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HRA je Cinnost jednoho Ci
vice lidi, ktera nemusi mit
konkrétni smysl, ale pfitom
ma za cil radost Ci relaxaci.
Hraje se predevsim pro
zabavu, ale muze také slouzit
napriklad ke vzdélavani.

)/
Roli hry ve spolecnosti se © B
zabyva véda zvana ludologie. ' .



K rozvinuti psychickych
predpokladd se ve hie vyuziva:

- pamét - basnicky, pisnicky,

pexeso

- mySleni — hadanky, stolni hry

- pozornost — silné motivované hry
- vnimani a senzomotoricka
koordinace — pohybové a
konstrukcni hry

- fantazie - tvurci hry — hry na
nékoho
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Hry délime na:
1. POHYBOVE HRY, ke kterym lze
radit také hry s micem

2. KLIDOVE HRY, které slouZi
vytfibeni pozornosti a schopnosti
pozorovani Ci k ¢innosti ducha; patfi
mezi né karetni hry, deskové hry a hry
spolecCenské ¢i seznamovaci

3. POCITACOVE HRY, které mohou
plnit funkci klidovych her, ale | -
predevsim simuluji redlna ¢i nerealna {:_ - ‘\._,,
prostredi ;



Z pedagogického hlediska na:

1. Funkcni hry

2. Manipulac¢ni hry
3. Konstruktivni hry
4. Napodobovaci hry
5.Ulohové hry

6. Receptivni hry




Z pedagogického hlediska na:

7. Intelektové hry

8. Senzorické hry

9. Slovni hry

10. Rytmicko hudebni hry
11. Dramatické hry

12. Psychomotorické hry
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Touha po hre je ve Clovéku, zvlaste
ditéti, vyvolavana zvédavosti a
elanem. Vyvojova psychologie
povazuje hru za hlavni hnaci silu
hledani sebe sama v raném détstvi
a pri pozdeéjsi socializaci ¢lovéeka.
Hodnotu hry spatrovali jiz starovéci
filozofové (napfr. Platon).

Vyznam hry v novovéku pomohli

odhalit Jean Jacques Rousseau a {: E

pedagogové Komensky, Frobel...
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Cinnost ¢lovéka neni hrou, pokud
je vynucena nebo ucelove vazana.
Avsak neexistuje pritom presné
vymezeni, nebot existuji vzdélavaci
hry, jejichz smyslem je uceni, ale
pritom zUstavaji hravé.

Hra je hrou, pokud v ni prevazuji
kreativni prvky, tedy rozvijeni
zucCastnénych osobnosti a jejich
spolecenskych vztahd.




Doba vzniku her

Domino: . stoleti - Cina
Sachy: 5. stoleti - Indie
Clovéce, nezlob se!l: 1896 - Velka
Britanie

Krizovka: 1902 — Praha
Monopoly: 1935 - USA

Sudoku: 1979 -USA
Tetris: 1985 - Rusko



http://cs.wikipedia.org/wiki/1913

Kdekdo je dobrym hracem, kdyz
dobre padaji kostky.
Perské prislovi

Hra v Sachy nas uci, abychom nikdy
neztraceli odvahu jen proto, ze
nase soucasné postaveni vypada
tak Spatne.
Benjamin Franklin




Clovéka pozna$ pfi hite a na
cestach.
Ruskeé prislovi

Lidska hra ma v sobé néco
univerzalniho. Nezna hranice
geografické ani narodni. Nezna ani
hranice vékové. Je jakymsi trvalym
privlastkem Clovéka.

Zdenék Mateéjcek




