Mysleni

aSeni problému
Rha Vnimani

A4

ozvijet druhé)




sodstatné vlastnosti urc.

gotrebné znaky
)em spojeny se







x deduktivni)




ace problému

le reseni
incip analogie,
agie v hledu,







orozumivani
na cem zavisi
reCi - co rikame

jak to rikame
asu)







eré umoznuji uchovat a

tejsich vlastnosti zivych

edmety, jevy







gi informaci vznikaji pamét ové

luboka,




mechanicka x logicka,
dicka, sématicka) x




gvlivhuje inteligence
sti mame, tim lepe se




aene cast toho, co si

pomene v prvnlch




: mlsto pro nové informace -
| pretizeni

game lepsi pristup
2jvice veci pred

achazi nikdy




ie - nadmeérneé zvyseni

geti, zapomne n|'




éneé ji pouzivaji

predali informaci)



N N\ /

tezsi
\ktivni asi z 33%

aktickému mysleni













2SI (na dotek az







osti, snaha prekonat




onnejsi, kriticti, zachovaji

nani, obdiv, ucta




