





2 lety chlapec: ,couvame", jedinecne auto,
znacku Nissan, ,kolona zase" aj.

Co (jake komunikacni signaly) od déti od
pocatku pozadujeme?:

1. (0;1) pochvala

2. (0;5) ,nenene", ,mala-mala"“, , kocicka"
3. (0;6) ,fuj", ,ham", ,pockej", ,Splouchy-
splouchy" ...



Dité je schopno uz kolem 1,5 let naucit se reakci
na ukazane jevy (napfr. rozpoznat kopfrivu Ci
Nissan a ukazat na ni). Ovsem, pokud danou
situaci dlouho neopakuje, zapomene na ni.
Teprve v predskolnim veku si dité (pod pokyny
rodice) zacne budovat trvalejsi pamétove
stopy, ktere vsak take podlehaji po case
nepouzivani zkaze.



RozliSeni hry vs. experimentace (V. Prihoda): experimentace vznika
sama ze situace, je nepredvidana, nahodila; hra ma cil, souvislosti,
prubeh vcetne ukonceni.

RUzna déleni:
Hry s materialem
Funkcni a cinnostni hry: procvicovani telesnych funkci ve
slozitéjsich formach; dulezita je funkcni libost

Konstrukcni — realisticka hra (stavéni, kresleni)

Symbolicka —iluzivni, fantazijni hra (,kuchyné se stane lesem a
stokrdle medvedem")

Rolova - ukolova hra (mama, prodavac, popelar, princezna,
prezident)

Socialné: hra paralelni, spolecna asociativni/kooperativni, hra
souteziva.



Predoperacni stadium (2. stadium dle Piageta) je
nazyvano vekem her (Vagnerova, 2012).

Hry deti se nicmeneé vyvijeji dal (Kucera, Klusak, 2010) a
jejich vrchol spada do dospélosti! Srov. hry v
dospélosti (Huizinga, 1949): hry o penize (zapasy Ci
loterie), hry za penize, hry bez penéz (komunikacni,
deskove), hry spolecenske (Vanoce, jine svatky) a
kulturni hry (divadlo, televizni porady).

R. Caillois (1958): ctyri zcela odlisne herni typy: agon,
alea, mimikry a vertigo (illinx).

Herni pud — na subhumanni drovni hlavné v obdobi
detstvil




Hraje si kazde zdrave dite; hra je zakladni potrebou, je nezbytna pro
psychicky vyvoj (po strance motoricke, kognitivni, emocni i socialni)
Hra = cinnost, ktera je vykonavana proto ze je liba, prinasi ditéti
uspokojeni sama o sobé bez vnéjsiho ulozeného cile .
Jednotlive faze:
KOJenec procwcovanl pohybu, hra s jednoduchymi predmety,
“prozkoumavani*, zajem o detaily, pozd€ji o vztahy mezi
predmeéty, pohyb, zvuk... (,neni—kuk", = Fort — Da!), prechod od
nahodného chovani k zamérnému.
Batole: procviCovani nové ziskanych schopnosti, pocatky
napodoby, manipulace s predméty a materialy, zkoumani
funkcnosti, hra destruktivni i poéétky hry konstruktivni, pocatky
cmarani, détské hficky (nkadla paci-paci*), hra s ostatnimi—od
paralelnl postupné ke spolecne asociativni, zarodky kooperace,
popr. i fantazijni hry.
Predskolak: hra jako hlavni Cinnost; kooperace a soupereni,
konstruktivni hra, napodoba, namétova hra, rolova hra, kresba,
vypraveni, pocatky her s pravidly



Rolova hra: ve hrach ,na..." si dité zkousi ruzne
role (maminka, tatinek, doktor, ucitel...).

Symbolicka hra dle Vagnerove (2012, s. 189) slouzi
mj. jako prostredek vyrovnani s realitou, ktera
pro né muze byt zatézujici. Hra ditéti umoznuje
(alespon symbolicky) uspokoijit prani, ktera ve
skutecnosti splnit nelze. Hra mu umoznuje
prizpusobit si realitu svym potfebam. M;j. si dité
muze vyzkouset i negativni role, ktere jsou mu
jinak odpirany.

Dite se snazi ve hre zobrazit cast sveta.






Dominantni pojeti hry:
Hra jako ,priprava™ na realny zivot, nacvik, zkouseni néceho
,nanecisto": Hra napomaha rozumnému a ucelnému zivotu (a€ sama o
sobé muze byt nerozumna), vede k osvojeni dovednosti potrebnych pro
zivot, k zotaveni a uvolnénii k prekonani socialnich narokd
Hra jako smysluplna cinnost sama o sobé: Hra jako jedna ze zakladnich
potreb Clovéka ve vSech spolecenstvich a kulturach, vyznam nemusi byt
obhajovan jinymi dOvody. Souvisi se svobodou clovéka a s jeho tvirdi,
fantazijni a umeéleckou schopnosti.

Vybér nazoru:
J. A. Komensky: Hra je prirozena lidska potreba.
H. Spencer: Hra slouzi k odCerpani prebytecne energie.
J. Huizinga: kulturu stvoril ,homo ludens®, ne ,homo faber".
A. Lazarus: Hra je prostrednik k prirozenemu odpocinku.
G. S. Hall: Hra jako rekapitulace fylogenetickych obdobi v
ontogenetickem vyvoji.
K. Gross: Hra ma funkci pfipravy a pfipravného uceni na ,opravdovy"
zivot.
Psychoanalyticka tradice: Hra prinasi slast Ci funkcni libost.
E. Erikson: Hra jako prostor pro hledani feseni probléma a krizi.






Fantazie ma velky vyznam pro harmonizaci
jedince (psychoanalyza, Bettelheim, Erikson),
ale i pro rozvoj hry.

Predskolni deti maji sklon ke konfabulaci -
~vymysleni si* (nikoli lhani).



Obréazek £. 6 - vywo| kresby lidske postavy v pfedskolnim vaku. Végnerové, 2012, s. 189



Vlastné take druh (konstrukcni) hry.

Vagnerova (2012, s. 187) rozlisuje:

1. presymbolicka, senzomotoricka faze: dité cmarga, ale
malo jej zajima vysledek.

2. Faze prechodu na symbolickou uroven —dite
postupné zjisti (je uCeno), ze Cmaranim muze néco
napodobit. - Vytvor byva pojmenovan.

3. Faze primarniho symbolickeho vyjadreni —dité dokaze
uskutecnit zamer neco zobrazit. Kresli subjektivne
vyznamne rysy.

Vyvoj kresby ma svUj typicky probéh, v némz se urcitym
zpUsobem odrazi i vyvoj détské psychiky.



Dite zprvu kresli to, co vi o osobé Ci predmetuy;
teprve mnohem pozdéji kresli to, co na ni skutecné
vidi (Piaget, Inhelderova, 2014).

Tj. vyvoj realismu v kresbé (Luquet):

1. Nahodily realismus - Cmaranice

2. Nepochopeny realismus — kresli véci vedle sebe:
klobouk nad hlavu, mec vedle ruky...

3. Intelektualni realismus — znazornuje pojmove
vlastnosti predmetu, nezna perspektivu a metricke
vlastnosti.



3-5 let oblicej

ruce, nohy

oCi, Usta, nos, vlasy

trup — ne vzdy

5 let — dvojdimenzionalni
trup

6 let — detaily — obleceni,

znaky pruhlednosti

7 let —zpresnéni proporci /)

8 let — profil ;

g let—pohyb

10 let — stinovani, perspektiva




Obrazak &. 5 — Vywo| kresby lidské postavy u chlapcs pfedikolniho v&ku {prvni kresba |2 ze
4 let, drubd ze 4 a pdl roku a posledni 2 5 a &tvrt rokul.

Vignerova, 2012, s. 188



Chlapec, 6 let




Vztahy k druhym:
diferencuji se vztahy k rodicim
rozvijeji se vztahy k dalSim dospélym
dité pronika do ,svéta mimo rodinu" — pocatky ,faze verejné socializace"
velky vyznam kontaktu s vrstevniky i se starsimi détmi (uz od konce batoleciho
obdobi)

Utvareni vlastni role:
Na pocatku predskolniho véku by jiz dité mélo znat své jméno a spravné urcit své
pohlavi.
Soucasti identity predskolniho ditéte se stava i tzv. osobni teritorium, do kterého
spadaji blizké osoby, véci a mista.
+ rodova role: postupné osvojovani vyznamu a obsahu divci a chlapecké (muzskeé a
zenské) role

Velky vyznam zacina mit socialni uceni
ddlezitym aspektem chovani predskolaka je napodoba
Dité se vtomto véku dobre zabavi Cinnosti podobnou té, kterou vykonava vzor (napf.
rodi¢, ale i pohadkova postava), rado se podili na drobnych pracich a Ukolech
(upravenych pro néj tak, aby mohlo byt v jejich vykonavani Uspésné).



=] [=] [=] [=J[= [=][=] [=]

0-12 meés. — hlasité zvuky, nezname predmeéty

1 rok — separace od matky

2 roky — hlasite podnety (sirena), zvirata, tmave
mistnosti, separace od rodicu

3-5 let — masky, tma, zvirata, separace od rodicU
6 let — nadprirozene bytosti, bourka, blesk, spat
nebo zustat sam, separace od rodicu

7-8 let —tma, uraz, nadprirozene bytosti,
nebezpeci, ohrozeni, smrt

9-12 let — zkouseni ve Skole, vysvedceni, Uraz,
vzhled

nactileti — soc. zaclenéni, prijeti skupinou






Deti diktatorskych rodicu maji sklony k
uzavrenosti, nizke vitalite, prumernosti v
socialnich dovednostech a Casto k zaujatosti, u
chlapcu navic k nizke mire kognitivnich
dovednosti.

Déti liberalnich rodicu maji vice vitality a casteji
jsou ve vesele nalade, avsak jsou slabe v socialnich
E kognitivnich dovednostech (hlavné u chlapcu).
Déti autoritativnich (pevneé vladnoucich, ale
demokratickych) rodicu byvaji prﬁbojné, nezavislé,
pratelske a dobre jak v socialnich, tak v
kognitivnich dovednostech. (Hunt, 2000, s. 355)




Deti, jejichz rodice na né hodnée mluvi, si osvoji
vice slovni a socialni dovednosti.
Déti, jejichz rodicCe si s nimi hodné hraji, byvaiji

oblibené u druhyc
a interpretovat na

n déti a dovedou rozpoznavat
ady a emocni vyrazy druhych

deti. ZpUsob, jak s

nolu rodic a dite interaguiji, se

pravdépodobné stane vzorem pro dalsi vztahy
ditéte. (Hunt, 2000, s. 355)



Pouziti trestU a odnéti lasky muze vynutit
poslusnost, ale funguiji jen, kdyz se rodice divaji

nebo kdyz mohou uplatnit san
Kazen navozena vysvetlenim (
spatny, jak porusuje zasady, ja

Kce.
Droc je urcity cin

K se prinem citi

druhy clovék) vede dité k tomu, aby prijalo
hodnoty rodicuU a aby je zabudovalo do
vlastnich zasad. (Hunt, 2000, s. 355)

Srov. konformitu vnejsi (vyhoveni) a vnitrni

(akceptace).






Jaky styl vychovy vlastniho ditéte se Vam zda
nejlepsi?



Jaky styl vychovy ciziho ditéete (jako ucitel) se
Vam zda nejlepsi?
Jake parametry podle Vas ma mit vyuka
predmetu (zS. nebo odborného)? (napsat)
Co ma uc. délat? O co ma dbat? Co nemusi
Fesit? Ceho se ma zbavit?

?veku zaky,



Jake tresty jsou podle Vas opravnene?



Proc¢ se naVS nepouzivaji tresty?






Nastup semioticke funkce (Piaget & Inhelderova,
2001):

1. oddalena napodoba (imitace ukonu v
nepritomnosti predlohy)

2. symbolicka (fiktivni) hra: dité dela, ze spi; dava
spat plysaka. Dité asimiluje svet ve hre.

3. kresba/modelace

4. obrazna predstava: zvnitrnéna napodoba

5. rodici se rec dovoluje oznacCovat predstavy (plna
semioticka funkce)



Vagnerova (2012, s. 178-179):

egocentrismus — svét je
takovy, jakym ho dité vidi —
neni schopno jineho pohledu
animismus — nezivé
predméty maji zive
vlastnosti

fenomenismus — déti kladou
ddraz na svét jaky je pravé
ted (pocitani)

magicnost — zdOvodnuji
pohadkové logicke
souvislosti

antropomorfismus —
polidstovani

artificialismus — vse se déje
samo o sobe

absolutismus — jak se mi to
jevi, tak to urcite je

Drw-2-Chilkd best, Twires Early Development Study (TEDS ), King's Colige London
Soores laft 1o right - bop row &, 10, 6 - bottom row 6, 1, 7



(Oakley, 2004, s. 31): Piaget introduced child-centred
learning. It was his view that children differed from adults in
the manner in which they acquired knowledge. Therefore,
teaching has to be focused upon the child, taking into
account their developmental stage and level. Piaget felt that
the child should not have free will over their learning, but
learning should be teacher-directed. The teacher initiates
and determines the activities. The role of the teacher s to
create a situation in which the child can learn and to
encourage questions, experiments and speculation (Slavin,

1994).



