CviCeni 2: Zaklady programu ArcView GIS 3.1
Vykresy - LAYOUTS

- z&kladni dovednosti

o otevfit projekt
vykreslovat, aktivovat vrstvy
pouzivat tlacitka ZOOM, TOOL BAR
pridani popisku
prace s editorem legendy
ukladani, tisk, export dat
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Ukol: Vytvorit mapu Afriky

Ve cviceni se naucite:
- oteviit existujici projekt
- urcit, ktera zemé€pisna témata jsou zobrazena v mapé
- priblizit uzemi, které nas zajima
- priradit napis k zobrazenym prvkiim v mapé
- pracovat v zobrazeni — zobrazit zakladni kompozicni prvky
- vytisknout mapu s titulem, legendou, méfitkem a smérovkou

1. Otevtit existujici projekt (projekty maji koncovku .apr — obsahuji vSechny pohledy,
tabulky, grafy, vykresy atd...)
- oteviit: esri —av_gis30 - avtutor — arcview — qstart. apr

2. Otevrit World. Mapa zobrazuje obyvatelstvo v zemich svéta v roce 2000 a primérnou
délku zivota, dale je zde vrstva feky, jezera...

- ke kazdé vrtvé existuje tabulka — Table of Context

- vrstvu mizeme zapnout, nebo vypnout; a dale je usporadat: body, linie, plochy...

3. Vypneme vrstvu planovany pocet obyvatelstva v roce 2000, zapneme primérnou
délku zivota
- pridame vrstvu feky a jezera

4. Priblizit Afriku (naucit se vyuzivat také tlacitka Prvious Extent button — zpét zoom)
- vidime, v kterych zemich se obyvatelé dozivaji nejdéle

Umét pouzivat vSechny tlacitka — ZOOM a PAN

5. Pridat popisky — jména nekterych stata

- aktivujeme Life Expectancy v pohledu Table of Contents

- klikneme na tlacitko Label tool

- v mapé klikame na staty, kterym chceme ptidat popisek. Popisek mizeme rucne
posouvat, zvétSovat ¢i zmensovat.

6. Pouziti tlacitka Identify tool



7. Ptiprava mapy k tisku — pohled: Layout, vybrat Landscape
- ArcView vytvari automaticky rozvrzeni. Mizeme vlozit vSe co chceme: nazev,
méftitko, legendu, tiraz.... a upravit kone¢nou podobu pred tiskem

8. Tisk a ukladani



