AUTENTICKE UCENI

Prameny: Pasch 1998, s.150, Kalhous — Obst 2002, s. 168, Kovalikova 1995, s. 183, 137 aj.

Autentické uéeni = skutec¢né, “opravdové” uceni; neucime se “jakoze néco délame” (akademicky),
ale doopravdy, v situacich redlného Zivota, a jeho vysledky je mozné smysluplné v realném zivoté

vyuZzit.

Déti pfi ném  ziskdvaji prilezitost pouzit informace ziskané ve Skole kfeSeni problému,

prozkoumani otazky nebo vytvofeni néceho hodnotného pro sebe nebo ostatni.

Newmann (1991) zdaraznuje 3 hlavni rysy autentického uceni:

1. jeho cilem (vysledkem) je spiSe produkce (tvorba) — nikoli reprodukce znalosti. Zéaci
nevystaci pouze s pamétnim zvlddnutim informaci, ale musi s nimi udé€lat néco navic: vyftesit

problém, prozkoumat otdzku, vytvofit novou véc, navrhnout postup apod.

2. zakladem autentického uceni je “oborové zkoumani” — “badatelska ¢innost” v riznych
oblastech zivota, jak ji provadé¢ji odbornici; k tomu pottebuji nejen dikladné znalosti oboru, ale
védomosti o tom, jak se takovy vyzkum provadi (polozit si vyzkumnou otadzku, zvolit metodu,
naplanovat postup, provadét méfeni, zaznamendvat vysledky, adekvatné je interpretovat a
vyvodit zavéry, navrhnout vyuziti v praxi). Dokonalost a preciznost takového badani zévisi

samoziejme na veéku a urovni zakd.

3. jeho vysledkem jsou produkty, které maji pro uciciho se Zika estetickou, praktickou nebo
osobni hodnotu. Autentickym produktem mtize byt i vlastni zpracovani néjakého tématu a jeho
prezentace v podobé plakatu, posteru, nasténky nebo vystavy (jsou reprodukovany myslenky

nékoho jiného), ale mohou obsahovat i originalni pojeti, vyklady a otazky, které si zak klade.

Autenticky charakter dava uceni identifikace néjakého realného problému (nejlépe takového,
jehoz teSeni zatim neni zndmé — abychom se jako ucitelé vyhnuli tendenci détmi pfiili§

manipulovat).

“Skutecné” problémy, na kterych se zaky pracujeme, délime do 3 skupin:

1. vyzkumné projekty

Priklady:

* 7aci maji prozkoumat ve Skolni jideln& oblibu riznych jidel

* prozkoumat, jak slune¢ni svétlo ovliviiuje riist rostlin

»  zjistit, jak zili v obci lidé za valky

*  zjistit, jaké latky znecist'uji potok protékajici nasi obci a jak se tam dostavaji
* na zékladé¢ pozorovani popsat zivot pavouka (kocky, morcete...)

e apod.

2. projekty ob¢anské angaZovanosti (s cilem zlepsit néco ve svém okoli) - napf.

* vytvorit Skolni recyklaéni program

e ziidit turistické stezky v okoli

* navrhnout a realizovat program péce o staré lidi v mistnim domové diichodct

* navrhnout a realizovat rekultivaci ohrozené lokality v obci i jejim okoli

* naucit své vrstevniky, jak se chovat v pfipad€ podezieni, ze jejich kamarad bere drogy apod.

3 problémy v uméleckych vychovach ( s cilem autenticky vyjadfit ur¢itou myslenku, téma ¢i
estetickou hodnotu jako dospéli tviirci) — napf.
e formulovat v ptibehu vlastni myslenky o pratelstvi



* vyjadfit tancem hnév
* vytvarné vyjadfit vodu apod.

Vsechny uvedené problémy maji redlny zaklad, jsou ze zivota a jejich feSeni dava smysl, takze
maji vysokou motivacni hodnotu pro zédky a vedou je k diikladnosti a hloubce pfi feSeni.

Jejich zdroje bychom méli vyhledavat v nejbliz§im okoli, aby déti mohly provadét sva “oborova
zkoumani” (badani a vyzkumy).

V téchto vyzkumech bychom méli postupovat jako skutecni odbornici, tedy védét, jak se provadi
napf. prizkum oblibenosti jidel (¢i jinych véci), jak se shromazd'uji tidaje, jak se provadéji vypocty
(procenta, praméry, statistika), jak vyvodit zavery a sestavit zpravu pro skolni jidelnu ¢i feditelstvi
Skoly.

PROCES OBJEVOVANI
S. Kovalikova (1995, s. 183) specificky popisuje metodickou cestu pri objevovani v projektu “Integrovanad
tematickd vyuka”:

1. stanoveni cilii a oéekdvani (ucitel):
uvest do problematiky, prodiskutovat cile a postupy, utridit myslenky, pripomenout pravidla pro tymovou
spoluprdci, vysvetlit pouzivani pomiicek a vybaveni

2. rozehiivaci Cas:

- mapy mysli,

- kladeni otazek jako: “co uz o tom vim, jak to zapada do toho, co vim, co bych o tom potieboval (chtél)
jeste vedet?” (vnitini dialog jednotlivcii i ve skupindach)

- rozdéleni ukoli (roli) — kdo bude koordindtor, pomocnik, zapisovatel, ....

3. prdce v malych skupindch
- uceni ve spolupraci, tymovy charakter
- ucitel md prehled a pribézné poskytuje zpétnou vazbu

4. nové “objevy” jako mimordadny okamZik vyuky (obohaceni ucitelem)

- prokazovat détem osobni pozornost, diskutovat, kldst otazky (“‘presmerovani
- podchytit Zakovu zvédavost

- doplnit, prohloubit mu informace

”»

5. posouzeni uleni Zika (hodnoceni)

autentické hodnoceni (nehodnoti se dilci vedomosti “o nécem”, ale celkovy konecny produkt, vysledek,
dovednost resit problém)

vysledkem je dokonalé zvladnuti (“mastery learning”) — jit na osobni maximum

PFi hodnoceni vyvolavat citovou ucast (pocity)

v autentickém vykonu hodnotit tyto 3 slozky:

pouziti predchozich znalosti

pochopeni do hloubky (nejen povrchni povédomi)

produkce védomosti v integrované (nikoli roztristéne) formé - schopnost syntézy

yu g

6. piesah — jak vysledky uceni zasahuji do bezného Zivota, jak je vyuzit.
Mit védomost a dovednost predstavuje odpovédnost; zada to po nas, abychom se angazovali?
Kde tim miizeme pomoci? Miizeme se o to s nékym podélit?

V konecném zavéru pak nastupuje publikovani vysledkti - Zaci zvetejni své vysledky zptisobem, ktery odpovida jejich
zkuSenostem ¢i vyznamnosti projektu:

napr.

* uspotadaji vystavu (vernisaz se vSemi nalezitostmi)



* napiSou zpravu do novin

* vyrobi loutky a sehraji loutkové predstaveni pro paralelni t¥idy (pro rodice)
* uspotadaji “veletrh” (jarmark)

* zorganizuji konferenci o vysledcich vyzkumu

* budou mit vystoupeni v regiondlnim vlastivédném spolku

* napiSou a pfedvedou divadelni hru

Z organizac¢niho hlediska vyzaduji vétsi otevienost Skoly viici okolni komunité a nesou v sobé tedy
také moralni hodnotu souziti a spoluprace déti — dospéli, Skola — obec — rodina.

Diléi Skolni formy autentického uceni:

* projekty

o vylet

e hrani roli, dramatizace, simulace

* ukazky a vystavy

e prace s médii (tisk, rozhlas, televize, video, zvukové zdznamy apod.)
* ucebni koutky

e Cteni a psani

Srovnejte:
Tiifazovy model uéeni (RWCT) v programu “Ctenim a psanim ke kritickému mysleni”:

1. evokace

- kaZdé uceni zacind Ze si Zak sam uvédomi a vyjadii, co sam vi, nebo si mysli, Ze vi, a zdroveri formuluje pripadné
nejasnosti a otazky, které k tématu md a na které bude hledat odpovéd’ (brainstorming, myslenkova mapa...)

napi. fotosyntéza: déti si prinesou listy

U:

* co maji vSechny listy spolecného? (jsou zelené)

* co to znamend? — produkuji kyslik — probihd v nich fotosyntéza

* co by se stalo, kdyby na Zemi vyhynuly vSechny zelené rostliny?.....

2. uvédoméni si vvznamu
= konfrontace puvodniho Zdkova konceptu daného tématu se zdrojem novych informaci, nazorit,
nové formulovanych souvislosti (pokus, pozorovani, text, film, vypravéni, prednaska)...

3. reflexe

= Zak preformuluje své chdpani tématu pod vlivem novych informaci a diskusi se spoluZaky,
uvédomi si, co nového se naucil, které piivodni piedstavy se mu potvrdily, které naopak vyvritily,
uvédomi si nazory druhych

Uéebni innost Zdka:

Vychéazime zteze, ze udlici se jedinec je samostatna lidska bytost s vlastni zkuSenosti, se zvlastni poznatkovou
strukturou a vlastni piedstavou o svéte.

Proces uceni je hluboce individualni.

ALE: udici se jedinec je bytost socialni a uceni probiha jako socialné sdilena zkuSenost

Vukova Cinnost ucitele:

* ucitel jako facilitator

* ucitel jako koordindtor (Fidici spolupraci Zdkit)
* ucitel participujici na procesech uceni Zdkii




Principy konstruktivistického pristupu:

* respektovani prirozenych procesi poznavani a uceni (nic proti logice véci)

* budovat uéeni na vnitinim zijmu ditéte (¢ekame, kdy a jak si dité poloZi otazku)
» aktivizace Zaku (¢im méné ucitel déla, tim vic se déti nauci)

e (teni a psani — produkce, produktivni uceni — “ratio”

APLIKACNI UKOLY

Z uvedeného plyne, ze mimofadnou pozornost v autentickém uceni je tfeba vénovat formulaci u€ebnich tiloh (zadani),
které pro zZaky pripravujeme, abychom “spustili” proces uceni

S. Kovalikova (1995, s. 137) metaforicky ztotoznuje aplikacni ukoly s mostem mezi “co” a “jak” v kurikulu (co se maji
zaci naucit a jak toho dosahnou). Dobfe postavené aplikacni ukoly umozinuji pfivést zaky k tomu, Ze pfijimaji osobni
ucast na svém uceni a odpovédnost za né.

Jak tvorit aplikacni ukoly?
1. témata uloh brat ze skute¢ného zivota — “tady a ted™, “byt pfi tom” (vyuzit zkuSenosti déti,
aktualizace, motivace)

2. pouzivat aktivni slovesa (vyjadiujici pozorovatelnou ¢innost) vzdy na zacatku véty — vytvofit
tak rozkazovaci vétu jako pobidku pro ¢innost, nejen pro jednoduchou odpovéd

3. pokyny v ukolu vyjadfit naprosto pfesné co do kvality i kvantity (vyhybat se slovim né&jaky,
n¢kolik,...)

4. formulace by méla byt vzrusujici, provokujici, lakava vyzva

5. promyslet zabezpeceni pomlckami a materidlem, aby nevznikaly nepiekonatelné piekazky
(které odvedou pozornost)

6. ukoly formulovat tak, aby byly

* zaméfeny na klicové ucivo

* lakavé pro vSechny déti ve tfide€ a

* pro vSechny typy inteligence (Gardner)

* aby zahrnovaly rtizné irovn¢ naro¢nosti (Bloom: znalost — porozuméni — aplikace
analyza — syntéza - hodnocent)

e aby byly k dispozici tkoly pro individualni i skupinovou praci

Pomiicky:
1. Bloomova taxonomie vyukovych cili (ikolt)

2. Kovalikova: diagram pro ptipravu aplikacnich ukoli (s. 139) pro 5 ze 7 Gardnerovych typi inteligence
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