Terénni kurz
kartografie a topografie
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Den 1.

OPAKOVANTI:

1. Co je to mapa?
- zmenseny, zgeneralizovany povrch Zemé zobrazeny v roviné

2. Jaka mame kartograficka zobrazeni?

Dle kartografického zkresleni:

- délkojevna, plochojevna, uhlojevna, vyrovnavaci
Dle vzhledu zobrazovaci plochy:

- jednoducha

e azimutalni (napr. Gndmonicka projekce)
e kuzelova
e valcova (napr. Behrmannovo nebo Mercatorovo zobrazeni)
- neprava (napr. Mollweidovo zobrazeni)
- mnohokuzelova (polykdnicka)
- zobrazeni po vymezenych castech
Dle polohy osy zobrazovaci plochy
- normalni (polova)
- pricna (transverzalni, rovnikova)
- obecna (Sikma)




Den 1.

OPAKOVANTI:

Mapy od roku 2000 | Mapy pro ly2afsky OB
Mapy 1990 - 1689 [ Mapy pro OB na horskych kolech
Mapy 1980 - 1989 [E=== zakazané prostory S 2008

Mapy 1980 - 1979

3. Psani legendy ———
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Ukazka legendy




Den 1.

UKOLY:

1. Mé&Feni krokl
- potreba pri mapovani v nasledujicim dnu

2. Zorientovat mapu.
- s pouzitim buzoly nebo kompasu

3. Urcit 2 body (mésta) a zmérit jejich vzdalenost na mapé.
4. Prepocitat vySe uvedené 2 body na skutecnou vzdalenost.
5. Urcit azimuty.

6. Porovnat legendy na mapach s rozdilnymi méritky.

7. Urcit z mapy souradnice - zemeépisnou délku a zemépisnou Sirku.




Den 2.

PUZITI METODY PROTINANI VPRED V PRAXI:

Metoda protinani vpred je jednou z metod polohopisného mapovani (vétSinou hromadné
protindni vpred) se vyuziva napf. pti zaméreni nepfistupnych bodd. Je nutné znat polohu
dvou bodd. ZméFi se sméry na uréované body z obou zndmych stanovisek. Nyni je
mozné body dopocitat.

2

Prekazka branici
viditelnosti

Metoda protinani vpied z Ghld Metoda protinani vpied ze sméru




Den 2.

PUZITI METODY PROTINANI VPRED V PRAXI:

Ukol: zmapovani daného terénu/ dané lokality metodou protinéni vpred a
vytvorit geograficky nacrt (napr. okoli obce Hvozdec, okres Brno-venkov).

Potreby: papir, tuzka, pravitko, desticka se zavésem a buzolu popripadé kompas,
svinovaci metr.

Vlastni postup:
- Nakreslit linii v rovhém prubé&hu (nap¥. silnici)
- Zmerit si kroky, abychom vedeli vzdalenost objektd (napf. stromy, stoZary, apod.)
(Sipka buzoly musi vzdy smérovat smérem k severu.)
- Pomoci pravitka zamérit od pocatecniho Uhlu na dany objekt a provést caru.
- Postoupit o par krokd, spocitat, kolik centimetrd je to na mapé a opét zamifit pravitkem
na ten samy objekt a udélat druhou Caru. Takto postupovat po celé délce (napr. silnice).
(Zasadou je, aby Uhel byl co nejvétsi. Kde se dvé dané c¢ary protnou, tam se nachazi
dany objekt a zakreslime ho.)
- Nasledné zabocit a i tam protinat vpred tak, aby z nacrtu vysla mapa.
- Zmapovat uzemi ve tvaru obdélniku.
- Vytvorit mapu s objekty, které jsme zmapovali a zakreslili do nacrtu.

S prislusnou legendou, s popisem metody protinani vpred a s didaktickym vyuzitim.




Vysledek mapovani uzemi pomoci metody:
Mapovani vpred

Geograficky nacrt je druh mapy, tudiz musi mit vSechny nalezitosti jako
mapa:

= nNazev

= Vvlastni mapu

= legendu, ktera musi byt prehledna, spravné a logicky usporadana a uplna
= méritko

= podpis

= datum mapovani

= severku (V pripadé, kdy nacrt neni orientovan na sever).




Ukazka vysledku mapovani uzemi
pomoci metody: Mapovani vpred

GECERAFICKY NAGRY OkoLl OBde HIO2DeC (@oo)

77 aflnce,
. ;
Poln\ cesta
dogxavm’ onacen”
2 stram
= eg

pole
o hnﬁ\'

ele,H‘ r‘ﬁd(é Ut;deh(

i 6‘0(4{3 eleldrickelo veden
nelagn bod
ol muba

039@@60&\&\1 o
Ludnila Kagpankosa
Markéta Moo )
Juzana Scrovencova, dCO+




Ukazka pomocného zapisniku
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Den 3.

POUZITI METOD
TACHYMETRIE, NIVELACE A ORTOGONALNI METODY
V PRAXI

TACHYMETRIE je geodeticka metoda mapovani, kdy
soucasné poloha a vyska polohopisnych nebo vyskopisnych
bodu objektl zobrazenych v mapé je uréovdna souc¢asnym
méFfenim GhlG a délek méFickym pfistrojem postavenym na
bodech o znamé poloze (souradnicich) a vysce.

Tachymetr je pristroj umoznujici méreni délek a vodorovnych
a svislych Uhld. Tachymetrem je kazdy teodolit vybaveny
svislym kruhem a dalkomérnymi ryskami .




Den 3.

POUZITI METOD
TACHYMETRIE, NIVELACE A ORTOGONALNI METODY
V PRAXI

TEODOLIT je pristroj slouzici k urceni libovolné velkého uhlu,
a to jak v roviné vodorovné, tak i svislé.

TOTALNI STANICE je univerzalni elektronicky teodolit s
dalkomérem, umoZfiuje méfeni GhlG a i délek a namérené
udaje obvykle registrovat v registratorech. Pristroje jsou
vybaveny zpravidla klavesnici pro zadavani potfebnych Gdaju
o bodech a obvykle i programovym zabezpecenim,
umoznujicim resit nékteré standardni ulohy, napr. redukce
délek, vypocet souradnic a vysek, eliminace pristrojovych
chyb atd.




NIVELACE je meérickd metoda, pomoci
které se urcuji prevyseni (rozdily vysek)
mezi dostateCné presné oznacenymi misty
(body).

Nivelacni bod je vyskovy geodeticky bod
trvale stabilizovany (oznaceny) nivelacni
znackou osazenou obvykle ve svislém
zdivu budov, ve skalnim povrchu,
stabilizacnim kamenu zapusténém do
terénu nebo jinym zplsobem, u néhoz je
Dokumentovana uréena nadmorska vyska.)




Den 3.

ORTOGONALNI METODA méfeni je méricka (geodetickd) metoda, kterou se
poloha bodu uréuje méfenim vzajemné na sebe kolmych délek (staniceni a
kolmic) vztazenych ke spojnici bodd, jejichZ poloha byla uréena predchozimi
merenimi a je znama. V soucasnosti je tato metoda dopinkovou k metodé
nejuzivanéjsi - metodé polarni.

Existuji dva pripady ortogonalni metody:

pevna mericka primka volnd méricka primka

’

Méricka primka je pripojena na body Méricka primka je pripojena na body
lezici na této mérické primce. lezici mimo tuto mérickou primku.




Den 3.

Postup méreni s pomoci teodolitu:

= Nejprve po vylozeni teodolitu se musi fixovat stativ doslapnutim.

= 1. centrace -mit v mapé urcené stanovisté ( bod ), tentyz bod je v mapé zakreslen.
Pristroj mit presné nad stanovenym bodem a olovnice musi smérovala na stred
bodu, aby presné urcovala misto krizeni. Nasledné pripevnit teodolit.

m 2. horizontace - ustavit pristroj do horizontalni roviny (dojde k mirnému vychyleni
tohoto zaveésu). Natocit pristroj tak, aby se libelova stupnice pohybovala ( otacela )
zleva doprava mezi stavécimi Srouby. Otacet Srouby tak dlouho, dokud se bublinka
nedostane doprostred. Otacet o 90° tretim Sroubem, pro nasledné doladéni. Dale
zkontrolovat centraci a stabilizaci. Bublinka musi byt stale uprostred.

» 3. orientace - stanovit si zakladni smér na néjaky bod, ktery ma presné stanovenou
polohu. Navolit si 0°0'0". Orientaci mérit horizontalni uhel, vertikalni uhel,
horizontalni vzdalenost a mizeme spoditat i prevyseni.

= Po zapnuti teodolitu se nam na pristroji objevi idaje HA - horizontalni uhel, VA -
vertikalni Uhel, HD - horizontalni vzdalenost. Vpravo je tlacitko reset, v pripadé
vymazani hodnot, déale tlacitko podrzet stavajici hodnoty a uz jednou zminéné HA,
VA, HD.

= Jeden ¢&lovék chodi s lati po pfedem zvolenych bodech a s pomoci teodolitu miZeme
mérit dané hodnoty a zapisovat je do zapisniku. Z téchto hodnot se pak vytvori
topograficky plan.




Den 3.

REKTIFIKACE TEODOLITU

Rektifikovany teodolit musi splfiovat
geometrické podminky vzajemné
polohy hlavnich os.

Zakladnimi osami teodolitu jsou:

= vertikalni osa (alhidddova osa) V

= tocna osa dalekohledu (horizontalni osa) H
= 0sa alhidadové libely L

= 0Sa zameérné primky Z.
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Ukazka vysledku mapovani uzemi
meéreneho totalni stanici
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Den 4.

ORIENTACE V TERENU

= Orientace v nezndmém terénu.
= S pomoci mapy a buzoly, popfripadé kompasu, dojit do uréeného mista.

Pomucky: mapa, buzola

Az = 118°

Azimut
HODNOTA AZIMUTU




Den 4.

ORIENTACE V TERENU

Obchazeni prekazky; e :

V terenu casto nemuzeme pqstupovat k cili primo podle nastaveneho azimutuy,
protoze se v ceste objevuji ruzne prekazky (rokle, vodni plochy, ...), které muzeme
obejit bez zmény nastaveni azimutu na kompasu pomoci dvou jednoduchych metod:

Metoda 60° - Pfed pfekazkou odboc¢ime v odklonu 60° od puvodniho azimutu beze
zmeny nastaveni kompasu, staci aby severni konec strelky smeroval k 60° nebo k
300° misto k 0°. Pocitame kroky a kdyz je jasné, zZe prekazku mineme, otoCime ostre
na druhou stranu (pokud jsme odbocili pred prekazkou vlevo pak strelka smerovala
na 60°, odboCime doprava a strelka bude ukazovat na 300°). Opet odpocCitame stejny
pocCet kroku a pak odboCime a nechame severni konec strelky zapadnout do branky.
Podminkou je dodrzet stejne uhly i vzdalenosti.

Metoda 90° - Pred prekazkou odbocime o 90° a pocitame krqky, vzdalenost si

zapamatujeme. Pak odbocCime o 90° zpet a pokracujeme v puvodnim azimutu jen

vpravo do puvodni linie, pricemz nyni neni vzdalenost smerodatna. Ve vhodnem

misté odbocime o 90° smérem k puvodni linii a odpocitame stejny pocet kroku jako
opr\lée. Pak se vratime do puvodni linie umisténim severniho konce strelky do
ranky.




Den 4.

KOMPAS

Kompas se skldda z krabi¢ky s prihlednym vic¢kem

a z magnetické strelky, ktera se otaci kolem své osy
a ukazuje zakalenym hrotem stale k severu. Svétové
strany jsou oznaceny pismeny S-J-V-Z nebo N-S-E-W.
UrcCovani severu je snadné. Kompas polozime na
vodorovnou podlozku a az se strelka ustali, otacime
pomalu télem kompasu, aby se zakaleny hrot strelky
kryl s pismenem oznacujicim sever. Potom snadno
urcime i ostatni svétové strany.

Pozor — magneticka strelka je citliva a snadno se
vychyli z polohy, objevi-li se v jeji blizkosti zelezny
predmét. Rusi ji také blizkost elektrického vedeni,
zneklidiuje ji i bourka.




Den 4.

BUZOLA

Buzola je zdokonaleny kompas.

3 typy: v v ’ ’7 ’ v
SPORT urcena hlavné pro orientacni a terénni béhy

BEZART -napadna sklopnym zrcatkem a miridlem
BUZOLY, které se pridélavaji na ruku reminkem jako
naramkové hodinky a také tak vypadaiji.

V nékterych buzolach se strelka volné otaci, u jinych ,plave"
v nemrznouci kapaliné. Spravna buzola se rychle ustaluje a
je presna.

Kruhova stupnice (rdZice) je délena na 360° ve sméru
hodinovych rudicek.

Pokud chceme vyzkouset, zda ukazuje buzola spravné,
polozime ji na vodorovnou plochu a kdyz se magnetka ustali,
priblizime kousek Zeleza - tfeba hrebik. Kdyz hrebik zase
oddalime, méla by se magnetka vratit na ptivodni misto.
Pokud magnetka zaujme jiné postaveni, je buzola
pravdépodobné Spatna. I u buzol plati totéz co u kompasu,
Ze buzola Spatné ukazuje v blizkosti Zeleza, elektrického
vedeni, za bourky atd.




