Prace s atributovou tabulkou

1. Nadefinovadni vilastniho pracovniho adresdre
a. Pomoci programu ArcCatalog si vytvorte na disku C:/Dokumenty:/Student dokumenty
novou slozku (File -> New -> Folder). Nazev slozky = vase ptijmeni.

b. Pomoci tladitka =3 Connect to folder si tuto slozku pridejte do katalogového stromu.

2. Tvorba dat

a. Otevrete si ArcMap. Pridejte data okresy.shp, ktera najdete ve sloZce
Data/CR/S42/SHAPES.

b. Nadefinujte si spravny (S_JTSK_KROVAK East_North) soufadny systém: View -> Data
Frame Properties -> Coordinate Systém.

c. Vytvorte si vlastni data okrest CR: Kliknéte pravym tlacitkem mysi na nazev vrstvy
v levém sloupci ArcMapu -> Data -> Export Data. Tento shapefile si pfejmenujte a ulozte
do vaseho pracovniho adresére.

3. Vlastni projekt

a. Pomoci tlacitka b New Map File si oteviete novy mapovy list. Zmény v pfedchozim

projektu neukladejte.

Pfidejte se vami vyexportovana data pro okresy CR.

Znovu zmérnte soufadny systém — viz 2b.

UlozZte si projekt do vaseho pracovniho adresare: File -> Save As..

Prohlédnéte si atributovou tabulku: Kliknéte pravym tlacitkem mysi na nazev vrstvy

v levém sloupci ArcMapu -> Open Attribute Table.

f. Odstrante posledni dva sloupce: kliknéte pravym na nazev sloupce (procenta, les) ->
Delete Field -> OK.
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4. Spojeni—Join (spojeni dat z prostiedi EXCELU do prostfedi ArcMap)

a.
b.

Otevrete si tabulku v Excelu, kterou jste si pfipravili.

Abyste mohli spojit tuto tabulku s atributovou tabulkou, musi mit obé tabulky néco
spolecného! Nejcastéji to byva sloupec s ndazvem, nebo FID. ZaleZi na kazdém, co si zvoli.
Obé tabulky musi mit naprosto shodné tdaje v jednom sloupci. Tyto sloupce se musi
stejné jmenovat, napf. NAZEV a také text jednotlivych poli musi byt pro obé tabulky
stejny, tzn. nemUzZete mit v jedné tabulce Déc¢in a v druhé Decin, nebo Brno — mésto a
Brno-mésto. Rozhoduji i mezery a mezery za ndzvem okresu.

Upravte tabulku v Excelu podle atributové tabulky NEBO miiZete upravit atributovou
tabulku podle tabulky v Excelu. Zahajte editaci: Editor -> Start Editing.

Editor = i Create MNew Fe
el Start Editing x

Maore Editing Tools  »

DOptions...

V poli Target zkontrolujte, zda mate zadany nazev Vasi vrstvy:

Target: | CR_OKRESY Bl

Nyni kdyz dvakrat kliknete do jakéhokoli pole atributové tabulky, miZete do néj psat a
prepsat, co potfebujete. Pro prepsani pole dejte vidy Enter, jinak se Vam text neulozi.
Takto upravite nazvy okresd podle vasi tabulky.

Ukoncéete editaci: Editor -> Stop Editing -> Ano/Yes (pro uloZeni zmén v Editaci).

Nyni spojte tabulky. Otevrete si atributovou tabulku, Options -> Join and Relates -> Join.
V bodé 1. Vypliite nazev pole, které chcete spojit z atributové tabulky. V bodé 2. Najdéte
vasi tabulku. Pokud mate vice listd, musite zadat i na kterém listu se nachazi. V bodé 3.
zadejte nazev pole z tabulky v Excelu, které chcete spojit. Ponechte Keep all records a
dejte OK.



j. Pokud jste spravné zkontrolovali nazvy v poli NAZEV budete mit spravné spojenou
tabulku. Pokud jste chybovali, objevi se Vam misto vyplnénych poli hldska Null.

k. Takto vytvorené spojeni se uloZi pouze v mapovém dokumentu, ne jako soucédst vrstvy.
Abyste nemuseli znovu spojovat tabulku pro kazdou vrstvu, vytvorte si vrstvu, ktera jiz
tuto tabulku bude obsahovat: Kliknéte pravym na nazev vrstvy, Data -> Export Data.
Tento novy shapefile si pojmenujte OKRESY CR a uloZte ho do svého pracovniho
adresdre.

Pozn. Takto Ize spojit s atributovou tabulkou pouze tu tabulku, kterd ma shodny pocet
poli nebo jich ma méné. Pokud potrebujete propojit tabulku,kterd ma vice poli neZ
atributovd tabulka, vyuZijte fce Relate.

5. Vytvdfime mapu
a. Takto upravena data mUZete nyni zobrazovat. Spocitejte si, kolik proménnych
potfebujete zobrazit v mapé. ArcMap neumi zobrazit v rdmci 1 vrstvy nékolik
Udaju, vzdy pracuje pouze s jednim. Pokud chcete zobrazit vice udajd, musite
vloZit danou vrstvu nékolikrat.

b. Nyni pfidejte do vaseho projektu vrstvu OKRESY CR tolikrat, kolik informaci chcete
zobrazovat.

c. Nyni kliknéte na nazev vrstvy pravym -> Properties -> Symbology a nadefinujte si,
co a jak chcete zobrazit. Vyhrajte si s moznostmi programu, navolte si barvy,
symboly a Srafuru.

d. UloZte zmény v projektu. Projekt i vytvorena data si zazalohujte na vas flashdisk.



