Lurley

Scénar - Dramaticka vychova smérek divadelnimu tvaru
Stanislav Havlik

Predloha

0 vodni panné na ¢erné skale, v O ertech, obrech a dobrych lidech, usporadal Jan Cervenka
(Praha 1986)

Postavy

Rybar - muz neupraveného vzhledu ve zchatralych Satech.

Panna - divka s dlouhymi vlasy a pfrijemnym hlasem zahalena do salu.

Syn knizete - vysoky mlady muz v dlouhém cerném plasti popr. s kloboukem
KniZe (hlas) - mohutny muzZsky hlas

Vojak 1, Vojak 2 - mladici ve vojenské uniformé, budici dojem davné historie.

Rekvizity na scéné

Cerna skala - Stafle zakryté ¢ernou latkou.

More - dva pruhy bledémodre zbarvené latky (platna).

Breh - nizky praktikabl nejlépe ¢tvercového pladorysu.

Zidle

Lod'ka - mohly by poslouzit tfi krabice od bananu slepené za sebou kratsi sténou a sefriznuté
a namalované tak aby to pripominalo lod'ku.

Popis scény

Na pravé strané na pomezi stredniho a zadniho planu scény

bude umistén praktikabl (breh), u néj budou prichyceny ‘
k podlaze dva pruhy platna, které povedou az na druhy (levy)
kraj scény, tam budou uvolnény, aby se s nimi dalo vinit. Prvni

pruh muzZe vést jiz pred praktikablem. Vinéni budou zajistovat

osoby, které mohou byt publiku priznany. Intenzita vinéni zalezi
na tom, jak moc rozbourené by mélo byt more v dané scéné.
Za témito pruhy latky, v levé ¢asti scény v zadnim planu bude
postavena skala.

Technické pozadavky

Svétla - celkové osvétleni scény, regulovatelné + dvé bodova svétla.

Zvuky - bud nahravka zvuku, ktery pripomina viny more narazejici na breh nebo vyuziti
predmeétt, které vydavaji zvuky tomuto podobné (destové hole atp.). Pravdépodobné kvl
intenzité a regulaci zvuku bude treba vyuzit zesilovaci aparaturu.

Poznamky ke scénafi

<...> ohranicuji akci svétel
=...= ohranicuji akci zvuku




SCENA 1.
breh, rozbourené more, cerna skala
=pomalinku se zacina zesilovat zvuk vin, které narazeji do skaly=
<celkové osvétleni scény se pomalinku rozsviti>

More se mohutné vini. Rybar stoji na brehu dale od cerné skaly, pomalymi a unavenymi
pohyby hodi do more sit a vytahuje ji ven. V siti nema Zadnou rybu. Znovu nahazuje sit a opét
ji vytahuje prazdnou.

RYBAR: (zarmoucené) Zase ani rybicka.
Rybar pomalu prejde na breh blize k ¢erné skale a hledi do rozboureného more.
<celkové osvétleni scény potemni>

RYBAR: (smutné) To snad abych tento bidny Zivot ukonéil a skoéil do rozboufenych vod u
cerné skaly.

Na vrsku éerné skaly se objevi panna. Cese se.

<na pannu se rozsviti bodové svétlo>
PANNA: Rybari!

=hluk more se ztiSi=

More prestane bourit a zacne se vinit mirné.
PANNA: Rybari!
Rybar pohlédne na pannu.

<na rybare se rozsviti bodové svétlo>
RYBAR: Dobry den, krasna panno. (vice pro sebe) Jaky mate jemny hlas.

PANNA: Jmenuji se Lurley. Vim, Ze jsi hodny ¢lovék, proto ti pomohu. Kdykoli budes mit
nedostatek, vhod' sité do vody u cerné skaly a uvidiS pak sam. Kazdého jiného vSak varuj, kdo
by se mnou chtél mluvit nebo dokonce chtél za mnou lézt na skalu. Zivotem by zaplatil. | tobé
by se tak stalo.

<bodové svétlo na pannu zhasne>
RYBAR: (rozpadité) Dékuji Vam, Lurley.

<pohasne cela scéna>

SCENA 2

s v o2

Zidle (ve stredni c¢asti jevisté)
<bodové svétlo na zidli s rybarem, bodové svétlo na misto kam prijde syn knizete - kousek
pred zidli, mimo osu zidle>
Rybar sedi na zidli a Cisti rybu. Ozve se buseni na drevéné dvere.
RYBAR: Vstupte!
Prichazi syn knizete. Zaujme pevny postoj proti rybafi (ve svétle, zady k divakim).

SYN KNIZETE: (nahlas a povysené) Jsem syn kniZete, jez vladne tomuto kraji. Ty mi ted’, rybari,
povis o krase a dobroté vily, ktera ti pomohla. A nic nezatajuj, to by se ti zatracené
nevyplatilo! Hezky vSechno od zac¢atku a ani sebemensi malickost nezatajit!



Rybar si nenucené povzdechne.
<svétla zhasnou a po chvili se zase stejné rozsviti>

SYN KNIZETE: Pripravis ted lod’ku a pojedeme spolu neprodlené ke skale, neZ zapadne
slunce. Tam pockas a ja si vylezu na skalu, abych si tu krasotinku prohlédl a poslechl pékné
zblizka.

Rybar se ulekne. Vzhlédne ke kniZecimu synu.

RYBAR: (vylekané, naléhavé) Kdo se pokusi vylézt na skalu, toho Lurley zahubi! Nikdo tam
nesmi!

SYN KNIZETE: (zpupné) Nesmi? To teprve uvidi. Zije na mém lizemi a je tedy moje poddana.
Pospés si, at uz jdeme. Vic nechci slyset!

<svétla zhasnou>

SCENA 3
bfeh, rozbourené more, ¢cerna skala, lodka
<celkové osvétleni scény>
=velmi hlasity zvuk rozboureného more=

Lod'’ka s rybarem a knizecim synem se nachazi na mori ve vinach pred ¢ernou skalou, na
které sedi panna a ceSe si vlasy. Rybar sedi na zadi a pevné se drzi okraju lod'’ky. Syn knizete
stoji vzpfimené na pridi, jednu nohu ma oprenou o okraj lod’ky a hledi smérem k cerné skale.

RYBAR: (fve tak, aby ho bylo slySet pres hluk more) Jesté je ¢as se vratit!
Knizeci syn nehne ani brvou a stale vzhlizi ke skale.

Nahle se odrazi a skace smérem k cerné skale. Skok je vsak moc kratky a konci v
rozbourenych vodach pod ¢ernou skalou. Syn kniZete mizi ve vinach. Rybar jesté chvili sedi v
lod'ce pevné se drzic okraju a hledi do rozbourenych vin.

<svétlo zhasne>

SCENA 4
c¢erna skala, more, breh (bez akce)
<neznatelné celkové osvétleni scény, tak aby byly téZko rozpoznatelné rekvizity na scéné>
Ozve se silny hlas knizete.

KNIZE: (rozlicené) CoZe! MUj syn utonul!... Cernou skalu srovnat se zemi. Lurley zajmout a
privést ji Zivou na knizeci hrad. Vykonat pfikaz, i kdyby méli vSichni vojaci pfi tom zahynout.
Bez té carodéjnice se nevracejte!

<svétlo zhasne>

SCENA 5
cerna skala, more, breh, lodka

=more silné buraci=

<celkové osvétleni scény>



V lod’ce na mori u ¢erné skaly jsou dva vojaci a vypada to, Ze se chtéji dostat ke skale.
Balancuji na lod'ce v rozboureném mo¥i, skoro se uz skaly dotykaiji. Lurley na ¢erné skale se
(vydésené) kouka smérem k vojakum. Pak si stoupne na vrSek skaly a koukne nahoru, jakoby
do nebe.

PANNA: (naléhave) Otce! Otce, zachran mé. Odnes mé pryc.
Nahle se setmi
<svétlo najednou zhasne>
<po delsi pauze se pomalinku rozvécuje>

Opusténa cerna skala, rozbourené more, breh... to je vse co zbylo.

Aktivity

Pohyb v prostoru

Zaci se pohybuji riizné po prostoru. Vedouci bude fikat rGizna prostredi a po tlesknuti se Zaci
budou pohybovat tak, jako by se vdaném prostredi nachazeli.

Prostredi: vzduch, zemé, silny protivitr, voda, rozbourené more.

Pro vétsi prozitek (nebo kdyz by se Zaci vzajemné svymi pohyby ohrozovali) je mozné pohyby
na tlesknuti zpomalit jako ve zpomaleného filmu. Na dalsi tlesknuti prejit zase do normalu
nebo jiného prostredi.

Cteni pfibéhu
Vedouci precte zakiim pohadku. Kazdy pak dostane kopii, aby si ji mohl znovu sam v klidu
precist. Na to se vymezi néjaky cas.

Grafické znazornéni postav a prostredi

Zaci dostanou za tkol kaZzdy sam za sebe graficky vyjadrit jednu udalost, postavu nebo
prostredi pfibéhu. Neklade se diiraz na kresebné provedeni, ale na vyjadreni dynamiky, barvy
a tvaru. Vytvory se pak rozlozZi po obvodu prostoru a necha se ¢as, aby si zaci mohli vSechny

O]

obrazkl apod.

Pribéh do scén

Zaci utvoii pét skupin. Ve skupiné pak pfibéh rozdéli do péti zasadnich scén a kazdé scéné
daji pojmenovani. Mezi skupinami pak probéhne diskuze, kdy se vSichni dohodnou na
jednotném usporadani scén a jejich pojmenovani, které se napise na papir a vyvesi.

Zivé obrazy

Kazda skupina bude mit za ukol nacvicit zivy obraz na jednu scénu. Ne kazdy musi zakonité
hrat v obraze lidskou postavu - muze byt i predmétem nebo obdobné. Vymysli k nému jesté
zvuk, ktery ho bude doprovazet. Zivé obrazy se pak predvedou.

Rozhovory

Objevuji se zvésti, Ze na cerné skale u jedné primorské vesnicky se objevuje bytost, ktera ma
na svédomi uz nékolikaté utonuti namornika. Zaci se rozdéli do dvojic. Jeden z dvojice bude

predstavovat vesni¢ana, druhy novinare, ktery prijel do vesnice vypatrat informace o tom, co
se tam déje. Po té se usporada tiskovka, kde jednotlivi novinari budou referovat o tom, co se
dovédéli.



