HROVE CHOVANI



VYVOJOVY POHLED

Predskolni vék = obdobi hry

Experimentace — cca do 2 let véku, procvic¢ovani pohybu s
vlastnim telem, nebo jednoduchymi predmety, prozkoumavani
okoli a predmétua.

Paralelni hra (soubézna) — od 2 let, jednoducha manipulace,
zvidavé odhalovani vlastnosti hracky Ci véci, napodobivy
charakter (hraji si tak jako druhé dité, Caste tahanice o jednu
VEC)

Spolecna hra (asociativni) — od 3 roku

Kooperativni hra — od 4 roku, diferenciace Zzenské a muzskeé role



KLASIFIKACE HER

Langmeier:
Funkcni Ci Cinnostni hry
Konstrukcni hry
Realisticke hry
lluzivni hry
Ukolové (rolové) hry

Caillois:
Hry souperivé — sport, zapaseni, utkani
Hry o Stésti — rozpocitadla, ClovéCe nezlob se, karetni hry
Hry mimetické (napodobivé) — rolove, hry s panenkou, dramatizace

Hry vertigonalni (=ze zavraté) — houpani a kolotoc, tanec,
horolezectvi

Paidia (jednoduche, detské hry)
Ludus (slozité hry)



TEORIE HRY

Hra napomaha rozumnému a ucelnému zivotu (a€ sama o sobé
muze byt nerozumna), vede k osvojeni dovednosti potfebnych
pro zivot, k zotaveni a uvolnéni i k prekonani socialnich naroku.

Komensky.
Teorie didaktickych her.

Hra ma smysl| sama o sobe, je jednou ze zakladnich potreb
Cloveka ve vsech spoleCenstvech a kuturach, nepotrebuje byt
obhajovan jinymi divody. Hra souvisi se svobodou ¢lovéka a s
jeho tvurci, fantazijni a uméleckou schopnosti.

Huizing — homo ludens (stvoril kulturu) ne homo faber



TEORIE HRY

J. A. Komensky: Hra je prirozena lidska potreba.

A. Lazarus: Hra je prostrednik k prirozenému odpocinku.

H. Spencer: Hra slouzi k odCerpani prebytecné energie.

G. S. Hall: Hra jako rekapitulace fylogenetickych obdobi v
ontogenetickém vyvoii.

K. Gross: Hra ma funkci pfipravy a pfripravného uceni na ,opravdovy”
zivot.

Psychoanalytikoveé: Hra pfinasi slast ¢ funkcni libost.

M. H. Erickson: Hra jako feSeni problému a krizi.

Hlavni znaky hry — svobodna vule, odpoutani se od béznych zpusobu
zachazeni s predmety a myslenkami.



TEORIE HRY

Heinz Heckhausen — hra u déti ma 5 znaku:

Hra neni vazana ucelem.

Hra plni funkci v aktivacnim okruhu.

Pri hre se jedinec vyrovnava s aktualnim svetem.
Ve hre je bezprostredni cilova perspektiva.

Hra ma charakter kvazireality.



SEMINARNI UKOL

Pozorovani detske hry

Pozorujte spontanni hru skupinky 3-5 deti ve véku 3-14 let.
Popiste probihajici interakce.

Popiste z vyvojoveho hlediska.

Vysvetlete chovani vhodnou teorii hry.



