6. cviCeni: Zakladni kroky v programu ArcGIS GIS1 - tvorba map

Tvorba kartogramu

Zopakujte si: Co je to kartogram? Jaka data potfebujeme pro tvorbu kartogramu? Co je
pseudokartogram?

Pro tvorbu kartogramu klikneme pravym tlacitkem na nazev pfislusné vrstvy v Seznamu vrstev a
zvolime Properties (Vlastnosti vrstvy). V zaloZce Symbology zvolime moZnost Quantities — Graduated
colors.

General e | Selection | Display 3Symbology | Fields | Definition Quer].rl Labels | loins & Relates | HTML Popup |
Zatures |I}Iaw quantities using color to show values. ml
Categories Fields Classification
Q_uantl'tl'es WValue: IINFMORT j Manual
oo pomotea o =] | cosses [T _cuan. |
Proportional symbaol
- Dot density Color Ra/p: | . -
Multipie Eymb:l)(l Range | Label |
/ ]-59,00 Mo Data
0,00 - 21,67 0-2167
21,67 -5041 2167 -50.41
50,41 -93,25 50,41 -93.25
93,25 -195,78 93,25 -195.78

[~ Show class ranges using feature valu Advanced v|

oK storno Pouzit

V poli Value zvolte tu hodnotu, kterou chcete vykreslit.

Pole Classification umozZiuje nastavit pocet interval(l (Classes), kliknutim na Classify... také
ruéni Upravu intervald.

Classification
Matural Breaks [Jenks)

Classes: IE vI Classify... |
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Classification ﬂ E
— Classification — Classification Statistics
Method: E Count: 252
. Minimum: 99,00
Classes: I 3 :I' Maximum: 195,3
— Data Exclusion sum: 2257
Mean: 9,115
Exclusion ... | Sampling ... | Median: 17,43
Standard Deviation: 70,94
Columns: | 100 [ Show Std. Dev. [T Show Mean e
Break Values
H - — Lri oq
& = 8 8 :
al—-
40—
20--
0 [ I [ / |
-98.00 -25,31 48,35 1221 1958

r Snap breaks to data values

Nejdulezitéjsi je pravy sloupec Break Values, kde nastavime jednotlivé hodnoty interval(. Pri

Cancel

[ == |

ve

nastavovani intervall je nutné ddvat pozor, aby nové zvolena hranice nezasahovala do

jiného intervalu, proto se ¢asto voli postup, Ze intervaly upravujeme ,,odspodu”.
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Ve sloupci Label |ze prepsat jednotlivé hodnoty a upravit je. Takto se dané hodnoty zobrazi v
legendé. Doporucuji upravovat legendu pfimo zde, je to jednodussi postup, neZ prevadét
legendu na grafiku a upravovat ji ru¢né.

. General I Snurcel SEIecticunl Display Symbology | Fields )\ Definition Quer]rl Labels | Joins & Relates | HTML Popupl
Show:

iies usi Import... |
Features |Draw quantities using color to show ;ilues. mpo
\N

Categories —Fields Classification

Quantities Value: |INFMORT
i Graduated colors

: izati Classes: IS vI Classify...
- Graduated symbals Mormalizatio Inone [ B iy |
Proportional symbaol \

i Dot density Color Ramp: | _j

Charts
Multiple Attributes

Manual

.
label N\
Mo Data
0-2167
2167 -50.41
50.41 -93.25
93.25-195.78

Symbol | Range,

7 :-'-55,41
N [ ] R

ow class ranges using feature valu Advanced v|

oK storno Pouzit

V tadku Color Ramp zvolime barevnou $kdlu. Kliknutim do pole s barvou mlzZeme jednotlivé
barvy k intervalim upravovat.

Pro hodnotu neznama data vétsinou pouzivame Sedou barvu!
& Vytvorte kartogram z vasich dat.

Klasifikace bodu

Pfi tvorbé nékterych map je zapotrebi klasifikovat body podle velikosti — napf¥. klasifikace
sidel podle velikosti. Pro klasifikaci bodli pouzZijeme v Graduated symbols
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|| |
Gradusted symbols none 7]

[+ tafis_

méné nez 250000
250000 - 500000
500001 - 1000000
1000001 - 5000000

vice nez 5000000

Podobné jako u tvorby kartogramu musime nejprve nastavit, podle které hodnoty chceme
prislusnou vrstvu vykreslit — pole Value (v pfipadé ukazky je to POPULATION).

Nastaveni intervall opét provedeme pres Classification — Classify.

[
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Classification

r Snap breaks to data values

DllezZité je také nastavit velikost a tvar symbol(:

Template
. * |
Symbol Size frnml 4 tu:l 18

Tvorba kartodiagramu

— Classification — Classification Statistics
Method: ranual hi Count: 606
. Minimum: 49
Classes: I 5 | Maximum: 23620000
— Data Exclusion sum: BL5ET71431
Mean: 1411999
Exclusion ... | Sampling ... | Median: 710447
Standard Deviation: 2330456
Columns: |100 = [ Show Std. Dev. [ Show Mean
Break Values % |
15iE2 E E e
=" m 500000
1000000
5000000
23620000
1004
50
0 | | |
-84 5904926 11809951 17714975 23620000

Cancel

[ == |

Zopakujte si: Co je to kartodiagram? Jaka data takto vykreslujeme? Jaké mame druhy

kartodiagramu?

Kartodiagramem rozumime spojeni mapy a grafu. Pro vytvareni kartodiagramu zvolime

Charts.
Mdame na vybér celkem 3 druhy kartodiagramu/graf:

sloupcovy (Bat/Column) nebo

kolacovy (Pie)

skladany (Stacked):




6. cviCeni: Zakladni kroky v programu ArcGIS GIS1 - tvorba map

Prvnim krokem pfi tvorbé kartodiagramu je nastaveni hodnot, které budou vykresleny. V poli
Field Selection jsou zobrazeny viechny vrstvy, pro které je mozné kartodiagram vykreslit.
Oznacenim pftislusné vrstvy a pomoci Sipek pfemistime ty atributy, které chceme zobrazit —

Show: .
Features |Draw pie chart for each feature.
i = Field Selection —
Categt:.-r_les (.. - _/ /
Quantities poc_obyv Symbol | Field | -
arts [ |katolici
:e - I crotestant fl
-Bar/Column . e
i ’ - hinduiste
- Stacked e 2]
Multiple Attributes - muslimové —
ostatni
v | I TS T LI

Background | |

Colaor Schemel l l l j

Exclusion... |
——

oK I Storno | Pauit

Zakliknutim zatrzitka u Prevent chart overlap zajistime, Ze se grafy v mapé nebudou
navzajem prekryvat.

Stisknutim tladitka Size nastavujeme velikost grafu. U sloupcového grafu (Bar/Column nebo
Stacked) mame moznost zvolit pouze maximalni velikost grafu (Maximal Length). V pfipadé
kolaéového grafu je téchto moznosti vice:
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Pie Chart Size

I___I

V ¢asti Variation Type volime, zda vSechny kolace budou mit stejnou velikost (Fixed Size)
nebo budou velikostné zobrazeny podle jiné hodnoty — napfiklad podle poctu obyvatel (Vary
size using a field — kde nastavime, které hodnoté ma byt velikost kolace pfizptisobena)

Ve sloupci Symbols volime maximalni velikost kola¢ového grafu.

Podrobnéjsi upravy Ize ddle provadét pres Properties:

Chart Symbol Editor
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V poli Orientation nastavujeme orientaci kolace — pro tvorbu mapu je to vidy Geographic.

— Orientation:

v

g Geographic ™ Arithmetit

V poli 3-D zvolime, jak chceme graf vykreslit. Z kartografického hlediska je nejvhodnéjsi

vykreslit graf jako dvojrozmérny. Aby byl graf dvojrozmérny, odklikneme zatrzitko u Display
in 3-D

—3-Dn \

Display in 3-D: ™

Tilt: | Thickness:

V prostredi GIS jsou vSechny grafy soustfedény do stfedu daného Uzemi (statu). Pokud se
néjaky graf rozmérové nevejde do stfedu, je vykreslen mimo stfed Uzemi a pomoci vodici

linie je urceno, ke kterému mistu patfi. Odkliknutim zatrzitka u Leader Lines — Show vodici
linii z mapy odstranime.

LeadeN|jnes: ————

Show: W

Properties... |




