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Konstrukéni cara \

Je pomocna primka pro kresleni a konstruovani (urcuje se uhlem a
bodem nebo dvéma body).

Poly¢ara ©.
Kombinuje kresleni tsecek a oblouki, vSechny ¢ary tvori jeden prvek.
Mezi useckou a obloukem se prepina pomoci prikazové radky (o/q).



Mnohothelnik ©.

Pri kresleni mnohouihelniku se urcujete pocet stran, stredovy a
vrcholovy bod (lze kreslit 1 rovnostranny trojuhelnik).

Revizni bublina “
Bublina slouZzi napf. k zvyraznéni zmeén.

Spline <,

U spline krivky se postupné urcuji ridici body. Pro ukonceni a
vykresleni krivky se stiskne opakované pravé tlacitko mysSi. Pro
vytvoreni uzavrené spline krivky slouzi prikaz Zavrit (7). Spline se
pouziva napf. jako prerusSeni obrazu.



Elipsa &

Je treba definovat dva konce prvni osy elipsy (orientaci) a konec druhé
osy elipsy (zplosténi).

Elipticky oblouk &’
Obdoba kresleni elipsy, ale navic se urcuje pocatecni a koncovy bod
oblouku.



Srafy £

Pro Srafovani lze pouZit prikaz v panelu kreslit nebo v menu
kresli vybrat polozku srafy...

- nasledné zadat plochu nebo vybrat entity a potuvrdit.
Vlastnosti vzoru - napf. meritko.

Vzor - typ Srafu.

Oblast (C]
Slouzi ke spojeni vzajemné se dotykajicich ¢ar v jeden prvek.
vybrat prvky které tvori entitu.

Rozlozeni entity pomoci modifikace — rozlozit nebo ikona rozloz.
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Jednoiadkovy text L.

V menu kresli-text

Zadava se bod vlozeni, velikost textu, smeér textu a samotny text.
Poklikanim na text se otevre editace textu.

Dal$i moZnosti nastaveni ve stylech textu. Senderd o] | |71 5025 -]

Vicefradkovy text (multitext) T

Slouzi pro psani delSich textii (umoznuje nastavit riznou barvu, velikost a

druh pisma). Pro vyvolani funkce lze pouzit ikonu nebo panel kresli-
text. S =
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Panel Modifikovat - obsahuje smazat, kopie, zrcadleni, ekvidistanta,
pole, posunout, natocit, meritko, natahnout, oriznout, prodluz, prerusit
v bodé, prerus, spojit, zkoseni, zaobleni a rozlozit.

Modifikovat =
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Smazat
Smaze vybrané prvky (nebo na klavesnici Delete).

Kopie for
Zkopiruje vybrané prvky (ctrl+C a ctri+V).



Zrcadleni
Vytvori zrcadlovou kopii ptivodniho prvku podle zadané osy.

Je treba provést vybér prvki pro zrcadleni, urcit zacatek a konec cary
(osy), podle které se zrcadli.

Ekvidistanta [?

Ekvidistanta vytvori kopii podle vybrané cary zvétSenou / zmensSenou o
urcitou vzdalenost. Po spusténi funkce je treba urcit vzdalenost nové
cary od ¢ary puvodni.

Zaéina se vybérem kopirovanych prvki (pokud nebyly vybrany pred
spusténim funkce) a kliknutim do prostoru se urcuje strana, na kterou
se ma kopie vytvorit.



Nakreslete libovolnou elipsu.

Nakreslete polovi¢ni ez pro trubku @ 40 mm, délky I = 150 mm s
tloustkou stény t = 5 mm.

Dle zadani nakreslete te€leso v fezu (rozmeéry si zvolte).
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Libovolné na plochu umistéte jednoradkovy a viceradkovy text (dle
vlastniho vybéru).






