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ABSTRAKT

V bakaléaiské praci je feSena problematika vyuziti interaktivni tabule ve vyuce
odbornych predmétti v oboru kuchat. V teoretické ¢asti prace jsou popsany typy, funkce
a didaktické moznosti vyuziti interaktivni tabule ve vyuce, vyhody a nevyhody tohoto
didaktického prostfedku. V teoretické c¢asti je dale uveden software pro pfipravu
interaktivnich prezentaci, zasady jejich tvorby a nastinéna problematika autorskych
prav. Pouzitymi metodami jsou studium odborné literatury, analyza, syntéza
a srovnavani. Cilem praktické c¢asti je dotaznikové Setieni, kterym bude zjiStovano
vyuzivani interaktivnich tabuli ve vyuce odbornych piedmétii oboru kuchat. V zavéru

préce jsou data analyzovana a diskutovana.
KLiCOVA SLOVA
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UVOoD

Didakticka technika zaznamenala ve 21. stoleti obrovsky vyvoj. Ve skolach vSech
urovni se hojné pouzivaji pocitace, dataprojektory, vizualizéry, a mnohé dalsi. Mezi
moderni didaktickou techniku patii také interaktivni tabule, o které bude tato bakalarska

prace.

V poslednich letech se nejen na stfednich Skoladch zacali objevovat interaktivni
tabule. Interaktivni tabule je moderni didaktické zafizeni, které probiranou latku zakim
vice pfiblizi, aktivné je zapoji do vyuky a urcit¢ vyuka touto formou je pro zaky
zabavnéjsi. 1 kdyZ Skoly nakupuji toto stale drahé zatfizeni, nebyvaji interaktivni tabule
pln¢ vyuzivané. Kde muze byt pficina, ze ucitelé dostateCn¢ nevyuzivaji interaktivni
tabule ve vyuce odbornych pfedmétli oboru kuchai? Je to vjeji umisténi, nebo
v nedostatecné odvaze ¢i dovednostech uciteltl zapojit do své vyuky interaktivni tabuli
a tim ji zefektivnit? Nejen na tyto otdzky se pokusim najit odpovédi v dotaznikovém
Setfeni zaméfeném na vyuziti interaktivni tabule ve vyuce odbornych pfedméti oboru
kuchat, v praktické casti této bakalarské prace. Teoreticka Cast se zabyva samotnou
interaktivni tabuli, jaké jsou typy a funkce interaktivnich tabuli a didaktické vyuziti
tohoto zafizeni. Dale je v teoretické Céasti popsan autorsky software pro pfipravu
interaktivnich prezentaci a zdsady pro tvorbu interaktivnich prezentaci. V samotném

zavéru teoretické Casti, je nastinéna problematika autorskych prav ve vztahu k uZivani

cizich d¢€l ve vyuce a pfi tvorbé vyukovych materialt.



CIiLE BAKALARSKE PRACE

Cilem bakalarské prace je prfinést aktudlni poznatky a informace
o interaktivnich tabulich, zakladnich rozdilech mezi pouzivanymi technologiemi
a didaktickém vyuziti tohoto zafizeni. DalSim cilem teoretické Casti je ziskat potiebné

informace pro tvorbu interaktivnich prezentaci v autorském softwaru Activinspire.

Cilem praktické casti bakalaiské prace je dotaznikové Setfeni na vybranych
sttednich Skolach, nabizejici studijni a ucebni obor kuchaf a zjiSténi vyuZivani
interaktivnich tabuli ve vyuce odbornych piredmétii oboru kuchaf. Ziskané poznatky
budou analyzovany a v zavéru prace diskutovany. Tyto informace mohou poslouZit ke

zkvalitnéni pfipravy budoucich ucitelt sttednich odbornych skol.



MATERIAL A METODIKA ZPRACOVANI

V teoretické Casti bakaldiské prace jsou pouzitymi metodami piedev§im reSerSe
literatury zamétené na didaktiku, didaktickou techniku, interaktivni tabule a software
k interaktivnim tabulim a také autorsky zakon. Studium dostupné literatury a néasledna

analyza, syntéza a srovnani ziskanych informaci.

K dosazeni cilt v praktické ¢asti, byla zvolena metoda dotaznikového Setfeni, a to
z divodu, Ze pomoci této metody je mozné ziskat pomérné velké mnozstvi informaci za
kratké Casové obdobi. Dotaznik byl sestaven na zakladé stanovenych cili. Dale byly
stanoveny predpoklady, které vysledky ziskané z vyzkumu vyvrati nebo potvrdi. Pred
samotnou realizaci dotaznikového Setfeni, byl dotaznik otestovan na malé skupiné lidi,
a to za Ucelem ovéteni spravné formulace a snadného pochopeni jednotlivych polozek
v dotazniku. Zplisob administrace dotazniki na jednotlivé Skoly byl zvolen osobné, a to
z dlivodu, ze pifi administraci elektronickou formou je navratnost vyplnénych dotaznika

velmi nizka.

Ziskand data z dotaznikového vyzkumu jsou analyzovana a uspotfaddna do
pfehlednych tabulek a grafii pomoci programu Microsoft Excel. Takto ptehledné

zpracované vysledky jsou v zavéru prace objektivné diskutovany.



TEORETICKA CAST

1. MATERIALNI DIDAKTICKE PROSTREDKY

Materialni didaktické prostfedky jsou podle Chlupace a Solarové (2009)
veskeré hmotné predméty vyuzivané ucitelem ve vyuce. Tyto prostfedky zefektiviiuji
vyuku, napomahaji uciteli dosazeni vyukového cile a mohou slouzit ke kontrole
osvojenych poznatkil. V soucasné dob¢ se tyto prostiedky modernizuji a zjednodusuji,
aby co nejefektivnéji plnili svoji funkci a byli zaroven uzivatelsky jednoduché pro
ucitele. Materialni didaktické prostiedky miZzeme rozdélit do dvou zakladnich kategorii,
a to na ucebni pomiicky a didaktickou techniku. Ouroda (2009) jesté toto rozdéleni

rozs8itil o ucelova zarizeni skoly.

Podle Skalkové (2007) u¢ebni pomiicky napomahaji zakiim osvojit si védomosti
a dovednosti béhem uceni. Pfi vybéru ucebnich pomicek jsou kladeny néaroky na
ucitele, aby vybral vhodné ucebni pomucky. Pti vybéru vhodnych ucebnich pomicek
musi zohlednovat cil, kterého chce dosahnout, vék a psychicky vyvoj zakt, vybavenost

tfidy, zkuSenosti a dovednosti nejen zaki, ale 1 své.
Rozd¢leni u¢ebnich pomicek (Manak, 1995 in Skalkova, 2007):

e skutecné pfedméty (pfirodniny, preparaty, vyrobky);
e modely (statické a dynamické);
e zobrazeni:
o obrazy, symbolické zobrazeni;
o statickd projekce (diaprojekce, epiprojekce, zpétna projekce);
o dynamicka projekce (film, televize, video);
e zvukové pomucky (hudebni néstroje, magnetofonové pasky, CD, DVD);
e dotykové pomicky (reliéfové obrazy, slepecké pismo);
e literarni pomticky (ucebnice, ptirucky, atlasy, texty);

e programy pro vyucovaci automaty a pro pocitace.

Didaktickou techniku lze charakterizovat jako vesker¢ pfistroje a zafizeni, ktera
umoznuji zprosttedkovat informaci mezi zdrojem informaci (ucitel, nosi¢ informaci)
a pfijemcem informace, cozZ je Vv procesu vyuky zak
(Chlupac, Solarova, 2009; Rojak a kol., 2006).
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Didaktickou techniku lze rozd¢lit nasledovné (Rojak, 2005 in Rojak a kol., 2006):

zafizeni pro prezentaci nepromitané¢ho zdznamu (nasténky, tabule, drzaky
a ramy na obrazovy material, elektronické tabule);

filmovad a fotografickd technika (filmové kamery, fotografické aparaty,
zvétSovaci pristroje);

promitaci (projek¢ni) technika (zafizeni statické a dynamické projekce);
zvukova (auditivni) technika (zvukové pfistroje);

televizni technika (TV pfijimace, TV monitory, projek¢ni panely);
technické vyukové systémy véetné pocitacovych systémil;

komunika¢ni technika (telefony, mobilni telefony).

Podle Chlupéce a Solarové (2009) patii mezi nejuzivanéjsi didaktickou techniku:

Tabule — dnes se jiz upousti od klasickych ¢ernych, poptipad¢ zelenych tabuli,
na které se piSe kiidou, a mazou se houbou. Tyto tabule jsou nahrazovany
bilymi tabulemi, na které se piSe mazatelnym fixem, a mazany jsou specialnim
houbou nebo Cisticimi roztoky.

Zpétny projektor — dnes jesté bézné uzivany prostredek pro vizualizaci, jehoz
zakladem je lampa prosvétlujici folii s textem a pomoci optické ¢asti je obraz
promitan na platno ¢i zed'.

Dataprojektor — je moderni technika, ktera slouzi k promitani dat z pocitace,
nebo videorekordéru ¢i DVD piehravace na projekéni plochu. Dataprojektor
ma vlastni optické zafizeni a je tedy mozné podle potieby obraz setidit,

pozastavit a podobn¢.

Dvotak (2010) charakterizuje dalsi didaktickou techniku:

Pocitac¢ — Casto se mizeme setkat se zkratkou PC, kterd pochazi z anglického
oznaceni personal computer. Kazdy pocita¢ je ztechnického hlediska,
soustava slozena z prvki, které se nazyvaji hardware. Mezi hardware patii
mys, kldvesnice, monitor, a vSe co se ukryva pod krytem PC, coz je pevny
disk, pamét RAM, =zakladni deska, grafickd karta, CD mechanika
a dalsi prvky. Aby mohl pocita¢ fungovat, musi byt vybaven programy. Mezi
pocitacové programy, casto oznaCované jako software patii mimo jiné
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operatni systém, ale 1 kancelafsky balicek Microsoft Office obsahujici
Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint asto vyuZivany
uciteli pii tvorb¢ vyukovych prezentaci. Déle pak internetovy prohlizec, ktery
umoznuje prohlizeni webovych stranek na internetu, a celou fadu dalSich
programu slouzici k vyuce zaki.

Vizualizér — je moderni zatfizeni podobné zpétnému projektoru. Obraz na
neprithledném podkladu ¢i néjaky piredmét je sniman malou kamerou
a pfeveden na digitalni obraz, ktery je ndsledné promitan na projek¢ni platno.
Televize — patii mezi tzv. audio-video techniku, coz je zatizeni piisobici jak na
vizudlni, tak 1 na auditivni smysly zak. V dneSni dob¢ jsou klasické
televizory nahrazovany LCD televizemi, které jsou mnohem uspornéj$i na
energii, tak 1 Setrngjsi k zraku zaka.

Video ¢i DVD prehrdavac — je zatizeni slouzici k piehravani videokazet ¢i
DVD. Piehrava¢ musi byt pfipojen k néjakému zobrazovacimu zatfizeni,
jakym je napiiklad televizor s videovstupem, videoprojektor nebo specidlni
monitor. Videorekordéry nebo DVD rekordéry jsou zafizeni, ktera mohou
néjaky vyukovy potad vysilany v televizi nahravat na ptislusné médium, coz
je videokazeta nebo DVD disk. A nasledné¢ pak mulze byt tento zdznam
promitan dalSim skupindm zaka.

Prehravac MC kazet a CD disku — je auditivni technika. Zvuk je v tomto
zafizeni reprodukovan z pfenosného média CD nebo MC kazety (Music

Cassette).
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2. INTERAKTIVNIi TABULE

Podle Dostdla (2009a) lze interaktivni tabuli chépat jako moderni didakticky
prostfedek vyuzivany predev§im v edukacnim procesu. Obvykle se interaktivni tabule
vyuziva ve spojeni s pocitacem a dataprojektorem. Pomoci interaktivni tabule je mozné
aktivné ovliviiovat pocita¢ a programy v ném, stejné¢ jako pomoci tabletu nebo
pocitacové mysi. Diky dataprojektoru jsou zmény promitany na pracovni plochu a lze je
tedy sledovat vredlném case. Interaktivni tabule lze ovladat pomoci specidlniho
popisovace, stylusu, coz je speciadlni pero, samotnym prstem nebo prostiednictvim tomu

uréenym ukazovatkem.

Podle Dostala (2009a, s. 11) je interaktivni tabule ,,dotykove-senzitivni plocha,
prostrednictvim  které probiha vzajemna aktivni  komunikace mezi uZivatelem
a pocitacem s cilem zajistit maximadlni mozZnou miru ndzornosti zobrazovaného

obsahu “.
2.1.Rozdéleni interaktivnich tabuli

Jak uvadi Dostal (2009a) interaktivni tabule mizeme rozd¢lit do dvou skupin dle
umisténi projektoru, a to na interaktivni tabule s pfedni projekci a interaktivni tabule se

zadni projekeci.

Interaktivni tabule s pfedni projekci jsou nejvice vyuzivany. Setkame se s nimi
vtémér 99 % piipadld. Pii této montazi, jak uZz oznaceni napovidd, je dataprojektor
umistén pied tabuli. Stim vSak souviseji jistd uskali, jako je mozné poskozeni
projektoru zavéseného na stropé ucebny ¢i postaveného na pevném podstavci. Pti praci
pfed tabuli pak hrozi oslnéni ucitele ¢i Zaka, nebo vrhani stinii na pracovni plochu.
Vyrobcei vSak prichazeji s feSenim, kdy se zkracuje projekéni vzdalenost a tim se

1 eliminuje vrhani stint.

Interaktivni tabule se zadni projekci jsou velmi malo pouzivany. V tomto
pfipadé je dataprojektor umistén za tabuli, coZ odstrafiuje problémy s vrhanim stind.
Nevyhodami tohoto zpisobu projekce je vyssi cena oproti tabulim s pfedni projekci
a také problémy pfi instalaci pfimo na sténu, kdy je potieba dataprojektor zabudovat do

stény.
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Podle Dostala (2009a) je v souc¢asné dobé mozné interaktivni tabule rozdélit do
Sesti kategorii podle druhu sniméni, a to na snimajici -elektricky odpor,

elektromagnetické, kapacitni, infracervené, laserové, ultrazvukové a kamerové.

Méieni odporu — tuto technologii vyuzivaji naptiklad tabule SMART Board
vyrobce SMART Technologies. Dotykovy panel se skladd ze dvou vodivych ploch,
které jsou oddéleny vzduchovou mezerou velkou 0,03 mm. Pfi dotyku prstem, perem,
ukazovatkem ¢i jinym predmétem dojde ke spojeni téchto dvou vrstev. Pfesnd pozice je

zaznamenana a odeslana do pocitace k dalSimu zpracovani.

Elektromagnetické snimani — technologie pracujici na principu, kdy je presna
pozice urCovana indukci elektrického proudu, pii které dojde, kdyz se Spicka stylusu
dostane do kontaktu s pracovni plochou, ve které je zabudovana sit’ vodi¢li. Data jsou
odesilana do pocitace k dalSimu zpracovani. Na tomto principu funguji tabule

ActivBoard spole¢nosti Promethean.

Kapacitni snimani — funguje podobn¢, jako elektromagnetické snimdni. Za
pracovni plochou je umisténa sit vodi¢l a pfi dotyku pouhym prstem dochazi
k ovlivnéni elektrického pole. Pti dotyku s pracovni plochou dojde ke zméné kapacity,
ze které je néasledné vypocitana pozice kurzoru dle soutfadnic X, Y. Pro praci s timto
typem tabule neni tedy potfeba zddného specialniho stylusu, komunikovat s tabuli Ize

pouhym prstem.

Laserové snimani — pracuje na principu, kdy jsou v hornich rozich tabule
umistény laserové vysilace a snimace. Ty promitaji pfed plochu tabule laserové paprsky
pomoci nataCecich se zrcatek. Pozice se urcuji tak, Ze laserové paprsky, které jsou
vysilany, se odrazi od reflektori umisténych na stylusu zpét k snimaci a pomoci
triangulace je vypocitana jejich pfesna pozice. U této technologie se nejcastéji vyuziva
néjaky tvrdy povrch, jako napiiklad keramicky nebo ocelovy, ktery méa dlouhou

zivotnost a snadno se udrzuje, neni vsak, ale citlivy na dotek.

Ultrazvukové a infracervené snimani — je technologie snimani pohybu,
pracujici tak, kdy pii kontaktu specidlniho pera stabuli, pero vysle ultrazvuk
a infraCerveny paprsek. Po pfijeti ultrazvuku mikrofonem a infraderveného paprsku
snimacem se zméti prodleva mezi obéma signdly a nasledné se urci pozice stylusu ¢i

pera. Pfi této technologii mtize byt vyuzit jakykoliv povrch tabule.

14



Opticka a infracervena technologie — zamé&ii predmét ¢i prst, pfi dotyku s tabuli
kamerami nebo infracervenym paprskem a software pak polohu vypocita ze zjisténych
dat. Tato technologie mtize byt instalovana na jakykoliv povrch tabule a neni potfeba

zadného stylusu (Interaktivni, 2010).

2.2.Prislusenstvi Kk interaktivni tabuli

K interaktivnim tabulim existuje cela fada ptisluSenstvi, jako je hlasovaci zafizeni,

tablet, dotykovy panel, popisovac, stylus a ukazovatko.

Za pomoci hlasovaciho zarizeni, 1ze rychle a snadno zjistit osvojené védomosti
zakli najednou. Tim ziska ucitel okamzit¢ zpétnou vazbu a piipadné muize latku
dovysvétlit. Hlasovaci zafizeni 1ze vyuzit nejen ke zkouSeni, ale i k prizkumu ve tid¢,
anketé, ¢i vyjadieni se Zakl k né¢jakému ozehavému tématu. Pomoci tohoto zatizeni se
do vyuky zapoji vSichni zaci ve tiidé€, protoze jsou nuceni odpovidat na otazky. Ziskané
odpovédi lze zobrazit prostfednictvim tabulky nebo grafi. Je také mozZzné je
vyexportovat do Excelu a rozeslat rodi¢lim, coz jim podd mnohem vice informaci nez

by se dozvédéli ze zndmek (Dostal, 2009a).

Promethean nabizi dva druhy hlasovacich zatizeni. Jedno s nazvem ActivVote, kde
je mozné vybirat z moZznosti A az F a ActivExpression, kde Zaci mohou odpovédi napsat
podobné jako SMS na mobilu. Tato zafizeni jsou bezdratova a maji dosah az 75 metra,

tudiZ je mozné je vyuZzivat 1 ve velkych ucebnach (The ActivClassroom, 2009).

Obrazek 1: Hlasovaci zarizeni ActivVote a ActivExpression
Zdroj: The ActivClassroom (2009)

Podle Dostala (2009b) je mozné interaktivni tabuli doplnit o bezdratovy tablet.
Jedna se o vstupni zafizeni, plnici podobnou funkci jako my$ u pocitace. Pomoci tabletu

muzeme ovladat interaktivni tabuli a tim 1 vést hodinu z kteréhokoliv mista v u¢ebné.
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Tablet neni zafizeni urCené pouze uciteli, ale mohou ho pouzivat i zéaci. Jak bylo
uvedeno vyse, napiiklad handicapovani Z4ci se mohou, zapojit aktivné do vyuky stejné
jako jejich spoluzici, sta¢i jen, aby ucitel zédkovi pfinesl tablet na lavici, a ten mtze

pracovat na zadaném tkolu.

V ptipadé Ze interaktivni vyuka probihda ve velkych ucebnach, pied mnoha
posluchaci, a hrozi riziko, Ze Zaci v poslednich lavicich by dobte nevidé€li na interaktivni
tabuli, mohou ucitelé vyuzit dotykovy panel. Po pfipojeni k pocitaci lze pomoci
dataprojektoru promitat interaktivni prezentaci na velkoplo$nd projekéni platna
a vyuzivat tak veSkerych moznosti, které poskytuje interaktivni tabule. Dotykovy panel

je také mozné pfipojit k interaktivni tabuli, a vést tak vyuku a byt otoCen k zaktm.

Obrazek 2: Vyuziti dotykového panelu
Zdroj: Dostal (2009b)

Nedilnou soucasti kazdé interaktivni tabule jsou podle Dostala (2009b)
popisovace, stylusy nebo ukazovatka. Prostfednictvim tohoto pfislusenstvi
1ze interaktivni tabuli ovladat a pracovat s obrazem promitanym na pracovni plochu
tabule v redlném case. Je dilezité zminit, Ze nékteré tabule lze ovladat i pomoci prstu.
Bohuzel, at’ uz je tabule ovladdna popisovacem, stylusem, ukazovitkem nebo jen

prstem, mize na pracovni ploSe pracovat pouze jeden Zak, nebo ucitel.

Promethean vSak nabizi prisluSenstvi s ndzvem ActivArena. Jedna se o dvé
bezdratova pera, s kterymi je mozna prace dvou uzivatelli soucasné. Oteviraji se tak

moznosti spoluprace zakt pti feSeni tikoll, nebo spoluprace zak a uditel.
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Obrazek 3: Popisovace, stylus a ukazovatko (z leva)
Zdroj: Dostal (2009b)

2.3.Funkce interaktivni tabule

Martinkova (2010), uvadi ve své praci ,, Tvorba ucebnich pomiicek pomoci
interaktivni tabule SMART Board“ celou fadu moZnosti vyuziti interaktivni tabule
SMART Board a softwaru Smart Notebook. Tyto funkce a néstroje jsou vsak dosti
podobné 1 u druhé, nejcastéji vyuzivané interaktivni tabule ve Skolach, ActivBoard

a softwaru k této tabuli Activinspire nebo Activstudio Professional.

Interaktivni tabule jako bila tabule — pii pouziti celoobrazkového rezimu,
pripomind prace s interaktivni tabuli praci s klasickou bilou tabuli. Pii takové praci neni
potfeba nacviku mnoZstvi dovednosti a ovladani celé¢ fady nastroji v aplikaci Smart
Notebook nebo Activinspire (Activstudio Professional), kterd je soucasti ptislusné

interaktivni tabule.

Pro psani po interaktivni tabuli SMART Board sta¢i vytahnout popisovaé
z prihradky misto kiidy a psat po interaktivni tabuli, jako po bézné tabuli. Po vlozeni
popisovace zpét do piihradky se automaticky pfepne rezim psani do rezimu dotyku, ve
kterém Ize s objekty pohybovat pouhym dotykem samotné ruky. Na pracovni plose se
v tomto rezimu nezobrazuje mnozstvi nastrojli, jako psani car, textl, galerie obrazkd,
fazeni stranek, ptilohy, vlastnosti objektti apod. coz ¢ini pracovni plochu prehledné;si.

Na pracovni plose se zobrazuje pouze jednoduchy plovouci nastroj (obrazek 4) pomoci
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kterého je mozné prechdzet na dalsi stranky kliknutim na pravou Sipku. To znamena, ze
pokud uzivatel néco vytvoii na pracovni plose a klikne na pravou Sipku, vlozi se
automaticky nova cista stranka, kliknuti na Sipku vlevo se vrati uzivatel o stranu zpét.
Plovouci néstroj dale obsahuje ikonu tii tecek, kterd slouzi k vyvolani celého menu
s fadou dalSich néstrojii. Je zde také ikona pro vypnuti celoobrazkového zobrazeni.
V ptipadé, Ze uzivatel chce praci ukoncit, staci kliknout na cerveny kiizek. Aplikace se
nasledné uzivatele dotaze, zda maji byt provedené zmény ulozeny. V piipad¢ Ze ,,ano*
soubor musi byt pojmenovan a vybrano misto ulozeni. Soubor pak bude uloZen

s ptiponou *.notebook.

EINCE

Obrazek 4. Plovouci nastroj aplikace SMART Notebook
Zdroj: Martinkova (2010)

V aplikaci Activinspire nebo Activstudio Professional Edition V3 dodavané
k tabulim ActivBoard, je také mozné vyuzivat interaktivni tabuli jako bilou tabuli.
Podle navodu na Activinspire (2011) se po spusténi aplikace Activinspire piepne
pracovni plocha do rezimu celd obrazovka pomoci klavesy F5, nebo kliknutim na menu,
polozku zobrazit a cela obrazovka. Na bilé pracovni ploSe zlistane jen plovouci panel se
zakladnimi nastroji, jako je pero, guma, zvyraziovac, tvary, barvy atd. (obrazek 5). Jsou
zde také Sipky pro posun doprava, tj. pro novou cCistou stranu, nebo doleva, krok
o stranu zpét. V piipadé, Zze budeme po vétSinu Casu pouZzivat jen jeden ndstroj,
naptiklad pero, je mozné plovouci panel zmensit kliknutim na Sipku vzhiru v zahlavi
panelu a tim se zmensi jen na tfi zdkladni ikony, a to na menu, Sipku vlevo a Sipku
vpravo. V pripad¢€, ze chceme zmény provedené na pracovni plose ulozit, klikneme na

menu, soubor, ulozit, doplnime nazev souboru a ten bude ulozen s ptiponou *.flipchart.
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Obrazek 5: Panel nastrojii Activinspire, sbaleny panel nastroji Activinspire, panel
nastrojii Activstudio, sbaleny panel nastroju Activstudio (z leva)
Zdroj: Aplikace Activinspire a Activstudio Professional Edition V3

Po spusténi aplikace Activstudio Professional Edition V3 a vytvofeni nového
predvadéciho sesitu je potfeba vypnout v nabidce menu rezim navrhu. Po jeho vypnuti
je mozné s tabuli pracovat stejné jako v pfipadé aplikace Activinspire. Pfed ukon¢enim
prace je mozné v nabidce menu provedené¢ zmény ulozit ve formatu *.flipchart nebo

naptiklad vyexportovat do forméatu .doc, .ppt, .pdf, .html.

Mezi dal§i moZnosti vyuziti interaktivni tabule paii podle Martinkové (2010)
vyuzivani jiz hotovych nastrojii, které pomahaji udrzet pozornost zakl
a motivuji je k zdjmu o ucivo, ale pfitom nevyzaduji specialni piipravu vyukovych
materidlii a je mozné je vyuzit v jiz vytvorenych materidlech, které jsou ucitelé zvykli
pouzivat, naptiklad PowerPointové prezentace, Internet ve vyuce a dal§i. Mezi tyto
nastroje patii reflektor, lupa, stinovani obrazovky, vyuZivani plovoucich nastroji,
digitalizace obrazovky, videozdznam a dal$i. VSechny tyto nastroje je mozné vyvolat
z nabidky menu a umistit je na panel plovoucich nastroji. Uvedené néstroje jsou jak
v aplikaci SMART Notebook, tak i v aplikacich Activinspire a Activstudio Professional
Editio V3.

Reflektor — pii pouziti tohoto ndstroje se zvyrazni urcitd oblast a vSe okolo

z€erna. Tvar, velikost a umisténi je mozné nastavit dle potieby.
Lupa — nastroj umoznujici zvétsit vybranou plochu.

Stinovani obrazovky nebo také roleta je nastroj pro zakryti pracovni plochy.
Podle potieby ji ucitel mize posouvat ¢tyimi sméry a tim postupné odkryvat obsah pod

ni.
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Digitalizace obrazovky — v pfipad¢, Ze jsou na pracovni ploSe interaktivni tabule
provedeny n¢jaké zmény nebo je doplnén text, poznamky nebo jen zvyraznény dilezité
¢asti na prezentovanych materidlech a tyto zmény maji byt uloZeny jako obrazek, je
mozZné pouzit nastroj digitalizace obrazovky. Podobné je mozné ukladat obsah
obrazovky pomoci klavesy Print Sscreen do schranky paméti v pocitaci a nasledné ho
vlozit do n&jaké aplikace. Digitalizace obrazovky uklad4d obrazky plochy pifimo do
aplikace interaktivni tabule. Pfi digitalizaci obrazovky, je mozné si vybrat, zda ma byt

ulozena jen néjaka cast, cela plocha nebo libovolny tvar vytezu.

Velmi ucinnou ucebni pomickou, kterou je mozné vyuZit, jak na interaktivni
tabuli, tak 1 na pocita¢i k samostudiu nebo k individudlnimu procvicovani uciva je
videozaznam. Pomoci tohoto nastroje je mozné zaznamenavat veSkerou cinnost
provadénou na interaktivni tabuli nebo na pocitaci. V ptipad¢, Ze je k interaktivni tabuli
instalovan 1 mikrofon a reproduktory, je mozné pii piehravani slySet mluveny komentaf

vSech, co se nachazeji v dob¢ zdznamu v blizkosti tabule.
2.4.Didaktické mozZnosti interaktivni tabule

V ptipadé¢, kdy ucitelé vyuzivaji interaktivni tabuli, nebo néjakou didaktickou

techniku, neméli by zapominat na dodrzovani zakladnich didaktickych principii.

Jak uvadi Hausner (2007) prvotnim podnétem, k jakékoliv praci je vzdy
motivace. Samotnd interaktivni tabule Zdky vtahuje do hodiny, at’ uZ s ni pracuje zak
nebo ucitel, neméla by vsak byt motivaci. Tou je pfedevSim dynamicka prace ucitele

a jeho invence.

Prace s interaktivni tabuli ma také rysy samostatné a cilevédomé prace, i kdyz je
obsah prezentovan na velkoplo$né tabuli. Pii pouziti hlasovaciho zafizeni se kazdy
z 74k aktivné zapoji do vyuky. To je vede k vétsi pozornosti a motivuje k praci. Zaci
jsou po celou dobu interaktivni prezentace cilevédomé zaméestnadvani a tim stoupa mira

pochopeni probiraného uciva.

Pti pouziti interaktivni tabule ve vyuce stoupd mira nazornosti. Pii kazdém uceni
je dulezita osvojovat si kompetence opirané o néjaké vjemy, skutecnosti a predstavy
redlnych jevi. Dynamika promitaného obrazu pfispiva k vniméani riznych zakonil

a pravidel.
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Prace zakh s interaktivni tabuli pfispivd k rozvoji samostatnosti, piekonava
formalismus i jednostranné pamét'ovy typ uceni. Aby vyuka byla skutecné efektivni, je
dalezité dodrzovat principy soustavnosti a primérenosti. Tim je kladen diiraz na
peclivou piipravu ucitele na hodinu. Pravé nesoustavnost podanych informaci zakiim

vede k utrzkovitosti a nepevnosti védomosti.

Dosazeni vyukovych cili zajiStuje a zprostfedkovavad vhodné zvolend vyukova
metoda. Mezi nejpouzivanéj$i vyukovou metodu na stiednich Skoldch patii asi
bezesporu frontalni vyuka. Ta se vyznacuje predevsim tim, ze dominantni postaveni
ma ucitel, ktery fidi a usmériuje veskeré aktivity zaka. Pti této vyuce pracuji Zaci
spolecné, ve stejném tempu, jaké udava ucitel. Cilem této metody je osvojeni si
maximalniho mnozstvi poznatkii (Manak, 2003). Pokud se uitel rozhodne pouzit ve své
hodin¢ tuto vyukovou metodu, je vni mozné vyuzit i interaktivni tabuli, kterad
napomaha a usnadiiuje dosazeni vyukovych cili. Vyuziti interaktivni tabule vSak neni
vhodné v pribéhu celé¢ vyucCovaci hodiny, ale spiSe v nckteré zjeji Casti, jako je
napiiklad vyklad nového uciva nebo procvicovani a upevilovani uciva. A to z divodu,
jak uvadi Hausner (2007), ze po ptl hoding prace s promitanym obrazem postupné klesa
motivace 1 systemati¢nost. Hausner doporucuje, praci s interaktivni tabuli, maximalné
po dobu dvaceti minut. Po tuto dobu je mozné u zaki ocekavat aktivnost, po uplynuti

pozornost klesa.

Interaktivni tabule ma své vyuziti i v jinych vyukovych metodach, jako naptiklad
prace s obrazem. Pii pouziti této vyukové metody nachazi velké vyuziti interaktivni
tabule. V pfipad¢, Ze je interaktivni tabule pouzivéana jako bila tabule, je mozné, aby
zaci nebo ucitel vytvarel kresby pfimo na tabuli a nésledné s nimi pracoval (pohyboval,
ofezaval pomoci pfislusSného néstroje, atd.), coz klasicka tabule neumoziuje. Pokud se
ucitel rozhodne vyuzit néjaky staticky obraz, naskytuje se opét cela fada moznosti prace
s timto obrazem. Jednim z nastrojii autorského softwaru je tzv. lupa, kterd obraz

nékolikrat ptiblizi, a tim je moZné se zamé&fit na jednotlivé detaily.

Pii pouzit¢ metod¢ didaktickych her, skytd interaktivni tabule opét celou fadu
moznosti. Ucitelé si samotné hry mohou vytvofit v autorském softwaru nebo jiné
aplikaci a vyuzit je ve své vyuce. Dal$i moznosti je stazeni jiz vytvorenych

didaktickych her z internetu.
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3. SOFTWARE PRO PRiPRAVU INTERAKTIVNICH
PREZENTACI

Soucasti kazdé interaktivni tabule je 1 autorsky software pro pfipravu
a prezentovani interaktivnich vyukovych materidlti. K interaktivnim tabulim SMART
Board je doddvan software s oznacenim SMART Notebook, k interaktivnim tabulim
ActivBoard se zase pouziva software Activinspire, Activstudio, nebo aplikace urcena
pro déti predskolniho véku ActivPrimary. Tato kapitola bude zaméfena pouze na
aplikaci Activinspire a to z dGivodu, Ze pfi psani bakalaifské prace jsem mél moznost

pracovat s interaktivni tabuli ActivBoard a aplikaci Activinspire.
3.1.Aplikace Activinspire

V ptedchozich generacich softwaru spolecnosti Promethean, se musel uzivatel
rozhodnout pro software ActivStudio nebo ActivPrimary. V souasnosti nabizi
Promethean aplikaci Activinspire, ktera v sobé tento software zahrnuje. UZivatel se tak
pfi prvnim spusténi rozhodne, zda chce uzivat Activinspire Studio nebo ActivInspire
Primary. Béhem uzivani jedné z uvedenych aplikaci je mozné piepnout zjedné na

druhou.

Aplikace Activinspire je pro uzivatele dostupnd ve dvou edicich, a to jako
ActivIinspire Personal a Activinspire Professional. Edice Personal je zcela zdarma a je
mozné si ji stdhnout z webu spolecnosti Promethean. Tato edice je vhodnd pro
zaCinajici uzivatele aplikaci Activinspire, nebo ji mohou pouzivat studenti doma.
Nenabizi v§ak vSechny ndstroje a funkce jako Aplikace Activinspire Professional. Mezi
nastroje které neni mozné vyuzivat, patfi nahravani obrazovky, nahrdvani zvuku, zdmek
ucitele, anotace plochy, rozpozndvani rukopisu a tvart, kruzitko a nékteré dalsi

predvadéci a matematické nastroje. (Activinspire, 2009)
3.2.Ridici panel

Po spusténi aplikace ActivInspire se zobrazi Ridici panel aplikace Activinspire,
ktery osahuje celou fadu uzite¢nych odkazt, Setiici ¢as a praci. Tento panel ziistane

otevieny, dokud jej uzivatel nezavfte.
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Obrazek 6: Ridici panel aplikace Activinspire
Zdroj: Aplikace Activinspire

Na fidicim panelu (obrazek 6) jsou odkazy: Predvadéci sesity (1), po kliknuti na
tento odkaz se v pravé Casti zobrazi nastroje predvadéciho sesitu a neddvno pouzivané
pfedvadéci seSity. Pfi anotaci plochy (2) se aplikace Activinspire minimalizuje
a umozni zapsat anotaci na pracovni plochu pocitate, nebo pouzit dalsi aplikace
oteviené na ploSe. Po kliknuti na ExpressPoll (3) se spusti hlasovaci kolo, pomoci
kterého je mozné vybrat styl otdzky a moznosti dotazu. Promethean Planet (4) odkaze
uzivatele na webovy portdl www.prometheanplanet.com. Odkaz Konfigurovat (5)
zobrazi v pravé &asti panelu oblibené konfiguraéni nastroje. Skoleni a podpora (6)
zobrazi v prohlize¢i webové stranky spolecnosti Promethean. Pii zaSkrtnuti tohoto
policka (7) se ftidici panel zobrazi vzdy pii spusténi aplikace. V pravém panelu (8) se
zobrazuji moznosti konfigurace nebo predvadecich sesiti. Tlacitko Zaviit (9) zavie
fidici panel. Ridici panel je mozné kdykoliv znovu oteviit, v nabidce Zobrazit sta¢i

kliknout na polozku Ridici panel, nebo pouzit klavesu F11 (ActivInspire, 2009).

3.3.0kno aplikace Activinspire

Po klinuti na odkaz Vytvorit novy predvadéci sesit se na tidicim panelu aplikace
ActivInspire zobrazi pracovni okno (obrazek 7). Jeho podoba zavisi na nastaveni pii
spusténi  aplikace, zda je pouzivana edice Professional nebo Personal
a prizptisobeni jednotlivych ¢asti.
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Obrazek 7: Okno aplikace Activinspire Studio
Zdroj: Aplikace Activinspire

Pracovni okno (obrazek 7) se skladd z n€kolika ¢asti. Panel nabidek (1) obsahuje
polozky Soubor, Upravit, Zobrazit, Vlozit, Nastroje a Napovéda. Nazev predvadéciho
sesitu (2). V piipad¢ otevieni n€kolika predvadécich sesitl, se karty s ndzvy sesit fadi
vedle sebe. Modra ikona oznacuje piepnuti v rezimu navrhu (3). Indikator stranky (4)
slouzi pro lepsi orientaci v predvadécim seSité. Pomoci Indikatoru velikosti (5) lze
nastavit velikost pracovni plochy. Prohlizece (6) slouzi k piehlednosti a snazsi orientaci
v predvadécim seSité. Tento panel obsahuje zalozky Prohlize¢ stranek, Prohlize¢
objektl, Prohlize¢ prostiedki, Prohlize¢ poznamek, Prohlize¢ vlastnosti, Prohlize¢ akci
a Prohlize¢ hlasovani. Stranka piedvadéciho sesitu (7). Hlavni panel nastroji (8).
Podrobnéjsim popisem tohoto panelu se bude zabyvat samostatna kapitola. Do Kose
pfedvadéciho seSitu (9) lze umisti jakykoliv objekt, ktery byl vytvofen na strance

predvadéciho seSitu a mé tak byt vymazan.

V horni ¢asti prohlizecd, nabidek a panelu nastroji jsou malé ikony, které
umoziuji ptizptisobit chovani panelu. lkona MozZnosti panelu nastroju skryva rolovaci
nabidku, ze které je mozné vybrat, kam ma byt polozka umisténa a jaka jeji ¢ast ma byt
viditelna. Tkona malého trojuhelniku Sbalit sbali polozku tak, aby zabirala co nejméné
mista, nebo ji znovu rozbali. Ikona ptipinaCku Prichytit panel ndstrojii nabizi moznost
upevnit polozku na misto a tim se zabrdni jeji automatické skryvani nebo nechténé

posunuti pii praci na plose.
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3.4.Hlavni panel nastroju

Jak je uvedeno vnavodu na Activinspire (2009), po spusténi aplikace
Activinspire se v okné aplikace zobrazi hlavni panel nastrojii. V piipad¢ prvniho
spusténi aplikace bude hlavni panel néstrojii obsahovat sadu nejoblibenéjSich nastrojt.
Tyto polozky jsou jen vybérem z velkého mnozstvi dostupnych nastrojii. UZivatel tak
ma moznost si na hlavni panel nastroji ptfidat i dalSi polozky z nabidky Nastroje. Pii
dalSim spusténi si aplikace Activinspire bude pamatovat, jaké nastroje byly na hlavni
panel nastrojii umistény a zobrazi je. Na obrdazku 8 je hlavni panel néstroji aplikace
Activinspire Professional, kde jsou jednotlivé nastroje seskupeny podle funkci

a oddéleny rozdelovnikem.
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Obrazek 8: Hlavni panel ndstroji
Zdroj: Aplikace Activinspire
Hlavni panel néstrojii (obrdzek 8) ve vychozim nastaveni obsahuje nasledujici
nabidky a nastroje: Hlavni nabidka (1) zobrazi stejné nabidky jako panel nabidek.
Pomoci polozky Piepnout profil (2) miize uzivatel pfepinat mezi pfeddefinovanymi
profily, nebo si vytvorit vlastni. Pfi Anotaci plochy (3) se zobrazi plocha pocitace jako
pozadi a je mozné ji anotovat nebo pracovat s dalsimi aplikacemi na plose. Po kliknuti
na Nastroje plochy (4) se aplikace Activinspire minimalizuje a zobrazi se ndstroje
plochy. Mezi tyto nastroje patii mimo jiné Klavesnice na obrazovce, Fotoaparat,

Nahravani obrazovky, a nékteré dalsi nastroje. Pomoci Sipek Predchozi stranka a Dalsi
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stranka (5) je mozné se pohybovat mezi jednotlivymi stranami v pfedvadécim seSitu.
V ptipad€, Ze je uzivatel na posledni stran¢ predvadéciho seSitu, mize kliknutim na
Dalsi stranka a vlozit tak novou stranku. V pfipad¢ Ze aktudlni stranka obsahuje
hlasovaci otdzku, zobrazi se ikona Spustit/zastavit hlasovani v pfedvadécim seSitu (6)
zelené. Tlacitko ExpressPoll (7) umoziuje uciteli polozit studentiim rychlou otazku
a ihned zobrazit vysledky hlasovani. Z polozky Paleta barev (8) je mozné vybrat barvu
pro text, zvyrazinovace, ¢ary, tvary, vyplné objektti a dalSich. Paletu barev je mozné
zobrazovat na hlavnim panelu néstroji ve tfech podobéach, a to jako Skalu osmi,
Sestnacti a tficeti dvou barev. V ptipadé, Ze na paleté barev neni pozadovana barva, staci
kliknout pravym tlac¢itkem na paletu barev a vybrat si jinou nebo si vytvorit vlastni
barvu. Polozka Voli¢ Sitky (9) umozZiluje vybirat rizné velikosti nastroji Guma,
Zvyraziova¢ nebo Pero. Pro zménu je potfeba nejdiive vybrat pozadovany ndstroj
a kliknutim na néktery z ¢ernych kolecek vybrat Sitku dva, Ctyfi, Sest nebo osm pixeld.
Sitku je mozné vybrat prostiednictvim posuvniku v rozmezi nula az sto pixeld. Sitka
nastavend na hodnotu nula pixelid bude zaznamenana jako pevna Sifka v hodnoté jeden
pixel. To znamena, Ze i v pfipad¢ pouziti nastroje lupy a zvétSeni stranky, zlstane tato
hodnota stejnd. Polozka Vybrat (10) umoziuje vybér objektu na strance predvadéciho
seSitu a interaktivné s nim pracovat. Pfi anotaci plochy mizeme timto nastrojem spustit
jakoukoliv aplikaci na pracovni ploSe. Kliknutim na polozku Nastroje (11) se zobrazi
nabidka nastroji. Pero (12) slouzi k psani nebo kresleni do pfedvadéciho seSitu nebo
anotované plochy. Zvyraznova¢ (13) je nastroj, pomoci kterého je mozné oblast
v predvadécim sesité zvyraznit pomoci prisvitné barvy. Pomoci nastroje Guma (14) je
mozné trvale vymazat veskeré anotace provedené v piredvadécim seSitu pomoci néstroje
Pero, Zvyraziiova¢ nebo Magicky inkoust. K vyplnéni vybraného objektu nebo stranky
barvou slouzi nastroj Vyplii (15). Kliknutim na polozku Tvar (16) se u pravého okraje
okna aplikace Activinspire zobrazi nabidka rGznych tvari, které je mozné vybrat
a nasledné nakreslit. Propojka (17) je ndstroj na vytvofeni propojovaci cary pro
propojeni objektll nebo tvarti. Prohlize¢ stranek (18) zobrazi u levého okraje okna
aplikace Activinspire panel prohlizecl. Prohlize¢ prostfedkii (19) zobrazi stejny panel
jako polozka Prohlize¢ stranek, ale se zalozkou Prohlize¢ prostfedkii. Pomoci nastroje
Vymazat (20) je mozné vymazat polozky z aktualni stranky. Po kliknuti na tento nastroj
si uzivatel vybere znabidnutych moznosti, co ma byt odstranéno. Moznosti jsou
Vymazat anotace, Vymazat objekty, Vymazat miizku, Vymazat pozadi, Vymazat

stranku. Po vybéru nékteré z moznosti budou vymazany vSechny piislusné polozky.

26



Tlac¢itko Obnovit stranku (21) obnovi aktualni stranku do stavu, v némz byla pii
poslednim uloZeni. U novych, dosud neuloZenych piedvadécich sesitd vymaze aktualni
stranku. Tlacitka Zpét a Znovu (22) vrati zpét nebo znovu provedou posledni akci.
Vréatit zpét nebo provést znovu je mozné vyuzit opakované nékolikrat po sobé, dle

potieby uzivatele (Activinspire, 2009).
3.5.ProhliZece aplikace Activinspire

ProhlizeCe umoznuji ptehledné a jednoduSe nastavovat a upravovat stranky
a vSechny prvky obsazené v piredvadécim seSitu. Pomoci prohlize¢e je mozné rychle
zobrazit, co jiz predvadéci sesit obsahuje, co je mozné piidat nebo ptizplsobit, a jak to
udélat. Tato funkce umoziiuje upravovat nebo rozSifovat nejen vlastni, ale i cizi
predvadéci sesity. Kazdy prohlize¢ na panelu prohlizecu je upraven tak, aby poskytoval
uzivateli podrobné informace v oblasti, na kterou je zaméfeny. Jednotlivé prohlizece
maji také vlastni rozbalovaci nabidku a sadu tlacitek umoznujici efektivné pracovat
s predvadécim seSitem. Panel prohlizecli je mozné rozsifit nebo zuzit podle potieby

potazenim za jeho pravy okraj, a tim pfizplisobit mnoZstvi zobrazenych podrobnosti.

V aplikaci Activinspire Professional je k dispozici sedm prohlizec¢l na jednom
panelu (obrazek 9), a to Prohlize¢ stranek (1), Prohlize¢ prosttedkli (2), Prohlize¢
objektli (3), Prohlize¢ poznamek (4), Prohlize¢ vlastnosti (5), Prohlize¢ akci (6)

a Prohlizec¢ hlasovani (7).

Obrazek 9: Panel prohlizeci
Zdroj: Aplikace Activinspire

Prohlize¢ stranek pomaha uzivateli rychlou pfipravu podkladi v predvadécim
seSitu. Pomoci tohoto prohlizeCe je mozné zobrazit cely predvadéci seSit po

miniaturnich strankach, prochazet tyto stranky a uspotfadat je v potfebném potadi
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pietazenim, nebo stranky jednoduSe duplikovat, kopirovat, odstranit nebo vyjmout.

V prohlizeci stranek je mozné nastavovat jednotlivym strdnkdm pozadi a miizku.

Pomoci prohliZec€e prostifedki mé uZzivatel moznost rychle a snadno prochézet
a pouzivat nejriznéjsi prosttedky, které jsou soucasti aplikace Activinspire. Knihovna
prostiedkli, kterymi je mozné obohatit vlastni predvadéci seSity, obsahuje velké
mnozstvi her a aktivit, anotaci, hodnoceni, pozadi, obrazku, tvarti, zvukd, a celou fadu
dalSich polozek. Knihovnu je moZzné rozsifit vlastnimi prostfedky, nebo napiiklad

balicky prostfedki stazenych z webovych stranek Promethean Planet.

Prohlize¢ prostiedkii se sklada ze dvou paneld, z nichz kazdy mé vlastni néstroje
a rozbalovaci nabidku. V horni poloviné prohlizece je panel slozek zobrazujici slozky
ve zvolené oblasti prostfedkii. Pomoci tohoto panelu je mozné rychle vyhledat
a zobrazit vSechny prostiedky v urcité slozce a indexovat vlastni slozky pro rychle;jsi
vyhleddvani. Je mozné vyhledavat prosttedky podle ndzvu souboru nebo klicového
slova a vyhledavat pouze v urcitych typech prostfedk nebo ve vSech. V dolni poloviné
prohlizece prostiedki se zobrazuji prostfedky z vybrané podslozky. V piipad€, Ze neni
vybrana zadna podslozka, panel zistane prazdny. Tento panel polozek poskytuje
uzivateli informace o poctu souborti ve slozce, zobrazi miniatury a nazvy soubord,
nabizi pretahnuti prostiedku z prohlizece pfimo do predvadéciho seSitu a mnohé dalsi

moznosti.

Piehled nad objekty, jejich poctu a typech objekti v pfedvadécim sesSitu pomaha
udrzet Prohlize¢ objektd. Za objekt je povazovano vSe, co je napsano perem,

nakresleny tvar, piidany obrazek, odkaz na zvukovy soubor a mnohé dalsi.

Kazda stranka predvadéciho sesitu se sklada ze ¢tyt prihlednych vrstev. Objekty
vytvofené v predvadécim seSitu je mozné mezi jednotlivymi vrstvami piesouvat.
V ramci jedné vrstvy je vSak mozné vytvorené objekty na sebe kupit. V prohlizeci
objektii se zobrazi podrobnosti o objektech na aktualni strance a v jaké vrstvé se dany
objekt nachazi. Zde je také mozné objekty pfimo pfesouvat mezi jednotlivymi vrstvami,
skryvat a zobrazovat je, vrstvit objekty a ménit jejich potadi, zamknout nebo

odemknout vybrané objekty tak, aby nebylo mozné s nimi manipulovat.

ProhliZze¢ poznamek umoznuje uzivateli vytvaret, zobrazovat nebo upravovat

poznamky k pfedvadécimu seSitu. Poznamky k vyuce mohou ud¢lat z nudné hodiny
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rychle ubihajici a zabavnou hodinu. Do ptredvadéciho sesitu je tak mozné vkladat vlastni
poznamky nebo upravovat a ¢ist poznamky autori jiz vytvofenych interaktivnich

prezentaci.

Prohlize¢ vlastnosti je vykonny nastroj, pomoci kterého je mozné zobrazit
vlastnosti vSech objektii. Pomoci tohoto nastroje je mozné upravovat vzhled objektu
nebo jeho pozici. Pfidat interaktivni funkci do pfedvadéciho seSitu a ovladat jeji
vlastnosti, definovat pravidla chovani objektl, pfidat k objektim trvale viditelny
popisek nebo jej nastavit tak, aby se zobrazoval v pfipadé, kdy se na objekt umisti
kurzor mysi. Velkou vyhodou je pfehledné rozdéleni vSech funkci do kategorii podle

typu vlastnosti v prohlize¢i vlastnosti.

Pomoci ProhliZze¢e akci je mozné pfifazovat objektim v predvadécim seSité
ruzné akce, napiiklad pokud vybere zdk néjaky objekt, jemuz je ptifazena akce, tato
akce se automaticky spusti. Nejriznéjsi akce je mozné vybirat z piehlednych kategorii
v Prohlizeci akci a v pfedvadécim seSitu je mozné nastavit libovolny pocet akci. Akce
mohou byt naptiklad, pokud vybere zak nebo studen néjaky objekt, kterému je ptifazen
ptikaz Kostky, hodi se najednou az Sest hracich kostek. Dalsi akci mize byt prechod na
jinou stranku, zména velikosti objektu nebo jeho zprihlednéni, otevieni jiného
dokumentu, piehrani zvukového nebo video souboru a celd fada dalSich, dle fantazie

ucitele.

Prohlize¢ hlasovani slouzi k registraci hlasovacich zafizeni a ke spousténi
hlasovacich relaci, zaznamenavani, ukladani a prochazeni vysledkt hlasovani. Pomoci
tohoto prohlizeCe je mozné zaregistrovat hlasovaci zatizeni ActivSlate, ActivVote
a ActivExpression, prifadit jednotliva zafizeni studentl, pfepinat mezi anonymnim
a pojmenovanym hlasovanim. Dale tento prohlize¢ umoziuje nastavit, zmenit nebo
pozastavit ¢as pro zadavani odpovédi, zobrazit nebo skryt hlasovani a v neposledni fad¢

exportovat vysledky hlasovani do sesitii aplikace Microsoft Excel (Activinspire, 2009).
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4. ZASADY PRO TVORBU INTERAKTIVNICH PREZENTACI

Pii tvorbé interaktivnich prezentaci pro vyuku je dilezité brat na zietel nékolik
dalezitych zasad, pfi jejichz dodrzeni budou vytvoifené prezentace zabavnéjsi,
piehlednéjsi a pro zaky zajimavéjsi. Definici interaktivniho materidlu stanovil FiSer
a jeho tym takto: , Interaktivni materidl, je takovy dokument, ktery donuti Zaka se
zvednout a provést na tabuli akci (presun, zdpis, vymaz ...) a zaroven nabidne zpétnou

vazbu ve formé reSeni daného ukolu* (FiSer, 2011).

Jedna z hlavnich zédsad tvorby interaktivnich prezentaci je, jak uvadi Fiser (2011),
aby prezentace, které budou uvefejnény na webovych strankach, nebo poskytnuty
dal§im pedagogiim byly propracované, bez chyb a napliovali mySlenku definice

interaktivnich materiald.
Zikladni zasady tvorby interaktivnich prezentaci podle FiSera (2011):

Prezentace by méla byt skute¢né interaktivni, to znamend, méla by obsahovat
cviceni, ukoly, vyklad sakeci, aby pfinutila zdka ,vstat ze zidle*, dojit k tabuli
a pomoci néjakého nastroje provést pozadovanou operaci k vyfeSeni zadan¢ho ukolu.
Pedagog by pfii tvorb&é nemél zapomenout na to, Ze materialy jsou predev§im pro zaky

a aby hodinu oZivily.

Nadbyte¢né vyuzivani akci a efektti v interaktivni prezentaci Skodi. Pfi tvorbé
interaktivni prezentace by mély byt akce a nejrizngjsi efekty vyuzity stiidmé,

maximalné tfi akce na stranku.

Pii vyuZivani barev by mélo byt uplatnéno pravidlo: Méné znamend vice.
Vyzkouseni, jaké barvy jsou kontrastni a které spiSe doplnkové. Je také dulezité myslet
na to, ze dataprojektor barvy v interaktivni prezentaci miize zobrazit jinak, nez je tomu
na ploSe monitoru pocitace. Jak uvadi Korous (2007), pokud jsou prezentovany
interaktivni materidly v prosvétlené mistnosti, je vhodné pouzivat svétlé pozadi
a kontrastni barvy pisma. V pifipadé tmavé mistnosti je vhodné&jsi pouzit tmavé pozadi

a svétlou barvu pisma.

Podle Korouse (2007) je dualezit¢ pouziti vhodného fontu. Pro prezentace je

nejvhodnéjsi pouzit bezpatkové pismo, jakym je napiiklad Arial, Verdana, Tahoma.
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Obrazky pouzité v prezentaci by méli byt dostatecné velké, jednoduché a barevné tak,

aby Zaci jednoduse poznali co ma obrdzek znazornovat.

Fiser (2011) uvadi dal$i zasadu, ktera tikd, ze pokud bude interaktivni material
nahran na webové stranky, mél by byt prohlédnut samotnym tviircem jednak z pohledu
zaka, jak je naptiklad vidét velikost pisma, barvy atd., tak i z pohledu funk¢nosti, aby se
hybalo vSe, co se hybat ma a naopak, to co nema byt pohyblivé, aby nebylo mozné

pfemistit a zlstalo tak na svém misté.

V ptipadé, ze bude vytvofend prezentace umisténa na webové stranky a tim
nabidnuta ostatnim, nem¢l by jeji tviirce zapominat na jednozna¢nou a jednoduchou
formulaci zadani ukolu. Ukoly, které jsou v prezentaci, a nejdou dostateéné popsat na
samotné strance, by mély byt podrobné popsany v poznamce ke strance. Tyto materialy

by pak méli byt schopni pouzit i neodbornici na dany predmét.

Zéasada zpétné vazby. Kazdy ukol v interaktivni prezentaci by mél mit vlastni
spravné feSeni na t€ samé strance, pokud je to tedy alespoil trochu mozné. Ucitel by mél
ptredejit tomu, ze bude spravné feSeni hledat na jinych strankéch a tak listovat tam a zpét
mezi zadanim a feSenim. Zde je opét vhodné pouzit poznamky ke strance predvadéciho

seSitu a zde napsat vSe potiebné.

V neposledni fadé, by mél byt dodrzovan autorsky zakon. Je pravdou, Ze spousta
véci, predevsim fotografii, pouzitych pro vyuku ,,je mozné vyuzivat zdarma®, ale pokud
budou vytvofené materialy uvetejnény na internet a tim nabidnuty dalsi osobé, musi se

tvlrce fidit autorskym zdkonem.
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5. AUTORSKY ZAKON

Jak uvadi Hausner a kol. (2007) problematikou autorského prava a autorskopravni
ochranou se zabyva v Ceské Republice zakon &. 121/2000 Sb., o pravu autorském,
o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zékont (dale jen

autorsky zakon).
5.1.Dilo dle autorského zakona

Na zacatek je dulezité vysvétlit, co je vlastné dilo chranéné autorskym
zakonem. Jak je uvedeno v autorském zékoné, v § 2 odstavci 1 ,, predmétem prava
autorského je dilo literarni a jiné dilo umélecké a dilo védecké, které je jedinecnym
vysledkem tviirci cinnosti a je vyjadreno v jakékoliv objektivné vnimané podobé vcietné
podoby elektronické, trvalé nebo docasné bez ohledu na jeho rozsah, ucel nebo
vyznam“ (Zakon, 2000, s. 1658). Za dilo je tedy povaZovéno predevSim pisemné
vyjadieni fteci, hudebni dilo, dramatické a hudebné¢ dramatické dilo, dale pak
pantomimické nebo fotografické dilo a dal$i. Za dilo je také moZné povazovat, dle
dalSich odstavct, pocitaCovy program, databaze nebo dilo vzniklé tviréim zpracovanim
dila jiného vcetné¢ ptekladu dila do jiného jazyka, sbornik jako je Casopis, encyklopedie
nebo vystava. Za dilo dle autorského zakona neni povazovan namét dila sam o sobg,
myslenka, postup, princip, metoda, védecka teorie, matematicky a obdobny vzorec nebo

statisticky graf a podobny predmét sdm o sobé.

Dle autorského zakona je autorem dila pouze fyzickéa osoba, ktera dilo vytvofila.
Souborného dila je autorem opét fyzickd osoba, ktera tviir¢cim zplisobem dila vybrala
nebo uspotadala a tim nebyla dotéena prava autorit dél zafazenych do souboru. Stejna
autorska prava ptipadaji spoluautorim, kteii se podileli na dile pied jeho dokoncenim

(Zakon, 2000).

Jak uvadi Hausner a kol. (2007), dilo nemlze uzit jind osoba neZ je autor nebo
osoba smlouvou opravnénd kuziti dila dle § 12. Jind osoba mize dilo uzit bez
takovéhoto opravnéni v piipadé stanovenych autorskym zédkonem. Legalni uziti dila je
tedy na zakladé smluvné ziskaného opravnéni, tzv. licence nebo na zakladé opravnéni

stanoveného ptimo zakonem.
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Mezi dila, kterd je mozné uzit na zakladé zakona, spada tzv. volné dilo. Jedna se
o dilo, u kterého uplynula doba trvani majetkovych prav a které je mozné nadale volné
uzivat. Majetkova prava, dle autorského zdkona trvaji po dobu autorova Zivota

a sedmdesat let po jeho smrti (Hausner a kol., 2007).

Vyjimky stanovené v autorském zdkoné lze pouzit jen tehdy, pokud uziti neni
v rozporu s béznym uZitim dila a nejsou jim dotéeny opravnéné z4jmy autora. Volna
uziti a zdkonné licence, licence pro Skolni dilo, licence pro fotografii, licence pro
rozmnozeninu se vztahuji pouze na zvetejnéné dilo. Uziti dila pro osobni potifebu
fyzické osoby, kromé pocitaCcového programu nebo elektronické databaze, se

nepovazuje za nezakonné.
5.2.Bezuplatna zakonna licence

Bezuplatna zakonna licence se vztahuje na uziti dila v nasledujicich ptipadech,

jak uvadi ve své publikaci Hausner a kol. (2007):

e Autorsky zdkon neporuSuje osoba, kterd uziva citace dle podminek
stanovenych autorskym zdkonem. Je-li to mozné, vzdy je nutno uvést jméno
autora, nebo jméno osoby, kterd je pod dilem uvedena na vefejnosti, nazev
dila a pramen. Zakon neni poruSovan ani v pfipade, kdy je dilo vyuZzito pfi
vyucovani pro ilustraci nebo pii védeckém vyzkumu, jejimz ucelem neni
dosazeni hospodarského nebo obchodniho tcelu.

e Uziti dila v rozsahu nezbytné nutném pro propagaci vystavy uméleckych dél
a jejich prodeje, také nezasahuje do autorského prava, stejné jako uziti dila
umisténého na verejném prostranstvi. Osoba, ktera kresbou, malbou,
grafikou, fotografii, filmem nebo jinym zpisobem zaznamend dilo trvale
umisténé na namésti, ulici, parku ¢i jiném vefejném prostranstvi, mize toto
dilo dale voln¢ uzivat, pokud uvede autora dila, je-li zndm, ndzev dila a misto
umisténi.

e Uziti dila v ramci ob¢anskych a naboZenskych obradii a v ramci Skolnich
predstaveni a uziti dila Skolniho podle Hausnera a kol. (2007). V ptipad¢
uziti dila, ne vSak za ucelem hospodaiského ¢i obchodniho prospéch, pii
Skolnich ptedstavenich, ve kterych vystupuji zaci, studenti ¢i ucitelé, nebo

v Skolském ¢i vzdélavacim zafizeni vyhradné k vyuce. Jak uvadi § 35
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odstavec 3 ,,do prava autorského nezasahuje skola nebo Skolské ¢i vzdelavaci
zarizeni, uzije-li nikoli za ucelem primého nebo neprimého hospodarskeho
nebo obchodniho prospéchu kvyuce nebo kvlastni vnitini potiebé dilo
vytvorené zdakem nebo studentem ke splnéni Skolnich nebo studijnich
povinnosti vyplyvajicich z jeho pravniho vztahu ke skole nebo skolskému ci

vzdelavacimu zarizeni “ (Zakon, 2000, s. 1665).

Podle autorského zdkona neporuSuji zdkon knihovny, muzea, archivy, galerie,
Skoly, vysoké skoly a jiné nevydéleéné Skolské zatfizeni, které zhotovi napftiklad

rozmnoZeninu dila. Uvedené instituce jsou drZzitelé tzv. knihovni licence.

Licenci pro zdravotné postizené muze uzivat osoba, dle autorského zakona, pro

potieby zdravotné ¢i zrakové postizenych.
5.3.Priklady dodrZeni autorského zakona v praxi

V této kapitole jsou naznafeny nékteré piiklady, se kterymi je mozné se setkat

v praxi podle Hausnera a kol. (2007).

Fotografii, kterou si ucitel pofidil sam, je mozné zcela bez problému pouzit ve
vlastni hodinég, ve vlastnich projektech nebo uvetejnit na webu. UCitel je tedy drzitelem
autorskych prav. Skola nebo pravnickd osoba v$ak drzitelem t&chto prav neni.
V ptipad¢ uzivani Skolou je dulezité, aby feditel Skoly mél podepsanou ptislusnou

smlouvu s tviirci materiald, tedy uciteli.

Fotografie stazena z internetu, kdy autorem je cizi osoba, je mozné vyuzit dle § 31
autorského zdkona ve vlastni hodin€. Bez souhlasu autora, i kdyz je uvedena citace,
neni mozné fotografii uvadét ve svych materidlech. Neni tedy mozné tento material
uvetejiovat na webu, FTP serveru, CD Skoly nebo jinym zptsobem jej poskytovat tieti

0osobé.

Naskenovany obrazek zucebnice nebo staré knihy, je mozné vyuZit pouze ve
vlastni hodin€, i kdyz neni mozné autora dohledat nebo je neznadmi, pfesto neni mozné

poskytovat tyto materialy tieti osobé.

Fotografie pofizend v muzeu bez povoleni neni mozné opét poskytnout dalSim

osobam, 1 kdyZ se jedna o nasi fotografii bez pisemného potvrzeni muzea. V piipadé
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pisemného potvrzeni a zaplaceni poplatku je mozné fotografie vyuzivat napiiklad

v projektech.
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PRAKTICKA CAST
6. DOTAZNIKOVY VYZKUM

6.1.Cile vyzkumu

Hlavnim cilem praktické ¢asti je zjiSténi, zda jsou interaktivni tabule vyuzivany,
na vybranych stfednich Skolach, ve vyuce odbornych pfedméti oboru kuchaf. Pokud
ucitelé interaktivni tabuli nevyuzivaji, jaky je jejich diivod. Dale, jak casto ucitelé
interaktivni tabuli vyuzivaji a kolik ¢asu jim zabere pfiprava na vyucovaci jednotku, ve
které¢ bude vyuZita interaktivni tabule. DalSim cilem praktické Casti je zjiSténi, zda

a jakym zpusobem, se ucitelé vzdélavaji v uzivani interaktivni tabule.
Predpoklady vyzkumu byly stanoveny takto:

Piedpoklad 1: Interaktivni tabule nepatfi mezi nejvice vyuZzivanou didaktickou

techniku ve vyuce odbornych ptedmét oboru kuchat.

Predpoklad 2: Interaktivni tabule jsou umistény pfevazné v nevhodnych ucebnach, kde

se snizuje jejich vyuzitelnost.

Piedpoklad 3: V pribéhu Skolniho roku, ucitelé odbornych predméti oboru kuchat,
vyuzivaji interaktivni tabuli minimalné.

Predpoklad 4: Ucitelé¢ odbornych predmétti oboru kuchat, kteti vyuzivaji interaktivni
tabuli, se vzdélavaji prevazné sami a Skola jim Zadné Skoleni nezafizuje.

Predpoklad 5: Ucitelé maji ve svém kolektivu osobu (technika), na kterou se mohou
kdykoliv obratit, pfi potiZich s uZivanim interaktivni tabule.

6.2.Vlastni dotaznik

Samotny dotaznik se sklada ze tii ¢asti. V prvni ¢asti, motivacni, jsou respondenti
seznameni s U€elem dotazniku a k ¢emu vysledky ziskané z tohoto vyzkumu poslouzi.
Dale jsou informovani o tom, jakym zptisobem dotaznik vyplnit a kolik ¢asu jim toto

vyplnéni zabere. V této ¢asti také nechybi informace o anonymité dotazniku.
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Dalsi casti jsou jednotlivé polozky dotazniku. Tato ¢ast se déli na polozky, které
vyplnuji vSichni osloveni respondenti, tedy i ti, ktefi interaktivni tabuli nevyuzivaji.
Jsou to polozky 1, 2, 15, 16, 17 a 18. Respondenti, ktefi interaktivni tabuli vyuzivaji ve

svych vyucovacich hodinach, vyplni vSechny polozky dotazniku.

Tieti, zaveérecnou casti, je podékovani za spolupraci a investovany Cas a kontaktni

udaje na autora dotazniku. Vypracovany dotaznik viz ptiloha 1.
6.3.Provedeni vyzkumu

Vlastni dotaznik byl zpracovan v programu Microsoft Word 2007. Vytvofeny
dotaznik byl ovéfen na malém vzorku respondentii. Na zaklad€é zjiSténi tohoto
pfedvyzkumu byly nékteré polozky dotazniku upraveny. Po drobnych upravéach byl
dotaznik vytistén do papirové podoby a osobn¢ administrovan respondentim na

vybranych skolach.

V ramci zachovani maximalni anonymity respondentl, nebude uveden seznam
Skol, na kterych vyzkum probihal. Je mozné zminit pouze to, Ze vSechny Skoly zapojené
do vyzkumu, se nachazeji v Jihomoravském kraji, konkrétn¢ v okrese Brno-mésto,
Brno-venkov a Blansko. Vyzkum tedy neprobihal pouze ve velkych méstech, ale jsou

zastoupena mens$i mésta a méstysi.
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7. VYSLEDKY VYZKUMNE PRACE

Otazka ¢. 1: Jakou didaktickou techniku vyuZivate ve vyuce nejéastéji? Do
pripravenych poli vepiSte Cisla ze stupnice 0 az 6, kdy 0 = nikdy nevyuzivam

a 6 = vyuzivam nejcastéji.

interaktivni tabule

PC (osobni pocitac)

PC + dataprojektor

televizi + video ¢i DVD ptehravac
MC nebo CD piehravac

zpétny projektor

vizualizér

bilou tabuli + fixy

klasickou tabuli + kiidy

Cilem této otazky bylo zjistit, jaka didaktické technika je nejcastéji vyuzivana pii
vyuce odbornych predméti oboru kuchaf. Respondenti uvadeli k jednotlivym
moznostem c¢isla ze stupnice 0 az 6, kdy 0 = nikdy nevyuzivdim a 6 =vyuzivam
nejcastéji. Pfi vyhodnocovani se secetli vSechny hodnoty uvedené u kazdé polozky
a aritmetickym primérem se stanovila primérnd znamka vyuzivani dané didaktické
techniky. Tabulka 1 uvadi didaktickou techniku sefazenou podle miry vyuzivani ve

vyuce odbornych piedmétii oboru kuchar.

Tabulka 1: Otazka ¢. 1 - mira vyuzivani didaktické techniky ve vyuce odbornych
predmétu oboru kuchar

didakticka technika primérna znamka
bila tabule + fixy 3,39
televize + video ¢i DVD prehravac 3,06
klasicka tabule + kfida 3,06
PC (osobni pocitac) 2,67
PC + dataprojektor 2,67
MC nebo CD prehréavac 1,50
interaktivni tabule 0,94
zpétny projektor 0,72
vizualizér 0,22

Ze ziskanych vysledkl je patrné, Ze mezi nejvyuzivangj$i didaktickou techniku
patii bila tabule + fixy, kterd ziskala primérnou znamku 3,39. S primérnou znamkou

3,06 zaujima druhé a tieti misto v tabulce televize + video ¢i DVD piehravac a klasicka
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tabule + kiida. Interaktivni tabule zaujima tfeti misto od konce, s primérnou znamkou
0,94, coz znadi, Ze interaktivni tabule jsou na stfednich Skolach, na kterych vyzkum
probihal, vyuzivany velmi malo. Nejhtie pak dopadl vizualizér s primérnou zndmkou

0,22.
Otazka ¢. 2: Pouzivate ve své vyuce interaktivni tabuli?

e ano

e ne (v ptipadé této odpovedi pokracujte otazkou Cislo 15)

Otazka ¢. 2 zjiStuje, kolik uciteli vyuzivd ve své vyuce interaktivni tabuli.
V ptipadé, Ze respondent interaktivni tabuli nevyuzivd ve své vyuce, dale pokracoval
otazkou €. 15. Toto je jedna z kliCovych otazek dotazniku, nebot’ respondenty filtruje

a zajistuje validitu ziskanych dat.

Ziskané vysledky ukazali, ze 30,56 % oslovenych respondentii interaktivni
vyuziva a 69,44 % oslovenych respondentl interaktivni tabuli ve své vyuce nevyuziva.

To znamena, jak bylo zminéno vyse, ze otazky 3 az 14 vyplnilo 30,56 % respondent.

Vyuzivani interaktivni tabule

30.56%

M ano

M ne

69.44%

Obrazek 10: Otazka ¢. 2 - Vyuzivani interaktivni tabule

Otazka ¢. 3: Jaké interaktivni vyukové prezentace prevazné pouziviate pri

vyucovani s interaktivni tabuli? (vyberte 1 moznost)

prilozené k tabuli od dodavatele
vytvotené kolegou ze Skoly

vytvorené, své vlastni

zakoupené

z4dné (napft. pouzivam ji jako bilou tabuli)
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Tato otazka mapuje, jaké interaktivni vyukové prezentace uclitelé vyuzivaji.
45,45 % respondentil uvedlo, Ze ve vyuce pouZivaji své vlastni interaktivni prezentace.
27,27 % pouziva materidly vytvotené kolegou ze Skoly. 18,18 % nepouziva zadné
interaktivni prezentace a 9,09 % uvedlo, Ze ve své vyuce pouziva pievazné zakoupené
interaktivni materidly a zadny zrespondentii neuvedl, Ze by pouzival materidly

pfiloZené k interaktivni tabuli.

Jaké interaktivni vyukové prezentace ucitelé vyuzivaji
o 0.00%
18.18% 27.27%
M pfiloZzené k tabuli
9.09% _ .
? B vytvorené kolegou ze $koly
vytvorené, své vlastni
M zakoupené
W zadné
45.45%

Obrazek 11: Otazky ¢. 3 - jaké interaktivni vyukové prezentace ucitelé vyuzivaji

Otazka ¢. 4: Kolik ¢asu vénujete pripravé jedné vyucovaci hodiné/jednotce ve

které budete vyuzivat interaktivni tabuli? (vyberte 1 moznost)

do jedné hodiny
1 — 2 hodiny

2 — 4 hodiny
vice jak 4 hodiny

neptipravuji se

Tato otazka zjistuje, kolik Casu vénuji ucitelé¢ pfipravé na vyucovaci hodinu ¢i
jednotku, ve které bude vyuZita interaktivni tabule. Ze ziskanych vysledki vyplyva, Ze
se ucitelé pripraveé vénuji skutecné svédomité. 36,36 % jich uvedlo, Ze ptipravé vénuje
2 — 4 hodiny, 27,27 % pak uvadi 1 — 2 hodiny pfipravy. Do jedné hodiny a vice jak
4 hodiny vénuje ptiprave 18,18 %. Z oslovenych ucitelti, zddny neuvedl, ze by se na

hodinu nepftipravoval.

40



Doba pfipravy jedné vyucovaci hodiny/jednotky
0.00%
18.18% 18.18% H do jedné hodiny
B 1-2 hodiny
M 2 -4 hodiny

M vice jak 4 hodiny

W nepfipravuji se
36.36% pripravui
27.27%

Obrazek 12: Otazka ¢. 4 - Doba pripravy jedné vyucovact hodiny/jednotky

wr _r

Otazka €. 5: Jak cdasto vyuzivate interaktivni tabuli ve vyuce svého predmétu?

(vyberte 1 moznost)

kazdou hodinu

vice jak jednou tydné
jednou tydné

vice jak jednou za mésic
jednou za mésic

jednou za pololeti

jednou za Skolni rok

Cilem otazky ¢. 5 bylo zjistit Cetnost vyuzivani interaktivni tabule ve vyuce. Ze
ziskanych vysledkt vyplyva, Ze interaktivni tabule jsou vyuzivany pomérné malo.
54,55 % respondentli uvadi, Ze interaktivni tabuli vyuZzivaji jednou za pololeti, a jen

9,09 % uvadi, ze interaktivni tabuli vyuziva kazdou hodinu, nebo jednou za meésic.

Cetnost vyuZivani interaktivni tabule

9.09% 0.00% B kazdou hodinu

18.18%
M vic jak jednou tydné

M jednou tydné
M vic jak jednou za mésic
H jednou za mésic

M jednou za pololeti

54.55%

Obrazek 13: Otazka ¢. 5 - Cetnost vyuzivani interaktivni tabule
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Otazka €. 6: V jakych ucéebnich na Vasi Skole je interaktivni tabule prevazné

umisténa? (vyberte 1 moznost)

v odbornych u¢ebnach
v ucebné informatiky
v béznych ucebnach

uvedte Jin€: ..ot

Otazka zjistujici, v jakych ucebnéach jsou interaktivni tabule umistény. Jak je
patrné z grafu (obrazek 14), prevdznd vétSina interaktivnich tabuli je umisténa
v béznych ucebnach, necelych 64 %. U polozky jiné, uvedlo 9,09 % respondentt

ucebnu audiovizualni techniky. Jedna se zfejmé o specidlni ucebnu.

Umisténi interaktivnich tabuli

9.09% 18.18%

9.09% m v odbornych ué¢ebnach
B ucebné informatiky

v béznych ucebnach
Hjiné

63.64%

Obrazek 14: Otazka ¢. 6 - umisténi interaktivnich tabuli

4

Otazka €. 7: Uved’te, do které ucebny by podle Vas bylo nejvhodnéjsi interaktivni

tabuli umistit? (vyberte 1 moznost)

do odbornych uc¢eben

do ucebny informatiky

do béznych uceben

uvedte Jin€: ........ooiiiiiiiiiii

Cilem této otdzky, je zjistit nazor uciteli, do kterych tfid by bylo vhodné
interaktivni tabule umistit. Jak je patrné z grafu (obrézek 15), 81,82 % uciteld by

interaktivni tabuli uvitalo v odbornych ucebnach, 18,18 % uvedlo do béznych uceben.
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vevys

Nejvhodnéjsi umisténi podle ucitell

18.18% 0.00%

0.00% B do odbornych uc¢eben
B do ucebny informatiky
do béznych uceben

Hjiné

81.82%

Obrazek 15: Otazka ¢. 7 - nejvhodnéjsi umisténi podle ucitelu

Otazka ¢. 8: Je podle Vas umisténi interaktivnich tabuli v ramci u¢eben na Vasi

$kole vhodné?

ano
spiSe ano
spiSe ne

ne

Tato otazka zjiStuje, zda je umisténi interaktivnich tabuli v rdmci uceben podle
ucitelll vhodné. 45,45% ucitelt uvadi, ze rozmisténi interaktivni tabuli je spiSe vhodné
a 36,36 % uvadi, Ze je vhodné. Po 9,09 % maji odpovédi spiSe ne a ne (tabulka 2). Ze
ziskanych vysledkt v otazkach 6 a 7 vyplyva, ze i kdyZ jsou tabule vétSinou umisténé
v béznych ucebnach, ulitelé odbornych predmétd, by je uvitali v uéebnach odbornych.

Ptesto je podle nich umisténi vhodné.

Tabulka 2: Otazka ¢. 8 - vhodnost umisteni interaktivnich tabuli v ramci uceben

odpovéd’ relativni ¢etnost
ano 36,36%
spiSe ano 45,45%
spiSe ne 9,09%
ne 9,09%
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Otazka ¢. 9: Jakym zpisobem si zvySujete vlastni kompetence k praci

s interaktivni tabuli? (zde miiZete vybrat vice moznosti)

Skola mi domlouva a posild mé na skoleni k odbornikiim
Skola obcas uspotada Skoleni pedagogu

vzdélavam se sdm z dostupné literatury

ve svém osobnim zajmu se G€astnim riiznych Skoleni
nijak se nevzdélavam

Jjiné (uvedte): .....ooeiiiiiiiiiii,

Cilem této otazky bylo zjistit, zda a jakym zplsobem se ucitelé vzdélavaji
v uzivani interaktivni tabule. Zde mohli respondenti vybrat vice moznosti. Nejvice
vybiranou polozkou je, Ze se ucditelé ucastni raznych Skoleni ve svém osobnim zajmu
54,55 %. Druhou, nejcastéji oznaCovanou polozkou, je vzdélavani se z dostupné
literatury 45,45 %. Oproti tomu, jen 9,09 % relativnich Cetnosti u odpovédi skola mi
domlouva a posila mé na skoleni. Ponékud zarazejici vysledek u odpovédi skola obcas
usporada skoleni pedagogui, pouhych 27,27 %. Mezi jiné zplusoby vzdélavani ucitelé
nejcastéji uvedli UCast na semindfich o interaktivni tabuli pofddané Ostravskou

univerzitou.

Ze ziskanych vysledkil je tedy mozné odvodit, Ze vedeni Skoly pfili§ nezajima
vzdelavani pedagogi v oblasti vyuzivani interaktivni tabule, a z toho diivodu, se ucitelé

vzdélavaji ve svém osobnim volnu studiem literatury nebo ucasti na Skolenich.

Zpusob zvysovani kompetenci

18.18%  9.09%

M skola domlouva Skoleni
M Skola usporada skoleni
m samostudium literatury
M Ucast na skoleni

H nevzdéladvam se

M jiné

Obrdazek 16: Otdzka ¢. 9 - zpiisob zvySovani kompetenci
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Otazka ¢. 10: Je na Skole osoba (technik), na kterou se miiZete kdykoliv obratit

s Zadosti o radu p¥i potiZich s uzivanim interaktivni tabule? (vyberte 1 moznost)

ano, ale nevyuzivam ji

ne, zadny takovi pracovnik tu neni
ano, ale je dosti zaneprazdnény
ano, ¢asto se na n¢j obracim

Otazka ¢. 10 zjistuje, zda je na Skole néjaky technik, ktery ucitelim dokaze
poradit pfi technickych potizich spojenych s uzivanim interaktivni tabule. Jak je patrné
z tabulky 3, ucitelé se v 54,55 % obraceji na tuto osobu. 27,27 % respondentd uvadi, ze
na Skole pisobi technik, ale je dosti zaneprazdnény a 18,18 % pomoci ze strany

technika nevyuziva.

Tabulka 3: Otazka 10 - vyuZivani technika uciteli na skole

odpovédi relativni ¢etnosti
ano, ale nevyuzivam ji 18,18%
ne, zadny takovi pracovnik tu neni 0,00%
ano, ale je dosti zaneprazdnény 27,27%
ano, ¢asto se na néj obracim 54,55%

W

Otazka ¢. 11: Je podle Vas Skoleni pedagogi pro uZzivani interaktivni tabule

zajiStované Skolou dostatecné?

ano
spiSe ano
spiSe ne
ne

Skola nezajistuje skoleni pedagogt

Tato otazka zjistuje, zda je Skoleni pedagogi zajiStované Skolou dostatecné
z pohledu samotnych pedagogl. 36,36 % uvadi, ze Skoleni, kterd Skola zafizuje, jsou
spiSe dostatecnd a 36,36 % uvadi, ze tato Skoleni jsou spiSe nedostatecna. Po 9,09 %
maji odpovédi ano a ne. U 9,09 % uciteld Skola zadna Skoleni pedagogli nezatizuje
(tabulka 4). Z téchto vysledku lze tedy usoudit, ze Skoleni, ktera Skola organizuje, jsou

pramérna.

45



Tabulka 4: Otazka ¢. 11 - dostatecné Skoleni pedagogii

odpovédi relativni ¢etnosti
ano 9,09%
spise ano 36,36%
spisSe ne 36,36%
ne 9,09%
Skola skoleni pedagogli nezajistuje 9,09%

Otazka €. 12: Ma podle Vas néjaky prinos vyuZzivani interaktivni tabule ve vyuce

vaSeho predmétu? (zde miizete vybrat vice moznosti)

ano, zaci lépe pochopi latku

ano, zapojeni vice smysli pii pedagogickém procesu
ano, Zaci jsou pii vyuce pozorni a vice si toho zapamatuji
ne, zaky vyuka nebavi

ne, ptiprava na hodinu zabere piili§ mnoho casu

ne, zéky to akorat rozptyluje

jiny ditvod (uvedte): ........ooiiiiiiiiinn.

Cilem této otazky bylo zjistit, jaky maji ucitelé ndzor na vyuzivani interaktivni
tabule ve vyuce a zda to ma néjaky piinos pro vyuku. U této otdzky bylo mozné oznacit
vice moznosti. Podle uciteld, 54,55 % ma vyuzZivani interaktivni tabule pfinos v tom, Ze
zaci latku 1épe pochopi. 36,36 % je u polozek, kdy zaci pti pedagogickém procesu
zapoji vice smysll a z4ci jsou pfi vyuce pozorni a tim padem si toho i vice zapamatuji.
U polozky jiné divody, ucitelé uvedly, ze zaci vytvaii vyuku pro spoluzaky a inspiruji
svymi ndpady vyucujici. Z téchto ziskanych vysledkl vyplyva, ze ucitelé hodnoti piinos

v prevazné vétsine kladne.

PFinos vyuzivani interaktivni tabule
27.27%

54.55% wa s .y
| M ano, Zaci lépe pochopi latku

9.09%

M ano, zapojeni vice smysl
18.18% M ano, #aci jsou pfi vyuce pozorni
M ne, zaky vyuka nebavi

9.09% M ne, zdlouhava ptiprava
36.36% M ne, zaky to akorat rozptyluje

36.36% jiny diivod

Obrazek 17: Otazka ¢. 12 - prinos vyuzivani interaktivni tabule
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Otazka €. 13: V jaké fazi vyucovaci jednotky vyuZivate interaktivni tabuli? (zde je
mozné vybrat vice moznosti)

pi1 motivaci

pfi vykladu nové latky

pii opakovani

pfi zkouseni

na zavér hodiny (pro shrnuti)

po celou hodinu

Jak je patrné z tabulky 5, interaktivni tabule je uciteli nejcastéji vyuzivana ve fazi
vykladové, ktera ziskala 54,55 %. Na druhém misté se umistila faize motivacni. Z toho
1ze usoudit, Ze ucitelé pouzivaji interaktivni tabuli jako motivacni nastroj k praci zaka.

Zadny z oslovenych ucitelll interaktivni tabuli nevyuzivd po celou dobu vyucovaci

hodiny.
Tabulka 5: Otazka ¢. 13 - v jaké fazi je interaktivni tabule vyuzivana
odpovédi relativni ¢etnosti
vyklad 54,55%
motivace 45,45%
opakovani 36,36%
na zaver 18,18%
zkouseni 9,09%
po celou hodinu 0,00%

Otazka €. 14: Jaky typ tabule Skola vlastni?

ActivBoard (na tabuli se piSe pomoci specialniho pera)
SMART Board (na tabuli 1ze psat prstem)
Jjiny (uvedte): .....oiiiiiiiiii

nevim

Cilem této otdzky je zjistit, jaké typy interaktivnich tabuli Skoly vlastni a ziskat
tak ptfehled o nejpouzivanéjsi technologii. Jak ukazuje graf (obrazek 18), mezi
nejuzivanéj$im typem interaktivni tabule je SMART Board (45,45 %). 27,27 % ucitela
uvedlo, ze nevi jaky typ tabule jejich Skola vlastni. Interaktivni tabule typu ActivBoard
vyuziva 18,18 % uciteldi a v ptipad¢ 9,09 % byl uveden jiny typ, a to konkrétn€ Team
Board.
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Jaké typy tabule skoly viastni

27.27% 18.18%
M ActivBoard
B SMART Board
jiny
9.09% H nevim

45.45%

Obrazek 18: Otazka ¢. 14 - jaké typy tabule skoly viastni

Otazka ¢. 15: Jaké jsou podle Vas, nejvétsi pirekazky pro vyuZivani interaktivni

tabule ve vasi vyuce?

I 1YY i 1SR

Na tuto otazku opét odpovidali vSichni osloveni respondenti. Cilem bylo zjistit,
jakeé jsou nejvétsi prekazky ucitelt ve vyuZzivani interaktivni tabule ve vyuce odbornych
predmétt. Otazka byla formulovand jako oteviend pro ziskani odpovédi kvalitativniho
charakteru. Ziskané¢ informace byly analyzovany a odpovédi rozdéleny do Sesti
kategorii. NejcastéjSimi odpovéd'mi bylo, ze Skola vlastni pfili§ malo interaktivnich
tabuli. Druhou nejcastéjs$i odpovédi byla pfili§ vysoké cena. 27,78 % uvedlo, ze Skola
interaktivni tabuli nevlastni. Dalsi kategorii, do které¢ byly odpovédi zatazeny, je pfilis

vysoka potizovaci cena. K této otazce se nevyjadiilo 5,56 % uciteli.

Tabulka 6: Otazka ¢. 16 - prekazky ve vyuzivani interaktivni tabule

kategorie relativni ¢etnosti
malo i-tabuli na sSkole 50,00%
prilis vytizené 33,33%
Skola ji nevlastni 27,78%
vysoka vstupni cena 16,67%
narocna priprava 11,11%
nevyjadrilo se 5,56%

Otazka ¢. 16: Jaké jsou predméty, které vyucujete? (prosim, neuvadejte zkratky)

O UVEA oo
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Tato otdzka se tadi jiz mezi identifikacni. Jejim cilem bylo zjistit, zda osloveni
respondenti byly skutecné ucitelé odbornych pfedméti a v jaké mife jsou zastoupeny
jednotlivé odborné piedmeéty. Jak z grafu vyplyva, nejvice zastoupeny je predmét
technologie, dale pak stolnieni, potraviny a vyziva, ekonomika a spolecenské
predméty. Mezi spolecenské predméty jsem zatradil komunikace s hostem, spolecenské
chovani a zadklady spolecenskych véd. V nejmensim zastoupeni jsou piedméty chemie

a zafizeni provozoven.

Interaktivni tabule byla vyuzivana v pfedmétech technologie, stolniceni

a potraviny a vyziva.

Zastoupeni odbornych predmétu

5.56% 2.78%
27.78% M technologie

16.67%

M stolniceni
M potraviny a vyZiva
B ekonomika

M spol. predméty

H chemie
19.44%

Obrazek 19: Otazka ¢. 16 - zastoupeni odbornych predmétu

Otazka ¢. 17: Jak dlouha je vaSe pedagogicka praxe?

0—51et
6—10 let
11-20 let
21 a vice let

Tato otazka byla zaméfena na zjisténi doby pedagogického piisobeni oslovenych
respondentll. Ziskané vysledky ukazuji, ze v nejvétsi mife byli ve vyzkumu zastoupeni
pedagogové s praxi 11 — 20 let. 27,78 % pedagogl piisobi 21 a vice let. S praxi do péti
let bylo 11,11 % a pouhych 5,56 % pedagogt s praxi 6 — 10 let.
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Doba praxe pedagogti

mO-5let
m6-10let
m11-20let

W21 -avice

Obrazek 20: Otazka ¢. 17 - doba praxe pedagogii
Otazka €. 18: Jaké je VaSe pohlavi?
e Zena
e muz

Otazka ¢. 18 je zaméfena na zjisténi struktury respondentli, a to z hlediska
zastoupeni poméru muzii a zen. Z celkového poctu oslovenych respondenti byly

v nejveétsim zastoupeni Zeny 72,22 %. Muzl bylo 27,78 %.

Zastoupeni Zen a muzi

M Zena

B muz

72.22%

Obrdazek 21: Otdzka ¢. 18 - zastoupeni Zen a muZu
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7.1.Vyhodnoceni pracovnich predpokladi

Piedpoklad 1: Interaktivni tabule nepatfi mezi nejvice vyuzivanou didaktickou

techniku ve vyuce odbornych ptedméti oboru kuchar.

Ptredpokladem 1 se zabyva otazka €. 1: Jakou didaktickou techniku vyuzivate ve
vyuce nejcastéji? Interaktivni tabule zaujima az sedmé misto z deviti v mife vyuzivani

s prumérnou znamkou 0,94. Predpoklad 1 byl potvrzen.

Piedpoklad 2: Interaktivni tabule jsou umistény prevazné v nevhodnych uéebnach, kde

se snizuje jejich vyuzitelnost.

Piedpokladem 2 se zabyvala otdzka €. 8: Je podle Vas umisténi interaktivnich
tabuli v rdmci uceben na vasi Skole vhodné? Celkem 81,82 % respondentii uvedlo

kladnou odpovéd’, tedy ano nebo spise ano. Piedpoklad 2 byl vyvracen.

Predpoklad 3: V prib¢hu skolniho roku, ucitelé odbornych pfedmétii oboru kuchat,

vyuzivaji interaktivni tabuli minimalné.

Predpokladem 3 se zabyvala otazka €. 4: Jak Casto vyuzivate interaktivni tabuli ve
vyuce svého predmétu? Celkem 72,73 % respondenti uvedlo, Ze interaktivni tabuli

vyuzivaji jednou za pololeti nebo jednou za Skolni rok. Pfedpoklad 3 byl potvrzen.

Piedpoklad 4: Ucitel¢ odbornych pfedméti oboru kuchat, ktefi vyuZzivaji interaktivni

tabuli, se vzdélavaji prevazné sami a Skola jim Zadna Skoleni nezatizuje.

Ptredpokladem 4 se zabyvala otdzka ¢. 9: Jakym zpusobem si zvySujete vlastni
kompetence k praci s interaktivni tabuli? U této otdzky bylo mozné zvolit vice
odpovédi. Celkem 36,36 % ziskaly moZnosti, kdy Skola ucitele posila na Skoleni, ktera
jim domlouv4a, nebo sama Skola S$koleni organizuje. Timto zjisténim byl

pfedpoklad 4 potvrzen.

Predpoklad 5: Ucitelé maji ve svém kolektivu osobu (technika), na kterou se mohou

kdykoliv obratit, pii potizich s uzivanim interaktivni tabule.

Piedpokladem 5 se zabyvala otazka ¢. 10: Je na Skole osoba (technik), na kterého
se muzete kdykoliv obratit s zddosti o radu pfi potizich s uzivanim interaktivni tabule?

Vsichni respondenti uvedli kladnou odpovéd’. Piedpoklad 5 byl potvrzen.
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8. DISKUZE

Didakticka technika pouzivand ve vychovné vzdélavacim procesu zaznamenala
v nékolika poslednich letech obrovsky pokrok kupiedu. Tim je kladen velky diraz na
vzdélavani pedagogii v uzivani této moderni didaktické techniky. V této bakalaiské
praci byla feSena problematika vyuZzivani interaktivni tabule vy vyuce odbornych

pfedmétt oboru kuchat.

Vyzkum probihal mezi uciteli odbornych piedmétii oboru kuchai na vzorku
sttednich odbornych Skol v Jihomoravském kraji. Metoda vyzkumu byla zvolena

dotaznikové Setfeni.

Z vysledki vyzkumu vyplynulo, Ze mezi uciteli je nejvyuzivanéjsi didaktickou
technikou bila tabule s fixy. Druhé a tfeti misto na pomyslném ZebtiCku uzivani zaujala
televize s video ¢i DVD piehravacem a klasicka tabule s kiidou. Interaktivni tabule
zaujima aZ jedno z poslednich mist s primérnou znamkou 0,94 ze stupnice 0 az 6, kdy
0 znaci, nikdy nevyuzivdm a 6 vyuzivam nejCastéji. Pricinou takto malé znamky miry
vyuzivani je, Ze 35 % Skol, na kterych priizkum probihal nevlastni interaktivni tabuli.
Dalsim faktorem, ktery urCuje takto nizkou miru uzivani, je pfili§ maly pocet
interaktivnich tabuli na Skolach. S tim souvisi jejich velka vytiZzenost ostatnimi uciteli
obecnych predméti. Nejvetsim divodem, pro¢ Skoly nemaji ve své vybavé vice této

didaktické techniky, je jeji stale vysoka potizovaci cena.

Zde se nabizi otazka, jakym zplisobem Skoly ziskdvaji finan¢ni prostfedky na
nakup, naptiklad interaktivnich tabuli? Vyuziva vedeni Skol Cerpani finan¢nich dotaci
pro modernizaci vychovné vzdélavaciho procesu? Pravdou je, ze v soucasné dobé¢ je
situace ohledné financovani Skolstvi pomérné€ Spatnd, 1ze vSak doufat, Ze vyvoj v dalSich

letech bude mit pfiznivéjsi tendenci.

Z oslovenych ucitelt, pouze 30,56 % pouziva interaktivni tabuli ve vyuce svého
pfedmétu. Jednd se predevsim o ucitele pfedméti technologie, stolni¢eni a potraviny
a vyziva. Jak bylo zminéno jiz v uvodu, rostouci pokrok a modernizace didaktické
techniky si z4da patfi¢nou gramotnost uciteltl v uzivani této techniky. Poskytuje Skola,
jako zaméstnavatel, patficné vzdélani svych pedagogl v uZzivani interaktivni tabule?

Ziskané informace z dotaznikového Setfeni ukazuji, ze v prevazné vétsin€ se ucitelé
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vzdélavaji studiem dostupné literatury nebo se tUcCastni raznych Skoleni ve svém

osobnim volnu a zajmu.

Ucitelim odbornych ptedmétti, bych chtél doporudit, ¢astéjsi vyuzivani veskeré
didaktické techniky ve své vyuce. Inovace ve vyuce vede jen k lepSim vysledka zaka.
Dilezité je také nezapominat na své vlastni vzdélavani, a ucastnit se tak nejriznéjsich
Skoleni a seminaiti. ProtoZe, jen timto zplisobem si budete své znalosti a dovednosti
kvalitn€ rozvijet. V Zadném piipad€ by vSak moderni didaktickd technika neméla zcela
ovladnout vyuku. Jak tik4 staré réeni, vSeho moc $kodi a méné znamena nékdy vice.
Proto by 1 interaktivni tabule a ostatni moderni didakticka technika mély byt uzivany

S mirou.
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9. ZAVER

Technicky vyvoj jde kuptedu milovymi kroky, stejné rychle se dostavaji moderni

technologie 1 do skol.

Cilem této bakalarské prace bylo zjistit, zda jsou interaktivni tabule vyuzivany ve
vyuce odbornych prfedméti oboru kuchat. K ziskdni téchto informaci byla pouzita
metoda dotaznikového Setfeni. Vzorek skol, na kterych vyzkum probihal, byl zvolen
tak, aby byly zastoupeny stfedni odborné Skoly z velkého mésta, menSich meést

a mestysil. Ve vzorku skol jsou také rovnomérné zastoupeny skoly statni a soukromé.

Celkem 30,56 % oslovenych uciteld vyuziva interaktivni tabuli ve své vyuce,
predevsim ve vykladové Casti vyucovaci hodiny. Mezi odborné predméty, ve kterych
ucitelé s interaktivni tabuli pracuji, patfi predev§im technologie, stolni¢eni a potraviny
a vyziva. Ucitel¢, ktefi interaktivni tabuli vyuzivaji, vidi v praci s touto didaktickou
technikou velky p¥inos pro jejich vyuku. Zaci si vice zapamatuji, interaktivni tabule je
vice motivuje a také mohou svoji praci vytvaret dalsi vyukové materidly pro své

spoluzéky, nebo svoji praci inspirovat ucitele.

Ucitelé, ktefi interaktivni tabuli nevyuzivaji, nejcastéji uvadéji diivod, ze na Skole
je této didaktické techniky pftili§ malo, nebo ji Skola nevlastni vitbec. Na Skolach, kde

tato technika chybi, se planuje brzky nakup.
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