Dramaticka vychova napri¢ Osnovami

Ukazky student, kdy metody dramatické vychovy spojuji jednotlivé predméty,
prochazeji napfi¢ osnovami a jsou vyuzivany jako integracni prvek.

Tam, kde Ziji divo¢iny

VeEk déti: 7 az 9let

Pocet déti: 15 az 25

Casovy rozsah: 4 vyu¢ovaci hodiny

Prostor: skolni tfida s lavicemi vyklizenymi ke sténdm
Pouzit4 literatura: Maurice Sendak, Tam, kde Ziji divoCiny

Zamgér projektu
Zjistovat a rozvijet:

a/ z hlediska dramatické vychovy:

- schopnost vyslechnout druhého, ¢init spolec¢na rozhodnuti

- porozumét druhému, veitit se do jeho role, potésit ho

- improvizace pii prochazce lesem

- ptirozené jednat pfi hie v roli

- koordinace pohybu a zvuku, schopnost soustiedit se na dany podnét

- schopnost vyjadfit pohybem nebo zvukem hlavni rysy zadaného plavidla
- schopnost zhodnotit své jednani

- spolec¢né prace na zavérecném dile

b/ z hlediska ¢eského jazyka a literarni vychovy:

- porozuméni neznamym slovim

- uvédoméni si Casové posloupnosti piibéhu

- schopnost formulovat svoji mySlenku a vyjadfit sviij pocit
- popis objeveného zvifete

- napsat ¢ast ptibéhu podle obrazku

¢/ z hlediska hudebni vychovy:
- zesilovani a zeslabovani zvuku
- vytvoreni zvuku motskych vin
- hra na hudebni nastroje z Orffova instrumentaie

d/ z hlediska vytvarné vychovy:

- r0zvoj obrazotvornosti, fantazie, vizualizace zvifete a jeho ztvarnéni
- schopnost graficky zachytit svoji predstavu

- prace s barvami

- rozliSeni mezi konkrétnim a abstraktnim vyjadienim



¢/ z hlediska etické vychovy

- umét poslechnout

- omluvit se za Spatné chovani
- Cestné jednani

Scénar

l. Seznameni s Maxem

Ucitel fekne détem zakladni informace o Maxovi a spole¢né s détmi kresli jeho
obrazek. Ucitel mu v pribéhu nakresli kostymni znak, napt. Satek, Cepici, ktery by mohl
pouzit pfi vstupu do role.

2. VI¢i kiize

Teprve nyni ukaZe ucitel obrazek Maxe, ktery ma na sobé& vI¢i kizi. Ucitel se pté, co
znamena, kdyz se fekne, Ze si nékdo navlékl ,,vI¢i kiizi“. VSichni spole¢né hledaji vysvétleni.
Potom déti po kruhu povidaji, zda nékdy zlobi, jak zlobi apod. Nasleduje hra VLCI KUZE.
Jakmile ucitel fekne nasadit vI¢i kazi, vSichni za¢nou predvadét své zlobeni, fekne-li Stronzo,
vS8ichni zmrznou.

3. Zasah maminky

Ucitel v zavéru posledniho zlobeni vstoupi do role maminky /rekvizita/ a zaveli: ,,A
spat! Takovy ramus! A bez vecete!* Po chvili vystoupi z role /odlozi rekvizitu/ a pta se, co se
stalo, pro€ jsou tak potichu.

Nasleduje rozhovor o tom, jak je asi Maxovi, zda by mu chtély néco fict. Ucitel mize
dat do kruhu zastupny predmét (Maxovu Cepici, Satek) a déti fikaji sva prani.

4. Les

VSichni se stdvaji Maxem, lehnou si na zem, ucitel do tiché hudby vypravi: ,,Tu noc
vyrostl v Maxovée pokoji les. Ze stromil vyrasSily listy a les rostl a rostl, az strop zmizel pod
listim a stény se oteviely do svéta. Listim prosvita mesic a obloha je posetd hvézdami. Max
seskoCi ze své postylky a pomalu se tim lesem vydava.” Nyni ucitel vyzve déti, aby se zvedly
a vydaly se do tohoto lesa. Nasledujeme narativni pantomima, kdy déti prochazeji
imagindrnim lesem a na jeho konci uvidi mofte.

5. More

Déti sedi v kruhu a postupné tikaji své asociace na slovo mote. V prubéhu nebo na
zaveér by méla zaznit predstava moiské viny. Hra na morskou vinu. Aby se cela tfida
proménila v jednu velkou moftskou vinu, je nutné déti na to pfipravit kratkymi cvicenimi.
Kazdy si najde své misto, pohodlné se usadi, zavie oc¢i. U¢itel popisuje riznou atmosféru
panujici na moiské plazi a déti ji dotvareji zvukem mote, zvukem narazejicich vin. Je
dalezité, aby déti dokazaly vystihnout rozdily mezi klidnym a rozboufenym motem, aby
vystihly gradaci motskych vin.
Déti sedi v kruhu a diskutuji o velikosti motskych vIn, o jejich cesté k pobtezi. VSichni se
chytnou za ruce. Uc¢itel zacne prvni vinu, ktera postupné narista, jak se déti pridavaji, mizi a
znovu roste. Jde o nekoneCnou vinu. Postupné se piidava zvuk, pouze vSak tam, kde vina
pravé prochazi. Je to obtizné cviceni, doporucuji ho nékolikrat opakovat.

6. Plavidlo
Ucitel: ,,Max se vydava za svym dobrodruzstvim na moie a nas chce vzit s sebou.
Musime se tedy pod¢lit o plavidla, ktera mame k dispozici.* Kazdé dité si nyni vylosuje nazev



jednoho plavidla /kanoe, plachetnice, motorovy ¢lun, parnik/, s nimz se vyda na mote. Po
pfecteni nazvu plavidla se vSichni zamysli nad tim, jak nejlépe by toto plavidlo ztvarnili
/pohyb, zvuk/. Na povel vSechna plavidla vyrazeji na mofe ve snaze najit stejny druh. Tim se
vytvoii 4 pracovni skupiny, které maji za kol vymyslet nazev plavidla a nakreslit vystiznou
vlajku. Po dokonc¢eni prace se navzajem predstavi a ostatni urcuji typ plavidla. Tato ¢ast lekce
je ukoncena nastupem posadek a jejich hlaSenim o pfipravenosti k vypluti.

7. Zemé ,,Divocin“

Déti sedi v kruhu a spole¢né hledaji vyznam slova divoc¢ina. U¢itel vypravi, co se stalo
s Maxem dal a jak se dostal do zemé Divocin.
Préace skupin: nakreslit a popsat zvife — Divocinu, popiipade ze svych tél vytvotit Divocinu,
nacvicit jeji pohyb, zvuk, mozno vyuzit riizné latky. Prezentace prace.
Ucitel pokracuje ve vypravéni, jak Max Divociny zkrotil a jak si ho zvolily za krale.

8. Oslavny tanec

Déti vymysleji hudbu a tanec na oslavu pii piilezitosti zvoleni Maxe kralem. VyuZiti
hry na télo nebo nastroji z Orffova instrumentare. U¢itel v roli Maxe pfihlizi oslavnému tanci
Divocin. Tu najednou vykiikne: ,,A spat! Takovy rdmus! A bez vecete! Pro sebe. Co asi déla
maminka? A co je asi k veceti?*

9. Navrat domu

Déti sedi v kruhu a diskutuji o tom, pro¢ se Maxovi styska, pro¢ se chce vratit domd.
Ze svych zkuSenosti vypraveji, co délaji po zlobeni ony, jak se omlouvaji nebo co v takové
situaci plati na maminku.

10. Shrnujici hodina, reflexe

Déti znaji ptibéh o Maxovi a nyni maji za ukol k sedmi ofocenym ilustracim z knihy
Maurice Sendaka napsat text a uspotdadat ho za sebe tak, aby vznikl ptibeh. Trojice déti
pracuje s jednou fotografii. Po slozeni fotografii a pfe¢teni Maxova piibéhu ucitel ukaze
détem celou knihu s barevnymi ilustracemi. Déti maji moznost porovnat vypravéni autora

knihy se svym vlastnim textem. Na uplny zavér, kdy déti sroluji nakreslenou postavu Maxe,
mu i sobé pfipomenou, ze po zlobeni je potieba se omluvit.

Brnénské kolo

Vék: 8 az 11 let
Pocet déti: 15 az 30
Casovy rozsah: 3 aZ 4 vyudovaci hodiny

Pomiucky: mapa, znak mésta Lednice a Brna, balici papir, pastelky, vosk, zapalky, ksiltovka,
pravitko, kruzitko.

Literatura: Sramkova, M. — Sirovatka, O.: Brnénské kolo a drak, Blok, Brno 1991.



Zamér lekce

a/ z hlediska c¢eského jazyka a literarni vychovy
- dovednost sepsat smlouvu

- dovednost dokon¢it a dopsat pfibéh

- schopnost vyjadfit svlij ndzor

- schopnost zdvofile jednat s ostatnimi, spoluprace
- schopnost argumentovat

b/ z hlediska vlastivédy

- dovednost orientovat se na mapé€ a urc¢it vzdalenost dvou mist za pomoci méfitka
- vysvétlit pojem cech, femeslnik

- vést k tcté k praci

- ziskat znalosti o historickych femeslech a jejich vyznamu

c/ z hlediska vytvarné vychovy

- r0zvoj obrazotvornosti, tvofivosti a fantazie

- dovednost nakreslit cechovni znak

- schopnost spoluprace na spole¢ném dile a jeho dokonceni

d/ z hlediska dramatické vychovy

- prohlubovani schopnosti spoluprace ve skupin€, schopnost vést ji i podfidit se

- schopnost zformulovat a fici své myslenky

-schopnost aktivné se zapojovat do diskuse

- soustfedéné a ptirozené jednat pii hie v roli

- schopnost rozehrat situaci v dramatické improvizaci

- schopnost soustiedit se na gesto v prostoru a vytvofit prostorovou kompozici /Zivé obrazy/
- rozvoj neverbalni komunikace

e/ z hlediska matematiky

- schopnost odhadu vzdalenosti
-zvladnuti u¢iva o ptimé umeérnosti
-schopnost rozvijeni tsudku

Scénar

I. Orientace na mapé

Prace ve dvojicich. Déti vyhledaji na mapé mésto Brno a Lednici, uréi jejich
vzajemnou vzdalenost a odhadnou, za jak dlouho by tuto vzdélenost ptekonaly pésky. /Zaveér
45 - 50 km, 11 - 12 hodin/. Na protilehlé¢ zdi ucitel povesi znak mésta Brna a mésta Lednice.

2. PribliZeni doby
Préace celé skupiny. Ucitel poskytne zakladni informaci: ,, Nas ptibéh zacind tam dole
v Lednici, nedaleko rakouskych hranic, za casu tficetileté valky.*
PtibliZzeni doby se zaméfenim na okolnosti diilezité pro toto drama — doprava /pf.
nebyla auta, lidé se téméf nepiepravovali na velké vzdalenosti s vyjimkou panovniki, jaka
v té dob¢ existovala femesla, ¢im se platilo .../.



3. Kresba mésta Lednice

Prace celé skupiny. Ucitel vede rozhovor s détmi o obyvatelich mésta - prosti lidé,
femeslnici, méstané. Na velky arch baliciho papiru kresba mésta Lednice /domy pro
femeslniky, kostel, potok, dobytek .../. U¢itel podporuje fantazii déti otazkami. Napf.
- Co vSechno musi ve mésté byt, aby v ném mohli zit lidé?
- Co nutné potiebuji k Zivotu mlynaii?
- Na co byla vdzéna femesla napft. feznikti, pekait?

4. Vytvoreni postavy
a/ Prace celé skupiny. Déti se stanou obyvateli - femeslniky mésta Lednice. V
pantomimické hte si zkousSeji jednotliva femesla - pekate, kovare, Svadleny, Sevce a mlynafe.
b/ Prace mensich skupin. Kazda skupina zastupuje jedno femeslo. Ukol skupiny -
vytvofit jeden Zivy obraz, jenz vystihuje, jak to vypada v diln¢ daného femesla. U¢itel predem
upozorni, Ze necha obraz na chvili ozivit /tlesknutim/ - rozehrat do kratké akce, v niz mohou
pouzit i slova.

5. Vyroba cechovniho znaku

Prace mensich skupin. Ucitel poskytne détem informaci, Zze se femeslnici stejného
oboru sdruzovali v cechy. Kazdy cech mél sviij cechovni znak. Ukol pro skupiny - vyrobit
cechovni znak, zvolit svého mistra a promyslet vyhody a nevyhody femesla.

6. Predstaveni cechovniho znaku

Prace celé skupiny. Lavice uspofadané do tvaru U tak, aby na sebe vSichni vidéli.
Misto déje - hospoda. Ucitel ptedstavi ostatnim rychtare - jedno dité v roli (kostymni znak),
ten fidi prab¢h diskuse. Jednotlivé cechy predstavi sviij znak, vyhody ¢i nevyhody femesla.
Ostatni jim mohou klast otazky, které je zajimaji, rychtar dotazy usmériuje.

Ucitel v roli koléfe Birka /jednoduchy znak - kSiltovka/ vstoupi az na zavér do diskuse
a sugestivné vychvali svlij znak, femeslo, svou Sikovnost, chlubi se. Vyprovokuje hadku o
nejSikovnéjsiho femeslnika. V bod¢, kdy hadka kulminuje, ucitel v roli kolafe fekne: ,, OC€ se
vsadite sousedi, ze udélam kolo k vozu za dvanact hodin a jesté je dokutalim az do Brna, nez
tam zaviou méstské brany.*

7. Sepsani sazky

a/ Prace menSich skupin. Jednotlivé cechy se domluvi a zapisi na listinu - ndzev sazky
a o co se vsadi. VSichni femeslnici daného cechu sazku stvrdi podpisem.

b/ Prace celé skupiny. Kazdy cech precte svou sazku, ucitel v roli precte celou
smlouvu:* J4, Birk, mistr kolaisky, se sazim o tolik becek vina a piva, kolik sousedé za jeden
den vypiji. Rano o Sesti hodinéch, jak vyjde slunko, porazim v lese strom, udélam kolo a
dokutélim je do Brna, jesté nez slunko zapadne. Pokud sazku vyhraju, sousedé mi vyplati své
sazky.“ Sazku stvrdi podpisem a rychtdf voskem zapeceti. VSechny sazky jsou ulozZena u
rychtare.

8. Sny kolare Birka
Prace menSich skupin. Ukol pro skupiny - pfipravit etudu na téma: Co se asi zdalo
kolafi noc pted splnénim sazky?

9. Den kolare Birka



Prace celé skupiny. VSechny déti vstoupi do role kolafe Birka. Ucitel popisuje priabeh
dne - vstavani, hygienu, vybér stromu, vyrobu kola, tnavu, kutdleni kola do Brna, brnénskou
branu, buseni na vrata - a podle jeho narace déti pantomimicky pfedvadéji dané ukony.

10. Brnénska radnice

Kolektivni postava koléate Birka. U¢itel v roli brnénského purkmistra /kostymni prvek
klobouk/, Z&k v roli kolate Birka / kostymni prvek ¢epice/. Kolat zdda brnénského purkmistra
o potvrzeni svého piichodu a vysvétli mu divod, pro¢ za nim ptichazi. Zaci v roli kolaie
Birka se postupné méni.

1 1. Vyplaceni sazek

Préce cel¢é skupiny. Déti v roli femeslniki v hospodé o¢ekavaji ptichod kolare a tési se
na vyplaceni sazek. Birk /ucitel v roli/ pfichazi a oznamuje, ze sédzku vyhral, na dikaz
predklada potvrzeny list samotnym starostou mésta Brna. Sazky se ¢tou a imaginarné plni.

1 2. Kolarova budoucnost

Ukol pro jednotlivce - napi§ o tom, jaky byl kolaitv dalsi osud. Zvefejnéni. Zde je
mozno rozdelit déti do skupin a zadat ptipravu etudy na totéz téma.

Precteni konce ptibéhu v knize.

1 3. Reflexe
Volna reflexe déti k dramatu, ucitel miize t€z zvolit otazky / pt. Jak se vam pracovalo
ve skupinach, jaka byla spoluprace? Kdo se Iépe citil v roli kolafe a kdo v roli femeslnika?
Co jste citili, kdyz Birk vyhral sazku ? .../
(Véra Robotkova)

Pipi Dlouha puncocha
Projekt zahrnujici sloh, dramatickou, literarni, vytvarnou, pracovni, hudebni, télesnou
a etickou vychovu.

Vék déti: 8 — 10 let

Pocet zaki: 10 — 25

Casovy rozsah: 3 vyucovaci hodiny

Prostor: mistnost pro DV, télocvi¢na nebo ttida

Pomucky: bubinek, batoh s dvéma kapsami, v jedné budou pifedméty Pipi — plechovka,
zrcatko, Sroubky, ozdobna gumicka do vlasi a mince, v druhé budou rozstiithané obrazky
z knihy o Pipi, pfesné podle poctu 7zakl; kostym Pipi — zrzava paruka, Saty, ¢ernd a hnéda
puncocha, ¢erné boty, tuzka na malovani pih; kniha Pipi Dlouhd puncocha; papiry na
poznamky, tuzky na psani, truhlicka se zlatymi ¢okoladovymi mincemi, papirové tacky nebo
talitky (pro vSechny zaky), balici papir nebo star$i ubrusy, novinovy papir, barevné papiry,
lepenka, lepidlo, lepici paska, niizky, provazky, pastelky, fixy

Literatura: Lindgrenova, A.: Pipi Dlouha puncocha. Albatros, Praha 1985.

Zamér lekce: seznamit zéky s literarnim dilem Astrid Lindgrenové Pipi Dlouhd puncocha,
dovednost zakl popsat hlavni hrdinku knihy jak ustné, tak pisemné, ucit se spontanné
vstupovat do role a akceptovat roli uclitele, rozvijet smysl pro zodpovédnost a zajem o
druhého.

1. Pravidla



Ucitel se s zaky privita a na zacatku lekce stanovi pravidla, kterd se budou muset
dodrzovat. Zdlrazni, ze jejich disledné dodrzovani je opravdu dulezité pro to, aby se jim
spole¢na prace vydarila.

1. pravidlo — ,,Pravidlo zvednuté ruky* — ucitelova zvednuta ruka nad hlavou znamena mlc¢,
sleduj ucitele a zvedni ruku také.

2. pravidlo — Kouzelné slivko ,,Stronzo* (slovo vypljéené z divadelni hantyrky), kterym
ucitel mize zastavit jakoukoliv aktivitu a pifi jeho vysloveni musi vSichni zaci okamzité
znehybnét a zlstat v té pozici, ve které je pokyn zastihl. MiZeme jeho vysloveni jesté doplnit
zvukem tamburiny nebo bubinku. ,,Stronzo* vétiinou pouzivame pro pieruseni piili§ hluéné a
chaotické ¢innosti. Budeme ho rusit opétovnym bouchnutim do bubinku.

3. pravidlo — KdyZ mluvi jeden, ostatni ml¢i a naslouchaji mu.

4. pravidlo — Pouzitim rekvizity jde ucitel do role, stdva se n€kym jinym.

»Pravidlo zvednuté ruky* a ,,$tronzo* doporucuji hned vyzkouset.

2. Batoh Pipi
(v kruhu na koberci )

Ucitel vejde do mistnosti s batohem a pté se: ,, Déti, je to vas batoh? Ne? Ziistal lezet
na chodbé. Ci by asi mohl byt? Zkusime se tedy podivat dovniti a podle véci v ném poznat, ¢
asi je? “ M¢li by to rozhodnout zaci. Do batohu mizeme umistit plechovku, zrcatko, Sroubky,
ozdobnou gumi¢ku do vlasti a minci. Zaci se snazi uhadnout, kdo je vlastnikem batohu.

Pak si budou postupné tahat z batohu jednotlivé predméty a podle nich se bude hadat a
tipovat, komu by batoh mohl patfit. Mtize se u toho sedét v kruhu na zemi, pfislusny predmet
si viichni dikladné prohlédnou. Zaci zde maji moznost popustit uzdu své fantazii a fikat vie,
co je napada. Ucitel jim mtize pomoci otazkami: ,,Mohl by dany piedmét patiit spise chlapci,
nebo divce? K ¢emu by jim mohl slouZit?...“

3. Obrazky
( prace celé skupiny )

Pokud Zaci majitele batohu neodhalili, tak jim jeSté napovime. (Jestlize Zaci jiz
vlastnika batohu odhalili, zatfadime i pfesto tento bod do lekce, protoze rozviji mimoslovni
komunikaci, spolupraci vSech zakt a také nam pomuze rozdé€lit zaky do skupin.) Ucitel ma
v bo¢ni kapse batohu pripravené rozstiihané obrazky z knizky Pipi Dlouha puncocha. Musi
byt nachystané piesné podle poctu zakil, nebot’ spojenim vSech ¢asti vzniknou obrazky, které
nam zaroven rozdeli zaky do skupin. OvSem musime zdiraznit, ze pti hledani kamaradt
s potiebnymi ¢astmi obrazkl nesmi nikdo promluvit ani slovo.

Az se skupina, tvofici dohromady jeden cely obrdzek, najde, sedne si na zem, aby
ucitel védel, Ze je jiz hotova. Po splnéni tikolu se ucitel zeptd, zda uz Zaci nyni vi, komu batoh
patii. Ted’ uz by méli vSichni poznat, Ze majitelkou batohu je Pipi Dlouha puncocha.

4. Vytvoreni Pipi
( v kruhu na koberci )

Ucitel se zakl zeptd, zda Pipi znaji a co o ni vSechno védi. Da zaklim pftileZitost sd¢lit
ostatnim své zkuSenosti a znalosti. M& nyni moznost zjistit, kdo ¢etl knihu nebo kdo vidél
serial v televizi. Postupné se bude zaki ptat, jak Pipi vypada a pfitom se v ni také bude ménit.

,.Jaké md Pipi boty? “ — Cerné, veliké a takové bude mit i uéitel.

,,Co nosi na nohou?“ — PunCochy — jednu ¢ernou a jednu hnédou. Ucitel si sunda
kalhoty a pod nimi budou prave takové puncochy.

wJaké ma Pipi Saty?“ — Modré s Cervenou latou. Ucitel si sunda kosili a bude pod ni
mit podobné Saty.



., Co jeste Pipi chybi? Nos plny pih, ale ty ja nemam. Pomiizes mi? “ Ucitel pozada o
domalovani pih jednoho z z4k. Zaci se tak mohou sami podilet na vytvoreni Pipi.
dvou copii. “ Nasazenim zrzavé paruky vchazi ucitel do role Pipi. Je velmi dileZité byt v roli
presvédcivy, aby ji zaci prijali.

5. Seznameni s Pipi
( v kruhu na koberci )

, Ahoj déti, ja jsem Pipi. Znate mé? Co o mné vite? ““ Pipi bude chodit pozpatku. Zde je

dana zakim opét prilezitost k vyjadieni, ale tentokrat maji moZnost komunikovat piimo
s Pipi. Mohou ji sd€lit, co si o ni pamatuji.
., Pro¢ se na mé tak divate? Divite se, pro¢ chodim pozpatku? Copak si nemiize kazdy chodit,
jak se mu libi? V Egypté tak chodi kazdy a nikoho ani nenapadne se tomu divit. A v Indii
chodi po rukou. Vite, co se mi jednou stalo? Jela jsem jednou vlakem a najednou dovnitr
vletéla krava. Na ocase se ji houpal kufr. Sedla si naproti mné a zacala hledat v jizdnim radu,
kdy jede viak do Falkopingu. Jedla jsem zrovna chleba se salamem, tak jsem ho té krave
nabidla. Hned se do néj pustila. Co Fikate, déti, zazili jste néco takového?

Je predpoklad, ze zde zaci odhali prvni typickou vlastnost Pipi, neustalé vymysleni a
upozorni ji na to. Jestlize ne, Pipi si vymysli déal takové nehordzné 1zi, az ji zaci zastavi.
Potom muze lekce dale pokraCovat. ,,Dobie, obcas si trochu vymyslim. Ja vim, Ze se lhdt
nemd, ale ja za to nemiZu. Vidyt' jsem jenom dité, ma maminka je andélem, tatinek
CernoSskym krdlem a cely sviij dosavadni Zivot jsem stravila na moii s pirdty. Ted’ bydlim
s opickou panem Nilsonem a s koném ve vile Vilekule. Také mam dva vyborné kamarady,
Tomyho a Aniku, ktei'i bydli hned vedle mé.

6. Pomoc Pipi
( prace ve skupinkach )

Pipi: ,,Jenomze ted’ si nevim rady. Lidem z mésta se nelibi, zZe tady Ziji sama a poslali
pro mé dva strazniky, aby mé odvedli do deétského domova. Déti, vy vite, co je to detsky
domov? Libilo by se mi tam?“ Zaci zde dostanou moZnost seznamit Pipi se svym pohledem a
nazorem na détsky domov. Mohou mezi sebou diskutovat a fikat své zkuSenosti a radit Pipi.
At je rada jakakoli, Pipi fika: ,,Jd chci zustat ve své vile. Je mi tu moc dobre a umim se o sebe
postarat. Moc vas tedy, deéti, prosim, abyste mi poradily, jak mdam na ty strazniky vyzrat,
abych do deétského domova nemusela. *

Utitel mize zistat v roli Pipi. Zaci pijdou do svych skupin (jak se rozdélili podle
obrazkill) a spolecné se budou radit, jak by Pipi mohla na strazniky vyzrat. Cilem je, aby ji
straznici nechali v jeji vile Vilekule a odesli zpét. Zaci dostanou papiry a viechny své napady
si budou zapisovat. Pipi muze skupinky obchazet a uptesiovat ukol. Muze také dohlédnout na
to, aby byla dana kazdému ve skupiné prilezitost fici sviij ndpad, nazor nebo pripominku, aby
pracovala celd skupina.

Kdyz zaci dokonc¢i svou praci, vyberou ve skupinkach fecnika, ktery bude jejich
napady a rady prezentovat a sesednou se do kruhu. Pipi se miize ke kazdému navrhu vyjadfit,
jak se ji libi. Na zavér zakiim pod€kuje a prozatim se rozloudi. ,,Moc vam deékuji za vase
vyborné napady. Jesté si ale musim promyslet, ktery z nich na strazniky vyzkousim. Jestli vas
zajima, ktery to bude, urcité se to doctete v knizce o mné. “

Pipi odejde a pfijde ucitel. Pta se, kdo tady byl, co po détech chtél, apod. Nechd zaky,
aby mu poveédéli, co se udalo. Ucitel shrne vSechny napady a konstatuje, ze desetileté dité
nemuze bydlet samo. Nechd zéky, aby se vyjadfili k tomu, pro¢ je rodina tak dilezitd, co
vSechno rodi¢e zakim poskytuji a umoznuji. Nasledn¢ vede s zdky diskusi o détskych



domovech, o moznosti adopce, péstounské péce, atd. Kazdy zak by mél dostat prostor
k vyjadreni se k tématu a k obohaceni ostatnich svymi zkuSenostmi.

7. Zachrana Vilika
( prace ve skupinkach )

Ucitel: ,,Jednoho dne sli Pipi, Tomy a Anika na prochazku. Najednou vidi jejich
malého kamarada Vilika, jak utika pred dvema velkymi kluky, kteri ho chtéji zbit.

Honicka: Ucitel vybere dva zaky (dva zli kluci z knizky), kteti budou honit a ostatni zéci
budou Vilici. Koho se honi¢ dotkne, odchazi si sednout ke stén€. Honicku mizZzeme dvakrat
zopakovat.

Pti honéni posledniho zéka ucitel udeti do bubinku a zvola: ,Stronzo!“

Nasadi si paruku, dobéhne k honicim détem, v naznacich je silou pfemize a vysvobodi tak
malého Vilika. Pak si sunda paruku (stava se opét ucitelem) a zrusi Stronzo. S zaky si nyni
sedne do kruhu a rozebere s nimi situaci, ktera se pravé odehrala. Pipi Vilika zachranila svou
silou, pouzila na kluky zpétn& také nasili. Zaki se zeptame na to, zda by se tato situace dala
vyfesit i jinak. V diskusi miiZeme navodit i téma Sikany.

Ukolem bude ve skupinkéach danou situaci zahrat i s jejich verzi feSeni. Maji vymyslet
a zahrat situaci, jak se d4 malému Vilikovi pomoci, aniz bychom pouzili nasili (Isti,
domluvou, dohodou, vyhleddnim n¢koho starsiho, dospé€lého,...).

Zaci pajdou do svych skupin, ve kterych se nejdfive domluvi, jak danou situaci vytesi,
a pak se ji pokusi zahrat. Po ¢asovém limitu utvofi ptlkruh a postupné zhlédnou, jak by
jednotlivé skupiny situaci vyfteSily. Pfipadné mlizeme hrajici skupinu pozadat o vysvétleni
nebo upfesnéni jejiho feseni.

Na zavér si znovu zopakujeme viechna moZné fe$eni situace. Zaci zde dostanou opét
prostor k vyjadieni. Mizeme si také fici, pro¢ asi Pipi pouzila nésili. (Vyrastala na moti mezi
piraty a nic jin¢ho nez vyuZit své sily ji ani nenapadlo. Nikdo ji nikdy nefekl, ze z podobnych
situaci existuji i jina vychodiska.)

8. Oslava Tomikovych narozenin
( individualni préce, piipadné podle zajmu prace ve dvojicich )

Ucitel: ,, Pfi navratu z prochazky pozvali Tomy a Anika Pipi na nedeéli k nim domii,
protoze Tomy bude slavit své narozeniny.” Dokud zaci sedi v kruhu, mlizeme s nimi
pohovofit o tom, co takové usporadani oslavy znamena, co na ni nesmi chybét. Rekneme si,
jak bychom se na oslavé méli chovat a miizeme zaky seznadmit s pojmem etiketa.

Zdiraznime tato pravidla chovani:

- donést darek oslavenci, poptat mu, podékovat za pozvani

- byt zdvorily, vzdy podékovat, poprosit, dovolit se, pochvalit hostitelku
- jist slusn€¢, nemlaskat, ...

9. Piiprava slavnostni tabule

Zéci si sami nachystaji hostinu. Kazdy dostane jeden papirovy talifek, na ktery si
(noviny, barevné papiry, lepenka, lepidla,....) vyrabét rizné dorty, moucniky a chlebicky
podle jejich chuti a fantazie. Doporucuji zde zatadit piestavku, aby se zaci mohli nasvacit.

Po dokonceni vSech lahtidek a po skonceni prestavky s zaky rozprostfeme na zemi
ubrusy a ptipravime si tak tabuli. Tu pak spole¢né¢ slavnostné prostteme. Kazdy zak bude mit
u stolu misto se svym talitkem a jedno misto nechame volné pro Pipi. VSe je nachystano,
oslava by uz mohla zacit, ale Pipi nikde. Ucitel tedy navrhne, Ze se zajde po Pipi podivat.
Nasadi si paruku a zpét se vrati uz jako Pipi.



Zaci nejdfive usly$i zvolani: ,, Do zbranéééé! Pochodééém vchod!™ A dovnitt
vpochoduje Pipi. ,, Zastaviiit staadat!” A zistane stat u stolu s truhlickou plnou zlatych
cokolddovych minci, které za¢ne zaktim rozdavat (mizeme zde zminit bohatost Pipi — ma
doma kufr zlatych minci). Pfi tom fika: ,Ja jsem jesté na zadné oslave nebyla a kdybych si
neporucila, tak bych si sem vitbec netroufla prijit.“ Kdyz obejde vSechny zaky, sedne si na
své misto a zhodnoti situaci: ,, Tady se mi libi, tolik dobrot. Dame se do toho? Hura, kdo
driv!“ Pipi se vrhne ke stolu a za¢ne rukama pojidat vSe, na co dosahne. Da si nohy na sttl, ji
s plnou pusou a za¢ne z dortu slizavat Slehacku. Pak zvola: ,, Jéje, to jsem to vyvedla. Ted’ je
dort cely poniceny, tak ja ho tedy snim sama. “ A hned se do n¢j také pusti. Pipi se prosté bude
chovat tak, jak by se Zaci viibec chovat neméli. Bude zde zaleZet na nich, jak se k dané situaci
postavi. Ucitel musi byt pfipraven na dve varianty.
prvni varianta

Z4ci zareaguji tak, Ze Pipi zastavi a upozorni ji na jeji $patné chovani. Bud’ ji sami
poradi, jak se ma chovat nebo je o radu Pipi pozdda sama. Necha si od déti povédét, co
vSechno udélala Spatné€ a co se délat nesmi. VSichni pak spole¢né oslavuji uz tak, jak se ma.
Po hostiné se Pipi rozlouci, pod€kuje a odchazi.

druhé varianta

Zaci se bud’ chovanim Pipi budou pouze dobie bavit, nebo se k ni i pfidaji a budou ji
napodobovat. V tom piipadé si Pipi sunda paruku, udeii do bubinku a zvola: ,,Stronzo!*
Bubinkem opét Stronzo zrusi a uz jako ucitel k zaktim promluvi: ,, To uz ale maminka Tomika
a Aniky nevydrzela. Rekla Pipi, Ze dokud nezméni své chovani, uz k nim vicekrat nesmi. Pipi
se omluvila, sklopila hlavu a smutné odesla. Nyni si kazdy pro sebe, déti, Feknéte, kdo z vas by
na této oslavé mohl ziistat. Kdo z vds se choval tak, jak se ma?“ Zakim promluvime ,,do
duse™ a nechame je vyjadrit se. UcCitel se jich pak zepta, pro¢ se asi Pipi chovala timto
zptsobem. Zaci by sami méli pfijit na to, Ze cely dosavadni Zivot prozila s piraty na mofi a
tudiz nic o spravném chovani nemuize védét. Na koho tedy pada vina?

Na zéky a ti by si to meli uvédomit. Navrhneme jim tedy, Zze bychom si mohli celou
situaci jesté jednou zopakovat, aby uz maminka nemusela Pipi poslat pry¢. Pokud budou
souhlasit, ucitel ,,zajde* pro Pipi. Celd situace na oslavé se odehraje jeste¢ jednou s tim
rozdilem, ze nyni by uz zaci méli Pipi opravovat, usmérnovat a radit ji, jak by se mé¢la spravné
chovat. Ta zakiim nakonec moc podékuje a odchazi.

Ucitel se pta zaka, jaka byla oslava a co se na ni odehralo. Necha si v§echno vypravét
a pak spole¢né po oslavé uklidi. Zaci si vezmou podlozky a politarky a p¥ipravi se na Gteni.

10. Rozhodovani Pipi
(individualni prace )

Ucitel ukaze knihu Pipi Dlouhd puncocha i sjejimi ilustracemi. Pfedstavi zakim
autorku Astrid Lindgrenovou a zmini se i o jejich dalSich knizkach. Pocka na tplné zklidnéni
a zacne predcitat vybrané uryvky z knihy:

wJednoho letniho vecera sedéli Pipi, Tomy a Anika u Pipi na schodech verandy a
jedli jahody, které si dopoledne natrhali. Byl prekrasny vecer, ptaci cvrlikali, kvétiny vonély
a ano, jahody chutnaly. Viude vlddl klid a mir. Déti jedly a téeméi nepromluvily. Tomy a
Anika v tichosti piremysleli o tom, jakd je to ndadhera, Ze je léto a do konce prazdnin je jesté
daleko. O éem premyslela Pipi, to nikdo nevi. ,,Pipi, bydlis uZ ve vile Vilekule cely rok,“
Fekla najednou Anika a stiskla Pipi ruku. ,,Ano, utikd to, utika a my starnem,“ iekla Pipi.
» K podzimku mi bude deset, takZe nejlepsi léta ma uZ ¢lovék za sebou. “ ,, Myslis, Ze tu bude§
bydlet porad?*“ zeptal se Tomy, ,toti; ai do té doby, kdy budes tak velka, Ze se stanes
namoinim lupicem?*“ ,, Kdopak vi,* odtusila Pipi. ,,Ja myslim, Ze tatinek na tom éernosském



ostrové neziistane vécné. Jen co si postavi novou lod’, tak si asi pro mé piijede.“ ,, Koukejte,
tamhle zrovna jde,“ iekla a ukdzala prstem k vrdtkiim.

Tiemi skoky byla u nich. Tomy a Anika §li vahavé za ni a najednou vidéli, jak se
Pipi vrha kolem krku velice tlustému pdanovi v modrych kalhotich a se zrzavymi, krdtce
pristiizenymi kniry. ,,Tato Efraime!“ kiicela Pipi, a jak mu visela kolem krku, kldtila
nohama ve vzduchu, aZ ji spadly boty. ,, Tdto Efraime, ty jsi ale vyrostl!*
» Pipiloto Citréonie Cimprlino Mucholapko Dlouhd puncocho, drahé dité moje! Pravé jsem
ti taky chtél vict, Ze jsi vyrostla!“ ,,Ja jsem si to myslela,“ Fekla Pipi, ,,a pravé proto jsem to
fekla prvni, haha!*“

wAle boZinku,*“ vyhrkla Pipi, ,ja jsem uplné zapomnéla, Ze se nezndte! Tohle je
Tomy a Anika a tohle je miij otec, kapitin a Jeho Velicenstvo Efiraim Dlouhd puncocha —
vid’, Ze jsi Cerno$sky krdl, tdato?“
wPresné tak,“ prisvédcil kapitin Dlouhd puncocha. ,,Jsem krdl Cernochit kmene
Kurekuredutit na ostrové, ktery se jmenuje ostrov Kurekuredutii. Vyplavil jsem se tam na
bieh, kdy; mé tehdy vitr smetl zlodi do more, jestli se na to jeSté pamatujes.“
(Lindgrenova, 1985, s. 161 — 162)

Ucitel doplni: ,,A ted’ jsem si p¥ijel pro tebe, Pipi, novou princeznu Kurekureduti. “

wZbyva nam deset minut Casu,* iekla Pipi. To uZ se Anika mdlem poloZila na bednu
a plakala, ai srdce usedalo. Tomikovi uZ nezbyl ani kaminek, ktery by mohl nakopnout.
Zat’al zuby a kabonil se na cely svét. Kolem Pipi se shlukly déti 7 celého méstecka. Vytahly
okariny a zahraly ji pisnicku na rozloucenou. Znélo to nevyslovné smutné, takova to byla
Zalostna pisnicka. Anicka piitom plakala a plakala. Vtom si Tomy vipomnél, Ze pro Pipi
slo%il bdseri na rozloucenou. Vytahl 7 kapsy papirek a zacal piedéitat. Skoda %e se mu tolik
tiasl hlas:
wSmutno je nam, Ze nam zmizis
v cizi zemi pry¢ odjiZdis.
MuZem ti jen zamdvat
a pak dlouho vipominat.
»wINa mou dusi, vS§echno se to rymuje,“ pochvalovala si Pipi. ,,To se naucim nazpamét’ a
vecer u tabordku to budu Kurekuredutitm vypravét.

wSbohem, Aniko, shohem,“ zaSeptala. ,, A neplac¢!“ Anika ji dala ruce kolem krku a
zavzlykala. ,,Sbohem, Pipi,!“ Vypravila ze sebe mezi vzlyky. Pak Pipi vzala za ruku Tomyho
a dlouze mu ji tiskla. Potom piebéhla pies mistek na lod’. Tomymu se po nose skutdlela
slza. Zat’al zuby, ale nepomdahalo to, prisla dalsi siza. Vzal Aniku za ruku a tak tam stali
vedle sebe a hledéli za Pipi. “ (Lindgrenova, 1985, s. 179 — 181)

Ucitel docte uryvek, zavie knihu a promluvi k zaktm. ,, Pipi nyni pfechdzi po miistku
na lod’ a vaha. NemiiZe se rozhodnout, zda ziistat se svymi nejlepSimi kamarady a vSemi
témi détmi, se kterymi ji je tak dobre, tady v méstecku, nebo jestli ma odjet s jejim tatinkem
na vysnény cCerno$sky ostrov. Budete ji muset poradit. Sami si promyslete, co byste délali vy
na jejim misté, jak byste se asi rozhodli. “

Ucitel zéky rozdéli na dvé poloviny a postavi je do Spaliru. Vytvofi tak pro Pipi most
rozhodnuti (ulicka svédomi). Pipi bude pomalu po tomto mosté ptechazet a u kazdého zéka se
zastavi. Ten ji poSepta svou radu, jak se ma Pipi zachovat. Ta vSe vyslechne, na konci $paliru
se zastavi a nechd je chvili v napéti. Pak se k zaktim oto¢i a fekne své rozhodnuti.
prvni varianta



Vétsina zakt Pipi poradi, aby odjela s tatinkem. Pod€kuje jim tedy za radu a poprosi
je, zda by ji mohli na rozloucenou zazpivat n¢jakou pisnicku. Po pisni se s zaky rozlouci a
odchézi.
druhé varianta

Vétsina zaku je pro to, aby s nimi Pipi zlstala v méstecku. Ta se bude moc radovat a
dékovat jim. Z radosti je nauci pisnicku (ja jsem zvolila veselou pisent od Jaromira Nohavici),
kterou si spole¢né v kruhu zazpivaji s doprovodem hry na télo. Ucitel vzdy c¢ast pisné
predzpiva a Zaci opakuji. Probihd tak cela pisen. Pfi refrénu si ucitel bude vymyslet rizné
pohyby a hru na télo, coz budou Zaci napodobovat. Pfipadné¢ jim d4 moznost vlastni tvorby
pohybti.

Byl jeden pan, ten kozla mél, velice si s nim rozumél.
Meél ho moc rad, opravdu moc, hladil mu vous na dobrou noc.

Jednoho dne se kozel splet, rudé tricko panovi snéd.
Kdyz to pan ziel, zafval jéje, svazal kozla na koleje.

Zapiskal vlak, kozel se lek. ,,To je mé smrt,” mecel, ,,mek, mek.*
Kdyz tak mecel, vykaslal pak rudé tri¢ko, ¢imz stopnul vlak.*

Po pisni Pipi zakiim podé¢kuje, rozlouci se s nimi a poradi jim, ze jestli se s ni chtéji
jeste potkat, at’ oteviou knizku o ni. Tam se spolu shledaji.

11. Zavérecna reflexe

Ucitel si sedne s zaky do kruhu. Nésleduje slovni reflexe. Zepta se, jak se jim
dopoledne s Pipi libilo, da prostor k vyjadieni. Spole¢né si zopakuji, co se dnes vSechno
dozvédéli, naucili a co vSechno prozili.

Na tuto lekci mize navazovat slohova hodina, ve které zaci vytvori popis Pipi. Popisi
Pipi takovou, jakou ji poznali. Nejdfive napisi, jak vypadd. Pfipomeneme zakim, aby
zachovali ur€ity smér popisu. Nasledné¢ by méli zminit jeji charakteristické vlastnosti a jeji
chovani. Na zavér napisi, co se jim na Pipi libi, ¢i nelibi a pro¢. Pokud lekci s zaky nedéla
jejich ucitel a ¢as pro ni jiz vyprsel, lektor se s Zaky rozlouci a ti odejdou. Popis napiSe ucitel
s zaky ve skole.

(Lucie KadlI¢ikova)

KOLUMBOVO VEJCE

Projekt zahrnujici vlastivédu, sloh, dramatickou, literarni, vytvarnou, pracovni,
hudebni, télesnou a etickou vychovu.

Vék déti: 8 — 11 let

Pocet déti: 15 az 30

Casovy rozsah: 4 vyucovaci hodiny

Prostor: Skolni tiida s dostateéné volnym prostorem a kobercem vzadu.



Pomiicky: Zidle, vejce, papirové tacky, kreslifsky nebo maliisky material, arch baliciho
papiru do skupiny, bilé prostéradlo, mapa svéta, globus, Spanélska vlajka, zpévnik Ja,
pisnicka, Orffovy nastroje pro hudebni doprovod, plast, kompas nebo buzola, kralovska
koruna, 3 $atky, knihy, kytara, seznam vSech svétadil a ocednd.

Pouzita literatura: Ilustrované déjiny svéta 8 — Dobyvani novych svétli, Gemini, Praha,
Velka détska encyklopedie — D&jiny svéta, Nakladatelstvi Slovart, Praha, 1995. Jiti Cerny,
Ervin Urban: Obrazky z d&jin zemépisnych objevii, Albatros, Praha, 1999. M. V. Kratochvil:
Objevitelé a dobyvatel¢, Albatros, Praha,1997. Hana Doskocilova: Diogenes v sudu, Albatros,
Praha 1993.

Zamér lekce: rozvoj fantazie, snaha pomoci jinym, rozvoj skupinové citlivosti, snaha

o kreativni feSeni problémt.

1. Honicka
- prace se skupinou (se tfidou)

Honi 2 stali honici a jsou urceni 2 pomocnici, ktefi maji na papife napsany seznam vsech
svétadill (event. ocednt). Koho se honi¢ dotkne, ten musi piibéhnout k volnému
pomocnikovi a vyjmenovat vSechny svétadily (varianta: ocedny). Pomocnik vSe kontroluje
podle seznamu. Po splnéni tikolu mtze hra¢ pokracovat ve hie. Po néjakém Case je mozno
honi¢e i pomocniky vystiidat.

2. Zavedeni pravidel
Zéci sedi v kruhu. Ugitel je seznami s pravidly pro plynulejsi prabéh lekce.

a) Kdyz teknu slovo ,Stronzo*, vSichni zkameni — zlstanou v poloze, ve které se pravé
nachdzeji; pokud Zaci neznaji obsah slova ,Stronzo®, je 1épe vysvétlit ho a vyzkouset
V prostoru.

b) Jestlize bude nékdo z déti mluvit, ostatni budou zticha a budou ho poslouchat.

¢) Poradné si me¢ prohlédnéte, protoze kdyz budu mit na sob& kostymni prvek nebo rekvizitu
(plast, korunu nebo Eepici), budu predstavovat nékoho jiného nez vasi ucitelku.

3. Uvolnéni (Seznameni lektora s détmi)

Ucitel pfinese zaktim velky arch papiru a vytvarné potieby (rtizné). Kazdé z déti ma za
ukol vybrat si tuzku, fix, nebo voskovku a napsat na papir své jméno nebo piezdivku. Po
napsani se déti rozmisti do kruhu kolem archu tak, aby na néj vSichni vidéli. Pak si kazdy
vybere jedno jméno a fekne, pro¢ ho zaujalo (velikost, tvar a barva pisma, umisténi, protoze je
to kamarad ...).

4. Cestovani strojem ¢asu

Ucitel s détmi sedi pohodIn¢ na koberci a navozuje u déti predstavu, ze vsichni sedi ve
stroji Casu, ktery je schopen pfemistit nds v Case 1 prostoru, takZze muizeme cestovat do
budoucnosti, minulosti kamkoli na svété. Déti zaviou o€i a ucitel pusti stroj pozpatku.
Pfipoutame se, do startu zbyva 10 s (deset, devét, osm, ... START). Odecitaji se roky: rok
2002, 2001, 2000, 1999, ..., 1992 — n¢ktefi z néds se narodili, ...rok 1492. Ptipravime se na
pristani vroce 1492 ve stiedovékém Spanélsku za vlady Izabely Kastilské a Ferdinanda
Aragonského.

5. Rozdéleni do skupin
Déti se rozdéli podle barvy oci do tii skupin, ve kterych budou v prubéhu lekce pracovat.
Ucitel oznami, ze za chvili pfijde jeden namoinik a bude najimat schopné namoiniky do
svého muzstva, se kterymi se pak vypravi na svych tfech lodich objevovat nové cesty po mofi.



Kazdy si nachysta, ¢im by na lodi chtél byt. Ucitel s zaky zopakuje povolani, kterd jsou na
lodi potfeba (distojnik, lodnik, kormidelnik, kuchaf, plav¢ik, lodivod, veslaf, lodni pisaf,
hvézdar, obchodni agent, hvézdar, 1ékar, zlatnik, tlumocnik atd.). Poté se zepta, zda znaji
namoinicky pozdrav. Pokud ho nikdy Zadny neslySeli, spolecné ho vymysleji. Je nutné, aby
kazdy, kdo se chce ptihlésit k nému do sluzby, bezpodmine¢né znal vSechny svétové strany.
Potom spolecné ur¢i spravné svétové strany ve tiidé (ucitel jim zada sever) a Zaci postavi
doprostied tfidy. Ucitel zadava zaktm kolik jakych kroki a jakym smérem maji udé€lat, napf.
dva sloni na sever, ¢trnact mravencich na jih, pét zabich na vychod, osm Zelvich na jih, tfi
vrab¢i na zapad, dva slepi¢i na vychod, jeden tygfi na sever, dva hadi na zapad, ¢tyfi kachni
na jih atd.

6. Nabor muzstva

Ucitel pfijde v roli KryStofa Kolumba (ma na sobé plast), pozdravi je ndmoinickym
pozdravem a piedstavi se: ,.Jsem kapitan Krystof Kolumbus a prisel jsem do vaseho pristavu
Palos, abych tu nabral odhodlané a vseho schopné namorniky, kteri by byli ochotni se se
mnou plavit pod spanélskou viajkou (ukaze Spanélskou vlajku) do Indie. Chci zkusit plout pro
zménu na opacnou stranu a ne kolem Afriky. Doufam, Ze tam budeme o hodné diiv, nebot ja
verim, zZe je zemé kulata. Nebudu s sebou brat zadné budizknicemu, ani zadné vyvrhele. Chci
najmout jen staré morské viky, kteri vedi, co se od nich na velké namorni plavbé ocekava.
Jako kapitan a vudce celé vypravy potiebuji schopného duistojnika, lodnika, kormidelnika,
kuchare, plavcika, veslare, lodniho pisare, hvézdare, lodivoda, dale pak obchodniho agenta,
lodniho pisare, lékare, zlatnika atd. Ted se miiZete postavit do rady a ukdzat mi, co umite.
Samozirejmé miize jet jen ten, kdo o plavbu na trojstézniku stoji. Tak co dokazes ty? ... To se
mi libi, beru te jako svého kormidelnika. “ Atd. az je celé muzstvo pohromadg.

7. Stavba a vybaveni lodi

Ucitel v roli Kolumba rozdé€li muzstvo ndmoinika tak, aby na vSech tfech lodich byl
stejny pocet, pak fekne: ,, Dostali jsme od nasi dobré kralovny Izabely material na tri
karavely, jsou to stredné velké lodé, na kazdé se tyci tri stézné, zadni paluba je vyvysend.
Nemaji velky ponor, coz nds bude chranit pred najetim na skaliska, které cihaji pod hladinou
neznamych brehii. Zde je stavebni material (ulitel ukaze na zidle) a miizete se ihned pustit do
stavby lodi. Dbejte na to, aby byly nachystany co nejdiive v pristavu Palos, ktery se nachazi
zde (ucitel ukaze na jednu stranu tfidy). Dejte se do prace.*
Zaci stavi lodé ve skupinach, ugitel v roli jim mize pomoci radou. Pak je vyzve, aby si své
lodé¢ pojmenovali. Pokud znaji realitu, mohou dat skute¢ny nazev Kolumbovych korabt.
Pokud ji neznaji, vymysli si své vlastni origindlni ndzvy.
Kolumbus jim déle tekne, aby se sesli vzdy ndmoinici z jedné lodé a sepsali 10 — 15

vvvvvv

neobejdou. Po sepsani se vse v kruhu precte.

8. Nastup na lod’ a zpév namoinické pisné

Ucitel v roli Kolumba postavi namoiniky do ,lat€* a vyzve je k nastupu na lode¢.
Pozdravi se s nimi ndmoinickym pozdravem a pak spoleéné zazpivaji nédmoinickou pisen,
napt. ,Hudsonské §ify* (viz J4, pisni¢ka 2, str. 71) s vyuzitim kytary. Zaci mohou sami tvofit
doprovod pomoci Orffova hudebniho instrumentate, nebo hry na télo.

9. Hra na lodé

Utitel informuje o pravidlech plavby. Ukolem Kolumbovych mofeplavci je piiplout
na pevninu (do Indie) a neztratit ani jednoho ¢lena posadky. Kdo spadne do moie, utopi se.
Béhem plavby se nesmi mluvit, protoze by neval ptfiznivy vitr, ale uragan, ktery by nicil lod’



(mohl by zlomit stozar, roztrhnout plachtu, nebo rozlomit lod’). Musime tedy plout co
nejtiSeji. Ktery trojstéznik pfistane jako prvni u pevniny, zakfic¢i: ,, Zemé!

Ucitel v pribéhu hry vystoupi zrole Kolumba a vstoupi do role uraganu, ktery pfi
sebemensim hluku znici ¢ast lod¢ tak, Ze si vezme jednu zidli, tim trestd mluveni a bouchani
zidli o sebe. Ucitel musi tolerovat zvuky vyvolané praci dieva, napt. vrzani zidli, parket atd.
Cela hra probiha na zidlich, ndmotnici se pteplavuji tak, Ze si podavaji Zidle zezadu doptedu.
Kazda skupina pluje na plachetnici, kterou si postavila.

Hra zac¢ind Kolumbovym povelem: ,, Vytdhnout kotvu, napnout plachty a vyrazit, kazdy si
hledi sve prace.

Uprostted hry ji ucitel prerusi slovem ,,Srtonzo“. Oznami zpravu, ze v disledku Spatné
stravy, kterd pifi tak dlouhé plavbé uz pomalu dochézi, jeden ¢len posadky oslepl (ucitel
zavaze jednomu ndmoiniku z kazdé lodé o€i Satkem). Je tedy nutné se o n€¢ho postarat,
protoZe ukol na zacatku plavby znél: neztratit ani jednoho namotnika. Hra pokracuje dal.

Jestlize se détem hra nedafi (jsou jim odebrany zidle a disledkem toho popadaji do
mote), miZe jim ucitel dat moznost vyplout znovu.

10. Pristani a prohlidka nové krajiny

Ucitel ozndmi zakim, ze UspéSné pfistdli na pevniné, ptd se, kdo se hlasi na
prozkouméavani zdejsi krajiny (mohou jit vSichni). Narativni pantomima (zaci nemluvi), ucitel
vypravuje: ,, Pomalu prochdzite zemi, na které jste se prave vylodili. Nevite, co nebo koho
potkate, co uvidite. Vas kapitan Kolumbus vam dal vikol, abyste si vSeho pozorné vsimali.
Obdivujete se cizokrajnym stromum, kvétinam, zviratum. Pozor, néco slySime. Nejsou to
lidské hlasy? “ Ucitel ukon¢i narativni pantomimu slovem ,,Stronzo“. Na koho z dé€ti sahne,
ten odpovi na otazku. Napt. Co vidi§, namoiniku? Co obdivujes? Co t¢ tak ptekvapilo? Jak
toto krasné misto nazves? ...

Ucitel vroli Kolumba svolda namoiniky k sobé a tekne: , S krajinou jste se uz
seznamili, proto mi ted nakreslete néco zajimavého, co jste na svém putovani po krajiné
objevili. “ Nasleduje samostatna prace a jeji prezentace.

11. Pfiprava na navrat a sepsani véci, které privezeme kralovné

Ucitel oznami zdktm, aby si kazdé4 skupina nasla své misto a sepsala, co jako objevitelé
privezou z této zem¢ Spané¢lské kralovné Izabele. Déti si nachystaji pfichod pied kralovnu,
kdo a co bude mluvit, kdo ponese dary, jaké dary to budou apod.

12. Navrat do Spanélska

Ucitel v roli Kolumba pozada namotniky: ,, Namornici, jste pripraveni zvednout
kotvy? Tak se prosim se vSemi vécmi nalod'te a odplouvame. Zpatecni cesta ubiha vzdy
rychleji a my si na ni jeste zazpivame namornickou pisen. ““ VSichni zpivaji pisen ,Hudsonskeé
Sify‘ a premist'uji se do pristavu.
Po dozpivani pisné ucitel v roli Kolumba da povely k ukonceni plavby a vylodéni ve
Spanélském pristavu.

13. Prijeti Kolumbovy vypravy kralovnou

Ucitel v roli krdlovny Izabely (ma na hlavé korunu) pfijima namotniky, ktefi ji nosi a
predavaji dary. Kralovna je chvali a pta se na problémy, které se pti plavbé a prozkoumavani
pevniny objevily. Za dobie odvedenou préci je pozve na banket.

14. Kresba hostiny



Ucitel rozda zaktm papirové tacky, na které maji nakreslit nebo namalovat pochoutky
vSeho druhu. DéEti si mohou vybrat podle své fantazie tak, aby jim jidlo chutnalo. Jakmile
praci dokonci, nachystaji tacky na velké bilé prostéradlo — kralovskou tabuli.

15. Kralovsky banket

Ucitel v roli kralovny Izabely pozve vSechny namotniky na kralovskou hostinu a
vyzve je, aby si brali, co hrdlo raci a nic se neostychali. Komentuje, co vidi za jidlo, na co ma
nejvetsi chut’. Na vse se také pta zaki. Pozada je, aby se chopili imaginarnich ¢isi s vinem a
pfipiji Kolumbovi na dal§i mofeplavecké uspéchy.
KdyZ je hostina v plném proudu, ucitel vystoupi z role a zacne vypravét: ,, Hodoval zde také
jeden kardindl. A ten kardinal mozna Kolumbovi jeho uspéch u kralovny zavidel, proto se
nechal slyset, Ze Kolumbova cesta do neznama nebylo vlastné nic tak obtizného. “ UCitel se
zakl zepta, co by na to fekli, kdyby byli Kolumbem. Pak pokracuje ve vypravéni: ,, Krystof
Kolumbus ani na chvili nezavahal a odpovédeél, ze to bylo stejné obtizné jako postavit vejce na
Spicku. A pak navrhl kardinalovi, aby se o to pokusil. Zde je vajicko. Ma nékdo odvahu ho
postavit na spicku? “ Zde nastavaji dvé moznosti:
a) Pokud se n€kterému z déti podafi splnit ukol, zvola ucitel: ,, Ty jsi pravy Kolumbus!“
b) Jestlize si déti s postavenim vejce na Spicku neporadi, vstoupi ucitel do role Kolumba a
ptedvede jim to.
Nakonec ucitel dovypravi scénu s vejcem do konce. ,, Kdyz Kolumbus vejce naklepl a tim ho
postavil na spicku, kardinal se rozzIlobil a 7ekl, Ze tohle by dokadzal taky. Kolumbus se usmal
se slovy, Ze poprvé je to objev, a podruhé ... to dokaze i kdejaka kucharka.

16. Konec hostiny

Ucitel opét vstoupi do role kralovny Izabely a rozlouci se se svymi hosty: ,, Dékuji
vam, ze jste prisli na tuto malou hostinu, ale musim se omluvit, protoze mé cekaji vladarské
povinnosti.

17. Stroj ¢asu

Ucitel pozada zaky, aby vstoupili do stroje Casu, se kterym se dostanou zpatky do roku
2002. Ti se posadi na koberec, zaujmou piijemnou polohu a ptipoutaji se jako v letadle, pak
zaviou o€li, ucitel odpocita start a komentuje let Casem, upozorni je na piistdvaci manévr a
privita je v soucasnosti.

18. Shrnuti

Ucitel: ,, Kde jste dnes celé dopoledne byli? Co jste delali? Zkusite mi v§e ukazat tak,
okamZziky vasi cesty.

Béhem fotografovani a rekapitulace dava ucitel zaktim dalsi informace. Ukazuje
podrobnosti cesty na mapé a globusu. Vysvétli jim, ze Kolumbus chtél plout do Indie a ptitom
objevil v roce 1492 cely novy svétadil — Ameriku a ani o tom nevédél. S tim souvisi i to, ze
obyvatele nazval indiany, protoze si myslel, Ze pfiplul k indickym bfehtim. Novy svétadil byl
nazvan podle italského cestovatele Ameriga Vespucci, ktery prozkoumal pobiezi Jizni
Ameriky a tim se proslavil. Kolumbus vychazel z piedstavy, ze je zemé¢ kulata, o cemz ale
nebyli presvédCeni ostatni lidé. I jeho ndmorinici si mysleli, Ze za oceanem je velky vodopad a
voda zde pada do pekla. Plavil se se tfemi lod'mi, dvé byly rychlé karavely: Pinta, Nina, tfeti,
které velel Kolumbus, byla karaka Santa Maria, lod” pomalejsi nez karavela, ale 1épe
pfizptisobena pro piepravu zbozi, které chtéli Span&lé vyménit za zlato. Za svilj objev ziskal
Kolumbus hodnost admirala, vicekrale a guvernéra ostrovil a zemi, jeZ objevil na své ceste.



19. Zavérecna reflexe

Ucitel pozada zaky, aby se vyjadrili k priibéhu celé lekce a sdé€lili si navzajem své
pocity a reakce. Co se jim libilo, nelibilo, kdy se citily nejlépe, kdy hiife, zda ve svém Zivoté
zazili néco, co jim Kolumbiv ptib¢h ptipomina? Co si z dneSniho dne zapamatuji?

20. Na vypravé s Kolumbem

Ucitel rozda zakam papiry a pozada je, aby napsali kratké vypravéni o tom, co zazili
na vypraveé s KryStofem Kolumbem.
Tuto praci lze dat za domaci tkol.

21. Cetba Kolumbovo vejce od Hany Dosko&ilové

Ucitel seznami zaky s knihou spisovatelky Hany Doskocilové Diogenes v sudu. Rozda
jim nakopirovanou ukazku z knihy a spolecné si cely piib¢h prectou. Uc€itel mize doporucit
dalsi knihy, ve kterych se mohou dozvédét zajimavosti z Kolumbova Zivota.

22. Album s nazvem NasSe vyprava s Kolumbem

Kazdy Zak si zvoli zajimavy okamzik z moteplavecké cesty s Kolumbem a vytvarné
ho ztvarni. Sam si zvoli velikost vykresu, maliisky nebo kreslifsky material. Zaci maji
moznost pracovat i ve skupinach, pokud se dohodnou na spole¢ném namétu. Ucitel pak s nimi
vytvoii obrazkové album — dokument z vypravy.
Tento bod je mozné zaradit jiny den v hodin€ vytvarné vychovy.

(Martina Pokornd)






