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Pole - obdélnikové
Nejprve se provede vybér prvkt pro kopirovani.
Spusti se funkce POLE (v hornim menu nebo na panelu modifikovat).

Vyplni se pozadovany pocet rad, sloupcii a roztece radki a sloupcii.
Pro roztece se mohou pouzit pomocna tlacitka.

Klikne se na Nahled, a pokud rozmisténi odpovida predstavam,
vyber se poturdi. V opaéném pripadeé se provede prikaz Edituj.

http://solicad.com/media/video/o1-progecad/videonavody/07-

02-05 pole/index.html
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Pole - kruhové
Provede se vybér prvki pro kopirovani.
Spusti se funkce POLE (v hornim menu nebo na panelu modifikovat).
Prepne se na kruhové pole.
Urdci se stired rotace pole.
Vyplni se pozadovany pocet elementii.
Podle potreby se zatrhne vybér Rotuj objekty.

Klikne se na Nahled, a pokud rozmisténi odpovida predstavam,
vyber se poturdi. V opa¢ném pripade se provede prikaz Edituj.
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Posunout, natocit

Posunout "'i"'

Funkce posunout se vyuziva k posunuti jednoho nebo vice prvki. Po
vybrani prvki a spusténi funkce je treba vybrat zakladni bod, podle
kterého se prvky posunuji.

http://solicad.com/media/video/0o1-progecad/videonavody/07-
02-06 posunout/index.html

Nato¢it &
Prikaz slouzi k nataceni prvki kolem vybraného bodu o uréity thel.

http://solicad.com/media/video/0o1-progecad/videonavody/07-
02-07 natocit/index.html
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Meéritko
Slouzi ke zméné velikosti vybranych prvkii v uréitém poméru.

1. Provede se vybér prvki,
. spusti se Méritko,

5. vybere se referen¢ni bod (viiéi tomuto bodu se bude
zveétSovat/zmensovat),

4. do prikazového radku se zapise Ciselné hodnota zvétSeni/zmenseni:
ZvétSeni: 1.5; 2; 5; 10; ...

Zmenseni: 0.5; 0.3; 0.15; ...

(Pozor u desetinnych mist je treba pouzivat desetinou tecku).

http://solicad.com/media/video/o1-progecad/videonavody/07-
02-08 meritko/index.html
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Ofiznout 7

Oriznout je funkce, pomoci které lze odstranit prebyteéné a precnivajici
cary.

1. Spusti se funkce,

o. vyberou se entity, podle kterych se bude orezavat potvrdi se klavesou
Enter,

3. zvoll se entity, které se budou orezavat. Nutna podminka. ¢ary musi
kriZzovat vybrané entity.

Prodluz 7

Funkce prodluz funguje inverzné k funkci oriznout - prodluzuje cary k

vybranym entitam.
Postup je podobny jako v predchozim pripade.
http://solicad.com/media/video/o1-progecad/videonavody/07-
02-11 prodlouzit/index.html
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Zkoseni

Slouzi ke srazeni (zkoseni) hrany dvou krizujicich se prvkd.
Spusti se funkce Zkosenti,
do prikazového radku se napise N a stiskne Enter.

Otevre se okno, kde je mozno nastavit druh a velikost zkoseni. Po
nastaveni se potvrdi OK.

Klikne se na dvé krizujici entity pro zkoseni. Prec¢nivajici ¢asti budou
smazany.
Zaobleni
Funkce zaobleni funguje podobné jako zkoseni.
Postup je podobny jako v predchozim pripadé do prikazového radku se
zadava P (polomér zaobleni a uvede hodnota zaobleni).


http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/07-02-16_zaoblit/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/07-02-16_zaoblit/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/07-02-16_zaoblit/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/07-02-16_zaoblit/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/07-02-16_zaoblit/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/07-02-16_zaoblit/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/07-02-16_zaoblit/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/07-02-16_zaoblit/index.html

Barvy, typ a tloustka car
U vSech prvki v progeCADu Ize ménit barvu, typ ¢ary a tloustku.

Jako vychozi vlastnosti prvki je nastavena hodnota BYLAYER (podle
hladiny). To znamend, ze vlastnosti prvkit se budou ridit podle
nastaveni hladiny. Jestlize se témto prvkim individualné nastavi jiné
hodnoty (napr. ¢ervena barva, tloustka ¢ary 0.50 mm), hodnota bude
nezavisla na nastaveni hladiny.

http://solicad.com/media/video/0o1-progecad/videonavody/08-
01 modifikace car/index.html ——
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» Nastaveni vlastnosti prvki je v panelu ,,Vlastnosti prvku®.

» Jestlize se nastavi urcité vlastnosti pred kreslenim, vSechny nasledujici
prvky budou mit stejné vlastnosti.

* Pro zménu jiz nakreslenych prvki je treba je oznacit a poté zménit
jejich vlastnosti. Je mozno oznadit i vice prvki soucasné.

Panel ,,Viastnosti prvku® (Property) se

aktivuje pomoci Ctrl + 1 nebo po vybéru

pravym tlacitkem mysi (pripadné 2x poklikanim
na prvek).

http://solicad.com/media/video/o1-progecad/videonavody/08-
01 modifikace car/index.html
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Zmeéna vlastnosti prvku

Obecné
Barva
Hladina 31
E: I..I.-' L.I:.I'..
DLEHLAD




Procvicovani
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Hladina obsahuje prvky a definuje jejich vlastnosti (barva, tloustka, typ
cary a dalsi). SlouZi k zprehlednéni vykresu — stejné jako pri kresleni na
pruhledné folie, které zapinanim/vypinanim pokladate pres sebe.

http://solicad.com/media/video/01-
progecad/videonavody/09 hladiny/index.html

Spravce hladin

V menu Format — Vrstva....
nebo

panel vlastnosti prvku.

Vlastnosti prvku [E]

~| || erLaver ~|/] BYLAYER ||| BYLAYER -] |[B¥eomR T -]

Vytvotreni nové hladiny -
- ve spravci hladin pomoci tlacitka Nova hladina
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Spravce hladin — nova hladina

O)

S8 % E Iigi’é X Aktudini Hladina: 0

B vie 5... | Jméno |zap| z...] 2. | Barva | Typeary | Gikacary |styitisku | Tisk | me | P
Ll VBechny pougitd hladiny & 0 Y @& o O eia Continuous Zakladni Bila & 4
e A T T I -1 Continuous Zakladni Bila &

|'u'yh|edat hladinu

rdée: 2 zobrazenvych hladin z 2 hladin celkem

o Invertuj filtr [T Cznat pousivané hladiny

v Aplikuj filtr hladin na panel nastrojf hladin oK I Storno

Umoznuje vytvaret nové hladiny a nastavovat u hladin ndzev,
zapnuti/vypnuti, zmrazeni, zamceni, barvu,typ cary, Sirku cary,
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Vkladani a piresunovani entit do hladin

Pri kliknuti na prvek se v panelu ,Vlastnosti prvku® zobrazi, v jaké
hladiné se prvek nachazi.

won down  CffClewe  cf[f——swve cf[[———eaem ] E
Pro kresleni prvku v urcité hladiné je nutné se nejprve piepnout na
pozadovanou hladinu a poté spustit nékterou z funkci pro kresleni.

Pro presunuti prvkii do jiné hladiny se oznaci prvky, a vlevo na panelu
,»Vlastnosti prvku® se prepne na pozadovanou hladinu.

Vlastnosti prvku &

j |— BYLAYER L —  BYLAYER j |.— LOR J




Styl kétovani

Styl =
B ||standard || [71 | [150-25 |

Pro zménu stylu kétovanti je treba vybrat z horni nabidkové listy:
Koty — Styl kotovani nebo pouZzit tlacitko ¥! na panelu ,Styl“.
V okné Ize ménit:

Sipky - nastaveni velikosti a druhu $ipek.

Format - nastaveni zobrazeni ¢ar a mista okolo textu koty.

Cary - odsazeni, presahy, kotovaci a vynaseci ¢ary a jejich format.
Text - format textu, predponu, priponu a zarovnani textu.
Tolerance - meze a text tolerance.

Jednotky - nastaveni jednotek kot a méritko koty.

Alternativni jednotky - mnastaveni alternativnich jednotek a jejich
tolerance.



e

Mastaveni jednotek

Kotovad styl: | ﬂ Ulozit | Mowy

Preimenaovat

[l

Odstranit |

Sipky | Format ] Cary ] Text | Tolerance | Jednotky | Alternativni jednotky |

Kotovad Sipky:| 2.5 _|:|

Pocatedni

|§ipka. vyplnéna

Koncova

|§ipka. wyplnénd

Odkaz

|§ipka. vyplnéna

Stavebni kotovad Grky

[ Poufit kétovad Sarky

Velikost Srky: | C _|:|

2 Vichozi nastaveni

I

Storno

-
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Druhy kot
Menu — koéty, nebo panel kéty. #'HH © @ [[HH |3 @G | &7 R |17

Rychlé kéoty
Pouzivaji se ke kotovani ve vodorovném a svislém sméru (vybiraji se
entity).

Linearni kéty M
Ko6tovani ve vodorovném a svislém smeéru. Urcuje se pocatecni a koncovy
bod pro kotovani.

Ve sméru
Ko6tovani ve stejném smeéru jako je entita.



Vynaseci ¢ara ‘%
Slouzi k vkladani popist a poznamek (napr. tloustka plechu).

Polomér, pramér =) &
Ko6tovani polomért a primeért oblouki a kruznic.

Ohlové |7
Kétovani ahli.

TOlerance Sym Tolerance 1 Tolerance 2 Zékladna 1 Zakladna 2 Zakladna 3

Préim. M.C. Prém. M.C.

Otevre se okno pro definovani EE EE nu
geometrickych toleranci.

Vyska: Zéna navrhované tolerance:
Z&kladna:

E




0d zakladny [+
Rychlé kotovani od zakladny.
Nakresli se prvni kéta (napfr. linearni),
Spustit se kotovani Od zakladny (nékdy se musi oznacit pocateéni
kota).
Postupné se kurzorem urcuji body pro okétovani.

Retézcové M
Rychlé kotovani retézcové - postup tvorby kot je obdobny jako u
predchoziho pripadu.

80,27 L2084 2503 979 2451 _




Nakreslete soucast dle zadani (vyuzijte hladin — obrys, osa, koty):
1. okotujte soucast linearni kotou,

2. poklikejte na vytvorenou kotu,

3. v zaloZce text napiste do predpony %%C,

do pripony toleranci dle zadani,

4. potvrdte OK.

%%C je zkratka pro prumeér
%%D je zkratka pro stupen ° o
%%P je zkratka pro + 2|

nebo
Koty - upravit text kéty — napsat novy text — vybrat kétu
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