Zadani prvniho ukolu do Ontogenetické psychologie
Vyberte si k vypracovani jednu z nasledujicich moZnosti:

1. Pozorovani a analyza détské hry. Pozorujte skupinku minimalné tfi déti ve véku cca 3-10 let
pfi spontanni hie. Pozorujte je alesponi pll hodiny nebo dle logiky hrového chovani
(neodejdete uprostied hry). Popiste (Ci jinak zdokumentujte) podrobné pribéh hry. Hru
zhodnotte terminy z vyvojové psychologie. Nezapomerite na klasifikaci her, teorie hrového
chovani rlznych autord, které se daji aplikovat na Vami sledovanou akci, socialni interakce
mezi détmi, pfimérenost vékové skupiné apod.

2. Analyza détské kresby. Ziskejte t¥i obrazky déti v rozmezi 3-10 let. Zhodnotte jejich kresebné,
intelektové a grafomotorické schopnosti. Analyzujte obsah kresby, porovnejte kresby
navzajem dle néjakého logického kritéria (napt. obsah, vék, pohlavi apod.). Zhodnotte
vékovou primérenost kresby. Nezapomernte odevzdat i oskenované obrazky.

3. Kritické zhodnoceni hracek. Stanovte si néjakou skupinu hracek (dle vékové skupiny, dle
tématu, dle vyrobce apod.). Popiste je, doplite obrazky ¢i fotografiemi. Zhodnotte z pohledu
vyvojové psychologie, zda jsou vhodné pro deklarovany vék. Zhodnotte, co mohou ditéti
pfinést, jaké jeho schopnosti rozviji, jak dlouho dité zabavi atd.

Pro vSechny ukoly plati orientacni rozsah cca 5 normostran textu, nicméné mnohem vic zaleZi na
kvalité a smyslu sdéleni. Nebojte se byt tvorivi. TéSim se na Vase pozorovdni a postiehy!



