Natocit mizerné video je snadné. Dvanact tipi, jak se tomu vyhnout
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1) Myslete na divaka

Na vyletech a dovolenych toci kazdy druhy, ale malokteré video si pak doopravdy nékdo pusti. Hlavni
dlvody jsou dva - videa byvaji vétSinou dlouha a nudna.

Proto vidy, nez vezmete kameru do ruky, zvaite, zda a ¢im je zajimavy objekt, prostor ¢i situace,
kterou chcete natocit. A zvaZte také, jak bude vysledek pUsobit na televizni obrazovce. Napfiklad
monumentalni mohutnost Grand Canyonu je na obrazovku taktka neptfenositelna.

Zakladni pravidlo tedy zni - nesnazte se natocit vse.

2) Udrzte kameru v klidu

Castym neduhem domdcich zabér( je tfes a neustaly pohyb obrazu. To pfi sledovéni velmi rusi, na
velké obrazovce také snadno vede k bolehlavu. Pfitom ubranit se mu, alespon ¢astecné, neni pfilis
slozité.

Kameru drzte pevné, nejlépe obéma rukama. Idedlni je ruce pokréit a spolu s kamerou opfit o hrud’. A
samoziejmé aktivovat stabilizator obrazu. Jen pozor, zatimco opticky stabilizdtor se na kvalité
vysledného obrazu pfili§ nepodepisuje, ten digitalni snizuje rozliSeni a tim celkovou jakost obrazu.
Pomocnikem pro klidné zabéry muizZe byt také napfiklad hrudni opérka nebo monopod. V prvnim
pfipadé je to konstrukce, kterou mate zavésenou na krku, opird se o hrud a fixuje kameru. Ve
druhém pripadé jde vlastné o jednonohy stativ. Diky kompaktnim rozmérim a nizké hmotnosti je bez
problém{ uplatnite i na pésich vyletech.

Takto kameru v klidu neudrzite. Pro zdbéry bez tfesu ji radéji drzte obéma rukama.

3) Zoomujte s rozumem

Kamery se zpravidla pysni velkymi hodnotami zoomu (tedy transfokace neboli pfiblizeni), lepsi je ale
tyto vyssi hodnoty nevyuZivat.

Pti delSim pfibliZzeni totiz bez stativu prakticky nemate Sanci udrzet kameru dostatecné v klidu a obraz
bude roztfeseny. Dlouhé zmény ohnisek navic nevypadaji pfirozené.

Nejlepsi je se k natd¢enému objektu pfribliZit fyzicky, tedy k nému dojit nebo dojet. Pokud to neni
mozné, pak je dobré pofridit zabér z dalky, pferusit zaznam, zazoomovat blize a pofidit dalsi zabér.
Plsobi to Iépe.

Pokud se bez zoomu neobejdete, urcité méjte aktivovany stabilizator obrazu. Stativ ¢i hrudni opérka
je velkou vyhodou.

4) Nejdrive komponujte, poté nahravejte

Kazdy zabér by mél davat smysl a mélo by byt jasné, proc byl natocen. Pokud zaznamenavate statické
scény, je vidy vhodné si zabér nanedisto vyzkouset a pak teprve spustit nataceni. Vyhnete se tak
ofiznuté stfese, nebo zmatenému tdpani "kdepak je ta krasna socha".

Pokud natacite néjaky déj, kde na kompozici nanecisto neni ¢as, pak je vhodné déj po ocku sledovat i
mimo hledacek (dnes spiSe displej) kamery. Snadnéji tak poznate, kam mate zabér smérovat, a opét -
v zdznamu nebudou zmatené zmény sméru pohybu kamery pfi hledani spravného zabéru ¢i objektu.



5) Nekonecné svenky kolem dokola

Do podobného soudku spadd i $venkovani kamerou. Svenk je pohyb kamery po kruznici kolem osy
kameramana. Nejcastéji ho pouzijete, kdyz chcete do jednoho zdbéru dostat rozmérny objekt, ktery
se najednou do zabéru nevejde, napriklad celé ndmésti.

Svenk nesmi byt pfilis rychly, protoZe na televizoru pak bude obraz nesrozumitelny a divak v podstaté
nic neuvidi. Musi také smérovat odnékud nékam, je vhodné vybrat si dva dominantni objekty a mezi
nimi "Svenknout". Zacatek zaznamu musi byt vidy ze statického zdbéru, poté pohyb kamery, pak opét
staticky zabér a v ném ukoncit zdznam. Zaznam nesmi zacit ani skoncit v pribéhu Svenku.

Natodili jsme pro vas priklady chybnych i povedenych zabéru. Podivejte se.

6) Pozor na vodovahu a horizonty

Plati to i pFi statickych zabérech, pfi Svenkovani viak dvojndsob. Obraz musi byt v roviné a nesmi se
kacet. Toho se vyvarujete srovnanim linii budov ¢i vodni hladiny s hranou displeje.

Pokud mate v zabéru dominantni horizont - naptiklad more nebo pole - a kamerou chcete Svenkovat,
pak se rovina horizontu snadno "rozhoupe" ze strany na stranu. Caste¢nym fedenim je vyzkouset si
zabér nejprve nanecisto. Stativ ¢i opérka velkou vyhodou.

7) Nechte pohybovat objekty, nikoli obraz

Nic neunavi divaka tak, jako neustadle se pohybujici kamera. Objektiv kamery lze povaZovat za
zastupce oci, které budou zdznam sledovat. A maloktery divak dobrovolné klati hlavou sem a tam.
Proto by to neméla délat ani kamera, ktera obraz zprostfedkovava.

Je proto mnohem lepsi, kdyZ je kamera v klidu a v obraze se pohybuji natdcené objekty. Tedy lidé,
zvifata nebo auta.

Pokud natacite kuprikladu jedouci motorku nebo cvalajiciho koné, je vhodné nechat stroj ¢i zvife
"uprostfed" zabéru a pohybem kamery ho nasledovat. Pokud bézi vasim smérem, je dobry staticky
zabér, kdy zvite Ci stroj nakonec "vybéhne" ze zdbéru. Zbytecné pohyby kamerou zadbéru jen uskodi.

8) Stridejte celky, polocelky, detaily

Snazte se stfidat celkové a zajimavé detailni zabéry. Divakovi pak |épe pfinesete detaily a atmosféru
mista. Pamatujte, Ze divak vidi jen to, co jste mu natodili.

Pokud natacite déti nebo tfeba psa, nevdhejte podiepnout a tocit je z jejich perspektivy. Zabéry z
nadhledu nevypadaji dobte.

9) Obrazové efekty nechte na potom

Mnohé kamery sice nabizeji prehrsle obrazovych efektd, lepsi je viak nechat je na pokoji. Na vybrané
Casti je snadno aplikujete je snadno na vybrané casti aplikovat v pocitacovém software pfi
zpracovani, ale je prakticky nemozné se jich zbavit, pokud je vytvofite ptimo pfi zdznamu.

Tocte bez efekt(, vzdy tak budete mit plnohodnotny zaznam k dalSimu kreativnimu zpracovani.

10) DelSi zabéry - at' je co prohlizet

Vybrané zadbéry natocCte radéji delsi. Rozumnym minimem je pét sekund. Kratsi zabér se dodatecné
neda moc stfihat a divak nebude mit dost ¢asu na prohlizeni. Je dllezité pamatovat, Ze vy jste tuto
moznost méli, ale divak ne.



11) Netocte na vysku

Zda se to absurdni, ale YouTube je ndm svédkem, Ze ¢as od ¢asu nékdo na vysku opravdu todi.
Zatimco fotografii snadno otocite, at papirovou, nebo softwarové, u videa to tak jednoduché neni. A
otacet televizor na bok neni koncepcéni feSeni. Proto pamatujte, toci se vzdy na Sitku.

12) Zdrzte se komentaiu

Dost moZna vas pfi nataceni napadaji rzné legracni komentare a poznamky. Snazte se je ale do
nahravky nepfidavat, s odstupem ¢asu vdm mohou ptipadat nevhodné, nebo dokonce trapné. Lepsi
je tedy nechat nahravku bez komentar(, jen se zvukem okoli.

| jednoduché programy na editaci videa dodatecné pfidani komentare a zvukové stopy vétSinou
umoznuji a tak je vzdy mizete dodatecné do videa pridat.

Zazitek je lepSi neZ zaznam
Pokud neni videozdznam cilem vasi cesty, nenechte se kamerou ovladnout. Je totiz skoda vnimat
polovinu vyletu ¢i dovolené skrze displej kamery. Nazivo je to nejlepsi.



