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Edukativni aspekty zprostredkovani uméni v muzeich a galeriich, ,vyuka“ pfed obrazy, galerijni
animace jako vzdélavaci proces (teorie, priklady z minulosti, souc¢asnost)

,Cilem muzea by méla byt podpora aktivniho vnimdni, pomoc k tvofivé interakci mezi divakem a zobrazenim,
v jejimZ pribéhu se divakovi zobrazeni odkryvd, kdy stimuluje a podnécuje jeho individudlini predstavivost
a fantazii.” (Kesner, 2000, s. 205)

,Zprostfedkovdni uméni je vidy formou komunikace, kdy lektor & animdtor napomdhd zintenzivnéni kontaktu
navstévniki s vystavenymi expondty.” (Horacek, 1998, s. 63)

Zakladni typologie doprovodnych programu pro verejnost v galeriich a muzeich

3 zakladni skupiny:
Teoretické programy
dlraz je kladen na vyklad a teoretické poznatky

-Komentovana prohlidka ma nejdelsi tradici a zaroven je nejcastéji uzivanym typem doprovodnych programu.
Teoreticky vyklad ,,musi splriovat tfi zakladni poZadavky. Musi byt odborné sprdvny, ddle pfimérené obsdhly
a v ndvaznosti na vék a socidlni strukturu ndvstévniki musi byt srozumitelny a pritaZlivy.” (Horacek, 1998, s. 66)

Komentovana prohlidka je povaZovana za typ pasivniho programu, kdy je navstévnik ve vétsi mire pouze
pfijemcem informaci, Ize vSak oZivit diskuzi nad dil¢imi otazkami.

-Beseda
,Po formadlni strance by besedy mély byt programem, v némZ ke stanovenému tématu nastane po néjakém

vstupnim ¢i uvodnim komentdri diskusni vyména ndzori. “(Horacek, 1998, s.67)

Praktické programy
vychozim bodem jsou sice teoretické poznatky, ale predevsim se jedna o aktivni ¢innost ucastnikd

-Praktické kurzy, ateliéry a tvurdi dilny

Autofi zabyvajici se touto tematikou uZivaji vSechny tfi pojmy a navzajem je zaménuji. Prakticky kurz, ateliér,
¢i vytvarna dilna je tedy tvarci ¢innost, ktera Gcastnikim nabizi vhled do tajd uméleckych technik a soucasné
do uméni jako takového. Jedna se tedy o tvlrci ¢innosti, probihajici ve specializovaném ateliéru,

ktery je vybaven pomdckami, potfebnymi pro tvorbu.

SmiSené programy

- Galerijni animace
Tento typ programu v sobé nese jak prvky teoretické, tak prvky praktické.

Ucastnik takovéhoto typu programu se dostava do piimého kontaktu s uméleckym dilem a pomoci
odpovidajicich aktivit je mu nabidnuta moznost SirSiho pochopeni uméleckého procesu a umélce
samotného.

s v

,Animace v galeriich jsou ,,0Zivujici” ¢innosti, pri nichZ navstévnici pomoci riiznych materiali Ci predmeéetd
vytvadreji dilci vytvarné etudy, které svym principem, technologii, nebo obsahovym zamérenim navazuji
na sledované vytvarné dilo.” (Horacek, 1998, s.71)

-hlavnim Ukolem galerijni animace je probuzeni zajmu o uméni, a to zplsobem adekvatnim k véku ucastnikd.



-galerijni animace nabizi moZnosti osvojovani znalosti vyvojovych etap déjin uméni prostrednictvim zabavnéjsi
formy, ktera Ucastniky aktivizuje a nabizi tak moZnost pochopeni uméleckého dila SirSim zplisobem,
nez jen pouhym ,,nasavanim“ vyslechnutych informaci.

-dalsim z jejich cilu je rozvijeni schopnosti vnimani hodnot uméleckého dila a zaroven dava volny priichod
k vytvoreni vlastniho nazoru a k sebepoznani.

,Umélecka vychova v podobé animaci by tedy méla upoutat pozornost k uméleckému dilu, ukdzat jeho
postaveni v déjindch uméni, objevovat vztah uméleckého sdéleni k soudobému vnimdni svéta a prostrednictvim
uméni by také méla aktivizovat osobnostni tvirci schopnosti i socidlni vztahy mezi ucastniky.” (Horacek, 1998, s.
74)

Priklady z minulosti:
-J. A. Komensky- zabyval se myslenkou zfizeni muzea, kterou zdGvodrioval faktem, Ze ani nejnazornéjsi
ucebnice nemlze détem pfibliZit vsechny atributy zkoumané oblasti, proto by bylo uZite¢né predvadét zakiim

mnohé véci pfimo, v podobé shirkovych exponatl

-v roce 1888 zahdjil Alfred Lichtwark programy pro mladez, které se konaly vzdy v zimév hamburské Kunsthalle-
jsou dokladem toho, Ze popisny vyklad i vyklad skrytych vyznam dila miZe vést k porozuméni a citovému
prozitku

-1970- prvni némecké muzeum mladezZe v Berliné- tvlrci berlinského muzea mladeze se rozhodli pfiblizit
muzejnimi technikami problematiku lidskych obydli v priibéhu tisicileti

Priklady ze soucasnosti:

stald expozice Lehmbruckova muzea v Duisburgu

-odborny vyklad je doplnén drobnymi télovymi etudami déti v reakci na nékteré vystavené exponaty
-vybérova prohlidka sbirky moderniho evropského sochafstvi- drobny kresebny ukol reagujici na pohyblivé
sochy Niki de Saint Phale a Jena Tinguelyho

Bibiana- détské muzeum v Bratislavé

-déti vytvareji drobné instalace, dila a situace, které vice neZ o vystavenych dilech vypovidaji o nich samych,
napf. vystava Hlavosvét- hravosvét, i kdyZ se tematicky vztahovala k portrétiim Giuseppe Arcimbolda,
predevsim nabizela tvarci aktivity pro navstévniky

-podstatou neni seznameni se s uméleckymi dily, ale pfemysleni o sobé samém, proZivani vlastnich psychickych
stav( a hledani vzajemnych vztahl mezi détmi pti rdznych kolektivnich ¢innostech

Animace v Domé uméni mésta Brna

-animace pripravované studenty Katedry vytvarné vychovy Pedagogické fakulty MU v Brné jsou zaméreny
na preddavani teoretickych poznatkl prostfednictvim tvlrcich aktivit

-napf. vystava Richarda Paula Lohseho, ktery vytvari geometrické barevné skladby ze zakladniho spektra barev
vznikajiciho rozloZzenim svételného paprsku, méla prakticka ¢ast animace dvé faze- odhalovani skladebného
principu obrazl prostrednictvim hravé hadanky a vytvareni konstruktivnich obrazi z vlastnich bund ve tvaru
Ctverce
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