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Principy tvaréiho psani a dramatické vychovy v galerijnich animacich a dalSich doprovodnych
programech v muzeu uméni

o

Tvurci psani

,Metody tvirciho psani se stdvaji ndstrojem myslenkového tvoreni. Proto by se techniky tvirciho psani mély
stat soucdsti vychovy k tvorivéemu mysleni ve vsech oblastech vzdéldvani.” (Fiser, 2010, s.15)

-tvlrdi psani se stalo nedilnou soucasti galerijnich animaci, a to zejména v podobé vytvareni kratkych text(
inspirovanych vystavenymi dily

-tyto texty nemohou slouzit jako ndhrada odborného vykladu, nejcastéji tedy jsou prostiedkem k vyjadiovani

vlastnich pocitll, pozorovani, utvareni nazoru a postoje vici vidénému dilu- pisatel tedy podava jakousi zpovéd

svého vnimani daného artefaktu a pocitd, které v ném toto ,setkani” vyvolava -nabizi se zde moznosti
porovnani textd vice autord, coz mize jednotlivelim pfinést dalsi obohacujici poznatky

-pro lektora se tyto texty stavaji dlleZitou informaci, vypovidajici o naladé ve skupiné, pocitech vyvolanych

dilem a o hloubce jejich miry pochopeni a vnimani
-zaroven vsak lektor mize na texty klast vyssi poZzadavky tak, aby byly sdélné samy o sobé- takto vytvorené

texty by mély mit schopnost plsobit na ¢tenare poutavé i za predpokladu, Ze popsany artefakt primo nevidi

-zadani ukolu byva formulovano napf. slovy: ,napiste pfibéh artefaktu, napiste pfibéh zobrazené postavy,
pribéh vypravény dilem, monolog oZivlé sochy, napiste interview, popiste dilo nebo jeho cCdsti apod.” (FiSer,
2010, s. 55)

- timto zplUsobem vytvorené texty mohou nalézt své uplatnéni i mimo galerijni prostory- ¢asto jsou pouzivany
pfi vykladu, nebo jako nastroj pro interpretaci dél

-lektor, galerijni animator, ¢i vytvarny pedagog vSak musi byt schopen rozpoznat adekvatnost vypovédni
hodnoty textu tak, aby byl vhodny pro dalsi pouziti

Pfiklad:

Zadani a ukazka textového cviceni k vystavé Transfer (Brno, 2009):

cviCeni: projdéte se deset minut vystavou a pak se vratte na zacatek. Napiste si kratky text jako odpovéd’
na otazky: Jak se na této vystavé citim? Proc se tak citim?

Ukazka vstupniho automatického textu:

,Svoboda! Vsechno je tu nové, plné barev, ndzord, emoci. Nikdo nikoho nesoudi- posuzuje. Je nddherné
najednou se ocitnout v zdplavé barev, vini a ticha. Mistnosti pIné myslenek- nevyrcenych. Pouze poletuji
vzduchem, vse prostupuji. Néco vds prasti do oci, vyvold otdzky- mrknete a je to pryc. Jiny uhel- jiny vyznam-
jind myslenka. Myslenky- na co autori mysleli- co chtéli sdélit? Md to néco sdélovat? Urcité- ta autonehoda-
tak silné- uZasné- strasné- dési meé to- ty dusicky- kirill- nadherné veselé barvy a do toho tak smutné motivy.

Mdm se smdt, tvdfit se vdzné, citit depresi? Chce se mi smadt a plakat zdroveri.“ (Sarka L., 2009.)

Dramaticka vychova

-dramaticka vychova je jednou ze soucasti estetické vychovy, ve které se pracuje s prostredky a postupy

divadelniho uméni

-v oblasti dramatické vychovy se navzajem prolinaji principy dramatického uceni, pedagogiky a psychologie




-jednim z hlavnich cild dramatické vychovy je rozvoj mezilidskych vztah(, socidlni interakce, poznavani okolniho

svéta, spolecnosti a zejména sebe sama

-dramaticka vychova umoznuje jedinci kvalitnéji proZivat vlastni pocity a naucit se ocenit hloubku estetického

prozitku, coZ je v pfimé souvislosti s uménim
-nabizi se nam Siroka Skdla dramatickych her, které jsou upraveny pfimo pro vyuZiti v galerii:

Hry tvorici vyhovujici podminky pro spolec¢nou praci

-zejména aktivity, zamérujici se na seznameni, uvolnéni a rozehrati

-nejvhodnéjsi je zarazovat takovou hru pred zac¢atkem hlavni ¢innosti

- hlavnim smyslem by mélo byt pfedevsim vytvoreni pratelské atmosféry pro navazujici aktivity
Hry podporujici soustiedénost

-soustfedénd pozornost je zdkladnim pfedpokladem, nezbytnym pro jakykoli druh €innosti
Hry pro rozvoj smyslového vnimani

-vnimani okolniho svéta je nezbytnou podminkou pro tvofivou ¢innost
Hry pro rozvoj fantazie a predstavivosti

-tvorivost a kreativita jsou zakladnimi prvky dramatické vychovy, stejné jako jsou zakladem pro uméleckou
tvorbu

-jedna se zejména o hry, které rozvijeji fantazii a tvofivost v ndvaznosti na aktivitu

Hry rozvijejici prostorovou orientaci

-dramatika a spousta dalSich aktivit se rozvijeji jednak v prostoru rediném, ale také v prostoru smysleném
-tyto prostory je nutné chapat a vnimat jejich rozdilnost a pravé k tomu se ndm nabizi pestra skala aktivit,
které spravnou prostorovou orientaci rozvijeji

Hry zamérené na rytmus a motoriku

-aktivity rozvijejici rytmus a jeho vnimani
Hry pro rozvoj skupinové sounaleZitosti

-aktivity které se zakladaji na vzadjemném porozuméni si, na skupinovém citéni, zbavovani se pocitu studu
a vytvoreni pozitivni atmosféry, coz jsou dulezité predpoklady fungujici prace v kolektiv
Hry zaméfené na rozvoj mluveného projevu

priklad:

Dvoudenni workshop pro muzejni pedagogy Moravského zemského muzea s nazvem Muzejni divadlo? vyuZiti

dramatické vychovy v muzejnich edukacnich programech vedeny Mgr. Veronikou Rodriguezovou, Ph.D. a MgA.

et MgA. Alenou Annou Kyselo

-workshop vénovany moznostem vyufZiti divadelnich postupl v prostfedi muzea. Soustredil se na osvojeni
zakladd divadelniho jazyka, zejména na hru v roli a dramatickou situaci. U¢astnici se seznamili se zakladnimi
metodami dramatické vychovy a s vybranymi konkrétnimi technikami (napf. Zivé obrazy). Jejich edukaéni
potencial si vyzkouseli v modelovém vyukovém programu ,,Francouzska revoluce- ¢as nadseni, ¢as vrazdéni“
a na zakladé této zkusenosti zpracovali vlastni navrhy, inspirované prostorem a expozici Dietrichsteinského

palace. Workshop byl urcen zacateénikim i tém, ktefi jiz maji v této oblasti néjaké zkusenosti.
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