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Obsah seminare:

Vymezeni pojmu hra

Teorie hry

Vyznam a funkce hry

Zdkonitosti hry

Charakteristické znaky hry

Vyuziti hry pro pedagogickou diagnostiku
Hracka

Ukazky her (zdroj — literatura, Internet)




9. Charakteristicke znaky
hry

Spontdnnost
Zaujeti
Radost
Tvorivost
Fantazie
Opakovani
Prijeti role
Sy
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Prihoda (1966) uvadi tyto znaky hry:

nezistnost, svoboda, spontdnnost, primé
uspokojeni potreb a prani, okamzité
uspokojeni, staly rust, naladovost,
plytvavost, uskutechuje se pokusem a
chybou, nahodilost, uskutecnuje se za
Ucasti fantazie, symboli¢nost, ledajakost,
deje se z dobré vule, snadnost, prostredek
k odpocinku, zotavivost, schemati¢nost,
subjektivnost, nadbytecnost a marnost,
am jeji je oddélen od véci, podnétem

; Je nadbytek sily, je sobé cilem i
orostredkem.




Z uvedeneho vyplyva, Ze hra
v predskolnim veku je cinnosti
spontannn

.projevujici se samovolne, bez
vne sich popua’u vznikajici
bez védomého usili, dany vnitrni

zdkonitosti" (Prirucni slovnik jazyka
Ceského 1948 - 1951, s.611)
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- prirozeny, bezprostredni, nahly,
bezdecny, predem neuvizeny, nhe vZdy

plne uvedomovany” (Hartl 2004, s.
260)
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S pojmem hra jsou spojovany
privlastky:

* tvoriva (Program vychovné vzdélavaci
E’S%ij pro jesle a materske skoly

- volna (Caiatiova 1995)
+ spontanni (Ramcovy vzdélavaci
560 r')am pro predskolni vzdélavani




Na nepresnosti s uzivanim pojmu hra
upozornuje napr. Langmeier,
ktery preferuje tento termin pravé
v souvislosti s predskolnim obdobim.
Domnivd se, ze u batolat a v dospélém véku
je uzivani tohoto pojmu ..z vyvojove
psychologického hlediska snad az
nepripustne rozsiren’ (Langmeier,
KrejcCirovad 1998, s.97).
Mnozi autori gPFihoda, 1966 Huizinga, 1971;
Opravilova 1998) se shoduji v tom, ze ,Hra
7arozkaz prestava byt hrou. Muze byt
anefvys narizenou reprodukci hry."




6. Ovliviiovdni her dospélym
- Zasahovahi

+ Doba
- Prostredi

Brierley, 1996
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Zasahovani

Uspéiné zasahovdni md kli¢ovy vyznam, md-li se hra
Iné rozvinout. Christian Schiller, reditel obecné
skoly, jednou velmi pfihodne o zasahovdni hapsal:
. VZdycky rikdm ucitelim: Nechte déti na pokoji,
dokud nepotrebuji pomoc, ale pamatujte si, ze az
fa chvile nastane, pravdepodobne nepr JdOU a
nereknou vam to. Odhadnout tuto chvili je
zdkladem umeéni, jak ucit malé déeti." (Brierly,

1996, s.74)
Pred&asny zdsah muze narusit uéeni, nebot’ ditéti
musi byt doprdna moznost délat tytéz véci stale



Doba

Pokud jde o Cas, déti by nemely byt honény
Z jedné Einnosti do jine. Mohou se stat
ukvapenymi a roztékanymi.

Poskytnout dostatek Casu véak neznamena
ponechat déti samotne. K nezbytnym
podminkam patri i zasahovani a prostredi
pobizejici k explorativni ¢innosti.

Soustredénost a touha uspét jsou dulezitymi
slozkami a hodnotami hry. Doba
E,L- tredéni u ditéte mize byt u kazdého




Prostredr

Prostredi tridy by mélo motivovat
k experimentovani, predstavam a
poviddni. Ulitelé témto aktivitam
nesmi branit tim, ze budou udrzovat
tridu presprilis upravenou a uklizenou.
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SAMOSTATNA PRACE

Prectete si navrhy her a jejich cile a
rozhodnéte, zda Ize k témto cilu dojit |
prirozenou cestou. Jak?
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7. Vyuziti hry pro
pedagogickou diagnostiku

Poznani ditéte by mélo slouzit k jeho
porozuméni a adekvdatnéjsimu plsobeni
na né - tzv. individudlnimu pristupu, coz je
prizplsobeni vychovného vlivu potrebdm
ditéte.

Nejlépe muzeme dité poznat pravé pri
spon’rdnni hre, ve kTeré se projevuje
pr'nrozene a ze které muzeme vycCist

g JOVOU droven, ve které se dl’re nachazu




