
Auch hr:rrrorvol1e Verse urrd Sprachspiele uriterstůtzen die }'Íotivation beim

Uben:

'Mit dem kleii-ien Grarnrlball
spielt ein rieseugroBer Wal.'

A: Wie turterscheidet nan elnen Báren und eine Bárin?
B: Das ist sehr einfach. Du qibsť ihnen eÍn paar Beeren.

FríBt er sie, dan:' íst es ein Bár.
nriBt sie sie, danrl rsť es eíne Bárin.

Visuelle und andere Hilfsmittei

Die Sprechbewegrrngen des Lehrers sínd eíne wíchtige visuelle Hí1fe. Die
Kinder mii==er' derr láhrer beim Hóren urrd Nachsprecherr also stets sehen. Auch
hier kann nan spielerisch arbeiten. Zr.-nn Beispiel kann der Lehrer lautlos
bekarrrrte Wórter oder Wortgruppen sprechen. A11ein von seinen }'lurrdbewe9ungen

miissen die Schůler erratelt, was er gesagt hat.

Auch andere Hilfsrníttel lassen sich einsetzerr. Sehr arrschauIich sínd z.B.
die BlatL- rrnd Kerzerriibr.ng beím Einiiben der aspírierterr Konsonanten.

Bei der Blatttibtrrrg haitán díe Schůier ein Blatt Papier in einern Abstand
von ]-0-l5 cm vor ihren Mund rrnd sprechen ý{orte mit derr errtsprechenden

- Lauten (2.B. p: Papagei, Papier, Pappkarton etc.; t: Tante, Torrrre etc.; k:
Kuckuck, Kuchen etc.), solange bis sích das Papíer stark bewegt.

Nach eínern iihrrIichen Prinzip verláuft di-e Kerzenirbung. Man hált eine
brennende Kerze in ca. I0-15cm B_rtferrrrurg vor den Mund rrnd spricl'rt Wórter
gegen die Flanme. Durch die r:ichiige Ai.ssprache des p,t oder k soli die
Flamla ausgehen.

' &lskriinninations* rrrld Identífjk_at-ions'[ibtrrrqen'

Eine korrekte Atrssprache fárgt, wie schon gtesagt, beím richtigerr Hórerr
an. Bei den folgenden Ubgngen gei'rt es c1aLrri, bestimnte Laute zu
i.rrrterscheiden (Ďiskrirrunatiori) bz'r^r. wiederztterkeiureli (Identif ikation).

EÍne einfache Dískrirninati_oristibrrrrg wáre zuin Eelspiel eine Variation der
Blattijbr.ng. Die Schúler sprechen abwechselnd die beiden Laute'g' und 'k'
gegen das Blatt r:nd beobachten, was geschieht.

Weitere Móglichkeit sind die folgerrden:
a) Die Schtiler hóren Wortpaare, sehen síe aber nicht. Síe mtissen

entscheiderr, ob die Wórter gleich oder wrtersctriediich sind, z.B.:

1. Hóhle - Hólle;2. kórrrrt _ kónnt; 3. kórrrrt - kerrnt; 4. Ťijr - Tíer;
5. wir - wir

b) Díe Schůler hórerr eine
welches der l.lórter den

L: Wo hórt íhr das Ú?
Die SchůIer kreuzen an:

Rerhe von Wórtern. Síe rrrarkiererr auf einern Blatt,
gesucbťen Laut enthált, z.B-:

Tier -
I

Tvp
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- vier - fúr - Túr
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c) Die Schůler hóren das gleiche Wort mehrnrals wrd miissen ein Handzeichen
geben, werur ein falsches Wort konmt, z.B.:

L: Lówe - Lówe - Lówe - Láwe :) S: Handzeichen

Alternatív dazu karrrr rnan dies auch als Wettbewerb durchfi:hrerr.
Je zwei Schůler stehen neben einern stuhl. Wenrr das falsche Wort auf-
taucht (oder der gesuchte Latrt arrs Úbrrrrg b) setzen sie sich móglíchst
schnell atlf den Stuh1 . Wer zr:ersť sitzt, }rekomnt einen Purkt.

d) Das folgende Narnensspíe1 von Evelyn Freyx eigrnet sich auch zrxr spieleri-
schen Sens ibi I ísi erung f ůr, Lautr.rrrterschi ede .

A1le Schiiler erhalten eíne]Nanenskarte, z.B. },Íi'iller, }4i.:hler, Mieler,
},Íóiier etc. Ď-Ji'iáňř; ilfť;i"."-šóňůIer auf : 'Ich rufe Hérrn (oder
Frau) Mí11er.' Der betreffende Schůler hebť seine Nanenskarťe oder sLeht'
auf. Dieser SchůIer rufť daru_r einen anderen SchúIer auf. 'Ich rufe Frau
Mieler'etc.
Frey schIáqt die folgende Namenslísťe vor:
l,ltihler - }4iiller - Móller - }'1ahler - Maller - Mieler - Mil1er - Móh1er -
Miihler - Mehler - Meller - Mál}er - Meíler - }'Íohler - Muller

Dieses Spiel erfordert jedoch schon relatív gute Kerrrrtnisse im phone-
tisch korrekterr Lesen trnd ísť in der Anfangsphase nur wenig sínnvoll .

e) Fůr jtrrrgere Kinder nroťivierender ist sicher die foIgerrde Úbr.rng:
Díe Kinder erhalten ein Blatt mit mehreren Zeíchnr.u-rgen. Der Lehrer 1iest'
die Namen der abgebildeten Gegenstánde vor. Díe Kinder rnalen aile Geger
stánde mít einern bestirrmterr Laut ín eirrei_ ]lestirrmten Farbe au*s.

z.B.: Zeichnet a}le Dinge mrt eínan larrgen 'A' rot rrnd alie mit eineri
kurze:-r 'A' gri:n.
Affe (grtrn) - Apfel (Srilrt) - Arneise (rot)

AnschlÍepend benerrrien die Kinder die abgebíldeten Dinge noch eintnal nrit
der richtigren Ausspi:ache.

Echoiibirngeri

Beí Ar:sspracheschwierigkeiterr bei 1ángeren Wórťern oder Wortgruppen
enpfiehlt es sicLr, ein Wort bzw. die Wortgiruppe von hinten aufzubauen. Die
Schtiler sprechen jeweils nach:

Wanne
Badewanne
in der Badewarrne

Auch bei deutscherr Kínder íst sind die folgerrde Echoreírre** setrr beIiebť.
Zwei Gruppen stehen sich gegeniiber. Die erste ruft díe Frage, die zweite
úlntwortet als Echo:

Was iBt der Herr Meier? - Eier!
Was esserr díe Studerrten? - fuiten!
Was gibt es zun Reis? - Eís!
Wie heiBt der Bůrgerrreíster von Wesel? - Ese1!
Wie ist hinten der Zeisig? - Eisig!
Wer lachť da i:ber rnich? - Ich!
Wer war in der Turnhalle? - Alie!
Was wollen wir vergessen? - Essen!
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