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Sbirka didaktickvch materiala - podklada k pomiackam a aktivitam

pro rozvijeni komunikac¢nich dovednosti déti se sluchovvm postizenim
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PREDMLUVA

Tato sbirka slouzi k rozvoji komunikacnich dovednosti déti se sluchovym
postizenim, ke zlepSeni jejich komunikace ve znakovém jazyce a k procviCovani si

zéapisu znakového jazyka prostfednictvim notacniho systému SignWriting.

Inspiraci pro vytvofeni této piilohy mi byl nas ukol do seminafe, kdy jsme méli
vymyslet aktivity a vytvorit pomtcky pro déti se sluchovym postizenim, které by
pomohly rozvijet jejich komunika¢ni dovednosti (zejména ve vizualné¢ motorickych
formach komunikace) prostfednictvim nota¢niho systému SignWriting. Studenty bylo
vytvofeno mnozstvi zajimavych a pro déti zajisté motivujicich pomiicek. Napadlo nas,
ze by Didaktické materialy — podklady k pomickam a aktivitam se dle pfedchoziho
planu staly se svolenim studentll — tviircti pomiicek — vhodnym doplitkem (samostatnou
prilohou) této diplomové prace, ktera se zabyva vyuzitim SignWritingu ve vyuce

znakového jazyka.

Pomiicky vytvareli na konkrétni zadani vedouci diplomové prace studenti oboru
Specidlni pedagogika v letech 2010 a 2011. Studenti se fidili podle ptesn¢ danych
pokynt a didakticky material zpracovavali do (vedouci prace) predepsané a vyhotovené
osnovy. Materidly byly do sbirky zatfazeny s pfedchozim védomim a se svolenim
studentti. U kazdého didaktického podkladu je uvedeno jméno autora — studenta,
kontakt na né&j a fotografie pomucky, aby bylo mozné si Iépe predstavit, jak pomicka
vypada. Pro potieby sbirky byly studentské prace zkorigovany a upraveny, zejména
zapisy v SignWritingu (tak, aby byly pokud moZno spravné). Sbirka materidlii mize
slouZit jako inspirace pro vyuZiti pii vyuce déti se sluchovym postiZenim a pfi rozvijeni

jejich komunika¢nich dovednosti (nejen) ve znakovém jazyce.

Jednotlivé aktivity a pomiicky rozvijeji predev§im zrakovou percepci, pamét,
mysleni, zapamatovani si symbolil v SignWritingu, slovni a znakovou zasobu, analyzu,
syntézu, globalni Cteni, jemnou motoriku a dalSi oblasti. Tvofeny byly k zadanym
tematickym okruhlim a podle nich jsou také d€leny ve sbirce, napiiklad barvy, obleceni,
dny, mésice, rodina, jidlo, zvifata apod. Ze vSech pomtcek od studentli byly vybrany
pouze ty, které¢ byly zajimavé, motivujici, mély fotografii a pokud moZno spravné

zapisy v SignWritingu.



U vSech pomicek a aktivit je vypsany material pro vyrobu a také popis vyroby
pomicky. Nekteré pomuicky maji uvedeny i zapisy v SignWritingu s glosami zviast,
aby byla zajemctiim o vytvofeni pomucky ulehcena prace. Kazdy zajemce si tedy miize
pomiicku sam vyrobit a poté s ni pracovat podle doporuceni autora, které je u kazdé

pomucky nebo aktivity uvedeno, nebo i jinym, vlastnim zpiisobem.



1 TEMATICKY OKRUH BARVY

Pomiucka €. 1: Barvy duhy

Urceno pro rozvoj: Zrakové percepce a zapamatovani symbold SignWritingu (nacvik

barev v SignWritingu pomoci zrakové kontroly).
Zpusob prace: individualni

Popis pomucky: Zalaminatovany obrazek duhy formatu A4 se sedmi kartiCkami barev

duhy, na kterych jsou uvedeny barvy pomoci symbola signwritingu.
Materidl: papir A4, pastelky, tvrdy papir, laminatovaci folie, suchy zip.

Vyroba pomiucky: Na papir formatu A4 nakreslime duhu (je mozno obrazek doplnit

slunickem a mracky), papir zalaminitujeme. Na malé ctverecky z tvrdého papiru
napiSeme jednotlivé barvy duhy v SignWritingu. Tyto karticky taktéz zalaminatuje a
poté opatiime suchym zipem, stejné jako barevné pruhy duhy (piipadné i sluni¢ko a

mracky).

Struény popis aktivity s pomitickou: Dité ptiklada karticky, na niz jsou napsané barvy

v SignWritingu na jednotlivé barevné pruhy duhy. VyuZit miiZze 1 barvu sluni¢ka a
mracku. Diky tomu dochdzi k zapamatovani a vétSimu osvojeni symboli barev

v SignWritingu.
Inspirace: vlastni napad

Autor: Andrea Dittrichov4, a.dittrichova@seznam.cz




Pomiucka €. 2: Pexeso barev

Urceno pro rozvoj: Rozvoj zrakové percepce, paméti, slovni zdsoby znakového jazyka.

Zpusob prace: parova

Popis pomicky: Jedna se o karticky. Na poloviné jsou zapsany znaky barev

V signwrittingu a na druhé polovin€ jsou obrazky samotnych znakd.

Material: Kniha: U¢ime se ¢eskou znakovou fec, €isty papir, lamindtovacka, laminovaci

folie, psaci potieby.

Vyroba pomiucky: Okopirujeme si, zknihy vedené v ¢asti Inspirace, téma barvy.

Obrazky vystfihneme a zalaminujeme.Podle velikosti obrazkti si vytvofime dalsi

prazdné karticky.Na tyto karticky zapiSeme pomoci SW znaky barev. Zalaminujeme.

Struény popis aktivity s pomuckou: Klasicka hra na pexeso. Jedinec méa po odkryti

karti¢ek nalézt par, ktery k sobé patii. MlzZe se hrat i hra na lotto. Udélame si z ¢asti
karti¢ek hraci pole, ostatni karticky tahame z pytlicku. Karticky, které k sobé patii,

k sob¢ klademe na sebe. Vyhraje ten, kdo ma hraci pole nejdiive zakryté.

Inspirace: RUZICKOV A, Marie. Ucime se ceskou znakovou iec. Spolecnd ucebnice pro
deti predskolniho veku a jejich rodice. Praha: Septima, 1997. 128 s.

Autor: Be. Jana Slapkova, 209457@mail.muni.cz




Pomicka €. 3: Barvy v SignWritingu

Urcéeno pro rozvoj: Slovni zasoby SW - barev, rozvoj zrakového vnimani.

Zpusob prace: Individualni, parova ¢i skupinova

Popis pomticky: Pracovni listy, karticky s barvami, karticky barev v SW

Materidl: Papir, laminat

Vyroba pomucky: Vytvotime pracovni listy, které obsahuji obrazky jednotlivych barev
a zapis barev v SW. Ne¢které pracovni listy rozstiithame a jednotlivé karticky barev ¢i

popsaného znaku SW zalaminujeme k vyuZiti riznych her.

Struc¢ny popis aktivity s pomtckou: K individualni praci vyuZijeme rtizné pracovni listy

jako napf. spojovani barev a znaku SW pomoci ¢ar.

Péarovy zpisob price muzeme rozvijet pomoci riznych her, pfi kterych vyuzijeme

zalaminovanych karticek napt. pexeso, domino, apod.

Skupinovou praci mizeme zajistit také raznymi druhy her, napt. bingo, kde misto ¢isel

pouzije jednotlivé znaky SW.

Inspirace: Nechala jsem se inspirovat riznymi typy her, které vyuzivame i v logopedii

pro celkovy rozvoj osobnosti ditcte.

Autor: Petra Vozihnojova, peta.vozi(@seznam.cz
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Pomucka €. 4: Poznavame Barvy

Urceno pro rozvoj: Zrakové percepce (zrakova diferenciace), sluchové percepce (slovni

pokyny), zapisu znakového jazyka (jednotlivych barev), nacviku ¢teni, jemné motoriky,

pravolevé a prostorové orientace.

Vékova skupina: Déti predskolniho véku (rozvoj barev), déti mladsiho Skolniho veéku

(zé&pis znakl)
Zpisob prace: individudlni

Popis pomiicky: Jde o Ctyfi zalaminované listy (velikost A4, které jsou orientované na

Sitku), na nichz jsou umisténé suché zipy. Na zipy se umistuji zalaminované obrazky
(ndzvy jednotlivych barev, barevné pastelky, obrazky charakterizujici jednotlivé barvy a

zapis kazdé barvy v SignWritingu).

Material: Ctyfi bilé papiry (zalaminované do folie), obrazky (barevnych pastelek,
obrazky charakterizujici jednotlivé barvy a zéapis znakti pro kazdou barvu) — vSe rovnéz
Vv laminovaci f6lii, zapsané a zalaminované nazvy jednotlivych barev, oboustranny

lepici suchy zip.

Vyroba pomucky: Nejprve jsem zalaminovala ¢tyfi bilé papiry (formatu A4). Dale se do

folii zalaminovaly ostatni obrazky (zapsané ndzvy barev, barevnych pastelek, obrazky

charakterizujici jednotlivé barvy a zapis znaki pro kazdou barvu)

Struény popis aktivity s pomiickou: Ukolem ditéte bude budto podle pokynii nebo

samostatn¢ ptifadit k obrazklim barevnych pastelek obrazek, ktery barevné odpovida.
Nasledn¢ dité ptitazuje zapis znaku dané barvy. Potom pfifazuje zalaminovany nazev
dané barvy zapsany v ¢eském jazyce. Obrazky a napisy se mohou skladat rtizné dle

pokynt ucitele nebo zprava do leva.

Inspirace: Inspiraci mi byla pomtcka, kterou si vyrobila pani logopedka. Pracuji jako
asistentka u divky s dysartrii. Pani logopedka mi ukazuje své pomicky a nasledné si

sama vytvaiim obdobné pomucky pro moji praci s divenkou.

Autor: Hana Valentova, valentovahanka@seznam.cz
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Fotografie pomucky:
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Pomucka ¢&. 5: Barvy, barvi¢ky

Urceno pro rozvoj: Rozsifovani znakové zasoby, zrakové percepce, znakovani s

porozumeénim, uéeni a opakovani znakt v SignWritingu.

Ve&kova skupina; 6-12 let

Zpusob prace: prace ve skupiné, omezeno poctem figurek (maximalné pro ¢tyii hrace).

Popis pomiicky: Hra ve stylu hry ,,Clovéce nezlob se* - deskova hra, hraci pole na

dvojlistu z tvrdého papiru, karticky se znaky v SignWritingu. Na kazdé karti¢ce je
zezadu napsané Cislo, zde si to mize pani ucitelka zkontrolovat (u kazdého nazvu barvy

je také v zavorce ¢islo). Dale figurky a kostka.

Material: dvé ¢tvrtky na hraci pole, dale dvé ¢tvrtky na vyrobu karticek se znaky -
karticky je mozno i zalaminovat, fixy, pastelky, barevné papiry a lepidlo. Z jiné stolové

hry se vezmou ¢tyti figurky (Ize vyuzit i figurky z ,,Kinder vajicka™) a hraci kostka.

Vyroba pomucky: Dvé ¢tvrtky se slepi dohromady lepici paskou, na piedni stranu se
nalepi barevny papir a napiSe se nazev hry, na zadni vnéjsi stranu se také nalepi barevny
papir a napisi se tam pravidla hry. Do dvojlistu se nakresli a vybarvi hraci pole a
domecek odkud budou hraci zacinat. Dale se piipravi karticky z tvrdého papiru (7 —
zékladni barvy, samoziejmé mozno dle véku dale rozsitovat), na ty se fixou nakresli

znaky pro barvy zapsané v signwritingu. Karticky se mohou dat zalaminovat.

Struény popis aktivity s pomtckou: Hraci (Zaci) postavi své figurky do ,,domecku*, hra

je pfipravena maximalné pro ¢tyti hrace. Zacina se hodem kostky, ale musi padnout
¢islo 6 (jsou mozné tii pokusy). Hraci postupuji po poli hodem kostky, stfidaji se. Kdo
se dostane na policko s otaznikem, tak si musi vytahnout kartu. Pokusi se rozlustit
signwritingovy znak a ukazat ho v CZJ, pak musi barvu ukézat kdekoliv ve tiidé
(znakovani s porozuménim). Kdo odpovi $patné, musi se vratit o 3 poli¢ka zpét.

Vyhrava ten, kdo se dostane na posledni policko.
Inspirace: zkusenosti s praci s détmi

Autor: Andrea Mazancova (385648), Andrea.Mazancova@seznam.cz
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Fotografie pomucky:
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2 TEMATICKY OKRUH DNY, MESICE

Pomiicka & 6: Casovia posloupnost — dny v tydnu

Uréeno pro rozvoj: Signwritingu, zrakové percepce, analyzy, syntézy, paméti

znakového jazyka.
Zpusob prace: Parova, skupinova.

Popis pomiicky: Dny v tydnu psané v SignWritingu jsou nalepené na papirové krychli —

sobota a nedéle je zde brana jako vikend.

Material: Tvrdy papir na vyrobu krychle, béZzny papir na tisk znaki.

Vyroba pomicky: Papirovou krychli polepime SW znaky dnli v tydnu, které méame

predem vytisténé. Na dalsi papir vytiskneme pojmenované dny a k nim SW znaky.

Struény popis aktivity s pomuckou: Dité¢ hodi kostkou, ten znak, ktery mu padne, musi

rozpoznat, vyznakovat ho a déle pak s ptfipravenymi kartickami poskladat celou fadu
dni tak, jak jdou za sebou. Tzn., Ze pokud si hodi stiedu, bude pokracovat ctvrtkem, dale

najde v kartickach patek, sobotu, ned¢li, pond¢li atd.
Aktivita se miize dale rozvijet, zacit od jednodussich véci a pozdéji pak zkouset tézsi.
Inspirace: www.signwriting.org

Autor: Bc. Vendula Holcakova, 209846(@mail.muni.cz
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Pomicka ¢. 7: Kalendar

Urceno pro rozvoj: SlouZi pro rozvoj zasoby v SignWritingu, globalniho ¢teni, zrakové

percepce, paméti, znakového jazyka — znakové zasoby, orientace v Case, pozndvani

typickych véci pro urcity mésic apod.
Zpisob prace: individudlni i skupinova

Popis pomucky: Pomtcka vypada jako klasicky kalendar, je tam nazev mésice v SW,

obrazek typicky pro dany mésic, dale tabulka s dny a daty zapsanymi v SW.
Material: Papir A3, krouzkova vazba, symboly v SW, obrazky.

Vékové skupina: PiedSkolni nebo mladsi $kolni vék

Vyroba pomucky: Na internetu jsem si nasla symboly v SW, které budu potfebovat, tzn.

symboly pro mésice, dny a také tvary rukou, ze kterych jsem potom sestavovala data.
V programu Word jsem si vzdy vytvofila tabulku a do ni vkladala jednotlivé symboly
pro data. Dale jsem vloZila symboly pro dny, mésic a také obrazek, ktery jsem
naskenovala z knihy. Kdyz byly hotové vSechny mésice, vytiskla jsem to a svazala do

krouzkové vazby.

Struény popis aktivity s pomickou: S pomickou se pracuje jako s klasickym
kalendafem. V matei'ské nebo zéakladni Skole si déti s ucitelem povidaji, co je dnes za
den, kolikatého je a jaky mame mésic. Pfi povidani se déti divaji do kalendare, a potom
si mohou pfislusny den oznacit napt. vlajeckou. UCi se tak orientaci v tabulce i zépis

v SW. Ucitel také mize navazat povidani podle obrazkl v kalendafi.

Inspirace: Obrazky byly vyuzity zknihy Velka kniha malého Skoldka. Symboly

v SignWritingu jsem nalezla na webovych strankach www.signpuddle.org.

Autor: Jana Padé¢lkova, 251265@mail.muni.cz

16



Pomucka €. 8: Co délam pres tvden?

Uréeno pro rozvoj: Cteni, zrakové percepce, zapisovani znakil pomoci SignWritingu,

casové posloupnosti

Vé&kova skupina: 6 - 8 let

Zpusob prace: individualni (ucitel, zak)

Popis pomucky: Pomucka se sklada ze tii ¢asti — textu, jednotlivych karticek a tabulky.

Text se sklada z jednoduchych vét, které se tykaji jednotlivych dni v tydnu a béznych
¢innosti (fotbal, ¢etba knihy, hra na flétnu, hra na pocitaci, hra s hrackami, navstéva u
babicky, navstéva kostela). Kazda véta je doplnéna obrazkem zndzorfiujicim danou

¢innost. Nazvy dnil jsou zvyraznény tu¢nym pismem.

Karticky jsou rozdeleny do tii sekci — ndzvy jednotlivych dni napsané tiskacim pismem,
jednotlivé znaky pro dny v tydnu zapsané pomoci SignWritingu a stejné obrazky

¢innosti, jako jsou pouzity v textu.

Tabulka je rozdélena na tii sloupce (nazev dne, znak, obrazek pro Cinnost) po sedmi
radcich (pocet dnti v tydnu). Karticky a okénka tabulky jsou opatfena suchym zipem pro

lepsi manipulaci.

Material: Tvrdé papiry, obrazky ptedstavujici jednoduché ¢innosti, ntizky, samolepici

suchy zip, lamino

Vyroba pomiicky: Na pocitaci nebo v ruce napiSeme text a doplnime ho odpovidajicimi

obrazky. Zalaminujeme. Na dalSim papiru vytvoifime karticky, zalaminujeme a
rozsttthame na jednotlivé dily, na které nalepime ze zadni strany jednu cast suchého
zipu. Na tfetim papiru rozvrhneme tabulky tak, aby jednotlivd okénka odpovidala
velikosti karticek (okénko by mélo byt o néco vetsi nez karticka). Zalaminujeme a do

kazdého okénka nalepime druhou ¢ast suchého zipu (opacnou, nez je na karti¢kach).

Struény popis aktivity s pomtckou: U pouziti této pomilcky vychdzime z toho, ze dité

alespon castecné ovlada SignWrtiting. Nejprve ho sezndmime se zépisem jednotlivych
znakil, poté miizeme procvicovat v tabulce (pouzivame pouze karticky s ndpisy a se
zapisem znaku). Potom mizeme piistoupit K pfecteni textu. Do tabulky ditéti nalepime

nékteré karticky, podle jeho individualnich schopnosti (jen napisy, jen zapis v SW, jen
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¢innosti, u velmi schopnych déti mizeme i namichat). Dité¢ poté piifazuje zbylé

karticky.

Inspirace: Pti vyrobé pomicky nas inspirovaly tabule s kartiCkami pouzivajici se
v zakladnich a matetfskych Skolach pro zéky se sluchovym postizenim a pro zaky

s narusenou komunikacni schopnosti, pouzivajici se pfi ranim kruhu.
Autor: Be. Kléra Janic¢kova, 252752@mail.muni.cz

Fotografie pomucky:
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Pomicka ¢. 9: Stolni kalendar

Urceno pro rozvoj: Zéapisu znakového jazyka i SignWritingu, paméti, slovni zasoby a

zasoby znakl, sluchového vnimani a mysleni, sluchové analyzy a syntézy slov,
zrakového vnimani i nacviku odezirani, poznavani barev, globalniho ¢teni, orientace

V prostoru.

Vékova skupina: predSkolni vék

Zpusob prace: samostatny nebo spolecny

Popis pomiicky: Pomticka typu kalendare, ve kterém mtzeme piehledné listovat.

Materidl: tvrdy papir, barevny papir, tenky papir, lepidlo, pastelky, fixy, nizky,

pravitko, krouzkové vazba

Vyroba pomucky: Z tvrdého papiru si vyrobime karti¢ky, na které nalepime z obou

stran barevny papir. Ten je podkladem rtiznych obrazki. Barvy vyjadiuji jednotlivé dny
a mésice. Zjedné strany je znak znakového jazyka a zdruhé strany znak Vv
SignWritingu. Poté muizeme nalepit vytiSténé a naskenované obrazky znaki
v SignWritingu i znakového jazyka, které vyniknou diky bilému papiru. Urcitou
karticku oramujeme barevnym prouzkem, ostatni ponechame v bilém prouzku. Slova
napsana vlastnim pismem nalepime pod obrazky znaka. Nakonec spojime do krouzkové

vazby, a pomiicka je jiZ pfipravena k vyuZiti.

Struény popis prace s pomuckou: Tato pomiicka slouzi k trénovani ¢i procvicovani

zapamatovani dnd a mésici, dale k rozliSovani znakd ve znakovém jazyce nebo Vv
SignWritingu, také se muze vyuzit poznavani barev, rozviji se metoda globalniho ¢teni
pomoci obrazkul, zachycuje se nejen zasoba slov, ale i zasoba ruznych znaki, zapojuje

se vnimani spolu s myslenim apod.

Inspirace: vlastni

Autor: Petra Grossmannova, pitry@post.cz
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Fotografie pomucky:
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Pomiucka ¢. 10: Omalovanky mésicu

Uréeno pro rozvoj: Jemné motoriky — Vybarvovani obrazkd, znakového jazyka —

Znakové zasoby, odezirdni, paméti, rozvoj zrakové percepce.

Vé&kova skupina: 7-9 let

Zpusob prace: kolektivni

Popis pomucky: Omalovanky ptedstavuji kalendaini rok. Maji 12 stran. Kazda strana

obsahuje obrazek, ktery se vaze k ur¢itému mésici. Na kazdé stran¢ nahote je graficky

symbol v SignWritingu- pojmenovani mésice.
Material: kancelarsky papir, tiskarna

Vyroba pomucky: Z internetu jsem si stahla obrazky, o kterych jsem si myslela, ze

nejlépe vystihuji dany mésic. Ke kazdému obrazku jsem vlozila ndzev mésice v SW.

Struény popis aktivity s pomiickou: Na zacatku kazdého meésice pani ucitelka s zaky

probere jeden mésic. U¢ivo bude probihat fizenym rozhovorem ve znakovém jazyce.
Z4ci si obrazek nejdiive fadn& prohlédnou. Pak pani ucitelka bude klast détem vhodné

otazky. Naptiklad k mésici leden:

Koho vidi$ na obrazku?

Co d¢la hol¢icka?

Co k tomu potiebuje?

Mas také brusle?

Kdo z vas umi bruslit?

Kam chodit bruslit?

S kym chodis bruslit?

Co mivas na sob¢?

Které dalsi zimni sporty znas?

Probere se bezpecnost pii zimnich sportech- naptiklad rukavice na rukou, helma

Po rozhovoru si Zaci obrazek vybarvi. Zak se snazi zapamatovat nazev mésice a pokusi
se ho zapsat v SW.

Inspirace: Omalovany online K vytisténi na internetu, google- obrazky

Autor: Hana Drbulova, h.drbulova@seznam.cz
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Fotografie pomucky:
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Pomicka €. 11: Rozvrh hodin v SignWritingu

Uréeno pro rozvoj: Jemné motoriky — vybarveni rozvrhu, znakového jazyka — znakové

zasoby, odezirani, paméti.

Vékova skupina: 7-10 let

Zpusob prace: individudlni

Popis pomiicky: Pomiticka vypada jako klasicky rozvrh. Misto slov a cisel obsahuje

symboly v SignWritingu.
Material: kancelatsky papir, tiskarna

Vyroba pomucky: Na internetu jsem nasla vhodnou stranku a na ni si stahla rozvrh.

Upravila jsem jej v programu malovani. Smazala jsem slova dnt Vv tydnu a doplnila
symboly v SignWritingu a totéz jsem provedla s Cisly, které oznacovaly jednotlivé
hodiny. http://www.zlobidlo.cz/files/zlobidlo/Image/zabava/rozvrh-hodin/rozvrh-hodin-
cb.pdf

Struény popis aktivity s pomiickou: Dité si na zacatku Skolniho roku napiSe do rozvrhu

seznam predmétli podle dnti a poté si ho vybarvi. Rozvrh by mél uzivat kazdy den.
Inspirace: Na vyse zminéné webové strance.
Autor: Hana Drbulové, h.drbulova@seznam.cz

Fotografie pomucky:
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3 TEMATICKY OKRUH HLASKY

Pomucka ¢. 12: Hra s pismeny a slovy

Uréeno pro rozvoj: Zrakové percepce, paméti, znakového jazyka, motorickych

schopnosti — jemné motoriky, analyzy slov, rozvoj slovni zasoby.
Zpusob prace: individudlni x parova

Popis pomitcky: Karticky jsou vyrobené se suchym zipem na 3 podlozkach a zdk ma za

ukol vybrat spravné pismeno (A, B, C, D atd.), k nému vybrat znak v SignWritingu,
potom k nému vybrat obrazek zacinajici na danou hlasku a poslednim tkolem je vybrat

slovo, za¢inajici danou hlaskou a najit spravny znak v SignWritingu
Material: suchy zip, tvrdy papir, barevny papir

Vyroba pomtcky: Na tvrdy papir si vyrobime karticky s abecedou, dalsi karticky

vyrobime s obrazky k pismenu (napt. B — babicka, brouk, budik atd.) a na posledni

karti¢ku si vyrobime uz slova zacinajici na dané hlasky a k nim znak v SignWritingu.

Struény popis aktivity s pomickou: kartiCky jsou na suchy zip a dit¢ si vytvaii

sloupecky, kde vysklada hlasku, obrazek k hlasce a slovo v SignWritingu

Inspirace: hlasky v SignWritingu jsem si vyrobila sama na strankach
http://signbank.org/, obrazky jsem Cerpala z webovych stranek pro déti

Autor: Barbora Ballova, 209832@mail.muni.cz
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Pomicka €. 13: Abeceda

Urceno pro rozvoj: Jednotlivych hlasek ve vSech moznych formach (v psané a tisténé

formé, jednoru¢ni i dvourucni abeced®). Slouzi k rozvoji - zrakové percepce, analyzy,

syntézy, paméti, daktylu.
Zpisob prace: Individudlni.

Popis pomiicky: Forma pracovniho seSitu, kdy kazd4 strana obsahuje jedno pismeno

s ptislusSnymi kartiCkami. Na nich jsou vyobrazeny riizné zpisoby zapisu daného

pismene.
Material:

- Papir A4 s predtisténym pismenem (pismeno muze byt napsano zajimavejsi /
hravou formou, coZ je pro déti ptitazlivéjsi). Papiry jsou vlozené v euroobalech,
aby si dané karticky mohly déti samy odlepovat a ptilepovat za pomoci lepici

hmoty.

- Na papir A4 je jesté mozné napsat popisky skupin, kam jednotliva karticka patii
(jednoruc¢ni abeceda = pod nazev musi dité piifadit obrazek s jednoru¢ni

abecedou).

- Jednotlivé karticky s riznymi formami pismen (malé tiskaci, malé psaci, velké
tiskaci, velké psaci, jednoru¢ni a dvouru¢ni abeceda v prstové podob¢ a

v SignWritingu). Karti¢ky je vhodné zalaminovat.
- Potadac se zaloZenymi kartami.
- Pracovni listy.

Vyroba pomitcky: Nejprve ptedtiSténi pismen na papiry A4, potom vyhotoveni

jednotlivych druhti karet a nakonec vyroba obrazkii na pracovni listy

Strucny popis aktivity s pomtickou: Ditéti nejprve vybereme pismeno a veskeré karticky

ditéti vylozime pied né¢j na stil. Dité si karticky postupné bere do ruky a pfifazuje pod
dané nazvy. Po osvojeni vice pismen muzeme karticky mezi sebou pomichat a dité je

musi spravné ptifadit na danou kartu a pod dany nézev.
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Pribézné se mize ve svych znalostech zdokonalovat zdbavnou formou napt. prave

prostiednictvim pracovnich listl. Napf. vybarvovanim obrazki nebo vypliiovanim

tajenky.

Inspirace: Vlastni napad, www.detskestranky.cz

Autor: Be. Katetina Fejfusova, 157999@mail.muni.cz
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4 TEMATICKY OKRUH JiDLO

Pomucka €. 14: Kucharské recepty

Urceno pro rozvoj: Pomicka je urcena jiz pro star$i zaky, pro ty, ktefi maji osvojeny

znakovy jazyk a umi se v ném orientovat. Slouzi k rozvoji paméti, trénuje znakovy
jazyk a pochopeni ¢teni SignWritingu, dale miize trénovat i analyzu a syntézu vét.

Rozviji vyjadifovani ve vétach. Trénuje popis urcité ¢innosti.

Zpusob prace: Prace miize probihat individualné (-Cteni receptu a skladani vlastnich

receptll) i ve skuping.

Popis pomucky: Jedna se o sepsané ruzné jednoduché recepty v SignWritingu

doprovazené obrazkem, jak dany pokrm vypada. Pro ulehceni jsem volila opravdu

recepty s jednoduchym postupem, méné naro¢né na cas a ptipravu.

Tak jak to u kuchatskych receptii byva, nejprve jsou uvedeny ingredience, které¢ budeme
na pfipravu pokrmu potifebovat. Nésleduje rozepsany ptesny pracovni postup a

samoziejmeé prani dobré chuti.

Jednotlivé kroky vreceptu je mozné doprovodit konkrétnimi fotkami pracovniho
postupu — naptiklad véta ,.Brambory nakrdjime na kosticky.” miZze byt doplnéna

nazornou fotkou, pro lepsi pochopeni celého postupu.
Material: Potfebujeme pouze papir, popft. ctvrtky, karti€ky a pocitac s tiskarnou.

Vyroba pomucky: Nejprve jsem se v knihach o vafeni snazila najit vhodné recepty,

které by bylo vhodné ptevést do znakového jazyka, do SignWritingu. Po té jsem se je
pokusila pfepsat v PC pomoci programu SignPuddle, pfidala rizné obrazky a fotografie

a vytiskla.

Struc¢ny popis aktivity s pomickou: Tyto recepty je mozné ve skupince Cist, povidat si o

nich nebo je samoziejmé¢ uvafit. Déle je mozné jednotlivé véty/slova rozstiihat na

karticky a pfifazovat vhodné k sobé, tak aby ndm vznikl dany pokrm.

Miuizeme také rozstiihat jednotlivé znaky pro slova a jedinci si mohou sami vybrat, co

potiebuji na dany pokrm a sestavit dle symbold dohromady.
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Je mozné také nastiihat pouze fotky doprovazejici dany postup a k nim pak pfifazovat

vhodna slova. Obdobnych variaci je spousta.

Inspirace: Inspiraci jsem hledala na riznych webovych strankach o znakovém jazyce a
SignWritingu (www.signwriting.org, www.ticho.cz, ...). Recepty jsem bohuzel zadné
nenasla, ale piecetla jsem si razné ¢lanky a pohadky zapsané v SignWritigu a snazila se

pouzit stejny postup. Pracovala jsem piedev§im v programu Signpuddle.

Autor: Martina Mickova, 190090, martina_mickova@seznam.cz
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Pomiucka €. 15: Jidelni listek

Uréeno pro rozvoj: Rozsifeni slovni zasoby ve znakovém jazyce a v SignWritingu,

zlepSeni schopnosti poznavat dany znak v SignWritingu a soucasn€ i spojeni s psanym

slovem.

Zpisob prace: Jidelni listek mize byt dopliiovan primarné a to zejména proto, ze na
karticce se znakem v SignWritingu je na druhé strané¢ slovo napsano a tak je mozna

okamzita kontrola. Mozna je ale i prace v parech ¢i skupinach.

Popis pomucky: Pracovni papir Jidelni listek + karticky se znaky v SignWritingu

Z jedné strany a s napisem potraviny ze strany druhé.

Material: Papir, PC a tiskdrna, program na tvorbu znakd v SignWritingu, ¢erny fix,

ntzky a lepidlo.

Vyroba pomucky: Pracovni list papiru by mél pfipominat jidelni listek s néapisy

potravin. K tomu vytvoiime karticky stejné velikosti, které maji z jedné strany dany
znak v SignWritingu a z druhé strany napsano, co dany znak znamena. Nejlépe je
vytisknout karticku jako obdélnik, poté ptehnout a slepit, aby vznikla karticka v podobé

Ctverce.

Struény popis aktivity s pomiickou: Zaci piifazuji do prazdnych &tveretkli znaky

v SignWritingu, podle toho, co je na daném fadku v Jidelnim listku napsano.
Inspirace: Vlastni napad.

Autor: Lenka Svobodova, umama@centrum.cz
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. Polévka

. Cocka s porkem

. Maso a knedlik

. Borlivkové knedliky

Ryba a brambory

. Paladinka

. Toust

Jidelni listek
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Pomiucka ¢. 16: Karti¢ky pro nacvik potravin pro rozvoj slovni zasoby

a nacvik znakového jazyka pomoci SignWritingu

Urceno pro rozvoj: Slovni zasoby, paméti, znakového jazyka pomoci Sign Writingu.

Zpusob prace: Prace s kartickami mtze byt jak skupinova, tak parova i kolektivni.

Popis pomiucky: Karti€Cky s nalepenymi obrazky potravina karticky se znaky

SignWritingu.
Material: Vykresy, obrazky ¢i fotografie potravin.

Vyroba pomiicky: Vystiithdme obrazky potravin z reklamnich tiskovin a nalepime je na

ctvrtky. Vytiskneme ndzvy potravin ve znakovém jazyce zapsané pomoci SignWritingu.

Struény popis aktivity s pomtickou: Dité pfifazuje k sobé obrazek a napis zapsany v

SignWritingu, zaroven si zkouSi dany znak znakovat. Karticky muizeme vyuzit jako
pexeso, kdy jednu dvojici tvoii obrazek a druhy znak v SignWritingu, aby dité ziskalo
dvojici, musi znak navic spravné odznakovat. Karticky muze vyuzit také k tiidéni
potravin podle riznych kategorii — zdravé/nezdrave, ovoce, zelenina, maso, sladkosti,

pecivo....
Inspirace: Vlastni napad, inspirace reklamnimi letaky s obrazky potravin.

Autor: Bc. Zuzana Velebova, uco 136281, zuzka.vel@centrum.cz

33



Pomiucka ¢. 17: Hadové domino

Urceno pro rozvoj: SignWritingu, znakového jazyka — znakové zasoby (oblast jidlo).

Vékova skupina: neomezeno, piip. déti 6 — 10 let

Zpusob prace: individudlni x parova (dopomoc)

Popis pomucky: 21 karti¢ek s obrazky a znaky v SignWritingu

Material: papir, laminovaci folie

Vyroba pomucky: Najdeme si obrazky s danou tématikou, k tomu vzdy odpovidajici

znak zapsany SignWritingem. Na jedné karti¢ce je vzdy SignWriting, vedle obrazek,
ktery neodpovida znaku v SignWritingu, ten je na dal§i karti¢ce, vedle pak dalsi
obrazek. Je jedno, kolik je karticek, nutné je vSak zajistit pokud mozno stejnou velikost

a posloupnost kartic¢ek.

Strucny popis aktivity s pomtickou: Osoba si pfed sebe rozlozi vSechny karticky. Vezme

jednu z nich a zamé&fi se na obrazek, kterému pak hleda odpovidajici znak zapsany
SignWritingem. Jakmile jej najde, zafadi jej za prvni karticku. Opét se zaméfi na
obrazek a dohledava odpovidajici symbol v SignWritingu. Takto postupuje, dokud
nenarazi na obrdzek, jenz hada ukoncuje. Odpovidd mu prvni znak z celého

dominového hada.

Inspirace: Inspiraci jsem nalezla u své maminky; obrazky: internet (rizné),

WWW.ruce.cz, www.signbank.org
Autor: Milena Halova, milivanilli@email.cz

Fotografie pomucky:
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Pomiicka ¢. 18: Bingo

Uréeno pro rozvoj: Pozornosti, jemné motoriky, zrakového vnimani, rozvoj znakové

zasoby, cteni SignWritingu.
Zpusob prace: skupinova, kolektivni

Popis pomicky: 48 Karti¢ek stejné velikosti (polovina obrazky a polovina nazvy

obrazkd v SW).

Materidl: papir, barevna tiskarna, nizky

Vyroba pomucky: Na internetu byly vyhledany obrazky. Nasledné byly ndzvy obrazku

piepsany do SignWritingu. Obrazky se umistily do tabulky (aby byly vSechny stejné
velikosti), vytiskly se, byly zalaminovany a nasledné¢ se vystfihly. Znaky byly
zaznamenany do stejné tabulky (opét kviili stejné velikosti), vytisknuty, zalaminovany a

vystiihany.

Struény popis aktivity s pomuckou: Déti (zaci) si vyberou skupinu znakua

v SignWritingu. Ucitel/Zzak postupné vytahuje z hromadky znakt v SignWritingu,
karticky, které umisti na viditelné misto. Dité (zdk), ktery mé nejdiive urcity pocet

(pfedem stanoveny) obrazki, shodnych s vyloZzenymi kartami ucitele, vyhrava.

Napi. hraje 5 déti. Ctyii déti si rozeberou obrazky z hromadky obrazkd (kazdy 5
obrazki). Posledni zék vybira z hromadky SignWritingu jednotlivé karticky a poklada
je na lavici pfed déti. Dité, které ma prvni alespon tfi obrazky, které byly vyloZeny,

vyhrava.

Dalsi moznosti je, ze si déti vybiraji z hromadky SignWritingu a uditel vytahuje

karticky s obrazky.
Inspirace: klasicka hra bingo

Autor: Veronika Grigarova, 252603@mail.muni.cz
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Fotografie pomucky:
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Pomicka ¢. 19: Pexeso s jidlem

Uréeno pro rozvoj: Komunikace, znakového jazyka, znakové zasoby, zrakového

vnimani, kratkodobé paméti, praceschopnosti

Vékova skupina: 4 — 10 let

Zpusob prace: S pomuckou lze pracovat v paru, ale i ve skupiné — do 4-5 lidi.

Popis pomiicky: Pomicka se sklada z 54 malych karti¢ek, pfi¢emz prvni polovinu, tedy

27 karticek tvoii obrazky s rtiznymi druhy jidla (maso, maslo, raj¢e, chléb, mléko apod.)

a druhou polovinu odpovidajici znaky zapsané v SignWritingu.
Material: karticky jsou vytisténé na dvou arSich papiru A4, zalaminované

Vyroba pomucky: Jednotlivé obrazky i jejich ztvarnéni v SignWritingu setadime

Vv textovém souboru do tabulky tak, aby byla vSechna pole stejn¢ velka. Pexeso lze
neustale dopliiovat o nové obrazky podle nasi potfeby a podle aktualn€ probiranych

znaku.

Struény popis aktivity s pomuckou: Pravidla hry znaprosté vétSiny odpovidaji

klasickému zpiisobu prace s pexesem. Proti béznému pexesu vSak obrdzky fadime
oddé€len¢ do dvou skupin, tedy napft. tak, Ze na levou stranu skladdme pouze obrazky a
na stranu druhou jejich ztvarnéni v SignWritingu. Tuto variantu volime pfedevsim pii
praci s détmi mladSiho veéku, abychom hru zjednodusSili a zabranili zdlouhavému
prib&hu. Naopak u starSich déti, které vydrzi u hry déle, mizeme vSechny karticky
zamichat dohromady a zvysit tak i zajimavost hry. Mlizeme vymyslet i rizné obmény
aktivity, kdy napf. vybereme pouze jeden obrazek a ktomu nékolik karticek v
SignWritingu, z nichz pouze jedna odpovidd danému obrazku. Vyhrava ten, kdo
hledanou karti¢ku najde nejdiive. Totéz mizeme vyzkouset i obracené, kdy ke znaku

vyhleddvame obrazek.
Inspirace: klasické pexeso

Autor: Petra Vymazalova; vymazalova.peta@seznam.cz
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Fotografie pomucky:

Znakv zapsané v SignWritinqu — i s glosami:
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5 TEMATICKY OKRUH MIMIKA

Pomiucka €. 20: Nacvik mimiky v SignWritinqu

Urceno pro rozvoj: Rozvoj oromotoriky,rozvoj mimiky, nauceni se zaznamenavani

mimického projevu prostfednictvim SignWritingu — 0Svojovani si jednotlivych prvka

SignWritingu.
Zpusob prace: individudlni 1 skupinova

Popis pomucky: Karty 7x10 cm, obrazek hlavy vyjadiujici ur¢itou mimiku, symbol

vyjadiujici danou mimiku, na druhé stran¢ karty piiklad slova, ve kterém je obsazena

tato mimika, zaznamenany prostfednictvim SignWritingu.
Material: tvrdy papir na karty, niizky, tuzka, program pro zapis symbolt v SignWritingu

Vyroba pomucky: Nejprve si z tvrdého papiru vyrobime karty 7x10 cm a na prvni

stranu nakreslime oblic¢ej, ktery vyjadiuje urcity mimicky postoj. Mimicky postoj
vyjadiime vedle namalovaného obliceje jesté symbolem v SignWritingu. Na druhou
stranu karty nakreslime slovo, ve kterém je symbol pouZzit. Pro del$i Zivotnost

zalaminujeme.

Stru¢ny popis aktivity s pomuckou:

1. Pomicka muze slouzit k nacviku — ukdzeme détem mimicky oblicej — oni jej
zopakuji a my jim ukdZeme jak ho zaznamenat v SignWritingu. Poté mizeme

vymyslet znaky, které tuto mimiku obsahuyji.

2. Hra— zaci vytvofi fadu, poslednimu zakovi je ukazana karta se symbolem
v SignWritingu s mimikou, zak se zamysli, ke které mimice tento symbol patii a
pokusi se ji vyjadfit na svém obliceji. Tento oblicej ,,posila“ dal zakovi pied
sebou, ten se posila oblicej dal a dal az k prvnimu, ktery stoji u tabule a jeho
ukolem je zaznamenat mimiku opét pomoci SignWritingu. Mizeme hrat ve
dvou fadach. Zak, ktery byl prvni, se posune dozadu a tak se mohou vystiidat

vSichni zaci ve vSech rolich.

Inspirace: Inspirovala mé¢ myslenka nacviku jednotlivych prvki symboli, stejné jako u
psani — nacvik psani urCitého pismene — ndcvik psani urcitého znakli po castech.

Z 7adné literatury jsem necerpala
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Autor: Zuzana Sirmerova — sirmerka@seznam.cz
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6 TEMATICKY OKRUH OBLECENI

Pomucka €. 21: Oblékame opici paradnici

Urceno pro rozvoj: Nacvik SignWritingu, znakového jazyka, jemné motoriky, zrakové

percepce.
Zpusob prace: individudlni nebo parova

Popis pomiucky: Vystiithovanka — papirovd opicka a kni rizné Saticky, které se ji

,»zahaknutim* daji obléci, oboustranné karticky — z jedné strany je obrazek znaku a na

druhé strané je znak v SignWritingu, provazek (jako $iiira na pradlo), koli¢ky.

Materidl: Tvrdy papir/karton na namalovani postavi¢ky a obleceni (miZeme téz koupit
v hrackafstvi a vystiihat), oboustranné karticky s obrazky znakii a zobrazeni znaki

v SignWritingu, $iiira na pradlo, kolicky.

Vyroba pomiicky: Namalujeme opicku/panenku a oblecky, vystithame, vyrobime

karticky — zjedné strany nalepime obrazky znakii a na druhou stranu znak

v SignWritingu.

Struény popis aktivity s pomtckou: Vezmeme si opi¢ku a chceme ji obléci. Na $ntife na

pradlo visi koli¢kama pfid€lané obleceni. Dité€ si vybere libovolny oblecek, sunda
koli¢ek, vezme si ho ze $itry a oblece do né& opicku, (hlasité nebo bezhlasné miize
oblecek pojmenovat, pokud v néjaké mife uziva mluvenou fec¢), ukaze znak a zkusi

k oblecku ptifadit karticku, ktera zobrazuje znak v SignWritingu.
Inspirace: vlastni napad

Autor: Michaela Douskova, 209936@mail.muni.cz

46


mailto:209936@mail.muni.cz

Pomiicka ¢. 22: Pracovni_seSit pro vyuku SignWritingu na téma

obleCeni

Urceno pro rozvoj: Pomucka je urena k vyuce zapisu a ¢teni znakt SignWritingu (dale

v textu SW), podle jednotlivych listh:

List ¢ 1 sestavovani znaku: zrakova percepce, zrakova analyza a syntéza, jemna

motorika, pamét’, znakovy jazyk, ¢teni (globalni metoda), rozvoj slovni zasoby

List ¢. 2 prirazovani znakiit SW a jejich kontrola: pamét, jemna motorika, zrakova

percepce, koordinace oko ruka - vizuomotorika, znakovy jazyk, rozvoj slovni zasoby

List ¢. 3 nakupovani v bludisti: ¢teni znakii SW, zrakova percepce, vizuomotorika,

pamét’, matematické operace, rozvoj slovni zasoby

v

List ¢. 4 prdadlo na snire: zapis znakl, kratkodoba pamét, jemna motorika, rozvoj

slovni zasoby

List ¢. 5 tajenka: Cteni znakii SW, pisemny zapis slova, rozvoj slovni zasoby, analyza

slova

List ¢. 6 skriné: zapis znakti SW, cteni (globélni metoda), kratkodobd pamét, jemna

motorika, zrakova percepce, rozvoj slovni zasoby
List ¢. 7 situacni obrazek: zrakova percepce, matematické operace, ¢teni znaki SW

List ¢. 8 prirazovani karticek: zrakova percepce, Cteni a zapis znakti SW, kratkodoba

pamét’, rozvoj slovni zasoby, ¢teni (globalni metoda), znakovy jazyk.

Zpusob préace: Jako zplsob prace bych volila spiSe individudlni praci a okamzZitou
zpétnou kontrolu ze strany pedagoga. Zpocatku vycviku SW a u né€kterych cviceni bude

vhodnéjsi spolecna prace v paru dité - ucitel.

Popis pomucky: Pomucka je vytvorena z 10 listd, které jsou zalozeny v euroobalech a

uloZeny do pofadace. Vznikd tak seSit, do kterého miZeme ptidavat nova cviceni a
piizplisobovat jej individualnim potfebam ditéte. Na zacatku seSitu je seznam pouzitych
znakd. Vzdy na tadku je obrazek, vedle n¢j znak ve ZJ, vedle zapis znaku v SW a

nakonec slovo. K pomtcce patii jesté zalaminatované karticky obrazkd, znakd ZJ,
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znakli SW, jednotlivych ¢asti znaki SW a slov. Posledni pomiickou je gumova

plastelina slouzici k lepeni karticek na euroobaly.
Material: Papir, potadac, euroobaly, laminatovaci obaly, gumova plastelina

Vyroba pomicky: Vyrobime listy s vhodnymi cvicenimi, ty jednotlivé zalozime do

eurooballl a do potfadace. Zvlast’ vyrobime karti¢ky, které je 1épe zalaminovat, aby se

rychle neopotiebovavaly.

Struény popis aktivity s pomuckou:

List ¢ 1 sestavovdni znakii: Jednd se o sestavovani jednotlivych znakit SW. Dité
dostane karticky c¢asti znakt SW - ruky, hlavy, Sipky apod. Podle zadéani se snazi
sestavit zapis v SW. Nejdiive dame jako ptedlohu piimo znaky SW, pozdéji mizeme

dat jako zadani obrazek, slovo nebo znak ve ZJ a dit¢ jiz samo znak SW vytvaii.

D
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List ¢ 2 pFifazovani znakia SW a jejich kontrola: Dité ptifazuje karticky znakti SW
k zadani, muze mit okamzitou zpétnou kontrolu. Od kazdého feSeni vede klikata cesta
ke kontrolnimu obrazku. Pokud si dité neni jisté, miize pomoci ¢ary nejdiive znak najit

a potom jej prifadit.
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List ¢ 3 nakupovani v bludisti: Motivaci hry je nakupovani v obchodu s oblecenim.

Obchod je ale veliky a klikaty - je to hotové bludisté. Déti se snazi najit cestu ven

z bludisté a zaroven pocitaji obrazky obledeni, které po cesté mohou nakoupit. Ukolem

je zapsat pocet nakoupenych obleCeni. Poc¢et musi napsat ke znakiim SW.

Maminka §la nakupovat, spotitej, kolik éci n, pil hem pra
) j, kolik véci nakoupila b
: ila béhem prichodu
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List ¢ 4 prddlo na $iii'e: Ucitel prilepi jednotlivé karticky kusi obleceni na $niiru a

dit¢ se snazi pfilepit karticky znakti SW pod

)

sSnuru ve S

tejném potradi. Alternativou je,

ze foukal silny vitr a pradlo spadlo, dit¢ musi podle toho, co si zapamatovalo, povésit

karticky znakit SW - pokud mozno ve stejném potadi, jak byly, nez je shodil vitr.

v jakém pofadi visi pradio na inare?
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List ¢ 5 tajenka: Klasicky zpiisob kiizovky, jednotlivd slova, kterd se dopliuji,

predstavuji znaky SW. Tajenkou je pak novy znak SW, ktery déti jesté neznaji.

Jaky 2nak je zde zapsang? ©
(pro kontrolu vylusti tajenku) e
S
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@ ufiy
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List ¢ 6 skiiné: Alternativa pradla na Snlre.

Uloz spravné véci do skFiné

List ¢ 7 situacni obrdzek: Alternativa nakupovani v bludisti.

Kolik je na obrédzku téchto zdpish znaki?

| 58|
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List ¢ 8 prFirazovani karticek: Ptitazovani karticek znakGt SW na pfedem pfipraveny

list, kde jsou obrazky, slova a znaky ZJ.

Inspirace:

Knihy:

RUZICKOVA, Marie. Uc¢ime se ceskou znakovou fec. Praha : Septima, 2000. 119 s.
LOCHOVEQ, Jifi. Velka kniha malého Skoldka. Ostrava : Librex, 1995. 174 s. ISBN
80-7188-001-9

VEBEROVA, Eva a kol. Tésime se do Skoly. Praha : SPN, 197964 s. ISBN 80-04-
25360-1

Casopisy: Pilna v&elka viechno zn4, Sluni¢ko

Internet: www.detskestranky.cz

Autor: Be. Alena Zrne¢kova, uco: 209699, e-mail: a.zrneckova@seznam.cz
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Pomiicka &. 23: Bingo

Urceno pro rozvoj: Pomicka by méla slouzit k rozvoji a procviceni slovni zasoby,

znakového jazyka. Zejména se upeviiuje prace se SignWritingem, déti si samy mohou
vyzkouset sestavit jednotlivé znaky a formou hry déti ziskévaji motivaci k pouzivani

SignWritingu. V neposledni fadé¢ se rozviji zrakova percepce a jemna motorika.

Zpuisob prace: Cast aktivity (dopliiovani a pfifazovani spravnych dvojic k sob&) probiha
individualn¢, dit¢ mize pracovat samostatn¢ anebo kolektivné s celou tfidou. Druhd

¢ast, hra Bingo, 1ze hrat formou soutéze ve tfidé nebo ve dvojicich v lavici.

Popis pomiicky: Pracovni listy:

1. Doplii podle vzoru — Vv prvnim sloupci jsou druhy obleceni zndzornény ve formé
obrazku, dalsi dva sloupce slouzi k doplnéni spravného znaku a grafického ptepisu

slova.

2. Pritad’ spravné — na jedné stran¢ listu jsou znaky v SignWritingu, na stran¢ druhé

graficka podoba slova

3. Bingo — tabulky 3x3 poli, v kazdém poli je druh obleceni v SignWritingu (znakovém

jazyce, grafické podobé slova, obrazku)
Materiél: Papir A4, obrazky obleceni, znaky v SignWritingu, graficka podoba slov.

Vyroba pomitcky: V programu SignMaker se sestavi znaky pro obleceni (Sala, kufr,

pasek, Saty, obleceni, bunda, deStnik, klobouk, sukné€). Pro stejné vyrazy je nutné najit
vhodné obrazky, znaky ve znakovém jazyce a v psané podob&. Ty pak sestavime do

pracovnich sesitd, jak je uvedeno vyse.

Stru¢ny popis aktivity s pomuckou:

Pritad’ spravné — déti spojuji spravny znak s grafickou podobou slova

Doplin podle vzoru — v prvnim sloupci maji déti nakresleny obrazek obleceni, do
druhého sloupce pak musi pfifadit/dokreslit znak v SignWritingu a do tfetiho grafickou
podobu slova. Podle potieby se miize doplnit ¢tvrty sloupec pro znak ve znakovém

jazyce.
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Bingo - déti budou mit pfed sebou tabulku bud’ se znaky v SignWritingu, ve znakovém
jazyce, prepsané do grafické podoby ceského jazyka nebo formou obrazku.
Nejvhodnéjsi jsou patrné znaky v SignWritingu (dé€ti je budou mit pied sebou a budou
1épe videt, nez kdyby je ukazovala ucitelka). Ucitelka pak postupné losuje karticky, na
kterych jsou slovi¢ka opét znazornéna jiz uvedenymi zplisoby a déti si zakryvaji znaky,
které ucitelka vylosuje. K zakryvani mohou slouzit jakékoli pomtcky (kaminky, kousky
papiru, koralky).

Inspirace: Vlastni napad.
Autor: Andrea Skolna, 209572@muni.cz

1. Doplil podle vzoru
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7 TEMATICKY OKRUH PRSTOVA ABECEDA
JEDNORUCNI

Pomucka ¢. 24: Pexeso

Uréeno pro rozvoj: Zrakové percepce, jednoruc¢ni prstové abecedy, zapisu

SignWritingu, paméti.

Vé&kova skupina: 7 — 100 let

Zpisob prace: parova nebo skupinova

Popis pomticky: Ctverecky 4 x 4 cm, vzdy do paru — obrazek ruky znazoriujici jedno

pismeno v jednoru¢ni prstové abecedé¢ a knému druhy obrazek znazoriujici toto

pismeno v SignWritingu.

Material: tvrdy papir, Cerny fix, lepidlo, jednoru¢ni prstovd abeceda okopirovana

Z ucebnice atp.

Vyroba pomucky: Na étvereccich znazorniujicich SignWriting jsou obrazky nakresleny

¢ernym fixem. Na parovych ¢tvereceich s obrazky ruky, kterd ukazuje dané pismeno

jednorucni prstovou abecedou, jsou tyto obrazky nalepeny.

Stru¢ny popis aktivity s pomtuckou: Hra se hraje jako Kklasické pexeso — hledaji se

adekvatni dvojice, jedinym rozdilem je, Ze se nehledaji dva stejné obrazky, ale vzdy

obrazek v jednoru¢ni prstové abecedé a k nému odpovidajici obrazek v SignWritingu.
Inspirace: http://galerie.ruce.cz/thumbnails.php?album=23

Autor: Barbora Polakova, Barus.Polakova@seznam.cz
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Fotografie pomucky:
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Pomiicka &. 25: Bingo

Uréeno pro rozvoj: Zrakové percepce, jednorucni prstové abecedy, zapisu

SignWritingu.

Vé&kova skupina: 7 — 100 let

Zpusob prace: skupinova

Popis pomucky: Herni planek pro piikladani ctvereckti o velikosti 4 x 4 cm. Tyto

¢tverecky jsou vzdy v paru — obrazek ruky znédzornujici jedno pismeno v jednoruc¢ni
prstové abeced¢ a knému druhy obrdzek znazoriujici toto pismeno formou

SignWritingu.

Materidl: tvrdy papir - ctvrtka, Cerny fix, lepidlo, okopirovand jednoru¢ni prstova

abeceda

Vyroba pomtcky: Herni planek o rozmérech 20cm x 20cm se vystiihne z tvrdého

papiru — ctvrtky, narysuji se do néj Cernym fixem ¢tverce o rozmérech 4 x 4 cm a do
horniho fadku se do kazdého ¢tverce napise jedno pismenko B I N G O. Hraci ¢tverecky
znazornujici SignWriting jsou nakresleny Cernym fixem a na parovych ctvereccich
s obrazky ruky, které ukazuji dané pismeno jednorucni prstovou abecedou, jsou tyto

obrazky nalepeny.

Struény popis aktivity s pomutckou: Na herni planek se rozlozi malé ctvereCky bud’

S obrazky jednoruc¢ni prstové abecedy nebo se SignWritingovou verzi. Mohou se zaplnit
vSechny policka nebo nemusi. Kdyz jsou karticky rozloZené, ucitel nebo nékteré z déti
zaCne vytahovat karticky z parové sady a tfekne, pod kterym pismenkem by se dany
obrazek mél nachazet. Bud’ pod pismenem B, I, N, G nebo O. Ukolem je poznat parové

obrazky a co nejvice jich k sobé& piitadit
Inspirace: http://galerie.ruce.cz/thumbnails.php?album=23

Autor: Katefina Pokorna, 363387@mail.muni.cz
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Fotka pomucky:

Znakv zapsané v SignWritinqu :
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8 TEMATICKY OKRUH PRSTOVA ABECEDA
DVOURUCNI

Pomucka €. 26: Prvni pismeno

Urceno pro rozvoj: Dvouruéni prstové abecedy, sluchové percepce, zrakové percepce,

odezirani.

Vé&kova skupina: 6 — 10 let

Zpisob prace: kolektivni, skupinova

Popis pomicky: obrazky, dvourucni prstova abeceda v SignWritingu

Materidl: papir, folie

Vyroba pomucky: Vytisknuti obrazki a dvouru¢niho daktylu, nasledné vlozeni do folii.

Struény popis aktivity s pomuckou: Pani ulitelka bude ukazovat obrazky nebo fikat
slova. Zaci budou mit za ukol, ukazat karticku prvniho pismene (v SignWritingu)
obrazku ¢i slova. Napftiklad pani ucitelka ukaze obrazek pejska a zéaci ukdzou pismeno P

napsané v SignWritingu. Aktivita miZe byt ur¢ena 1 pro skupiny ¢i dvojici.

Inspirace: Dostupné zwww: http://www.signwriting.org/archive/docs4/sw0357-CZ-
SignWriting-lekcel.pdf

Autor: Jana Sopikova, JanaSopikova@seznam.cz

Fotografie pomucky:
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Znaky zapsané v SignWritinqu — i s glosami:
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Pomucka €. 27: Pexeso

Urceno pro rozvoj: Zrakové percepce (rozeznavani znakd, pismen), sluchové percepce

(slovni pokyny), zapisu znakového jazyka (jednotlivych znakli dvouruéni prstové

abecedy), jemné motoriky, pravolevé a prostorové orientace.

Vékové skupina: DéEti mladsiho skolniho véku (zapis znakt).

Zpisob prace: individudlni, skupinova

Popis pomitcky: Karticky s pismeny abecedy a zapsanymi znaky dvouruéni prstové

abecedy.

Material: karticky s pismeny jednoduché abecedy (A-Z), Karticky s SW znaky

dvouruéni prstové abecedy

Vyroba pomiticky: vytvotfeni karticek s pismeny jednoduché abecedy (A-Z), vytvoieni

karticek s SW znaky dvouru¢ni prstové abecedy

Struény popis aktivity s pomiickou: Ukolem ditéte je formou hry pexeso pfifadit

spravné pismeno abecedy k zapsanému znaku dvouruc¢ni abecedy.
Inspirace: z vyuky
Autor: Eva Kofistkova, 252782@mail.muni.cz

Fotografie pomucky:
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Pomiucka €. 28: Hrava abeceda

Urceno pro rozvoj: Zrakové percepce, analyzy, syntézy, pamcti, odezirdni, daktylu,

znakového jazyka — znakové zasoby, cteni s porozuménim, mySleni, motoriky,

pravopisu.

Vékova skupina: od 6 let

Zpisob prace: individudlni, parova, skupinova, kolektivni

Popis pomucky: Jedna se o sadu karticek, na kterych jsou pismena abecedy a dvojru¢ni

prstova abeceda znazornénd pomoci SW
Material: papir, tuzka, fixa, laminovacka, latka, masle, nité

Vyroba pomticky: V programu Word si do tabulky doplnime vSechna pismena abecedy

a poté vytvoiime zapis dvojruéni prstové abecedy vSignWritingu. Tabulku si miZzeme
podle potieby vytvofit 1 vickrat. Nasledn& papiry zalaminujeme a rozstiihdme. Podle

potieby mizeme vyrobit 1 pytlicky na vyrobené karticky.

Struény popis aktivity s pomuckou: Pomiicka ma mnoho zplsobl vyuziti. Mizeme

napf. sestavit slovo pomoci pismen a zak pfifazuje pismena v SignWritingu. Tento
postup mizeme aplikovat i opaénym zptisobem. Muzeme pomucku vyuzit také jako
scrablle nebo napft. skladat slova na ¢as. Pomlcka ma nescetné vyuziti dle tvofivosti
kazdého. Zaci si mohou losovat i pismena a vymyslet na né slova nebo naopak ugitel
muze fici slovo a zak hled4 pocatecni pismeno.
ABECEDA
A gy O o
g P E

Autor: Tana Jakubcova, TanaJakubcova@seznam.cz ¢ ma %5

Inspirace: vlastni napad

62



9 TEMATICKY OKRUH RODINA

Pomiucka €. 29: Mapa rodiny

Uréeno pro rozvoj: Slovni zasoby v SignWritingu, nauceni se zapisu v SignWritingu,

pochopeni a ujasnéni rodinnych vztaht, nacvik ¢teni, nacvik globalniho cteni.

Zpusob prace: individualni a skupinova. Pomicku lze vyuzit pfi samostatné praci

s ditétem, ale také v menSim kolektivu déti.

Popis pomicky: Pomiicku tvoii mapa rodiny a jejich ¢lenti (obrazek + slovni popis) a

karti¢ky se zapsanymi znaky ¢lend rodiny v SignWritingu.

Material: Mapa rodiny je znazornéna na papiru, ktery je zalaminovany, karticky se
zapisem v SignWritingu jsou také vyrobeny z papiru a zalaminované. Na karti¢kach je
Z rubové strany nalepena “lepici plastelina®, aby se mohly pfipevnit na spravné misto na

mapu rodiny.

Vyroba pomiucky: Na papir velikosti A2 nakreslime mapu rodiny a zndzornime vztahy

mezi jednotlivymi ¢leny a do pfipravenych rameckia vlepime piislusné obrazky ¢Eleni
rodiny a popiSeme je slovnim popiskem. Na pravy okraj papiru znazornime do ramecku

symbolicky generace rodiny (déti, rodice, prarodice).

Struény popis aktivity s pomutckou: Pfed déti rozlozime mapu rodiny a déti si berou

jednotlivé karticky se zadpisem znaku v SignWritingu a pfikladaji je na spravné misto na
map¢ rodiny. Je zde mozno vyuzit mnoho rliznych variant ¢lent rodiny, zalezi, od které
generace zaCiname (pf. pokud vychazime znejmladSi generace, pouZijeme slova:
mama, tata, babicka, déda,.... Pokud vychdzime z nejstarsi generace, pouzijeme slova:
dcera, syn, vnuk, vnucka.... Na mapu rodiny je mozné zakreslit znackami jesté vztahy

mezi ¢leny (manzelé, pfitel, rozvedeni,...).

Inspirace: Z literatury jsme necerpaly. Inspiraci s mapou rodiny jsme ziskaly z kurzu
znakového jazyka, ktery potadal Trojrozmér a ktery jsme absolvovaly. Mapa rodiny je
velmi vhodna pomiticka na pochopeni rodinnych vztaht, a proto jsme ji tam mnohokrat

pouzivali.
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Pouzita slova: mama, tata, syn, dcera, bratr, sestra, miminko, teta, strejda, bratranec,
sestfenice, babicka, déda, vnuk, vnucka, déti, rodiCe, prarodi¢e. Pro dalsi rozsifeni

slovni zasoby lze pouzit slova: Svagr, Svagrova, zet', snacha, tchan, tchyng.

Autor: Eva Havrankova (209397@mail.muni.cz), Vendula Kacelova
(209914@mail.muni.cz)
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Pomiucka €. 30: Rodinné kvarteto

Urceno pro rozvoj: Rozvoj slovni zdsoby, SignWritingu, rozvoj zrakové percepce,

rozvoj Cteni, rozvoj jemné motoriky, respektovani pravidel hry.

V¢ékova skupina: Pifednostné€ ureno pro prvni stupen, lze vSak vyuzit i pro predskolni

déti (globalni metoda cteni).
Zpisob prace: skupinova, hra uréena pro 3-4 hrace

Popis pomticky: Hra obsahuje 32 karet. Ustfednim motivem je rodina — obsahuje Karty:

kluk, holka, mama, tata a 2x babicka a dédecek (z divodu, Ze deti mivaji dvoje
prarodi¢e — z matéiny a otcovy strany). Ctvefice (kvarteta) jsou tvofeny: 1. karta —
obrazek osoby, 2. karta — znak v Sign Writingu, 3. karta — slovo v malém tiskacim

pismu, 4. karta — slovo v psané podobé.

Material: Tvrdy papir, tiskarna, nlizky.

Vyroba pomicky: V programu Microsoft Word byla vytvofena tabulka s kartami.
Namalovaly se obrazky, napsala slova v psaci podob¢. Vse se naskenovalo a vlozilo do
Wordu. Vytvoriily se znaky v SignWritingu a také se vlozily do tabulky. Dopsaly se
slova v tiskaci podobé. Poté se karty vytiskly na tvrdy papir a rozstiihaly.

Struény popis aktivity s pomtckou: Hry se musi zucastnit minimalné 3 hraci, kterym

jsou pokud moZzno rovnomérné rozdéleny karty. Zacinajici vyzve jakéhokoliv jiného
hrace, aby mu ptedal kartu, kterou ur¢i (SW, obrazek nazev, atd.). Podminkou je, ze
sam musi mit aspon jednu kartu z kvarteta, ke kterému pftislusi pozadovana. Pokud
vyzvany hra¢ danou kartu vlastni, musi ji pfedat tazateli. V opaéném ptipad¢ dostava
slovo vyzyvany a zafind se ptat na kvarteta ostatnich. Pokud hra¢ shromazdi celé

kvarteto, pokladé ho a ziskava bod. Vitézi hra¢ s nejvyssim poctem bodd.
Inspirace: Inspirace znamou détskou hrou kvarteto.
Autor: Jana Koubkova, 253049@mail.muni.cz

Marie Misafova, 253099@mail.muni.cz

Tereza Zajdlikové, 252801 @mail.muni.cz
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Fotografie pomucky:
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Pomicka ¢. 31: Skladame rodinu

Uréeno pro rozvoj: Znakové zasoby z tematické oblasti rodiny, ¢teni SignWritingu,

jemné motoriky, pozornosti, strategického mysleni, chapani rodinnych vztahd.

Vé&kova skupina: Zaci ve véku 8 — 12 let

Zpusob prace: parova i skupinova

Popis pomucky: 120 kartiek, obrazky: 12x mama, 12x tata, 12 x holka, 12 x kluk, 6x

babi, 6x déda, znaky zapsané v SignWritingu: 12x mama, 12x tata, 12 x holka, 12 x
kluk, 6x babi, 6x déda, hraci kostka

Materidl: papir, nizky, laminovaci folie

Vyroba pomucky: Na PC si do tabulek vlozit nejprve obrazky ¢lenti rodiny (idedlni

velikost tabulek 3x4 na papir A4). Poté do dalSich tabulek vlozit znaky zapsané

v SignWritingu. Po vytisknuti nastfihat na karti¢ky a zalaminovat.

Strucény popis aktivity s pomuckou: Pred za¢atkem hry se vSechny karticky se znaky v

SignWritingu zamichaji a daji na hromadku licem doli, zatimco karti¢ky s obrazky se
rozprostfou licem na still. Na zacatku se stanovi a vysvétli pravidla pro vyznam

hozenych ¢isel na hraci kostce (mozno je libovolné upravovat). Napf.:

hrac si vezme 1 karti¢ku seshora bali¢ku se znaky v SignWritingu

hrac si vezme 2 karticky seshora bali¢ku se znaky v SignWritingu

1

2

3 hrac se tohoto kola netcastni

4 hra¢ si mize vymeénit svoji karticku za jakoukoliv, kterou maji jeho spoluhraci

vyloZzenou na stole

(6]

hra¢ musi jednu karticku ze svych vylozenych vratit naspod balicku

6 hrac¢ si mize jednu svou karticku vymenit za jinou, kterou si vezme seshora balicku se

znaky v SW

Hraci hazi kostkou po sméru hodinovych ruci¢ek a podle hozeného cisla reaguji.
V piipadé, ze si berou jednu nebo dvé karticky se znaky v SignWritingu seshora
balicku, musi poté mezi rozprostfenymi obrazky nalézt odpovidajici karticku, az poté
muze s obéma kartickami manipulovat. V pfipad€, ze vybere Spatny obrazek, ktery

neodpovida znaku v SignWritingu, musi karticku se znakem v SignWritingu vratit zpét
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naspod balicku. Kdyz si hra¢ spravné vybere karticku s obrazkem, da ji na karticku se
znakem v SignWritingu a pomoci této dvojice postupné na stil sklada rodiny, které

V prib¢hu hry mlze ménit. Za slozené¢ rodiny hraci poté dostavaji riizné pocty bodu.

Napt.:

Uplné rodina maminka, tatinek, minimalné 1 dité 5 bodu
Bonusova maminka, tatinek, minimaln¢ 1 dité, babicka nebo | 10 bodl
rodina dédecek

Dité navic kazdé dité nad min. pocet 1 bod

Hraci musi béhem hry strategicky uvazovat, jaké rozlozeni ¢lenti rodin by jim pfineslo
na konci hry nejvice bodl. Kra kon¢i po casovém limitu nebo v ptipadé, Ze dojdou

karticky se znaky v SignWritingu z bali¢ku. Vyhrava hra¢ s nejvétsim poétem bodu.
Autorky: Marie Misafova (mmisarova@gmail.com)
Jana Koubkova (johynka@seznam.cz)

Tereza Zajdlikova (tereza.zajdlikova@seznam.cz)

Fotografie pomucky:
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Pomiicka €. 32: Fotoalbum — moje rodina

Uréeno pro rozvoj: Rozvoj SignWritingu, znakové zasoby, jemné motoriky, piip.

grafomotoriky, zrakové percepce, ¢teni s porozuménim, orientace v €ase, rozvoj

komunikace atd.

Témata: rodina a jeji ¢lenové, piibuzenské a citové vztahy v rodiné, sourozenci,

uplna/neuplnd rodina, co déla moje rodina apod.

Vékova skupina: 5—9 let

Zpisob prace: individudlni (tvorba), skupinova (povidani si o vysledku).

Popis pomicky: Pomiicka sestava s né€kolika pracovnich listi, které lze pouzivat

jednotlivé, nebo vcelku jako knizku. Obsahuje i predni stranu. Na pracovnich listech
jsou ramecky pro vlepovani fotografii ¢i kresleni obrazka své rodiny. Pod rameckem je
vzdy v SignWritingu uvedeno, kdo ma byt na fotografii/obrazku v ramec¢ku zobrazen. Je
mozno pouzit jak v zacatcich uceni se znakum pro cleny rodiny a jejich zapisiim v SW,

tak také jako procvicovani jiz nauceného. Jedna se zdaroven o hezkou vzpominku.
Material: papir, fixy, pera nebo pocitac a tiskarna

Vyroba pomticky: Na pocitaci nebo rukou vytvorime ramecky a néasledné graficky celou

stranku pckn€ upravime (doplnime obrazky, nadpis apod.). Nejlépe v pocitaci pak
vytvofime potiebné znaky v SignWritingu, které umistime k jednotlivym rameckim
podle naSeho uvazeni. Mohou byt nejriiznéjsi kombinace, napf.: ,,mama a tata*/ ,,mama,

tata, ja*/ ,,babicka, dédecek, ja* apod.

Pokud tvofime pomicku obecné pro nejriznéjsi déti, nedoporucujeme pouzivat
oznaceni ,sestra, bratr, sestienice, teta...”, protoze ne vSechny déti maji sourozence
nebo tety a strycky. Lep$i je v tomto pfipadé pouzivat oznaceni ,holka, kluk, muz,
zena.”“ Nicméné, jakmile jiz déti zndme, mlZeme pracovni listy tvofit i individualné a

specificky pro konkrétni déti.

Struény popis aktivity s pomuckou: DéEti dostanou pracovni listy. Do ramecka dle

pokyni v SW pod jednotlivymi rdmecky vyhledaji doma fotografie nebo nakresli
obrazek, ve kterém jsou pfesné pouze ti ¢lenové, ktefi jsou v SignWritingu uvedeni pod

danym rameckem.
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O obrazcich si Ize néasledné vypravét, predstavovat si vzdjemné sva alba, a zavést fe€ na

nejruznéjsi ,,rodinnd témata“.
Inspirace: vlastni inspirace, snaha spojit rozvoj SignWritingu s tvorbou denikd

Autor: Jana Koubkova (253049@mail.muni.cz), Marie Misafova
(253099@mail.muni.cz), Tereza Zajdlikova (252801@mail.muni.cz)

Znaky zapsané v SignWritingu — i s glosami:

@F :

tata
() o
d mama O kluk

ja

. babi *w
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Moje rodina

:
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Moje rodina
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10 TEMATICKY OKRUH SPECIFICKE ZNAKY

Pomiucka ¢. 33: Kola Stésti

Urceno pro rozvoj: Pomicka slouzi k rozvoji Ceského znakového jazyka, presnéji

specifickych znaki ¢eského znakového jazyka. Dité se tak uci specifické znaky spravné
ukazovat, chdpat jejich vyznam a také je adekvatné pouzivat ve vétach pfi vyjadiovani

se v ¢eském znakovém jazyce.

Vékova skupina: Pomitcka je urCena pro déti v predskolnim, mladSim Skolnim ci

starSim Skolnim véku.

Zpisob prace: Zpusob prace s pomtickou miize byt rizny. Lze s ni pracovat ve skuping,

V paru, ale i individualni formou.

Popis pomucky: Pomicku tvofi dvé ,kola $tésti“. Na prvnim kole Ize najit vybrané

specifické znaky zapsané v SignWritingu, na kole druhém potom vybrand podstatna

jména zapsand v ¢eském jazyce.

Material: K vyrobé pomicky je tfeba barevny, tvrdy a hladky papir; tvrdy a leskly
papir; klasicky bily papir; tiskarna; dva cvocky; razné nalepky; kruzitko a pravitko;

ntzky; ¢ernd propiska; klasické lepidlo a sekundové lepidlo.

Vyroba pomiucky: Na kazdé kolo Stésti je tfeba vystiithnout dvé velikostné asi o

centimetr rozdilné kruhy. Uprostied kazdého kruhu se vystiihne maly otvor, aby se dva
a dva kruhy mohly cvockem k sobé pfipevnit. VEtsi kolo stésti (specifické znaky) se
rozdéli na dvanéct stejné velkych ¢asti, mensi kolo Stésti (podstatna jména) se rozdéli na
dvacet stejnych ¢asti. Specifické znaky zapsané v SigniWritingu a podstatna jména
zapsana v ¢eském jazyce umisténé do stejnych tabulek se vytisknou, tabulky vystfithnou
a nalepi do pfipravenych ¢asti na kolech stésti. Na kazdé¢ kolo §tésti se sekundovym

lepidlem pfilepi stielka a ob€ kola se nakonec ozdobi barevnymi nalepkami kvétin.

Struény popis aktivity s pomickou: Dité si zatoCenim na prvnim kole Stésti vybere

jeden specificky znak a zato€enim na druhém kole §tésti jedno podstatné jméno.
Ukolem ditéte je vytvofit vétu, ve které spravné pouzije jak specificky znak, tak i

podstatni jméno.

Inspirace: Vlastni napad.
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Autor: Tereza EliaSova, 217972@mail.muni.cz

Fotografie pomucky:

Znakvy zapsané v SignWritinqu — i s glosami:

1. provést né¢jakou Cinnost predem, d¢j dovrSeny s predstihem, kratsi vzdalenost, kratsi
doba

o

2. néco dokazat, byt néeho schopen, odvaha provést né¢jakou Cinnost (i v zaporném

vyznamu), troufalost

¥—
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3. vyjadreni stavu, ktery zlstal stejny, nezménény, ptivodné tak, jak byl znam, vidén
pfedtim, stereotypni ¢innost

.

©L =
Qm—*

4. sebezapfeni, zabojovat, vydat velké usili, dosdhnout né¢eho za kazdou cenu, néco

provést velmi opatrné, aby se nic nepokazilo, nezvrtlo

Ry

5. vyjadreni vlastnosti zaporného vyznamu, nelichotivé, hanlivé oznaceni osob, které

néjak zneuzivaji lidi nebo jim ublizuji, byt nesympaticky, pfehnané ptisny, Spatny, zly

!

6. skryty, nenapadny posméch, vysméch, komentai k nééemu, co se nam zda smésné,

nevhodné, nepatfi¢né a vybocuje z vSednosti, ismévna reakce na popletenost

BEE

dG
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7. okamzité néco uskutecnit, provést, zmeénit, néco se podle ocekavani urcité stane,

muze stat

gz,

8. prosvihnout, nedobrovolné, nechténé pfijit o néco, mit smilu

&

o

9. néco nebo ne¢koho strasné moc chtit, touzit po nékom, nécem

©

.‘,_
—:.;!

10. Ip€t na né€em, nékom, nenechat si néco, nékoho vzit ani za nic
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11. nebyt néceho schopen z divodu fyzickych omezeni nebo psychickych zébran

12. vyjadieni pravidelného opakovani n¢jaké ¢innosti, v souvislosti s mistem a Casem

N
fURANYA
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Pomiicka &. 34: Clovéée nezlob se

Urc¢eno pro rozvoj: SignWritingu, specifickych znakt, (ziskdvani slovni zasoby ZJ,

gramatika ZJ).

Vékova skupina: 9 - 99 let. Uréeno pro neslySici i slySici (napf. studenty ZJ).

Zpusob prace: Skupinova hra (2-4 hraci)

Popis pomucky: Herni plan s barevnymi policky, 4 figurky pro kazdého hrace, hraci

kostka), 4 sady Kkarti¢ek, specifické znaky ZJ (zapsané v SignWritingu), podstatna
jména (zapsané v SignWritingu), pfidavna jména (zapsané v SignWritingu), slovesa

(zapsané v SignWritingu).
Materidl: Papir, fixy, tiskdrna, laminovacka.

Vyroba pomucky: Vyroba herniho planu (nakres na papir), vyroba karticek (vytvareni

jednotlivych znaki na signbank.org), tisk, stfihdni a laminace.

Struény popis aktivity s pomuckou: Pravidla jsou stejna jako u klasického ,,Clovéce

nezlob se*, cilem je tedy umistit v§echny své figurky do domecku. Hra¢ héazi kostkou a
posune se o tolik poli, které mu ur¢i kostka. Podle barvy policka, na kterém stoji, si
vybere pfisluSnou karticku stejné barvy a k tomu jednu karticku specifického znaku

(pokud stoji na bilém poli, hrac si nebere Zadnou karti¢ku a na tahu je dal$i hrac)

Pokud hra¢ stoupne na barevné pole, je jeho tkolem sestavit ze znakil zobrazenych na

obou kartickach vétu (napt. specifického znaku a podstatného jména).

Pokud se hrac¢i vétu sestavit nepodaii, nebo nebude specificky znak odpovidat jeho

vyznamu, neznamena to, Ze hra¢ se vraci na zacatek, ale dale se ve hie pokracuje.
Inspirace: Klasické détské hry

Autor: Marsalkova Jindra (email: 174416 @mail.muni.cz)
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Znaky zapsané v SignWritingu — i s glosami:
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SPECIFICKE ZNAKY
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Fotografie pomucky:
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11 TEMATICKY OKRUH ZVIRATA

Pomucka ¢. 35: Uéime se poznavat zviratka

Urceno pro rozvoj: Slovni zasoby z oblasti zvifatek, SignWritingu, naucit se spravné

sefadit zvifatka kam patii, kde ziji, metoda globalniho ¢teni, uceni hrou — vybarvit si

zvitatka (omalovanky).
Zpusob prace: Individualni, parova ¢i skupinova

Popis pomucky: 40 zvifatek, 40 zapisa v Signwritingu, 40 slov a n¢kolik zakladnich
otazek napt.: KDO?, KAM PATRI?, KDE ZIJE?, CO DELA? Rozdé¢lila jsem zvifatka

do 6 rGznych témat — zviratka v lese, domaci zviratka, zvifatka v ZOO, zviratka na

farmé, zviratka v mofi a zvifatka ze severniho po6lu.
Material: Papir, obrazky.

Vyroba pomucky: Nasla jsem si rizné obrazky zvitat, na karticky napsala jejich nazvy a

otazky, naptiklad Co déla? Kde Zije? Poté jsem si nasla zapis v SignWritingu a ten jsem

také napsala na karticky.

Struény popis aktivity s pomiickou: S kartickami 1ze pracovat n¢kolika zptsoby:

TEMA+OBRAZKY ZVIRATEK+SW+SLOVO

TEMA+SW

TEMA+OBRAZKY

TEMA+SLOVA

OBRAZEK+SW

SW+OBRAZEK

SW+SLOVO

SLOVO+SW

Ptat se: KDO?, CO DELA?, KAM PATRI{?, KDE ZIJE?

Inspirace: Nechala jsem se inspirovat svoji dcerou, ktera ma velmi rada obrazkové

kniZky, prohliZi si je a rozSifujeme tim jeji slovni zasobu.
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Autor: Bc. Petra Hartingerova, 119812@mail.muni.cz
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Pomucka €. 36: Prirazovani domacich zvirat

Uréeno pro rozvoj: Uréeno pro nauceni znaku né€kolika slov v SignWritingu (rozsifeni

znakové zasoby), aby bylo dit¢ schopné znak s porozuménim piecist, a zaroven je

nacvicovano i globalni ¢teni.

Vékova skupina: predSkolni a mladsi Skolni vék (zhruba 1. az 2. tida)

Zpusob préce: individudlni

Popis pomucky: Jedna se o pomiicku o dvou ¢astech, jedna ¢ast je podkladova podlozka

se suchym samolepicim zipem a druhd ¢ast jsou karticky s obrazky domacich zvirat,

karticky s napsanymi nazvy zvifat a karticky se symboly v SignWritingu.
Materidl: papiry, laminovaci folie a samolepici suchy zip

Vyroba pomucky: Nejprve si vyrobime podklad tak, ze si na bily papir velikosti A4

narysujeme sit’ 15-ti polic¢ek, papir zalaminujeme a na kazdé policko nalepime kousek
jedné strany samolepiciho suchého zipu. Druha ¢ast je vyroba karticek. Najdeme si
obrazky domacich zvirat, kterd zmenSime na velikost policka na podkladu, nadepiSeme
si nazvy téchto zvifat a vytvofime znaky téchto zvifat v SignWritingu (vSe opét o
velikosti vzdy jednoho policka). VSe zalaminujeme a rozstithdme na karticky. Na

spodni stranu kazdé karti¢ky nalepime druhou ¢ast samolepiciho suchého zipu.

Struény popis aktivity s pomtickou: Dité dostane podlozku bez obrazka (obrazky

odlepime a rozprostieme je do okoli podlozky) a méa za tkol vyhledat vzdy spravnou
trojici (obrazek — slovo napsané — znak v SignWritingu) a nalepit je do jedné fady na

podlozku.

Inspirace: Vychazela jsem z principu pomticek pro nacvik globalniho ¢teni, které jsem

upravila pro potfebu nacviku znakt v SignWritingu.

Autor: Pavlina Gorelova, PavlinaGorelova@seznam.cz
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Fotografie pomucky:

@[IQ) KUN

—
+ 4+
"i" :i" PES
*
T4
FALRAXN PRASE

KRAVA
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Pomucka €. 37: Zviratkové ¢lovéce nezlob se

Urceno pro rozvoj: Zrakové percepce, paméti, znakové zasoby, jemné motoriky.

Vé&kova skupina: 5-10 let

Zpusob prace: skupinova, kolektivni

Popis pomitcky: Papirovéa kostka, na niZ jsou obrazky domdcich zvifat (kocka, krava,

ovce, kohout, ki, prase), papirova podlozka, na které je nakreslena ,,cesticka® od startu
po cil. Cesticka je rozdélena na policka. V kazdém policku je zakreslené zvife pomoci

SignWritingu.
Material: tvrdé papiry, pastelky, ntizky, lepidlo

Vyroba pomucky: na tvrdy papir si nakreslim domaci zvirata (kocka, krava, ovce, prase,

ktn, kohout). Tyto obrazky slepim do kostky. Na druhy tvrdy papir nakreslim cesticku
(start-cil). Cesti¢ku rozdélim na jednotliva policka. Do kazdého poli¢ka zakreslim znaky

zvitat pomoci SignWritingu.

Struény popis aktivity s pomuckou: Dité bude hazet papirovou kostkou. Podle toho,

jaké zviratku mu padne na kostce, posune se figurkou na dané policko, kde bude znak
zvitatka zakreslen. Vyhrava ten, kdo se nejdiiv dostane figurkou od startu az cili (ten,

ktery nejdiive projde ptes celé herni pole).
Inspirace: inspirace hrou Clovéée nezlob se
Autor: Karolina Surovcova, karolina.surovcova@gmail.com

Fotografie pomucky:
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Pomicka €. 38: Domino

Uréeno pro rozvoj: ProcviCovani zapisu znakii zvifat ve znakovém jazyce

(SignWriting), pojmenovani zvifat, jemné motoriky, rozvoj predstavivosti, zrakové

percepce.

Vékova skupina: déti predskolniho veéku, déti mladsiho skolniho véku

Zpiisob prace: parova

Popis pomucky: Karticky s parem obrazka (kombinace obrazkd a znakl zapsanych

v SignWritingu); vypada jako domino.
Material: tvrdy bily papir, papirovy karton, lepidlo, pastelky, centropen, nizky

Vyroba pomucky: Nastiihame si karton na stejné obdélniky o rozmérech zhruba 10x5

cm. Nastfihame i tvrdy papir na obdélniky, ale velikost bude jen o trochu mensi nez u
obdélnikt z kartonu. Na mens$i obdélniky nakreslime obrazky zvitat a znaky zvifat
Vv signwritingu. Pii vyrobé domina musime myslet na to, abychom od kazdého obrazku
¢i znaku zvifete méli vSechny kombinace. V tomto ptipad¢ jsem od kazdého zvifete
nakreslila 3 obrazky a 4 znaky. Obrazky a znaky nalepime na tvrd$i kartonové

obdélniky (kvuli del$i zivotnosti pomucky).

Strucny popis aktivity s pomtckou: Pomicka je zaloZena na principu domina. Déti maji

pted sebou karty, na kterych mohou byt dva obrazky, dva znaky nebo spise kombinace
obou zminénych. K sobé prikladaji stejna zvifata (at’ uz nakreslend jako obrazek nebo
zapsana pomoci signwritingu). Mohou tedy k sob¢ ptikladat dva obrazky, dva znaky
nebo obrazek a znak. Nemusi se hrat ve dvojicich, staci jen karty k sobé ptikladat.

Samoziejmé, Ze hra ve dvojicich jako klasické domino je zajimavé;si.
Inspirace: deskova hra domino

Autor: Helena PSejova, helca.psejova@seznam.cz
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Fotografie pomucky:

Znaky zapsané v SignWritingu i s glosami:
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