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VI. TVORIT

ov v I. ZAPAMATOVAT
Co z toho muzes

Popis, jak to vpada

vytvorit?
V. HODNOTIT Il. POI.?OVZUMET

Argumentuj, je to OTAZKY PODLE Porovne,j, cenvw se to

dobre, $patné, proc¢? Bloomovy cognitivni podobd, ‘3‘; ceho se
taxonomie lisi:
V. HODNOTIT
Argumentuj, je to IIl. APLIKOVAT
dobre, Spatné, proc? Co t& napadd pfi

pohledu na tu véc?
IV. ANALYZOVAT
Z ceho se to sklada?



Vystup RVP: CLOVEK A JEHO SVET

Lidé¢ a ¢as — oc¢ekavané vystupy 1. obdobi:

*Uplatnuje elementarni poznatky o sobe, o rodiné a cinnostech cloveka, o lidské spolecnosti,
souziti, zvycich a o praci lidi; na prikladech porovndva minulost a soucasnost.

2. obdobi:

*Pracuje s casovymi udaji, vyuziva zjistenych udaji k pochopeni vztahit mezi deji a mezi jevy
*Rozeznava soucasné a minulé a orientuje se v hlavnich realiich minulosti a soucasnosti nasi
ylasti s vyuzitim regiondlnich specifik.

Cas darku

Na konci 19. stoleti se zacaly nejprve v dilndch a pozdé&ji v tovarnach vyrabét plechové
hrac¢ky, naptiklad zarizeni détskych kuchyné€k — spordky (n€kdy i1 funkéni) s naddobim,
nabytek, figurky zvirat a lidi, povozy, lod¢€, lokomotivy s vlacky a nadrazimi a od pocatku 20.
stoleti automobily, motocykly a letadla. Nékteré z nich byly pohanény hodinovymi strojky ¢i
ocelovymi péry a pozdé¢ji nastoupil pohon na baterie. Kazdy novy vyndalez nasel svlij obraz i
v plechové hracce, protoze tovarny reagovaly na zajem déti.

Oblibenym darkem pro dévcata byly ko¢arky s panenkami nebo oblékaci papirové panenky.

Pro chlapce se vyrabéli barevni vystiihovaci vojaéci, které staCilo podlepit prkénkem. Pod
stromeckem se mohlo objevit i porcelanové nadobicko pro dévcata. PlySové hrac¢ky vznikly

puvodné jako jehelnicky brzy se plySovi sloni prodavali jako hracky. Brzy piibyla dalsi

zvitatka, také plySovy medvidek Teddy (1903) s pohyblivymi udy na draténé konstrukci.

Jméno ziskal podle amerického prezidenta. Svét déti, Jitka Lnénickova, 2005
Odpovida nadpis obsahu ¢lanku?

Precti text ve dvojici parovym c¢tenim.

Vymysli vlastni nadpis.

Vypis z textu dilezité pojmy, usporadej je do myslenkové mapy.

Ktera stoleti jsou v textu uvedena. Zaznamenej do ¢asove ptrimky.

Ve kterém stoleti se zacaly vyrabét plechové hracky?

Pred kolika lety byl vyroben medvidek Teddy?

Zdtvodni, pro€ nevznikaly diive?

Maji dnesni déti obdobné hracky? Z jakych jsou materidli? Kde jsou vyrobeny?

O Vyjmenuj, s jakymi hraCkami si pfevazné hraji dnesni déti.

SPXNAMRLN -



KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI

FORMULUJE A VYJADRUJE SVE MYSLENKY A NAZORY V LOGICKEM SLEDU
VYJADRUIJE SE VYSTIZNE, SOUVISLE A KULTIVOVANE PISEMNE | USTNE

nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné reaguje
ucinné se zapojuje do diskuse

obhajuje svuij nazor

vhodné argumentuje

rozumi rtiznym typum textli a zaznamu, obrazovych materialti, gest, jin.
komunikacnich prostredkt, reaguje na né tvofivé je vyuziva ke svému
rozvoji, aktivnimu zapojeni do spolecenského déni

vyuziva informacni a komunikacni prostredky pro komunikaci s okolnim
svétem

vyuziva komunikativni dovednosti k vytvareni vztahti k souziti, spolupraci







