1. VYVOJ KRAJINY, PRACE SE STARYMI MAPAMI, HISTORICKYMI A
AKTUALNIMI LETECKYMI SNIMKY

Pracovni postup:

1.

Sestavte ze sad leteckych snimki zlet 1953 a 1999 dvé fotoschemata, dle potfeby je

pfichytnéte svorkami. Pamatujte, ze snimky se pfiblizné z 30 % prekryvaji. Na téchto
prekryvech proto hledejte spole¢né prvky (tvary silnic, udoli, plidorysy obci) a snimky na sebe
polozte tak, aby se spole¢né prvky kryly.

Spojte k sobé& mapy prvniho vojenského mapovani

Rozlozte si turistickou mapu

VSechny materidly (mapy, fotoschemata) stejné zorientujte, vyuzijte napf. protahlého tvaru
rybnika OlSovce. Stejné nasmérované materialy Vam vyrazné pomohou pfi orientaci v nich.

Identifikujte objekty na aktualnich leteckych snimcich (1999). Pracujte s turistickou mapu, na

malé karti¢ky zapisuijte nazvy obci, potoku, rybnikd a polozZte je k objektu na leteckém snimku

vS§imejte si v pribéhu prace promén v krajiné — velikost sidel a zmény v jejich pudorysu,
vyuziti poli, tvary poli apod.

Vypocitejte pfiblizné méfitko snimkd ( vyuzijte turistické mapy, dle ni nejprve vypocitejte

skuteénou vzdalenost dvou bodl - napf. obci, zméfte vzdalenost téchto dvou mist na
snimcich a pak vypocitejte méfitko snimku)
napisSte sou€asné nazvy k obcim na mapé prvniho vojenského mapovani, u nékterych obci

doslo ke zméné nazvu*/1780/ obce, které zanikly
Zhodnot'te proménu krajiny podle osnovy — viz. ¢ast B: (vzdy odpovéd ve smyslu: ano -

kde a jak * ne, proc)



CAST A — PROSTUDOVANI MATERIALU, SESTAVENI SNIMKU, IDENTIFIKACE OBJEKTU

Zakladni teorie:

Pfi pohledu z letadla nebo druzice maji letci a kosmonauti velmi dobry pohled na celé uzemi
pod sebou. Je to hlavné proto, Ze jednotlivé terénni tvary a pfedméty se vzajemné nezakryvaji. Vidi je
ve vzajemné souvislosti, mohou proto velmi dobfe uréit i podrobnosti a celkovy raz krajiny. Pfi
pohledu kolmo doll bude terén znacné pfripominat mapu. Zdalo by se, Zze takovy pofizeny obraz,
muze nahradit mapu, Ze je dokonce lepSi nez mapa, protoze jsou na ném zachovany i podrobnosti,
které na mapé zachyceny byt nemohou. Letecky nebo druzicovy snimek maji vSak s mapou
stejného Uzemi dost podstatnych rozdili. Mapa je rovinny, generalizovany obraz Gzemi. Obraz
mapy predstavuje kolmy pramét Gzemi do roviny. V zajmu dobré citelnosti a srozumitelnosti jsou
nékteré obsahové prvky znazornény nad miru tj. vétsi, nez jsou ve skutecnosti (napf. Sifka silnic,
vodnich tok(l, velikosti budov). Naopak velké mnozstvi objekti vterénu nemiize byt v mapé
zakresleno vibec vzhledem k jejich malym rozmérdm (napf. jednotlivé stromy, nékteré polni a lesni
cesty, potucky). Obsah mapy je vyjadien smluvenymi znackami, a je zavisly na tom, o jaky druh
mapy se jedna. Jina je mapa topograficka nebo turisticka, jiny obsah a zplsoby znazornéni maji mapy
obecné-geografické nebo tematické, nasténné nebo atlasové. V kazdé mapé jsou vzdy uvedena
vlastni jména geografickych objektl, cela fada zkratek a dalSich udajl. Hlavni obsahové prvky mapy
jsou barevné odliSeny. Ve vétSiné map je vyjadiena vyskopisna slozka terénu vrstevnicemi a
vySkovymi kétami, které davaji dobrou predstavu o Clenitosti terénu. Zemépisna sit’ (na probranych
mapach také rovinna soufadnicova sit) umozriuje lokalizovat polohu jakéhokoliv objektu na mapé.

Nevyhodou je, ze zmény v terénu, které nastaly po vytisténi mapy, neni mozno pribézné
opravovat a proto kazda mapa je vice méné obsahové zastarala.

Letecky snimek je vyhotoven v centralni projekci. V dusledku tohoto promitani paprsku pres jeden
spole¢ny stfed ( ¢oCku fotoaparatu) je zkresleni snimkl predevSim v jeho okrajovych Eastech.
Z tohoto dlvodu také snimky na prekrytu pfesné ,nesedi. Letecky nebo druzicovy snimek, ze
stejného Uzemi jako mapa, neni generalizovan. Zobrazuje vSechno, co je schopen rozlisit objektiv
letecké fotografické komory nebo registruje snimaci zafizeni druzice — tedy i nejmensi podrobnosti
jaké neni mozno na mapé nikdy znazornit. Na rozdil od mapy, kde je na pf. obdélavana plda
znazornéna pouze celkovym obrysem a bilou plochou, na snimku vidime pestrou mozaiku jednotlivych
poli, mizeme zhruba urcit i druh kultury (stromy, kefe). K rozpoznani podrobnosti a identifikaci
objektli pomahaji jemné odstiny Sedi nebo barvy. Svétly ton vykopané nebo nezavezené zeminy se
ostfe odliSuje od tmavsiho tonu okolni pudy. Je zajimavé, Ze takovéto prace mlzeme zjistit i po
mnoha letech nebo i tehdy, jsou-li Uzemi porostlé kulturami. Ohromnou pfednosti snimkd DPZ je jejich
Cerstvost a moznost opakované sledovat zmény a dynamiku jevl v ¢ase. Tato vlastnost ma velky
vyznam pro hodnoceni zmén v tvarnosti krajiny zejména tehdy, mizeme-li porovnavat snimky
stejného Gizemi pofizené v riznych ¢asovych obdobich. Snimky jsou nezastupitelnym podkladem pro
aktualizaci obsahu map. Nevyhodou leteckého nebo druZicového snimku je, Ze nema v celé plose
pfesné méfitko a obraz mé urcité zkresleni. ProtoZze na snimku jsou zobrazeny v8echny podrobnosti,

nevynikaji objekty dulezité, pfitomnost nékterych neni mozno nékdy vibec zjistit (na snimku DPZ



tézko pozname druh a tfidu komunikace, druh mostt). Bez mapy nékdy obtizné pozname, z kterého
uzemi snimek je, nebudeme znat nazvy sidel a nazvy pomistné, uplné bude chybét doplfujici popis

kéty, zemépisna sit apod.



PRACOVNI LIST

VYVOJ KRAJINY

CAST B — VYHODNOCENI INFORMACI Z MAP A LETECKYCH SNiIMKU, ODHADOVANI VYVOJE
KRAJINY

Zména ve tvarech reliéfu:

Zmeéna v Fiéni siti:

Zména v rozlozeni vodnich ploch:

Obce — zména v poctu obci - zanik obci * nové obce, rozrlistani obci, zmény nazvu:

Stezky, cesty silnice — vztah mezi starymi cestami a silnicemi:

Lesy - rozloha a velikost, pribylo, ubylo, kkde a pro¢:

Orna ptida — pribylo, ubylo, nové plochy nebo ubytek v prospéch lesii, obci, komunikaci,

zmény ve zplsobu obhospodarovani - které, zemédélska vystavba, vliv zemédélstvi na krajinu.

Zavéry:
Zmeénila se zasadné krajina v okoli Jedovnic v poslednich 200 letech? Ano/ne a pro¢ tak

soudite:

Jak bude dle Vaseho nazoru krajina vyuzivana kolem roku 21007 Co jeji vyuzivani nejvice

ovlivni? Svou vizi mizete i nakreslit a komentovat.



