Multimédia — zvuk a video
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Asi 80 % informaci a podnétl vnimaiji lidé zrakem, asi 12 % sluchem



Zvu k a VI d e O http://www.elearn.vsb.cz/archivcd/FS/Z
aut/Animace/VzorkovaniKvantovani/Vzo
rkovaniKvantovani.html

e Zvuk — mechanické vinéni ve vzduchu (nebo jiném médiu)

* Video — zpracovani viditelné slozky svétla dopadajiciho na
sitnici oka

e Oboji dale zpracovavané v mozku

Presnost nabirani informaci urcuje
kvantovani — ¢im vice informace v bodé
vzorku zachytime tim bude vysledek
presnéjsi

Zvuk i obraz jsou spojité vjemy — v pripadeé
zpracovani na PC je treba je reprezentovat
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Zakladni terminy

» Kédovani dat - Hruby signal je vzorkovan, kvantovan,
komprimovan a v ukladan v daném formatu. Tomuto
procesu se rika kodovani, zpétné rekonstrukci pak
dekdodovani. Dvojice algoritmU kodér-dekodér se pak
dohromady oznacuje jako kodek (napr. standard MPEG 1
Layer 3 = mp3).

 Komprese — cil? Snizeni objemu dat.
o Ztratové — odstranuji ¢ast dat (znalost lidskych smyslu,
psychoakustika, ...), snizovani bitrate, apod. (vétsi komprese)
= Bezeztratové — vyuzivaji inherentni struktury dat (opakujici
se data, predvidatelnost, apod.)

* Metadata — popisny charakter dat — ¢im, kdy, jak, autor, o
kodeku, ...



Zakladni terminy Il

e Formaty — urcuji jakym zplUsobem jsou data ulozena.
Formaty uzce souvisi s pouzitym kodekem (napr.
mp3). Obalkové formaty definuiji jen strukturu
souboru a ponechavaji volnost pro rizné kodeky
(napf. avi které muze obsahovat DivX, xvid, mpeg4,
mp3, h.263, flac, atd...).

e Stream - distribuce multimedialniho obsahu
soucasne s jeho prezentaci uzivateli

« DRM - Digital Rights Management — techniky k
chranéni prav souvisejicich s vyuzivanim
multimedialniho obsahu ...



Prace v Audacity

e Ziskani audia z CD
o http://wrack.ped.muni.cz/ikt3/4a-audioCD/4a-audioCD.htm

e Ziskani audia/videa z Youtube

o http://wrack.ped.muni.cz/ikt3/3a-stazenividea/3a-
stazenividea.htm

= Savefrom.net (ss)
o http://www.youtube-mp3.org/

e Zaznamenani a uprava audia v Audacity
o http://wrack.ped.muni.cz/ikt3/4b-audacity/4b-audacity.htm

e Zpracovani videa ve Windows Live Movie Maker

o http://wrack.ped.muni.cz/ikt3/3b-zpracovanividea/3b-
zpracovanividea.htm
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e 1) stahnéte z YouTube hudbu dle Vaseho vybéru (doporucuje se kolem 2
minut z divodu délky stahovani).

2) Vysledny format videa bude WMV a u hudby to bude format MP3 nebo
WAV.

3) ulozte na plochu do slozky s Vasim prijmenim.

4) Pomoci softwaru Audacity otevrete hudbu, kterou jste si pravé ulozili
do slozky.

5) Nyni hudbu upravte dle ndsledujicich pokynu:

o pisniCku upravte na délku dvou minut

o zaCatek pisnicky bude upraven pomoci nastroje Postupny nabéh
= konec pisnicky bude upraven pomoci nastroje Do ztracena

= priblizné uprostred pisnicky pouzijte nastroj Kvakadlo

6) Hudbu ulozte ve formatu WAV.


http://elmood.ped.muni.cz/elearning/mod/page/view.php?id=124

« 1) Stahnéte z Youtube libovolné video (vhodna délka je cca 2 minuty) do formatu
WMV (nebo jiny vhodny format) a ulozte do PC

« 2)Stahnéte z Youtube libovolnou hudbu, ktera bude pozdéji vloZzena do videa
(nebo vyuzijte hudbu z minulé hodiny)

e 7) Pomoci Windows Movie Maker Live otevrete video, které mate ulozeno ve
slozce

8) Nyni video upravte dle nasledujicich pokynu:

= gvodni titulky budou obsahovat Vase jméno a barva pisma bude zluta
= priblizné do stredu videa vlozte obrazek z knihovny obrazk( nebo internetu

= U tohoto obrazku bude titulek s ndzvem obrazku (tfeba Koala), ktery bude animovan dle
Vaseho vybéru (napf. posun ze strany na stranu ...)

= zvolte odpovidajici pfechod dle Vaseho vybéru pfi zméné z videa na obrazek (ma se na
mysli Usek ...video - VAS ZVOLENY prechod - obrazek - video...)

= video bude po celou dobu doprovazeno Vami stazenou pisnickou z Youtube

= na konci videa budou zavérecné titulky, kde bude slogan “Dékujeme za Vas ¢as”, pozadi
téchto titulkd bude v barvé ¢ervené

9) Nyni video ulozte ve formatu WMV

10) Zkontrolujte
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Dotazy

Dékuji za pozornost



