PdF: ZS1BP_IVU2 Interpretace vytvarného uméni 2 (jaro 2016)

Pozadavky k ukonceni pfedmétu:
e 50 9% tucast na prednaskach
e Aktivni navstéva vystavy z oblasti sou¢asného ¢i moderniho uméni. (navstéva
komentované prohlidky, vernisaze, programu v galerii, worksohopu v galerii ¢i
animac¢niho programu)
e Vypracovani ndvrhu na animacéni program v galerii souvisejici s vybranou vystavou.

Navrh by mél obsahovat:

Uvod — Jakou vystavu jsem si vybral/la? Kde a kdy se vystava konala/ kona?

— jak bych danou vystavu ptiblizila détem véku 6 az 12 let (skupinu déti specifikujte —
1ze si v€kové rozmezi lehce upravit) - co je dilezité détem o vystavé/umélci fici.

— Co bych détem na vystaveé ukazala a proc?

— Které dilo/ dila/ technika se stali vychodiskem pro mou praci s détmi.

— Popis vytvarnych aktivit/ technologii pro déti, vychazejicich z navstévy vystavy.

— Cely program by m¢l byt rozdélen dle ¢asové dotace. Celkovy ¢as na animacni
program je 120 min (obsahuje prohlidku vystavy, vedenou formou pro détského
divaka a asi 3 tii vytvarné aktivity inspirované vystavou)



