Ramcovy scendr rozhovorov so Ziakmi 1. ro€nika zakladnej Skoly

Poznamka: Nevyucujte!!! Ziskavajte informdacie od ziaka, povzbudzujte ho k
odpovediam, nenavadzajte a nepodstvajte mu svoje zdévodnenia.

1. Predloha hneda (model Gtvaru -> nazov)

Povedz, co vidis na obrazku.

Nechajte samostatne Ziaka ukazovat’ a pomenovavat’ jednotllivé atvary.

Co je toto?

Ukazujte postupne (nemusite v poradi, v akom s zobrazené¢) a pomaly na
jednotlivé utvary s cielom zistit, i ziak vie pomenovat kazdy z nich: Stvorec,
trojuholnik, obdiznik, kruh, pripadne dalsie.

Ktoré utvary este poznas?

Diet'a méze ukazat’ na niektoré utvary, ale moZno ich nebude vediet’
pomenovat’. Overte to otazkou: Vies ako sa vola/volaju? V tomto pripade sa
mozete opytat’: Co ti to pripomina? Aky to ma tvar?

2. Predloha oranzova (nazov -> model utvaru)

Ukaz mi na obrazku trojuholnik.

Ak dieta ukaze na ktorykol'vek trojuholnik, doplite inStrukciu: Je na obrazku
este aj iny trojuholnik? ..... v pripade pozitivnej odpovede: Ukaz ho.

Ukaz mi na obrazku Stvorec.

Ak diet’a ukaze na ktorykol'vek Stvorec, dopliite inStrukciu: Je na obrazku este
aj iny Stvorec?..... v pripade pozitivnej odpovede: Ukdz ho.

Ukaz mi na obrazku kruh.

Ak diet’a ukaze na ktorykol'vek kruh, dopliite inStrukciu: Je na obrazku este aj
iny kruh?..... v pripade pozitivnej odpovede: Ukaz ho.

Ukdz mi na obrdzku obdznik.

Ak diet’a ukaze na ktorykol'vek obdiznik, doplitte instrukciu: Je na obrdzku
este aj iny obdlznik?..... v pripade pozitivnej odpovede: Ukdz ho.

Predloha fialova (modely a nemodely Stvorca)

Ukaz mi na obrazku vsetky stvorce.

Nechajte ziaka postupne ukazat’ vSetko, o povazuje za Stvorec. Nekomentujte
ziaden jeho vyber. Ak by Ziak ukazoval prili$ rychlo, tak ho znovu poziadajte,
aby to urobil este raz a pomaly.

Spocitaj vsetky Stvorce na obrazku.

Tato inStrukcia slizi na to, aby sme sa ubezpecili o tom, ktoré atvary ziak
rozpoznava/nerozpoznava ako Stvorce.

Je aj toto Stvorec?

Ukézte najskor na niektory model Stvorca, ktory Ziak predtym spravne
rozpoznal a opytajte sa: Preco?, pripadne: Preco je toto stvorec?

Potom ukéZte na niektoré iné tvary, ktoré Stvorcami nie su (trojuholnik,
potom obdiznik a lichobeznik) a opytajte sa znovu, ¢i je to §tvorec. Po
akejkol'vek odpovedi sa opytajte: Preco?, Preco je/nie je toto Stvorec?

Je aj toto Stvorec?

Teraz ukaZte a opytajte sa na tie utvary, ktoré maju sice Stvorcovy tvar, ale
Stvorcom nie st (maju napriklad zaoblené vrcholy alebo strany) — tzv.



nemodely Stvorca. Otazky formulujte podobne, ako v predchadzajicom
odstavci: Preco tento utvar je/nie je Stvorec? Co ti to pripomina?

. Predloha modra (modely a nemodely trojuholnika)

e Cely postup a otazky opakujte ako v predchaddajucom pripade o Stvorcoch.

e Zamerajte pozornost’ aj na utvary, ktoré st modelmi trojuholnika a aj na
utvary, ktoré nie su modelmi trojuholnika. Ak diet’a nespravne idenfikuje
trojuholnik, pokuste sa zistit’ pre¢o. Nech ukaze trojuholnik tak, ako by ho
iSiel obkreslit’.

e Otazky klad’te tak, aby ste sa dozvedeli od Ziaka €o najviac.

e Casto davajte otazky a instrukcie: Preco? Preco si to myslis? Ako si na to
prisiel? Ukaz! ukaz este raz!

. Predloha &ervena (modely a nemodely obdiZnika)

e (Cely postup a otazky opakujte ako v predchadajiacich pripadoch.

e Specialnu pozornost’ venujte obdiznikom, ktoré su tzv. ,,predizené®, su
v nestandardnej polohe, alebo aj Gtvarom, ktoré obdfznik celistvo pripominaju,
ale obdiZnikom nie su.

Predloha zelena (modely a nemodely kruhu)

e Cely postup a otazky opakujte ako v predchadajiacich pripadoch.

e Specialnu pozornost’ venujte utvarom elipsového tvaru, alebo aj Gitvarom,
ktoré maju kruhovy tvar, ale kruhom nie st.

e Nezabudnite aj na utvary, ktoré sut mnohouholnikmi, hoci kruh pripominaja.

Predloha (Cisty papier, farebné ceruzky)

e Predchadzajiace predlohy odlozte tak, aby ich Ziak nevidel a poziadajte ho:

e Nakresli trojuholnik.
Ak nakresli trojuholnik, ktory bude pripominat’ rovnostranny trojuholnik
v Standardnej polohe, sktste ho vyzvat, aby nakreslil aj iny trojuholnik, ktory
bude vyzerat trosSku inak: Vedel by si nakreslit’ aj iny trojuholnik, ktory by sa
od tohto odlisoval?

e Potom pokradujte analogicky aj so §tvorcom, obdiZnikom a kruhom:

e Nakresli §tvorec. Nakresli obdlznik. Nakresli kruh.

Predloha (bodkovany papier — geopapier, ceruzka, pripadne pravitko)

e Dostanete predlohu — geopapier, do ktorého bude Ziak dokresl'ovat. Prvy
riadok bude uréeny na trojuholniky, druhy na $tvorce a treti na obdizniky.
Vzdy prva §tvorcova siet’ je urend na to, aby ziak zaznacil dany utvar podla
vlastnej vole — moze mat’ vlastnli vel'kost’ a polohu. Napr:

o Do tejto bodkovanej siete nakresli akykolvek trojuholnik. (Prva Stvorcova siet
vl’avo hore.)

e Dokresli na tejto predlohe trojuholnik, ktorého strana je vyznacend. (Vo

vedl'ajSich siet'ach st vyznacené po jednej strane trojuholnika.)

Do tejto bodkovanej siete nakresli akykolvek Stvorec.

Dokresli na tejto predlohe stvorec, ktorého jedna strana je vyznacend.

Do tejto bodkovanej siete nakresli akykolvek obdiznik.

Dokresli na tejto predlohe obdlznik, ktorého jedna strana je vyznacend.



Poznamky:

Na kazdej predlohe by ste sa mali venovat kazdému zobrazenému utvaru,
zistit, ¢i je spravne rozpoznavany a pomenovany, aké vlastnosti utvaru Ziak
pozna.

Nevyucujte!!! Ziskavajte informacie od ziaka, povzbudzujte ho k odpovediam,
nenavadzajte a nepodstivajte mu svoje zdovodnenia.

Nechajte ziaka samostatne hovorit. Neskacte mu do reci, aj keby sa vam
zdalo, Ze hovori nie¢o mimo témy.

Skuste ziskat’ informacie o tom, ako vnimaju tvary, akymi vlastnymi slovami
ich opisuju, aké tvary im pripominaju a pod....

Zaujimaja nas poznatky Ziakov a ich vnimanie rovinnych utvarov, nie vase
poznatky a vaSe vnimanie.



