Ramcovy scénar - 1. ro¢nik zakladni Skoly

Pozndmka: Nevyucujte!! Ziskdvejte informace od Zaka, povzbuzujte ho k odpovédim, nenavadéjte a

nepodsouvejte mu svoje zdlvodnéni.

1. Pfedloha hnéda (model Utvaru - nazev)

Rekni, co vidi$ na obrazku.

Nechte Zaka samostatné ukazovat a pojmenovdvat jednotlivé Utvary.

Coje toto?

Ukazujte postupné (nemusite v poradi, v jakém jsou zobrazené) a pomalu na jednotlivé
Utvary s cilem zjistit, zda Zak umi pojmenovat kazdy z nich: ¢tverec, trojuhelnik, obdélnik,
kruh, pfipadné dalsi.

Které utvary jesté poznas?

Dité mUze ukdazat na nékteré Utvary, ale mozna je nebude umét pojmenovat. Ovérte to
otazkou: Vis jak se jmenuji? V tomto pripadé je mozné se zeptat: Co ti pfipominaji? Jaky maji
tvar?

2. Predloha oranZova (nazev >model Gtvaru)

Ukaz mi na obrdazku trojuhelnik.

Kdyz dité ukaze kterykoliv trojuhelnik, dopliite instrukci: Je na obrazku jesté jiny trojuhelnik?
...v pfipadé kladné odpovédi : UkazZ ho.

UkaZz mi na obrazku ctverec.

Kdyz dité ukaze kterykoliv ¢tverec, doplrite instrukci: Je na obrazku jesté jiny Ctverec? ...v
pripadé kladné odpovédi : Ukaz ho.

UkaZz mi na obrazku kruh.

Kdyz dité ukaze kterykoliv kruh, doplrite instrukci: Je na obrazku jesté jiny kruh? ...v pfipadé
kladné odpovédi : UkaZ ho.

UkaZz mi na obrazku obdélnik.

Kdyz dité ukaze kterykoliv obdélnik, doplrite instrukci: Je na obrdzku jesté jiny obdélnik? ...v
pripadé kladné odpovédi : Ukaz ho.

3. Pfedloha fialova (modely a nemodely Ctverce)

Ukaz mi na obrazku vSechny ¢tverce.

Nechte Zaka postupné ukazovat vSechno, co povazuje za ¢tverec. Nekomentujte Zadny jeho
vybér. KdyZ bude Zak ukazovat pfilis rychle, tak ho znovu pozadejte, aby je ukazoval jesté
jednou pomaleji.

Spocitej vSechny ¢tverce na obrdazku.

Tato instrukce slouZi k tomu, abychom se ubezpedili v tom, které Utvary zak
rozpoznava/nerozpoznava jako ¢tverec.

A je i toto Ctverec?

Ukazte nejprve na néktery model ¢tverce, ktery Zak spravné rozpoznal a zeptejte se: Proc?,
pfipadné: Proc je to Ctverec?



Potom ukaZte na nékteré jiné Utvary, které nejsou ¢tverce (trojuhelnik, potom obdélnik a
lichobéznik) a zeptejte se znovu, zda je to ¢tverec. Po jakékoliv odpovédi se zeptejte: Proc?,
Proc to je/neni ¢tverec?

Je i toto Ctverec?

Tentokrat ukazte a zeptejte se na ty Utvary, které maji sice ¢tvercovy tvar, ale nejsou ¢tverec
(maji napriklad zaoblené vrcholy nebo strany) - tzv. nemodely ¢tverce. Otazky formulujte
podobné jako pfedchozim odstavci: Pro¢ je/neni tento Utvar ¢tverec? Co ti pfipomina?

4. Predloha modra (modely a nemodely trojuhelniku)

Cely postup a otazky opakujte jako v pfedchozim pripadé o ¢tvercich.

Zamérte pozornost i na Utvary, které jsou modely trojihelnika a i na Utvary, které nejsou
modely trojuhelnika. KdyZ dité nespravné identifikuje trojuhelnik, pokuste se zjistit pro¢. At
ukaze trojuhelnik tak, jako by ho obkresloval.

Otdzky kladte tak, abyste se dozvédéli od Zaka co nejvic.

Casto davejte otazky a instrukce: Pro¢? Pro¢ si to mysli$? Jak jsi na to pFisel? Ukaz! UkaZ mi to
jesté jednou!

5. Pfedloha ¢ervena (modely a nemodely obdélnika)

Cely postup a otazky opakujte jako v pfedchozim pripadé o obdélnicich.
Specialni pozornost vénuje obdélnikiim, které jsou extrémnim rozdilem délek stran, jsou v
nestandardni poloze, nebo Utvarlm, které obdélnik pripominaji, ale obdélnik nejsou.

6. Pfredloha zelena (modely a nemodely kruhu)

Cely postup a otazky opakujte jako v pfedchozich pfipadech.

Specialni pozornost vénuje Utvarim elipsového tvaru, nebo Utvarlim, které maji kruhovy
tvary, ale kruhem nejsou.

Nezapomerite na Utvary, které jsou mnohouhelniky, i kdyZ kruh pfipominaji.

7. Ptedloha (Cisty papir, barevné pastelky)

Pfedchazejici predlohy odloZte tak, aby je zak nevidél a poZzadejte ho:

Nakresli trojuhelnik.

Kdyz nakresli trojuhelnik, ktery bude pfipominat rovnostranny trojuhelnik v standardni
poloze, zkuste ho pozadat, at nakresli jesté jiny trojuhelnik, ktery bude vypadat trochu jinak:
Umél bys nakreslit k jiny trojuhelnik, ktery by byl jiny???0dliSoval se?? nez ten, ktery jsi
nakreslil?

Potom pokracujte analogicky se ¢tvercem, obdélnikem a kruhem:

Nakresli ¢tverec. Nakresli obdélnik. Nakresli kruh.

8. Predloha (teckovany papir - geopapir, tuzka, pfipadné pravitko)

Dostanete predlohu - geopapir, do kterého bude dité dokreslovat. Prvni fadek bude uréeny
na trojuhelniky, druhy na ¢tverce a treti na obdélniky. Prvni ¢tvercova sit je vidy uréend na
to, aby dité zaznacilo dany utvar podle vlastni viile - miZze si zvolit velikost i polohu. Napft.:



e Do této teckované sité nakresli jakykoliv trojuhelnik. (Prvni ¢tvercova sit je vlevo nahore.)
e Dokresli do této predlohy trojuhelnik. Jedna jeho strana je vyznacena.

e Do této teckované sité nakresli jakykoliv obdélnik.

e Dokresli do této predlohy obdélnik. Jedna jeho strana je vyznacena.

Poznamky:

¢ Na kazdé predloze byste se méli vénovat kazdému zobrazenému atvaru, zjistit, zda je spravné
rozpoznany a pojmenovany, jaké vlastnosti Utvaru zak pozna.

¢ Nevyucujte!!! Ziskavejte informace od déti, povzbuzujte je k odpovédim, nenavadéjte a
nepodsouvejte jim svoje zdivodnéni.

¢ Nechté dité samostatné hovofrit. Neskakejte mu do feci., i kdyby se Vam zdalo, Zze mluvi
mimo téma.

e  Zkuste ziskat informace o tom, jak vnimaji Utvary, jakymi vlastnimi slovy je
popisuji/pojmenovavaiji, jaké tvary jim pfipominaji a pod...

e Zajimaji nas poznatky déti a jejich vnimani rovinnych Gtvar(, ne Vase poznatky a vase

vnimani.



