I. Namét byl prevzat z uéebnice Cesky jazyk pro 3. roénik zdkladni Skoly (cv. 19/51)

z nakladatelstvi Fraus.

+ Cv. 19/51:
Piiprav osnovu pro popis Skolni aktovky z obrazku. Popis ji. MiiZes vyuZit slova a spojeni
z nabidky. (stylizace)
Nabidka: rozmery 36x26x10 cm, odlehcena, tmavé modra, reflexni stribrné lemovani, obrazek
delfina, ucho, prihradky, kapsa, zip, prezka, jmenovka, nastavitelné popruhy, calouneni,
zpevnénd stena, vyztuzené dno, poutko na klice, po strané, vpredu, vzadu, nahore

Pozn.: Pro zaky je i pfes vybér jazykovych prostiedkd tento ukol velmi obtizny, protoze
chybi ¢ast kompozi¢ni, tj. prace s osnovou, ktera je pro zaky pifi popisu velmi dilezita. Proto
nabizim pomiicku:

+ Moje aktovka
1. Jak jsem aktovku ziskal a jak dlouho uz ji nosim?
2. Jaky ma tvar a jak je velka?
3. Z jakého materidlu je vyrobena a ¢im upoutda nasi pozornost? (barva, obrazek, ...)
4. Z kterych casti se aktovka sklada?
5. Co se mi na ni nejvic libi?
6. Kam ji ukladam, kdyz nejsem ve skole?

Pozn.: Otazky jsou voleny tak, aby zak, pokud na n¢ bude odpovidat celou vétou, témert
nepouzival tvary sloves mit a byt. Doporucujeme, aby nacvik popisu probihal nejprve uste,
napt. ve dvojicich (jeden zék Cte otazku, druhy na ni odpovida, pak si role vymeéni).

II. O¢ekavany vystup RVP ZV CJL-1-09:
74K piSe spravné po strance obsahové i formalni jednoduché komunikaéni Zanry.

Ve Standardech pro zékladni vzdélavani (minimalni Groven) se jedna o indikator ¢. 2:
74k sestavi popis predmétu (zvifete/osoby) a popis pracovniho postupu, dodriuje
logickou navaznost; pracuje podle otazkové osnovy.

K ovéfovani byla pouzita vzorova tloha €. 2, na zdklad¢ které zak sestavi popis prosty

podle nésledujici otazkové osnovy:

*+ Moje nejoblibenéjsi hracka
a) Co to je?
b) Od koho jsi ji dostal? Jak jsi ji ziskal?
c) Jak vypada? (velikost, barva, materidl...)
d) Kam ji ukladas, kdyz si s ni nehrajes?
e) Co se ti na ni nejvic libi?



Pozn.: Uvedou osnovu chapejte prosim opét jako pomiicku pro sestavovani popisu mlad$imi
zaky. Je sestavena tak, aby byla vyuzitelnd pro popis témef kterékoliv hracky. Budu rada,
pokud se vam ji podaii jesté vylepsit!!!

Popis postavy podle obrazku (4. rocnik). Neprobéhla éast kompozicni, Zdaci neméli osnovu.
Dlouhy

Dlouhy je velké postavy. Ma velké boty. Mé sukovitou hiil. Ma zeleny oblek.
M3 za kloboukem pero. Ma cerny klobouk. Ma rozcuchané vlasy. V ruce ma

kytku. M4 hnédé vlasy. M4 vousy. Ma Cerné knofliky. M4 zelenou kosili.

Pozn: Ukol je prevzat z uebnice nakladatelstvi Fraus pro 4. roénik; zaci méli popsat podle
obrazku postavu Dlouhého. Slohové prace, pokud vibec vznikly, mély podobny charakter
jako vySe uvedeny text.
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podle logické posloupnosti. Tzn. Ze nad kazdou vétu napiSeme potfadové Cislo. Poté
nechame zéky text piepsat podle ¢isel 1.—x. Jinak to bohuzel nejde.

b) Dalsim krokem je odstranéni p¥ili§ ¢astého pouzivani tvarti slovesa mit. Zaky vedeme
k tomu, ze 1ze nékteré véty spojit v souveti. Ukazka mitize velmi dobfe poslouzit pro
praci ve skupinach:

— nejprve zaci Ctou text samostatn¢;
— pak ¢teme text spolecn¢ nahlas;
— pokladame zaktim k textu otazky typu: libi/nelibi se ti ukazka a proc;

co by slo vylepsit a jak apod.

SnaZzime se je pfivést k poznani, Ze Zak pfeskakuje z mista na misto, véty na sebe logicky
nenavazuji apod. Mam dobré zkuSenosti, Ze se Zaci na opraveé chybnych textli hodné nauci.



