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4 Eprostiedkovini architckiury jako metodologicka sit.

Martina Nadansky — Zprostfedkovani architektury déetem a mladym lidem
In: Era 21 (€.23, roCnik 2013)

Mimoradné vhodné téma pro projektovou vyuku
(historie, prirodopis, spolecenské védy, prirodni védy)



Metodika pro vyuku architektury pro 0.-5. tfidu:
AlA Michigan; MICHIGAN ARCHITECTURAL FOUNDATION
”ll ARCHITECTURE - IT'S ELEMENTARY

Informace o architekture jsou zprostfedkovany napfi¢ uménim, spoleCenskymi védami,
jazykem, historii, védou a matematikou.

Lekce zapojuji télo, mysl i fantazii.

Studiem architektury a designu, ktera nas obklopuje na kazdém kroku, se déti nauci,
Zze mohou zkvalitnit svUj Zivot i prostfedi.

Typ integrované vyuky, ktera podnécuje vizualni uvazovani, sbér dat, feSeni problémud,
kooperativni u€eni a kriticky usudek by mél vychovat generaci vyspélych jedincu, ktefi
budou schopni rozhodovat o svém méste.

] Cilem neni vychovavat z déti architekty. Déti by méli ziskat povédomi o jejich

zastavéném prostredi, budovach a méstech, které vytvari. Déti by si mély byt vice
védome sveho vlivu na zastavéné i nezastavéné prostredi.

Metodika dostupna on-line zde:


http://www.michiganarchitecturalfoundation.org/
http://www.k5architecture.org/pdf/Architecture - It%27s Elementary!.pdf
http://www.k5architecture.org/pdf/Architecture - It%27s Elementary!.pdf
http://www.k5architecture.org/pdf/Architecture - It%27s Elementary!.pdf

Mateiska Skolka — zakladni témata principy

1. GEOMETRICKE TVARY
predstaveni zakladnich geometrickych tvaru (kruh, pulkruh, obdélnik, ¢tverec,
trojuhelnik), identifikace tvara ve tfidé, pojmenovani, srovnani mezi sebou —
podobnosti a rozdily, vystfihovani z papiru, identifikace tvart na obrazcich budov,
prikladani vystfizenych tvarl, obkreslovani na pauzovaci papir

2. ULICE
projekce obrazku ulic s domy; kazdé dité dostane ¢erny geometricky tvar, ma za
ukol najit stejny na obrazku a pfilozit. Skladani vlastni ulice z vystfizenych
geometrickych tvarl riznych velikosti a barev. Zopakovani nazvu tvart a uréeni,
které z nich jsou uzity na rizné ¢asti budov. Upozornéni na rozdilna méfitka
stejného pouzitého tvaru (mensi-dvere okna,..)

3. VYCHAZKY DO SOUSEDSTVi (PARKY A HRISTE)
obrazky a pojmy (stfecha, Stit, vikyf, okna dvere, komin, sloup, garaz, plot, branka,
chodnik, cesta, schody, dopravni znacka, park, hfisté, stromy, lavicka). Pred
prochazkou identifikovat tyto prvky na fotografiich. Pak v prubéhu prochazky +
analyzuje tvary. Ukazovani obrazku a debata, co by déti chtéli na hfisti.

4. BLOKY BUDOV VE MESTE
schematicka mapa vybrané lokace (domy, Skoly, obchody, hasici, policie,
nemocnice, knihovny hotely, parky,..) obrazky a pojmy, variace dfevénych nebo
papirovych blokd riznych tvarl, barev a velikosti nebo karticky s obrazky, auticka,
lepidlo. Na zakladé vyprav spoleCna tvorba schematického modelu



Materska Skolka — zakladni témata principy

5. STRUKTURY
slovniCek (oblouk, tram sloup, opérny oblouk, kupole, sila, gravitace, tiha, napéti),
odpovidajici obrazky budov, diskuze, vysvétleni statistickych a konstrukénich principu s
pomoci jednoduchych maket a s vyuzitim vlastniho téla (fyzické cvi¢eni, napodobuijici pozice
— sloup, oblouk, podpéra a preklad, kupole, napéti, nosnik, tunel, tlak,..)

6. LIDSKE PROPORCE
slovniCek (palec, stopa, méfeni, proporce, velikost), vyzkouset si rizné druhy mérfeni (s
raznymi typy mér — délka chodidla, aj.), odhadovani délky, méfeni objektl ve tfidé, uvedeni do
ruznych méfitek (déti, dospéli, pohadka , O tfech medvidcich®, atd.)

7. NAKRESLI SVUJ POKOJ PO PAMETI (OBLIBENE MiSTO)
prostorova pamét, zaméreni od obecnych znaku k detaillm s pomoci otazek na konkrétni
véci (podlaha, strop, vypinace, dvefe, okna, vybaveni,...)
Zaznam oblibeného mista podle smyslovych viemu (Cich, sluch, zrak, hmat, chut)

8. NAKRESLI SVUJ DUM
rozSifeny objem informaci — zevnitf i z venku, SirSi kontext (prostorové rozmisténi a funkce
pokoju, vybaveni, zaznam pohledu z okna ven — zahrada, do ulice, dvorek), vice detaill



”" Dité se uci:
Rozpoznat znamé tvary v trojrozmérné podobe.

Rozvinout rukodélné dovednosti, jako je kresleni, skladani a konstruovani
forem na zakladé pozorovani vidéného

Zaméruje se na to, o co jde v jeho prostfedi skrze komunikaci, jak mluvi a
poslouchaji ve tridé.

|dentifikuje dulezité elementy ve svém bezprostfednim okoli, chape jejich
formu a umisténi

. Architektura/design je realizovan komponovanim fyzickych vlastnosti, jako je
velikost, tvar, povrch, proporce, meritko, hmota a barva. Poradi je usporadani
a organizace prvku za ucelem vyfeSeni vizualnich a funkénich problému.
Vizualni vztahy jdou urCované svétlem, stinem, hranami a kontrastem.
Vyvazenost je vytvoreni vizualni harmonie uzitim barev a zachazenim s
formou.
Architektura je zakousena skrze smyslovou percepci.



Hlavni témata

SMYSLOVE VNIMANI

zakous$eni architektury a designu vybaveni

smyslovymi viemy (hrany, oblé kontury, teplota,

povrch, svétlo a stin,...)

SMYSLOVE ASPEKTY BUDOVY
uzpusobeni prostoru, akustika/odhluénéni,
barevnost a prosvétleni interiéru (pfirozené,
umélé., ..), tepelna izolace, materialy,..

SCHOPNOST VIZUALIZACE
vizualni vyjadfeni fyzikalni charakteristiky
(textura, tvar, velikost, proporce, méfitko,
material, hmota, barva,..)

BARVA, SVETLO

PROPORCE A MERITKA

prevadéni dvourozmérnych forem na prostorové
metrické systémy
antropometrie

STRUKTURY

inspirace tvari a forem (napf. organicka architektura),
funkéni podminénost, materialy a struktury (fasady)

STRUKTURY VYTVORENE CLOVEKEM

pochopeni vztahl a systéma v pfirodnim
prostfedi, vliv kultury a socialnich struktur
(komunita-domov-pfirozené prostredi)

JAK POUZIVAME DUM

logika vybaveni a prostorové organizace vzhledem k funkénosti
a komfortu

ROZDILNE DRUHY ATYPY BUDOV

forma a funkce, estetika, urbanisticky kontext

CO JE TO OKOLI

vefejny prostor

EKOLOGIE A FORMOVANi PROSTREDI

klima, podminky, terén, jednani obyvatel
.pratelska planeta“



Aplikace témat

PAMETOVA KRESBA

dam, tfida, cesta do 8koly, svoiji Ctvrt,..
Prostorova orientace a vnimani okoli

NAVRHUJEME SVUJ DUM

ZVIRECI DOMKY

uzpusobeni funkce a designu podle druhu
vybraného zviratka
varianta i pro svou oblibenou panenku/hracku

MERENI A PREVADENI MERITEK

méfeni budovy a prekresleni do planu

STRUKTURALN{ KONCEPT

konstrukce, modely a simulace

RELIEF/PROFIL PROSTORU

perspektiva, horizont

PRUVODCE MYM OKOLYM

AKTIVITY VE VEREJNEM
PROSTORU

NAVRHUJEME PROSTREDI
PRO KOMUNITU

napf. hriste,..

RECEPT PRO MESTO

kolektivni navrh pratelského mésta,
schopnost vlastniho kritického soudu,
nameéty na zlepseni



Mésta (5. trida)

1.

2.

3.

HISTORIE MEST
POLITIKA A EKONOMIE

PLANOVANI MESTA

. INFRASTRUKTURA
. OCHRANA

. STAVEBNIi MATERIALY
. NASE PROSTREDI

. NAVRHUJEME MESTO

KliGové prvky urbanistické koncepce
(Mo Zell: Skola kresleni a modelovani pro architekty), Slovart 2009)

* vztah postava-terén

« formace ulic

» méFitko

* vyuziti pozemku

* typologie

« vztahy k okoli (zména ulice, typu budovy)
* perspektivni vztahy

» stav hran, povrchu a materialu

* prirodni versus umélé produkty

* historie

* genius loci

* otevieny prostor

* verejny prostor se zeleni vs budova

* vodni prvky

* klima (slunecni stinidla)

« pristup (pesky, na kole, autem, MHD..)
« pohyb ve mésté

* okoli

 pouzivani chodniku



Architekt vytvari spiSe reprezentace budov.
Hll Casto se k budovam pfibliZi nejvice ve formé& navrha a modelu.

Technicka a archltektonlcka kresba se fidi zavedenymi konvencemi
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Rez/priifez, frontalni pohled
— interakce svetla a prostoru, hmoty

Axonometrie
— kombinuje pudorys a perspektivni pohled




KONCEPCE
funkCni, umélecké i duchovni aspekty

KOMPOZICE

horizontala x vertikala,

rozvrzeni muze odrazet zamér navrhu i za€lenit dynamické prvky;
zddraznéni myslenky nebo situace/momentu
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PLOSNE ZOBRAZENI

Kresba, Skica — prfevod vizualni informace nebo napadu na 2D plochu

Material: tuha, inkoust, barvy zalozené na vodé, uhly, pastely, kridy..




Vyjadreni prostoru - Perspektiva
— jednoubéznikova, dvou, tfi..

F. Brunelleschi v 15.st, florentsky dom,

pouziti zrcadla;

L.B.Alberti — Della Pittura —
pojednani o konstrukci linearni
perspektivy);

technika zrcadla a mfizkové struktury
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Diagram kolaz/spekulace

Hll kolaz mista, nalezeni méritka,
nové napady nebo zhodnoceni ,potencialu” mista

ne nutné realita, zachyceni dojmu)
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Obkreslovani

Transparentni papir je v tomto pfipadé skvélou pomuckou, ktera je efektni a uzite¢na nejen pro prekreslovani
fotek a reprodukci, ale také pfi tvorbé kolazi a prekryvani jednotlivych vrstev s potiskem.




Dokreslovani

)

Steve Bowkett: Kresli jako architekt, Grada Publishing 2016
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Stinovani: vytvari povrch a objem, formuje prostor mezi objekty;,
rozdilné struktury materialt (Srafovani, ¢marani, teCkovani; objem, tvar,..)

kitFove Srafovani
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Vyjadreni pohybu/procesu
(energie, charakter a vlastnosti prostoru)

¥ Vyjadreni prostoru
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Prekreslovani

Pozorovaci sKkici -
kresleni podle skuteCnosti/vidéného, zachyceni objektu i vyjadfeni sama sebe
(napf. srovnani s fotografii; vybér toho, co je nakresleno)

Kresleni obrysu —
obrysova kontura jednou Carou, rizna tloustka linie (zdurazni konkrétni prvky),
jemné zmény ve forme objektu (zaoblenost, hrana, hloubka, tloustka)

Kresba navrhu —
proces zkoumani, kombinace kresby konkrétniho a kresleni podle fantazie;
moznost kombinovat s textem, fotografiemi, grafy,..

Analyticka skica —
hodnoti vztahy, procesy a myslenky; zaznamenavaji je vizualne

Kresleni naslepo —
prostorova pamet), intuitivni prostorova koordinace,
zachyceni podstaty, zakladnich charakteristickych motivu

Rychla skica —
cca 30 vterin, série rychlych Car, obsahuje podstatu



Barva — nemusi byt pouzita realisticky,
muZze byt i abstraktnim prostfedkem
‘ll zduraznujicim nebo spojujicim konkrétni prvky.
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PROSTOROVA CVICENI

Modely — 3D vyjadfeni prostoru a formy, stavebni, koncepéni

Materialy: drevotfiska, dfevo, hlina, bavinény papir, polystyren, plexisklo,
korek, styren, vinita lepenka,..




3D vyjadreni prostoru a formy

Ohybani — mackani papiru; vyjadifeni modelu bez pouziti nastroju nebo lepidla
(napf. ukol ,domov*, aj.)

- volné cviceni fantazie a experimenty s formou / tvarem

- demonstrace zakladnich konstrukénich prvka a stavebnich postupu
https://www.youtube.com/watch?v=xttyW6bFi-I



https://www.youtube.com/watch?v=xttyW6bFj-I
https://www.youtube.com/watch?v=xttyW6bFj-I
https://www.youtube.com/watch?v=xttyW6bFj-I
https://www.youtube.com/watch?v=xttyW6bFj-I

Molekularni biolog z Prirodovédeckeé
fakulty Univerzity Karlovy, Vladimir
Vondrejs, je autorem neobvyklych
uméleckych dél — tensegritu.

,rermin tensegrit vznikl spojenim
slov TENSional intEGRITY, cozZ Ize
volné prelozZit jako spojeni vnitrnim
napétim.”

Ve sveté zacaly tensegrity vznikat pod
vlivem staveb amerického architekta
Buckminstera Fullera, autora obfich
stfech pro stadiony a haly.

,Konstrukce bunécného skeletu,
kosti a Slachy v téle nebo zavéseni
organu v utrobach jsou tensegritové
prvky, které udrzuji vystavbu
naseho téla nezavislou na gravitaci.
Ziva téla jsou vlastné hierarchické
tensegrity, jez drzi pohromadé diky
vnitrnimu napéti.“






Adice

pridavani, napf. topograficky (vrstevnicovy) model
- menici se terén mista stavby, Sirky vrstevnic

- 3D pudorysné mapy =

Substrakce
ubirani hmoty materialu




Prostrihovani (paper cut)




Model schematickych objektu

objem stavby bez pfiliSnych podrobnosti,
srovnani meéritka stavby vudi jejimu okoli,
kontextoveé informace

(vztah mezi budovami, rozmisténi, podminky,..)



Podrobny model
zobrazuje strukturalni a konstrukcni systemy,

tektonika budovy, geometrie,
konstrukce a meritko




,Parazitni projekt*
zaclenéni do puvodniho jiz hotového modelu,
odliSeni materialu

oddéli stavajici a nove prvky

.......






Makety v realné velikosti
pomohou ujasnit si a prozit prostorové vztahy, porozumét navrhu prostorove,

testovani skuteCnych rozméru (napf. vyska plotu),
vytvareni prostoru s pomoci provazu, list, papiru, latky, lepici pasky
(vymezeni ohrani¢eni stén , vyznaceni pudorysu)




Priklady (Mo Zell: Skola kresleni a modelovani pro architekty), Slovart 2009)

Prostorova kompozice podle abstraktnich obrazu El Lisickiho
(pFekresleni kompozic z reprodukci na prahledny papir, vybér jednotlivych prvku;
sestaveni 3D kompozice, zpétny kresebny zaznam )




Piiklady (Mo Zell: Skola kresleni a modelovani pro architekty), Slovart 2009)

Plastické kompozice budov (Franka Gehry - Walt Disney Concert Hall v LA)




Priklady (Mo Zell: Skola kresleni a modelovani pro architekty), Slovart 2009)

Analyza malby Pieta Mondriana se zamérenim na strukturu, barvu,
usporadani a tvary
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Priklady (Mo Zell: Skola kresleni a modelovani pro architekty), Slovart 2009)

Sada dilu (John Hejduk, Texaska univerzita)

(podstavec s mfizkou + destiCky razné velikosti + sloupky + monolit; tvorba variabilnich
prostorovych kompozic za uréitych podminek a na rizna témata - dialog, ne-
rovnovaha, napéti, obrad, rozjimani, tanec,..)

Colin Rowe, Robert Slutsky, John Hejduk - predstavovali novy trend
architektonického vzdélavani, které vidéli jako zalezitost formy.
Strategie navrhu kompozice tvofi jadro sady dild.

Kompozice je aktivnim usporadanim c¢asti, které maiji vytvorit celek a
zavést poradek.
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