Pocitacovy
design,
modelovani a
konstruovani

Uvod do problematiky

Technické kresleni - pravidla a zasady




Uvod - Design

Design pochazi z latinskeho de-signare,
oznacit, vyznacit, a postupné ziskalo
vyznam ,,navrhnout“ nebo ,,navrh®.

Desigh  predstavuje vytvoreni  planu,
nakresu, navrhu k zhotoveni vyrobku,
objektu nebo komplexniho systému
(skica, projektova dokumentace,
technické vykresy, architektonické plany,
schemata zapojeni, graficky design,
apod.).

Desigh muze oznacovat jak cinnost

konstruktéra nebo navrhare, tak vysledny
produkt jeho cinnosti.
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Design

Design muze byt produktovy, interiérovy,
graficky, modni, design sluzeb, apod.

Dobry design zahrnuje :

» atraktivni tvar vyrobku,

» ekonomicnost,

» bezpecnost,

» pouzitelnost a uzivatelské vlastnosti,

» dale respektuje technicke a technologicke
zasady.




De512n a vlastnosti produktu

¢ hluk
~ * emise
~ apod.

a piedpistm:
* zakony

| *normy

* kodexy
¢ patenty
apod.

Distribuce:

Vhodnost pro:

* baleni

* transport

* skladovéani

* ustavovani
apod.

Vztah k okoli:

VNEJSI VLASTNOSTI - pozadované

obsluhy
* ergonomie
¢ vzhled
apod.

Vztah k élovéku:
* bezpecnost

Provoz:
* ovladatelnost
¢ Zivotnost

Funkce:

¢ splnéni funkei, déinka

¢ funkéni parametry
vykon, rychlost, sila,
dovolené zatiZeni,
funkéni rozméry, apod.

apod.

Elementérni konstrukéni vlastnosti
e struktura - prvky, uspofadani
* prvky - tvar, rozméry, materidl, druh vyroby,
stav povrchu, tolerance, apod.

Konstrukéni znaky - charakteristika TS

* technologicky princip *® déinky na operand
« transformaéni operace ¢ podminky na umisténi
* pouZitelnost TS * podminky ¢innosti

* zpusob &innosti TS apod.

L4

* spolehlivost a bezpeénost
¢ vhodnost pro udrzbu
* ndroky na prostor
* ndroky na energii
¢ ndroky na servis

Realizovatelnost:

Vhodnost pro:
VNITRNI VLASTNOSTI - navrhované * nakup komponent
Obecné konstrukéni vlastnosti P vyrob}xv

* pevnost  ® odolnost proti opotiebeni * montaz
* tuhost * odolnost proti korozi * skladovani a dopravu
e tyrdost  * odolnost proti Zdru * testovani

apod. ¢ odolnost proti mrazu * méfeni, napajeni

apod.

Specifiénost:
Vyhovéni specifickym
pozadavkum:

* na funkce

* na okolf

apod.

Likvidace:

Vhodnost pro: Vztah k informacim

¢ recyklaci a technickym prostfed-

* prodej kum:

e demontdz Vhodnost pro:

* separaci * poskytovdni informaci

* znifeni * potfebu informaci
apod. * potfebu dalsich tech-

nickych prostiedka
apod.

Ekonomie a ¢as:

* vyrobni a montdZni naklady a terminy

* provozni ndklady a terminy

* celkové ndklady a terminy

« produktivita, ndvratnost investic

* efektivnost

* cena, ndklady a terminy na doruéeni
apod.




Pocitacovy design

Design - pocitacovy design - navrhovani s
vyuzitim pocitace a specializovanych
programdu.

Pocitacova grafika:
rastrova (pravidelna sit’ pixeld,

organizovana jako dvourozmeérna matice
bodu),

- Vektorova (slozena ze zakladnich, presné
definovanych utvaru, jako jsou body,
primky, mnohouhelniky a krivky).




Pocitacovy design

Graficky software, CAD, programy pro
tvorbu modelu a 3D grafiky...

2D a 3D pocitacova grafika.

Navrhovani s vyuzitim pocitace a modelovani
tvaru nebo technologickych procesu.




Z historie

Pocatky zobrazovani predmeétu, nastroju a
jednoduchych mechanismu sahaji do
prvopocatku vyvoje clovéka.

Rozvoj techniky v 16. stoleti - obdobi
renesance. "

Vzestup méstskych statl a doba
genialniho vynalezce Leonarda da Vinci
(15. dubna 1452 Anchiano u Vinci -

2. kvetna 1519 Cloux u Amboise).



http://cs.wikipedia.org/wiki/15._duben
http://cs.wikipedia.org/wiki/15._duben
http://cs.wikipedia.org/wiki/15._duben
http://cs.wikipedia.org/wiki/15._duben
http://cs.wikipedia.org/wiki/1452
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vinci
http://cs.wikipedia.org/wiki/2._kv%C4%9Bten
http://cs.wikipedia.org/wiki/2._kv%C4%9Bten
http://cs.wikipedia.org/wiki/2._kv%C4%9Bten
http://cs.wikipedia.org/wiki/2._kv%C4%9Bten
http://cs.wikipedia.org/wiki/1519
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Cloux&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Amboise

Z historie

Vynalezy

Leonardovy vynalezy lze rozdelit do ctyr
zakladnich skupin:

- Letaci stroje,

- Pracovni nastroje,
- Valecné stroje,

- Vodni stroje.




/ historie - létajici stroje




/ historie - pracovni nastroje,
valecne stoje

Stroj na rezani zav1tu katapult
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Z historie - skicy
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Soucashost

» Technicke vykresy zhotovené pomoci rysovacich

» Technické vykresy zhotovené pomoci specialnih
pocitaci (CAD).

Technicky vykres vytvoreny jako:
Nacrt - ztvarnéni navrhu bez ohledu na zasady TK.
Original - vytvoreny pomoci pomucek pri dodrze

TK.
Kopie - rozmnozeny original nebo vystu
zhotoveneho pomoci CAD z tiskarny.




Soucashost
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Technicke kresleni

Srozumitelnost a prehlednost vykresove
dokumentace neni zarucena samovolne,
ale existuji soubory urcitych pravidel a
predpisu.

Tyto pravidla jsou zahrnuta samostatnym
oborem, ktery se nazyva normalizace.

Normy mohou byt:

» Statni (CSN),

» Celoevropskeé (EN),

» Mezinarodni (I1SO).




Vykresovy list
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Kreslici plocha

Stiedici znacka

Ofiznuty format Znacka pro ofiznuti

4

Popisové pole

Vykresovy list obsahuje: popisové pole, kreslici plochu ohranice
(souradnicovou sit’), znacky pro oriznuti a stredici znacky.

Soufadnicova sit L’ Al




Techni

Cislo

Nazev a zobrazeni

PouZziti &ary

11

Souvisla tenka ¢ara

- zobrazeni zavith

- Srafovani

- obrysy sklopenych priifezi

- kotovaci a pomocné &ary

- odkazové cary

- ohraniceni tvarovych podrobnosti

- viditelné zaoblené a neurcité hrany i priniky
- kratké osy

- ¢ary ohybu chybanych ploch

- Uhlopfi€ky pro vyznaceni rovinnych ploch

1.2

Souvisla tlusta cara

- viditelné hrany a obrysy

- ukonéeni délky zavitl

- délici roviny odlitkl a zapustkovych vykovkl
- Cary Sipek u fezl a prafezl

- vymezeni kreslici plochy formatu vykresu

13

Souvisla velmi tlusta ¢ara

- oznaéeni lepeného a pajeného spoje

2.1

Souvisla tenka ¢ara od ruky
s e il WL

Souvisla tenka ¢ara se zlomy

N\

- pferuseni obrazu
- ukon&eni ¢aste¢né nakresleného obrazu

3.1

Carkovana tenka &ara

- zakryté (neviditelné) hrany a obrysy

4.1

Cerchovana tenka &ara

- 08y soumérnosti
- rozte¢né kruZnice a pfimky

4.2

Cerchovana tlusta &ara

- oznaceni rovin fez( a prufezl
- oznaceni ¢asti povrchu soucéasti (napf. tepelné
zpracovanych)

5.1

Cerchovana tenka &ara se
dvéma teckami (Carkami)

- krajni polohy pohyblivych ¢asti

- zobrazeni plavodniho a koneéného tvaru
- obrysy a hrany sousedicich &asti

- prodlouzené toleranéni pole

- ohrani¢eni Casti plochy




Pravouhlé prom
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Pravidla zobrazovani

» Pocet obrazu volime co nejmensi (ale
takovy aby bylo téleso uplné zobrazeno.

» Pro umist'ovani a zobrazovani pohledu
plati pravidla pravouhlého promitani.

» Hlavni pohled (zepredu) by mél co nejvice
vystihovat tvar predmeétu.

» Predmét by mél byt zobrazen ve funkcni
poloze nebo v poloze vhodné pro vyrobu.




Pohledy

Pohledy dle zvolené metody promitani se
neoznacuji - sdruzené pohledy.

Pohledy neodpovidajici metodé promitani se musi
oznacit - nesdruzené pohledy (na obr. pohled A).

|
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Zobrazovani

Rozvinuty pohled se pouziva pro zobrazeni predmétu:
Zhotovenych ohybanim (viz. obr),

Se zakrivenym povrchem.







Zasady kotovani

Kotovaci cary se kresli rovnobézne s
kotovanym rozmérem nebo jako kruhovy
oblouk. Kotovaci cary se nemaji protinat,
nesmi splyvat s jinou carou (osou,
hranou).
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Provedeni kot

PRAPOREK ODKAZOVE CARY

ODKAZOVA CARA e
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Kotovani
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Ucebni pomucky

Didakticka pomucka funguje na
principu magnetické pritazlivosti
mezi kovovou (plechovou) promitaci
rovinou a magnetickym papirem, na
kterém je vzdy zobrazen jednotlivy
prumét urcitého modelu.




Ucebni pomucky




Pracovni listy

TECHNICKE KRESLENI Pracovni list 9

Jméno: Datum: HodnocenT:

Pravolhlé zobrazovani
Doplite chyké jicT bokorys a pldorys u zokrazenych téles.

TECHNICKE KRESLENI Reseni 9

| Jméno: Datum: Hodnocent:

Pravolhlé zobrazovani
Doplite chybké jici bokorys o pldorys u zobrazenych




Tvorba tech. vykresu
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