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Kvalitni alternativa AutoCAD*® zdarma

Odkaz ke stazeni (progeCAD Professional)

http://www.solicad.com/CZ/2D-CAD-
software/progeCAD/progeCAD-ke-stazeni
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A - Nabidkova lista, B - nastrojovy panel a panel hladin, C - Kreslici plocha.
D - Ikona souradneho systemu, E - rozvrzeni pro tisk, F - Prikazové okno.

- Stavovy radek, H - Nastrojové panely, | - Panel vlastnosti prvku.




Panely nastroju

Panely slouzi k usnadnéni a zrychleni prace s progra

v Panel piikazi
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Vétsina méné potrebnych panelu je vypnuta.

Pro jejich zapnuti/vypnuti kliknéte pravym tlacitkem mysi

na nékterou z nastrojovych list.

Vlastni...
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Orientace v prostoru a
prikazovy radek

ProgeCAD je 2D/3D konstrukcni program. Vyuzivany hlavné pro

Pro pohyb ve 3D prostoru slouzi kombinace:
» Ctrl + leve tlacitko mysi = volna rotace v prostoru
» Ctrl + prave tlacitko mysi = rotace kolem osy Z

Prikazovy radek
Prikazovy radek - nastroj, ve kterém program vypisuj
pozadované od uzivatele. Uzivatel do radku zadava prik

lze zadavat cesky, anglicky a nékteré i zkratkou. U an
byt pred prikazem podtrzitko.



Prikazovy radek

» Cesky USECKA e

> angliCky _LINE ‘%Egzgjeut ro odstrangni
» zkratka L s
Poznamka:

Klavesou F2 otevrete/zavrete prikazovy radek ve vlastnim okné
(historie vyzev).

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/
05 prikazovy radek/index.html
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Pohyb ve vykrese

Posunuti vykresu

Pro posunuti vykresu je treba umistit kurzor na kreslici ploc
prostredni tlacitko mysi. Pohybem mysi (ze posun
pozadovanym smérem nebo je mozné pouzit kombinaci:

Zvétseni/Zmenseni

Zvetseni nebo priblizeni pohledu na vykres, se provede
kolecka mysi nebo kombinaci:

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody,
07 pohyb ve vykresu/index.html
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Zakladni prvky
- cara, obdélnik, oblouk, kruznice, bod.

Prikazy v panelu kresleni

Kreslit =)
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Bod =

1. V panelu Kreslit - kliknout na Bod.

2. Podivat se do prikazoveho radku.

3. Nastaveni/Vice/<Umisteni bodu>:

a) pro nastaveni napsat N a stisknout Enter.
b) pro vicenasobné vlozeni bodu napsat V

Vikres 1 "I"ifl'ﬂ'ESZl

a stisknout Enter.

- @88~/ O@ /OIS

£ Jeding bod
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Kresleni -cara
Cara ™\

1. V panelu Kreslit kliknout na Cdra.

2. Podivat se do prikazoveho radku.

3. Urcit zacatek usecky.

4. Pro urceni koncového bodu existuje nekolik moznosti:

a) kurzorem urcit smer usecky (neklikat), a zaroven do prikazoveho 1
napsat pozadovanou délku a stisknout Enter,

b) pres prikazovy radek vybrat napr. zkratku pro uhel UH, Enter, zg
Enter, zadat délku, Enter.

Kreslit lze dalsi usecku napojenou na predchozi, nebo prikaz ukor
pravého tlacitka mysi, Enteru nebo Esc.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/0f
02 usecka/index.html
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Kresleni -obdelnik

Obdélnik |

1. V panelu Kreslit kliknout na Obdelnik.

2. Zadat prvni roh obdelniku.

3. Podivat se do prikazoveho radku:

Zadat druhy roh obdélniku nebo [Rozmer/Plochal]:

a) Po vybrani Rozmér se program ptd na délky ve sméru X a Y a ndsledné
obdélniku od prvniho bodu,

b) pdo varém' a zadani plochy se program pta, podle které strany ma dopoc
ruhou.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-01-
03_obdelnik/index.html
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Kresleni -kruznice, oblouk

Kruznice E]

1. V panelu Kreslit kliknout na Kruznice a z podseznamu vybrat
Stred-Polomer.

2. Zadat stred.
3. Prdmér/<Polomér>: zadat polomér, nebo prepnout na Primér.

Dalsi moznosti je vybrat zpusob kresleni kruznice pod nabidkou
Kruznice.

Oblouk %

U oblouku jsou podobné moznosti kresleni jako u kruznice (n
vybéru z menu Kresli — Oblouk).

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/0
04 kruznice/index.html
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Oznacovani prvku

Prvky lze oznadit:
a) Kliknutim - klikanim na jednotlivé prvky levym tlacitkem
b) Tazenim - kliknutim do prostoru a tazenim obdélniku
zleva doprava lze oznacit prvky k vybéru.

c) Klavesovou zkratkou - pomoci Ctrl + A [ze oznacit vsechn
vykresu.

Pro Uplné zruseni vsech vybranych prvku je treba stisknout - Es
Smazani vybranych prvku probéhne stiskem - delete na klaves

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavod
02 oznaceni a odznaceni/index.html
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Pomocne funkce

Tlacitka pomocnych funkci se nachazi v pravem dolnim ro
programu na stavovem radku. Kliknutim se zapinaji/vypin
(stisknuta tlacitka jsou aktivni) :

KROK | RASTR | KOLMO | UCHOP | TLC [ MODEL |OTRAS |POLAR

Pravym tlacitkem mysi se provadi vybér v ramci dané funkce.

Stavovy radek se vypina/zapina klavesou F10.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody,
03 uchop/index.html
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Pomocné funkce - kolmo a
uchop

Kolmo

Pri zapnuté funkci kolmo program nedovoli kreslit v zadn
sméru nez pod uhlem 90° a jeho nasobcich (kl. zkratka F8).

Uchop
Funkce UCHOP prichytdvd zaddvané b sesigeamsins= ! 5|
bOd u. " Jednotky vikresu:  Vlad soufadnic | Zobrazeni | Vytvoreni entity | Modifikace entity |L|_*|

[ Kreslit ortogondlng

Na vybér je nékolik moznosti :

Zménit nastaveni pro: |Uchopy entit ;I

[ vypnout uchopeni entity

—Mastaveni uchopeni objektu
¥ Koncovy v sifed ¥ Prisefik
[~ Mejblize v Polovina % yychozi (30)
™ Kelmeo ™ Bod " zZdarlivy
[ Kvadrant [~ Tefna
[~ Referenéni [ Rovnob&ing
™ Rychly Frelet... | Vymazat |




Pomocné funkce -uchop

Koncovy - ke koncovému bodu.

Nejblize - k nejblizsimu bodu.

Kolmo - kolmice k Usecce.

Kvadrant - k vrcholovym bodim kruznice, oblouku.
Referencni - k referencnimu bodu bloku.

Stred - ke stredu kruznice, oblouku.

Polovina - k poloviné usecky, oblouku.

Bod - uchop k bodu.

Tecna - tec¢né ke kruznici, oblouku.

Rovnobézné - uchop rovnobézneé k usecce.
Prusecik - k existujicimu nebo zdanlivému pruseciku.




VA" 4

Kresleni - konstrukcni cara,
polycara

m
\Ecop~db rodfes -nart

Konstrukéni ¢ara "\l

Je pomocna primka pro kresleni a konstruovani (je urcena G
bodem nebo dvema body).

Polycara &

F |

Kombinuje kresleni Usecek a oblouku, vsechny Cary tvori je
Mezi useckou a obloukem se prepina pomoci prikazove rad

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/
01_konstrukcni_cara/index.html
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Mnohouhelnik, spline

Mnohouhelnik )

Pri kresleni mnohouhelniku se urcujete pocet stran, stredovy a
bod (lze nakreslit i rovnostranny trojuhelnik).

Revizni bublina x
Bublina slouzi k zvyraznéni zmen.

Krivka L
Konstrukce (spline) kFivky spociva v definovani fidicich _bodu
ukonceni a vykresleni krivky se stiskne opakovane pra
mysi. Pro vytvoreni uzavrene krivky slouzi prikaz Zavrit (Z
pouziva napr. k preruseni obrazu.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavod
05_krivka/index.html
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Elipsa

Elipsa &

Pri tvorbé elipsy je treba definovat dva konce x-ové osy (
konec y-ové osy elipsy (zplosténi).

Elipticky oblouk &7

Obdoba kresleni elipsy, ale navic je treba urcit pocatecni a kon
oblouku.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/0
06 elipsa/index.html

Srafy &F

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavo
01 srafy/index.html
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Srafovani, oblast, rozloz

«~ Nastroje [Kresli | Koty Modifikace
Srafy H vl e% AN gi”’
K srafovani lze pouzit prikaz v panelu kreslit nebo v menu TOIR s

. v v — " Konstrukéni Céra
kresli vybrat polozku srafy. T odr

¢ Polycéra

Nasledné je treba zadat plochu nebo vybrat entity a potvrdit. R

1 Obdélnik

Vlastnosti vzoru - méritko, uhel. o
Vzor - typ Srafu. =

‘Q_‘ Spline

Elipsa

Blok

Oblast
Slouzi ke spojeni vzajemné se dotykajicich car v jeden prvek.

- nejprve je treba vybrat prvky, které tvori danou entitu!

ranice...

Rozlozeni entity na zakladni prvky je mozné provést pomoci
rozlozit nebo ikonou rozloz.



Text

||Standard || 071 ||1s0-25 | ‘

Jednoradkovy text ]

Text se vytvori pomoci menu kresli-text. K vytvoreni jedno
textu se zadava bod vlozeni, velikost textu, smér textu a
text.

Upravu textu je mozné provést poklikanim na text, otevie se
textu.

Viceradkovy text (multitext) T

Slouzi pro psani delSich textd (v nastaveni lze ménit barvu,
druh pisma). Pro vyvolani funkce multi-text se pouziva
panelu kresli nebo menu kreslit-text-viceradkovy text.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody
08 text/index.html
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Panel modifikovat

Panel Modifikovat - obsahuje prikazy: smazat, kopie,
ekvidistanta, pole, posunout, natocit, méritko, natahno
prodluz, prerus1tvbode prerus, SpOJlt zkosem zaobleni

Wk ead Il

e TULN Y YN

Smazat i
Smaze vybraneé prvky (nebo na klavesnici delete).

Kopie &9
Zkopiruje vybrané prvky (ctrl+C a ctrl+V).
Zrcadleni

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavo
03_zrcadleni/index.html
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Zrcadleni a ekvidistanta

Zrcadleni
Vytvori zrcadlovou kopii plvodniho prvku podle zadané osy.

K provedeni prikazu je treba provést vybér prvkda pro zrcadlé
pocatek a konec cary (osy), podle které se ozrcadelni proved

Ekvidistanta [

Prikaz ekvidistanta vytvori kopii podle vybrané cary posunutou ¢
vzdalenost. Po spusténi funkce je treba urcit vzdalenost nov,
cary puvodni.

Zacne se vybérem kopirovanych prvka (pokud nebyly vyk
spusténim funkce). Naslednym kliknutim do prostoru se
na kterou se ma kopie vytvorit.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavod
04 ekvidistanta/index.html
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Modifikovat - pole

M

e Wk &+ C [

Pole

Pomoci prikazu pole lze rozkopirovat prvky do obdélnikov
kruhoveho pole.

Obdeinikove T % [U objekt vybran Sisrans " bk % [U objekt vybran
Riacky [+ x oo X |
0.0

Stfed 000 eskes
Sloupce I 4 W I
—Vzdalenost a smér pasuvu o0 oo —Metoda a hodnoty
e R s Y e |
2= Metoda
Rozted fadkid Rozted slou
ped IPcEet prvkd a celkovy dhel LI
Pocet elementd Celkovy thel  Uhel mezi elementy

1| #]
Uhel Fady: In—

|? | |51
oK

Storno % | z | Storno
rahled Mahled

[ Rotuj objekty

Hg

. E
=3




Pole

Pole - obdélnikové

1. Nejprve se provede vybér prvku pro kopirovani.
2. Spusti se funkce POLE (v hornim menu nebo na panelu mod

3. Vyplni se pozadovany pocet rad, sloupcu a roztece radku a's
Pro roztece se mohou pouzit pomocna tlacitka.

4. Klikne se na Nahled, a pokud rozmisteni odpovida predstava
vybér se potvrdi. V opacném pripadé se provede prikaz Edit

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/

o lermaenim OO O
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Pole

Pole - kruhové

1. Provede se vybér prvku pro kopirovani.
2. Spusti se funkce POLE (v hornim menu nebo na panelu mod
3. Prepne se na kruhové pole.

4. Urci se stred rotace pole.

5. Vyplni se pozadovany pocet elementd.

6. Podle potreby se zatrhne vybér Rotuj objekty.

7. Klikne se na Nahled, a pokud rozmisténi odpovida predsta
vybér se potvrdi. V opacném pripadé se provede prikaz E




Posunout, natocit

Posunout +

Funkce posunout se vyuziva k posunuti jednoho nebo vice prv
vybrani prvka a spusténi funkce je treba vybrat zakladni b
kterého se prvky posunuji.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/0
06 posunout/index.html

Natocit c

Prikaz slouzi k nataceni prvkd kolem vybraného bodu o urcity

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody
07 natocit/index.html
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N 4

Meritko

Méritko
Slouzi ke zméné velikosti vybranych prvku v urcitém pomeéru.

1. Provede se vybér prvkd,
2. spusti se Méritko,

3. vybere se referencni bod (vici tomuto bodu se bude
zvetsovat/zmensovat),

4. do prikazoveho radku se zapise Ciselné hodnota zvétseni/zm
Zvétseni: 1.5; 2; 5; 10; ...

Zmenseni: 0.5; 0.3; 0.15; ...
(Pozor u desetinnych mist je treba pouzivat desetinou tecku)

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavod
08 meritko/index.html
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Oriznout, prodluz

Ofiznout 7

Oriznout je funkce, pomoci které lze odstranit prebytecné a p
cary.
1. Spusti se funkce,

2. vyberou se entity, podle kterych se bude orezavat
klavesou Enter,

3. zvoli se entity, které se budou orezavat. Nutna podminka.
krizovat vybrané entity.
Prodluz i
Funkce prodluz funguje inverzné k funkci oriznout - prodluz
vybranym entitam.

Postup je podobny jako v predchozim pripadeé.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavogq
11 prodlouzit/index.html
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Zkoseni a zaobleni

Zkoseni N
SlouZi ke srazeni (zkoseni) hrany dvou krizujicich se prvka.
1. Spusti se funkce Zkoseni,

2. do prikazového radku se napise N a stiskne Enter.

3. Otevre se okno, kde je mozno nastavit druh a velikost zko
nastaveni se potvrdi OK.

4. Klikne se na dveé krizujici entity pro zkoseni. Precnivajici cas
smazany.

Zaobleni %
Funkce zaobleni funguje podobné jako zkoseni.

Postup je podobny jako v predchozim pripadé do prikazové
zadava P (polomeér zaobleni a uvede hodnota zaobleni).

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavog
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Zmeéna vlastnosti prvku

Barvy, typ a tloust’ka car
U vSech prvkl v progeCADu lze ménit barvu, typ ¢ary a tloustk

Jako vychozi vlastnosti prvki je nastavena hodnota BYLAY.
hladiny). To znamend, Ze vlastnosti prvki se budou fri
nastaveni hladiny. Jestlize se témto prvkim individualné nas
hodnoty (napr. cervena barva, tloustka cary 0.50 mm), hodn
nezavisla na nastaveni hladiny.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/0
01 modifikace car/index.html
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Zmeéna vlastnosti prvku

» Nastaveni vlastnosti prvka je v panelu ,,Vlastnosti prvku®.

» Jestlize se nastavi urcité vlastnosti pred kresleni
nasledujici prvky budou mit stejné vlastnosti.

» Pro zménu jiz nakreslenych prvku je treba je oznacit a p
jejich vlastnosti. Je mozno oznacit i vice prvku soucasne.

Panel ,,Vlastnosti prvku“ (Property) se

aktivuje pomoci Ctrl + 1 nebo po vybéru
pravym tlaCitkem mysi (pripadne 2x poklikanim
na prvek).

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavod
01 modifikace car/index.html
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Zmeéna vlastnosti prvku

» Dalsi moznosti je vybrat prvky a provést volbu v menu mo

vlastnosti.
| Prézdnj vibér ~] |}| T
Obecné -
Barva [JBYLAYER
Hladina VG0
Typ Gam BYLATER E
Sitka DLEHLAD
Fozmém bodu 0.000000
Vihér
Maztawit PICKADD Ano
Maztawit PICKALTO Ano
M aztawit PICKBDH 3

MHaztavit PICKDRAG Me

MHaztavit PICKFIRST Ano

Ucs

Zobrazit ikonu USS 3

Ilchowdva méno USS

chowaya podatek USS  0.00,0.00,0.00

chovwdned smér ogy #4 .. 1.00,0.00,0.00

Idchowsdwd eméroge ' ... 0.00,1.00,0.00 ~

Obzahuje smér ozp v v pouzitém USS « aktualnim wifezu
pracovhibo prostar,




Hladiny

Hladina obsahuje prvky a definuje jejich vlastnosti (barva, t
cary a dalsi). Slouzi k zprehledneni vykresu - stejne jako
na pruhledné folie, které zapinanim/vypinanim pokladate

http://solicad.com/media/video/01-
progecad/videonavody/09 hladiny/index.html

Spravce hladin
V menu Formadt — Vrstva....

nebo €.
panel vlastnosti prvku.

M
|-:;>;} 00 ~| || evaver =] BYLAYER  ~ ||| BYLAYER ~||[B¥eoror " -|

Vytvoreni nové hladiny
- ve spravci hladin pomoci tlacitka Nova hladina
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Spravce hladin - nova hladina

Spravc 'i ,. u_lq._l.ql'ln aaIn

& ==a.-::-| % E:i@ o Aktugini hladina: }:J

E‘:@VSE 5... | Iméno |zaplz...] z... | Barva | Tvp ry | Skacary |styltsku | Tisk|m.. P
""" & VEechny pouité hladiny & 0 Y @ T Oeis Continuous  Z&kladni  Bl& & @
e Y @ fa O eia Continuous  ZaKadni B4 & &

|W+1Iedat hladinu

Ve: 2 zobrazenych hladin z 2 hladin celkem
[T znat pougivané hladiny
panel nastrajd hladin

[ Invertuj filtr
W aplikuj filtr hladin na

Umoznuje vytvaret nové hladiny a_nastavovat u hl
zapnutl/ vypnutl zmrazeni, zamceni, barvu, typ
cary, nastaveni tisknuti/ netisknuti a dalsi.



Hladiny - pouziti

Vkladani a presunovani entit do hladin

» Pri kliknuti na prvek se v panelu ,,Vlastnosti prvku* zobr
hladiné se prvek nachazi.

VY e c— e e

BYLAYER

~| || eveoeR j‘

» Pro kresleni prvka v urcité hladiné je nutné se nejprve pre
pozadovanou hladinu a poté spustit nékterou z funkci pro kr

» Pro presunuti prvku do jiné hladiny se oznaci prvky, a
panelu ,,Vlastnosti prvku‘ se prepne na pozadovanou hladi




Koty

Styl kétovani

I |[standad  ~|| 1 |[150-25 |

Pro zménu stylu kotovani je treba vybrat z horni nabidkové listy:
Koty — Styl kotovani nebo pouZit tlacitko y na panelu ,Styl*.
V okné lze ménit:

Sipky - nastaveni velikosti a druhu Sipek.

Format - nastaveni zobrazeni car a mista okolo textu koty.
Cary - odsazeni, presahy, kotovaci a vynaseci ¢ary a jejich format
Text - format textu, predponu, priponu a zarovnani textu.
Tolerance - meze a text tolerance.

Jednotky - nastaveni jednotek kot a méritko koty.
Alternativni jednotky - nastaveni alternativnich jednotek a jej



e

Mastaveni jednotek

Kotovad styl: | j Ulozit | Mowy

[l

Prejmenovat Odstranit |

Sipky | Fnrmét] Cary ] Text | Tolerance | Jednotky | Alternativni jednotky |

Kdtovad Sipky:| 2.5 _%I

Podatedni

|§ipka, vyplnéna

Koncova

|§ipka, vyplnéna

Odkaz

|§ipka, vyplnéna

Stavebni kotovad Sarky
[ Poudit kétovad Sarky

Velikost Srky: |0 =

9|

Vychoz nastaveni

Storno

o]
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Kotovani

Druhy kot
Menu - kdty, nebo panel koty. |?'H& @ @ [I[HK % @ ® | & 71 | 7

4

Pouzivaji se ke kotovani ve vodorovnem a svislem smeéru (vy
entity).

Rychlé koéty

Linearni koéty -
Kotovani ve vodorovném a svislém smeéru. Urcuje se pocatecni
bod pro kotovani.

Ve smeéru v

Kotovani ve stejném smeéru jako je entita.



Kotovani

Vynaseci cara ‘@*
Slouzi k vkladani popist a poznamek (napr. tloustka plechu).

Polomér, pramér & &
Kotovani polomérd a prumérd obloukd a kruznic.

Uhlové [*
Kotovani uhld.

Tolerance
Otevre se okno pro definovani
geometrickych toleranci.

Sym Tolerance 1 Zakladna 3

Préim. M.C. Prém. M.C.

L EEn |
HN |

M.C.




Kotovani

0d zakladny [+
Rychlé kotovani od zakladny.

1. Nakresli se prvni kota (napr. linearni),

2. Spustit se kotovani Od zakladny (nékdy se musi oznacit

kota).
3. Postupné se kurzorem urcuji body pro okotovani.
bl
Retézcové

Rychlé kotovani rota=rova - mactiin bugrhy bat dia ahda
¥ s 80,27 . 20,94, 25,03
predchoziho ~ -

K 55,76
. 45,98




Zaver
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