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VI. Zu diesem Buch

Der praktische Teil B ist das Herzstiick dieses Bandes und enthélt weit iiber
hundert Ubungen und Unterrichtsvorschléage fiir alle wichtigen und in den
vorangegangenen Abschnitten erérterten Ziele des Grundschul-Englischun-
terrichts. Damit die Ubungen und Unterrichtsaktivitidten sofort in der Schule
umsetzbar sind, bietet der Anhang eine groRe Anzahl von Kopiervorlagen fiir
Arbeitsblitter oder Bastelaufgaben. Aus dem Format diese Buches ergibt sich,
dass solche Vorlagen, die die Kinder weiter bearbeiten sollen, beim Kopieren
unbedingt vergroRert werden miissen. Auf der zum Buch gehérenden CD
finden sich viele der Lieder und Texte in einer von englischen Muttersprach-
lern (native speakers) gesungenen oder gesprochenen Fassung.

Die meisten Ubungen dieses Buches sind vier englischsprachigen Veroffent-
lichungen entnommen, und zwar den Banden Young Learners (von Sarah
Phillips, Oxford University Press 1993), Very Young Learners (von Vanessa
Reilly und Sheila M. Ward, Oxford University Press 1997), Creating Stories
with Children und Storytelling with Children (beide von Andrew Wright,
Oxford University Press 1997 und 1995). Fiir jede Ubung sind der Originaltitel
und die genaue Quelle unter dem deutschen Titel vermerkt. Ubungen ohne
Quellenangabe wurden von Friederike Klippel entwickelt. Da die vier genann-
ten Handbiicher fiir den Unterricht der englischen Sprache in allen Landern
gedacht sind, mussten die Ubungen nicht nur iibersetzt, sondern vielfach auch
fiir die Situation des Fremdsprachenunterrichts an deutschen Grundschulen
adaptiert werden. Wenn Herausgeberin und Ubersetzerinnen groRere Verdn-
derungen oder Ergdnzungen vorgenommen haben, dann ist dies dadurch
kenntlich gemacht, dass die Quellenangabe mit ,nach* eingeleitet wird, z. B.
yhach Phillips 1993: 89-91¢.

Alle Kapitel des Teils B sind nach demselben Muster aufgebaut. An erster
Stelle steht jeweils eine kurze, praxisorientierte Einfithrung zum Thema des
Kapitels, die die Hauptaspekte hervorhebt und auf methodische Optionen bei
der praktischen Umsetzung verweist. Jedes weitere Unterkapitel wird ebenfalls
durch eine Einfithrung in die Grundfragen des jeweiligen Teilthemas eingelei-
tet. In diesen Einleitungen finden Lehrkrifte nicht nur Ausfithrungen zum
fremdsprachendidaktischen Hintergrund und zu theoretischen Erkenntnis-
sen, sondern vor allem generelle Hilfen fiir die praktische Arbeit mit bestimm-
ten Verfahren oder Textsorten, fiir die Verwirklichung einzelner Lernziele
oder Typen von Lernaufgaben. Einleitungen und Ubungsteil sind klar vonein-
ander abgesetzt.
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Zu den Ubungen

Um die Arbeit mit dem Buch, méglichst zu erleichtern, wuy'de fiir.allenPram's—
vorschldge das gleiche Format gewiihlt, das einen .raschen Uberblick 'uber die
Voraussetzungen, Ziele und Durchfiihrung jeder Ubung gewihrt. Es ist d'aher
zu empfehlen, die Ubungsbeschreibungen bei der Planung des Un.terrlchts
genau durchzulesen, damit nichts Wichtiges vergessen wird. Gerade‘dle fremd—
sprachliche Vorbereitung erfordert fiir alle diejenigen etwas Aufwand, die
nicht flieRend Englisch sprechen. Nicht jeder der folgenden Gesichtspunkte
ist jedoch fiir jede Ubung gleichermaRen relevant; die einzelnen Ubungsbe-
schreibungen fithren daher gegebenenfalls nicht alle Rubriken auf.

Titel

Die englischen Originaltitel wurden sinngemR iibersetzt oder durch dhnliche,
bei uns iibliche Bezeichnungen oder Namen erkldrt. So heifSt Ubung Nr. 1
Pat-a-cake dann Backe, backe Kuchen und nicht wortlich ,Schlag einen
Kuchen“. Die Quelle jeder Ubung ist angegeben.

Informationsleiste S
Hier finden sich Angaben zu vier Aspekten, und zwar Altersgruppe“(FUl
welches Alter ist die Ubung geeignet?), Lernjahr (Wie viel Englisch miissen
die Kinder schon kénnen, um diese Ubung bewaltigen zu k(')'mlen?):.Da”e"
(Wie lange dauert die Aktivitit ohne Anschlussiibungen?) und A“rb'eztsbl.att
(Findet sich im Anhang ein Arbeitsblatt als Kopiervorlage?). Natur.llch sind
diese Angaben nur Richtwerte. Jede Englischlehrkraft muss let.ztendllch selbst
entscheiden, ob sich eine Ubung fiir ihre Klasse eignet oder nicht.

Sprachliche Ziele :

Wenn auch die meisten Ubungen eine Vielfalt von sprachlichen Elcm'ent'en
und Fertigkeiten vermitteln, so steht doch oft ein ganz bestimmtgs Ziel im
Vordergrund. Diese Zielangabe soll Lehrerinnen und Lehrern helfen, genau
das zu finden, was an Ubungssituationen aus trcmdspxachendldaktlscher
Perspektive nétig ist. Die sprachlichen Lernziele einzelner Ubungen sind im
Index beriicksichtigt, sodass man auch mit Hilfe des Index nach ganz bestimm-
ten Ubungen, beispielsweise zum Worterlernen oder Worteriiben suchen
kann.

Weiteres Ziel s
Diese Rubrik findet sich nur bei einigen Vorschldgen, namlich dann, wenn
wichtige nicht-fremdsprachliche Dinge zusitzlich geiibt werden.

Aufgabe _ 3
An dieser Stelle wird knapp gesagt, worum es in der Ubung geht.
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Materialien : ot _ ;
Eine ganze Reihe der Ubungen benotigen Arbeitsmaterialien, die vor der

Durchfiihrung besorgt oder erstellt werden miissen, z. B. Kopien von Texten
oder Folien, Bildkarten oder Bastelmaterial.

Vorbereitung :
Einige Ubungen verlangen von der Lehrerin oder dem Lehrer etwas Vorberei-

tungsarbeit. Diese Vorbereitung kann sehr unterschiedlich sein. So kgnn es
darum gehen, dass die Lehrkraft eine Geschichte lernt, um sie dagn in fier
Klasse gut erzihlen zu konnen, oder eine Liste mit Anwe@ungen aufschreibt,
damit eine Horverstehensaktivitit reibungslos durc.hgét'uhrt werd?r_l kann.
Eine griindliche sprachliche Vorbereitung kann denjenigen Lehrkratte_n das
Unterrichten sehr erleichtern, die nicht in jeder Situation sofort spontan in der

Fremdsprache reagieren kénnen.

Verlauf ¥ : ! . 3
Hier wird genau beschrieben, wie die Ubung im Unterricht durchgefiihrt wird.

Immer sind einzelne Arbeitsschritte angegeben, wobei gel(.:gentlich_ zwischen
obligatorischen und optionalen Schritten unterschieden w1rq. An vielen Stei—
len finden sich zudem englischsprachige Hilfen d'azu, wie die Lehrkraft
Arbeitsanweisungen oder Aufgabenstellungen formulieren kann.

Variationen 5 e
Unter diesem Stichwort finden sich Anregungen zur Abanderung einer Ubung.

Dadurch ist es moglich, Abwechslung in den Unterricht zu br.mgen oder
erfolgreiche Ubungen auch mit anderen Klassen - evgntuell auf emtachgrem
oder schwierigerem Niveau - durchzufiihren. Wer diese Abwandlungslnlfqn
genau liest, wird nach einer Weile selber viele Mbglichkelten.'entdecken, die
hier empfohlenen Aufgaben oder auch andere sinnvoll zu verdndern.

Anschlussﬁbung bty : :
Ahnlich wie es oftmals eine ganze Reihe von Variationsmoglichkeiten g}_bt, SO
besitzen auch verschiedene Ubungen eine besondere Nihe zu apderen Ubun-
gen, die sich gut anschlieRen lassen. Fiir die Kinder wird's_o ein sanfter .1_md
sinnvoller Ubergang von einer Ubung zu einer weiteren Tétigkeit geschaffen.

Bemerkungen | : ;
Auch wenn jede Ubung ausfiihrlich und prizise vorgestellt wird, 50 glbt es }n
einigen Fillen doch Gesichtspunkte, die man beachten muss und (?he nicht in
einer der bisherigen Rubriken Platz finden. Es erscheint auf lange SICI‘N'; zudem
arbeitserleichternd fiir die Lehrkraft, wenn sie sich unter diesem Stlchwo.rt
eigene Beobachtungen und Ideen fiir die jeweilige Ubung notiert, nachdem sie
diese Ubung im Unterricht durchgefiihrt hat.
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Zum Anhang

Der Anhang soll Lehrerinnen und Lehrern dabei helfen, den Englischunter-
richt sprachlich korrekt und methodisch ideenreich zu gestalten. Daher ent-
hilt der Anhang eine Reihe von unterschiedlichen Abteilungen.

Ein Glossar zu wichtigen Fachbegriffen, die im Buch Verwendung finden.

Diese Begriffe sind im fortlaufenden Text mit einem Sternchen * markiert.

Eine Zusammenstellung von englischen AuRerungen fiir die einsprachige

Unterrichtsfithrung, und zwar fiir Lehrer und Schiiler.

Ein umfangreiches Literatur- und Materialverzeichnis, das folgende Rubri-

ken umfasst:

- Zitierte Literatur

- Weiterfiihrende Literatur zum Grundschul-Englischunterricht: Hand-
biicher; Zeitschriftenaufsitze (oft zu Erfahrungsberichten aus der Pra-
xis); englische Kinderbiicher, die sich gut fiir den Englischunterricht
eignen; Spiel- und Ubungssammlungen; Lernmaterialien und Lehrbii-
cher; Worterbiicher und Enzyklopédien.

Die zu einzelnen Ubungen des Bandes gehorigen Kopiervorlagen fiir Ar-

beitsblidtter und Gestaltungsaufgaben.

Am Ende des Buches finden Sie ein Stichwortverzeichnis, das die Ubungen
iiber Lernziele, methodische Verfahren und Schliisselbegriffe erschlief3t. Eine
Liste der Lieder und Texte der CD finden Sie auf der hinteren Innenum-
schlagseite.



Praxisvorschlége fur effe
motivierendes Englischlernen

1. Kapitel: Sprache erarbeiten — Ubungen zu
Aussprache, Wortschatz und Grammatik

Aussprache, Wortschatz und Grammatik gelten als die Kernbereiche jeglichen
Fremdsprachenunterrichts. Lernanfinger miissen sich in die fremden Laute
einhéren, um sie moglichst genau imitieren und selbst tibernehmen zu konnen;
der fremdsprachliche Wortschatz wird im Verlauf des Unterrichts kontinuier-
lich auf- und ausgebaut, und die Grammatik dient dem Fremdsprachenunter-
richt in der Sekundarstufe als das Geriist, an dem alles andere aufgehéngt wird.
Im traditionellen Englischunterricht der Sekundarstufe wird der Lernstoff in
Grammatik und Wortschatz in seinem Umfang und seiner Anordnung durch
die Lehrpline und Richtlinien der einzelnen Bundesldnder mehr oder weniger
exakt bestimmt, dann in den Lehrwerken anhand von altersgemdRen und
landeskundlich informativen Themen konkretisiert.

In der Grundschule sieht die Situation etwas anders aus. Da der Fremdspra-
chenunterricht hier in der Regel nicht oder nicht so stark auf konkrete,
systematisch angeordnete, spéter abzupriifende Lernziele im Bereich Wort-
schatz und Grammatik ausgerichtet ist, haben die Lehrkrifte viel mehr Frei-
heit, eigene Ideen zu verwirklichen, indem sie sprachliche Bereiche mit
thematischen Inhalten und mit vielerlei Aktivitdten verkniipfen. Lehrkrafte
!<6nnen die Interessen ihrer Schiiler, die vorhandenen Materialien oder auch
fhre eigenen Erfahrungen und Stérken intensiver nutzen und umfangreicher
m.den Unterricht einbauen, als dies in der Sekundarstufe jemals moglich ist.
l?le relativ groRe Freiheit der inhaltlichen Fillung des Grundschul-Eng-
ll_schunterrichts wird jedoch kaum zu stark divergierenden sprachlichen Lern-
zielen fiihren, da bestimmte alters- und grundschulspezifische Prinzipien (vgl.
oben Teil A) beriicksichtigt werden miissen.

Insofern lédsst sich durchaus ein Grundinventar an Wortschatz, Strukturen
und Redemitteln beschreiben (s. oben Teil A, Kapitel IV, S. 25 f.), das dem
Englischunterricht dieser Schulstufe angemessen ist. Der Umfang dieses Grund-
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inventars hingt natiirlich stark von den regionalen Gegebenheiten des Eng-
lischunterrichts ab, wie etwa dem Beginn in der ersten oder dritten Klasse, von
der Zahl der Wochenstunden sowie den Unterrichtsmaterialien (Lehrbuch
oder authentische Materialien*). Weiterhin flieRen selbstverstdandlich auch die
in einer Klasse bereits vorhandenen englischen Sprachkenntnisse (meist Ein-
zelworter oder feststehende Ausdriicke) in die sprachlichen Lernziele des
Grundschul-Englischunterrichts ein, da der Unterricht die Kinder da abholen
muss, wo sie stehen.

Das sprachliche Grundinventar sagt in erster Linie etwas dariiber aus, was
Grundschiiler in der fremden Sprache aktiv beherrschen sollten. Aktive Be-
herrschung heiRt zum anderen das genaue Verstehen gesprochener Sprache,
also Horverstehen, zum zweiten aber vor allem die miindliche produktive
Verwendung dieser Redemittel, also Sprechen. Es leuchtet ein, dass die Kinder
alles, was sie sagen konnen, auch verstehen sollten. Immer jedoch werden sie
sehr viel mehr verstehen, als sie selbst artikulieren kénnen. Es ist allerdings
nur dann méglich, sprachliche Lernziele im rezeptiven (Verstehen) und pro-
duktiven (Sprechen und evtl. Schreiben) Bereich genau festzulegen, wenn ein
Lehrbuch verpflichtend gemacht wird, das als Leitmedium den Unterricht
bestimmt. Sobald Lehrerinnen und Lehrer andere Materialien und eigene
Geschichten, Ubungen, Lieder und Aktivititen in den Unterricht einbauen,
verdndern sich zwangsliufig Umfang und Art der rezeptiv und produktiv
beherrschten sprachlichen Elemente. Das ist keineswegs negativ. Im Gegen-
teil, je stirker individuelle Faktoren — Schiilerinteressen und Lehrerengage-
ment - den Unterricht bestimmen, desto eher ist damit zu rechnen, dass die
Schiiler sich die fremde Sprache zu eigen machen.

Da der Grundschul-Englischunterricht in Deutschland auf unterschiedliche
Bedingungen in den einzelnen Bundesldndern, aber auch an einzelnen Schu-
len und sogar in den einzelnen Klassen trifft, kann ein sprachliches Grundin-
ventar nur den kleinsten gemeinsamen Nenner darstellen. Weitaus wichtiger
als das Starren auf Worter- oder Strukturenlisten ist die lebendige Umsetzung
der Sprache im Klassenraum. Es geht im Grundschul-Englischunterricht nicht
um das Lernen von Vokabellisten oder um das Einiiben von grammatischen
Strukturen als Selbstzweck, sondern es geht darum, dass die Kinder mit der
fremden Sprache sofort handelnd umgehen kénnen, indem sie Texte (Lieder,
Reime, Geschichten) verstehen, indem sie singen, spielen und kleine Aktivita-
ten in der fremden Sprache durchfiihren, indem sie konkrete Situationen
sprachlich bewiltigen. Die in diesem Kapitel enthaltenen Unterrichtsvorschla-
ge betten denn auch das Uben von Aussprache, Wortschatz und Grammatik
in kindgeméRe Kontexte ein.
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1.1 Aussprache

Grundschulkinder bringen die besten Voraussetzungen mit, eine (fast) perfek-
te Aussprache der fremden Sprache zu erwerben. Sie imitieren bereitwillig und
genau; sie merken sich Klangbilder und Intonationsverldufe wesentlich besser
als jugendliche oder erwachsene Fremdsprachenlernende. Dariiber hinaus
haben sie viel Freude am Singen und Aufsagen, wobei Aussprache und
Sprachrhythmus spielerisch eingeiibt werden.

Das Aussprachetraining im Grundschul-Englischunterricht greift daher
auch auf Textformen wie Reime, Abzihlverse, Kinderlieder, Sprechchére
zuriick, die den Kindern Freude machen und die gleichzeitig hervorragende
Ubungssituationen darstellen. Reime, Lieder und Verse kann man durchaus
ofters im Sprachunterricht einsetzen. Kinder wollen die lieb gewonnenen
Texte immer wieder gern aufsagen und mit den passenden Bewegungen
begleiten. Dabei darf es ruhig lebhaft zugehen, wenn alle gemeinsam klatschen
(wie bei Ubung Nr. 1, Backe, backe Kuchen), im Rhythmus stampfen oder
andere Geridusche produzieren. Die korperliche Bewegung, das vollige ,Auf-
gehen“ der Kinder in der Situation férdern das Behalten.

Zu Beginn des Grundschul-Englischunterrichts muss man es den Kindern
ermoglichen, sich erst dann in der fremden Sprache allein vor der Klasse zu
duRern, wenn sie bereit dazu sind. Fiir schiichterne Kinder sind daher Sprech-
aktivititen, in denen viele im Chor sprechen, hervorragend geeignet, weil sie
die Kinder die fremden Laute im Schutz der Gruppe tiben lassen. Das Chor-
sprechen kann gut variiert werden:

Alle konnen fliistern.

Midchen und Jungen sprechen abwechselnd eine Zeile.

Die Kinder versuchen, einen Reim zunéchst besonders langsam, dann
immer schneller werdend zu sprechen.

Die Klasse spricht im ersten Durchgang alles gemeinsam. Ab dem zweiten
Durchgang werden einzelne Worter zunehmend durch Gerdusche oder

Gesten ersetzt.

Der kommunikative Englischunterricht legt nicht ganz so viel Gewicht auf
eine hervorragende Aussprache wie der traditionelle Unterricht etwa des
Audiolingualismus der Sechzigerjahre des 20. Jahrhunderts. Es geht ndmlich
heute in der Hauptsache darum, sich in der Fremdsprache fiir den Gespréchs-
partner verstandlich auszudriicken. Dazu ist es wesentlich, diejenigen @hnli-
chen Laute unterscheiden zu kénnen, und zwar sowohl rezeptiv beim Hoéren
als auch produktiv beim Sprechen, die einen Bedeutungswechsel des Wortes
verursachen. Bei den folgenden drei Wortern ist immer nur ein Laut anders:
Pan Kklingt anders als pen, das wiederum unterscheidet sich von pin. Die Laute
/@/, /¢/ und /1/ miissen daher klar erkannt werden, damit sie reproduziert
werden konnen.



Sprache erarbeiten — Ubungen zu Aussprache, Wortschatz und Grammatik 47

In vielen Gegenden Deutschlands haben deutsche Sprecher des Englischen
Probleme mit den weichen stimmhaften Auslauten der englischen Sprache, die
im Deutschen nicht vorkommen: Der letzte Laut in ,,Tag® ist viel hérter als der
letzte Laut im englischen dog. Spricht man dog jedoch im Auslaut wie ,/ Tag",
so heiBt es dock und ist dann eine Schiffswerft und kein Hund mehr. In
Siiddeutschland gibt es dhnliche Probleme auch mit dem stimmhaften Anlaut,
also dem ersten Laut von Wortern: job und chop werden hier oftmals gleich
ausgesprochen, obwohl sich die beiden Worter fiir Engldander in zwei Lauten
(Anlaut und Auslaut) klar unterscheiden. Unter dem Gesichtspunkt der Ver-
stiandlichkeit werden klassische Aussprachemingel deutscher Sprecher, etwa
die fehlerhafte Wiedergabe des englischen /r/ oder des ,,th“ heute als weniger
gravierend angesehen, solange sie nicht zu Verwechslungen - etwa thick und
sick - fiihren.

Wenngleich die Ausspracheschulung im kommunikativen Englischunter-
richt an Bedeutung verloren hat, ist sie dennoch nicht véllig nebensédchlich.
Man muss sich namlich vor Augen fiihren, dass die meisten Kinder die in der
Grundschule erworbene Aussprache ihr ganzes Leben lang behalten werden.
Eine spitere Verbesserung einer einmal gelernten Aussprache ist nur punktuell
und unter groRen Miihen moglich. Es ist daher nicht unwichtig, wie gut eine
Grundschul-Lehrkraft die englische Sprache miindlich beherrscht, wie stark
die Fremdsprache akzentbesetzt ist. Insbesondere dann, wenn Lehrkrafte
lange Zeit nicht mehr viel mit Englisch zu tun hatten, ist fiir sie eine Phase des
Einhorens, des Auffrischens und vor allem des bewussten Umgangs mit der
eigenen Aussprache und Intonation unabdingbar. Dazu eignen sich beispiels-
weise alle Hormedien, englischsprachige Fernsehkandle, Filme, die so genann-
ten Audiobooks und natiirlich auch Kassetten zu Englischlehrwerken oder
-kursen. Ob die Aussprache der Lehrkraft eher dem britischen oder dem
amerikanischen Englisch zuneigt, ist dagegen iiberhaupt nicht entscheidend.
In unserer Welt existieren sehr viele Ausprdgungen des Englischen nebenein-
ander.

Die in diesem Kapitel enthaltenen Gedichte und Reime eignen sich dazu,
immer wieder einmal in den Unterricht aufgenommen zu werden. Natiirlich
lasst sich mit ihnen auch weiterarbeiten; Kinder konnen Bilder zu diesen
Kurztexten malen, weitere Reimworter auf einem Plakat sammeln oder viel-
leicht sogar die Texte abwandeln.
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Backe, backe Kuchen

Pat-a-cake, pat-a-cake
(Reilly/Ward 1997: 71-72)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alie

alle 5-10 Minuten Lied auf CD

Sprachliche Ziele: Aussprache von /p/ und /b/, Betonung und Rhythmus.

Weiteres Ziel: Koordination zwischen Klatschen und Intonation.

Aufgabe: Die Kinder wiederholen einen Reim und klatschen bei
den betonten Wértern.

Verlauf
1. Sagen Sie den Reim auf (oder nutzen Sie Track 1 der CD), und klatschen

Sie bei den betonten Silben. Ermuntern Sie die Kinder mitzuklatschen und so
den Rhythmus anzugeben. Come on, clap your hands with me.
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me, Put it in the ov - en for ba - by and me.
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2. Bringen Sie ihnen den Reim bei (ohne das Klatschen zu vergessen):
[ ) ® ® {
Pat-a-cake, pat-a-cake, baker’s man,
® () ® °
Bake me a cake, as fast as you can,
® ® [ ®

Prick it and pat it and mark it with “B”,

® o (] ®
And put it in the oven, for baby and me.
® () o ®

For baby and me, for baby and me
() [ ]

() o
Put it in the oven, for baby and me

3. Nachdem Sie den Reim ein paar Mal wiederholt haben, fiigen Sie die
Namen und Initialen der Schiiler ein. Beispiel:

... mark it with C, and put it in the oven for Corinna and me.

Zungenbrecher

Tongue Twisters
(Phillips 1993: 44)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle alle 15-30 Minuten =
Sprachliche Ziele: Die Aussprache bestimmter Laute iben.
Weiteres Ziel: Kreativ mit Sprache spielen.
Aufgabe: Die Schiler erfinden Zungenbrecher nach vorgege-

benen Modellen.

Vorbereitung Wihlen Sie zunichst die Laute, die Sie iiben mochten und
bereiten Sie einige Zungenbrecher mit diesen Lauten vor.

Beispiele:

I saw six silly sausages.

(Wiederholung des 1. Konsonanten)

Fat cats, black bats

(Wiederholung des Vokals)

Verlauf

1. Schreiben Sie einige Worter mit den Lauten, die Sie {iben wollen, an die
Tafel. Verwenden Sie auch die Worter aus Ihren Beispielen.

Univ.-Bibliothek
Regensburg
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2. Bitten Sie die Schiiler, weitere Worter mit diesen Lauten zu nennen.
3. Schreiben Sie nun Ihren Zungenbrecher an die Tafel und lassen Sie die

Klasse ihn laut iiben.
4. Fragen Sie die Schiiler, ob sie einige Worter @ndern konnen: z. B. Bad cats,

sad bats.

5. Bitten Sie nun die Schiiler, einen Partner zu suchen, und lassen Sie sie ein
oder zwei Worter in Threm Zungenbrecher dndern. Die Schiiler kénnen auch
ihren ganz eigenen Zungenbrecher erfinden, indem sie Ihren als Modell
verwenden.

6. Wenn alle fertig sind, muss jede Gruppe ihren Zungenbrecher der Klasse
vorsagen, sodass die anderen ihn tiben kénnen. Die Besten konnen Sie auf

Postern an die Wand hédngen.

Anschlussibung Die Schiiler kénnen in Gruppen die Zeit stoppen, die die
anderen Schiiler brauchen, um ihre Zungenbrecher fiinfmal richtig zu sagen.

Gedichte, Reime und Sprechchére

3
Poems, rhymes and chants to say
(Phillips 1993: 108-111)
Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle alle 10-20 Minuten Reime auf CD

Sprachliche Ziele: Die Laute, den Rhythmus und die Intonationsmuster des
Englischen iiben, in manchen Féllen auch Einiiben ei-
ner Struktur.

Weitere Ziele:  Spaf haben und den Schiilern ein Gefihl von Erfolg
vermitteln.

Aufgabe: Die Schiler lernen und sagen Gedichte, Reime oder
Sprechchére auf und begleiten in manchen Fallen die
Worte mit Bewegungen.

Materialien: Kopien der Texte (optional).

Vorbereitung L'emen Sie die Gedichte selbst und sagen Sie sie auf (guten
Rhythmus dabei beachten). Sie kénnen sich auch an der CD orientieren
(Tracks 21-24). Fiigen Sie Bewegungen ein, wo Sie es fiir passend halten.

Verlauf Hier einige Regeln fiir die Einfithrung von Gedichten, Reimen und
Sprechchoren. Sie sollten nicht alle in derselben Stunde verwenden, sondern
langfristig abwechslungsreich unterrichten.
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1. Sagen Sie das Gedicht selbst auf und fiithren Sie die Bewegungen aus.

2. Sehen Sie, ob die Schiiler erraten konnen, um was es geht.

3. Uben Sie das Gedicht mit der ganzen Klasse. Achten Sie dabei auf einen
guten Rhythmus und gegebenenfalls auf Ausspracheprobleme.

4. Bringen Sie den Kindern die Bewegungen bei und lassen Sie sie ausfiihren,
wihrend Sie das Gedicht aufsagen. Es macht nichts, wenn nicht alle Schiiler
das Gedicht in dieser Phase mitsprechen.

5. (Optional) Schreiben Sie das ganze Gedicht oder bestimmte Teile an die
Tafel und erkliren Sie schwierige Worter oder iibersetzen Sie das Gedicht
vollstandig.

6. (Optional) Bitten Sie die Schiiler, sich das Gedicht an der Tafel nochmals
anzusehen, und wischen Sie ein oder zwei Worter weg. Sie konnen diese
Worter durch Bilder ersetzen. Lassen Sie nun die Schiiler das Gedicht aufsa-
gen, indem sie den Text inklusive der ,unsichtbaren® Warter lesen. Wischen
Sie dann noch ein paar Worter weg und lassen Sie die Klasse das Gedicht noch
einmal aufsagen. Fahren Sie fort, bis die Schiiler das ganze ,unsichtbare®
Gedicht lesen.

7. Die Schiiler sprechen die Worte und fithren die Bewegungen aus.

Anschlussilbung 1 Sie konnen die Schiiler bitten, die Texte zu illustrieren und
ein Buch daraus zu machen.

Anschlussilbung 2 Die Schiiler indern einige Worter und schreiben so ihr
eigenes Gedicht (s. u. In a dark, dark wood und A sailor went to sea, S. 53).

Bemerkungen Zum Fremdsprachenlernen eignen sich solche Reime am bes-
ten, die sich oft wiederholen und bei denen sich nur ein paar Worter von Vers
zu Vers dndern, wie z. B. Carolyn Grahams Biicher iiber Jazz Chants.

Five little elephants (CD-Track 21)

Words Actions
® ° O o
Five little elephants Five children stand in a row, using
@ ... ® their arms as “trunks”
Five little trunks
® ° ®
Waving hello The children wave hello with their trunks
® ° ® o
“Oh” said an elephant The first child looks at his or her watch,
® °® makes a surprised gesture, and hurries away
“Time to go”

[ ) e O °
Four little elephants
® o ®

Standing in a row
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Continue with:

Four little elephants
Three little elephants
Two little elephants

And so on until
One little elephant
Standing in a row

One little trunk

“Oh” said the elephant
“Time to go!”

No little elephants
Standing in a row.

Dieser Sprechchor sollte so aufgesagt werden, dass er dem Rhythmus einer
Dampflok entspricht, die langsam anfihrt, dann immer schneller wird und
schlieRlich mit einem lauten Pfeifen in einen Tunnel einfihrt (vgl. CD-Track
22). Die Betonung der Worter ist das Wichtigste und ist iiber jedem Wort

eingezeichnet.

The train (CD-Track 22)
® ° O °
Coffee, coffee
D ° ®° ©® ° O -°
Milk and sugar, milk and sugar
@ ° ® @ ° ®
Strawberries and cream, strawberries and cream
® o ® o ® o @ o
Chocolate cake and chocolate biscuits
® o @ o ® o @ o
Chocolate cake and chocolate biscuits

® e O
Fish and chips
®e °* o
Fish and chips
® ° o
Fish and chips
o
Soup

@r—rire
S$-0-0-0-U-P
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Bemerkungen

1. Solange Sie den Rhythmus beibehalten, kénnen Sie alle Nahrungsmittel,
die Ihre Schiiler gerne essen, einsetzen.

2. Die Worter strawberries und chocolate miissen unbedingt zweisilbig aus-
gesprochen werden: /stro:bri:z/ und /t{oklot/ (vgl. CD-Track 22).

In a dark, dark wood (traditionell - CD-Track 24)

° ® ] @ ° ® ® ©
In a dark, dark wood there’s a dark, dark house
° @ ® @ ° @ @ ®
In a dark, dark house there’s a dark, dark cupboard
° ® ® O ° @ @ ®
In the dark, dark cupboard there’s a dark, dark shelf
° ® ® ® ° @ ® ©
On the dark, dark shelf there’s a dark, dark box
° @ ® O °
And in the dark, dark box there’s a ...

Variationen Dieses Gedicht kénnen Ihre Schiiler leicht selbst abwandeln, z. B.

In a big, big wood, there’s a big, big castle.
In the big, big castle, there’s a big, big room.
In the big, big room, there’s a big, big chest.
In the big, big chest, there’s a big, big key.
The big, big key opens a big, big door.

And behind the big, big door, there’s a ...

Anschlussilbung Wenn die Schiiler das Gedicht gelernt haben, kénnen Sie
die Bilder dazu malen und sich vorstellen, was in der Kiste ist.

Bemerkung Einen dhnlichen Text finden Sie auf Seite 171: /1 a dark, dark
town*.

A sailor went to sea (traditionell - CD-Track 23)
° ®°* ® ° ® o6 ©
A sailor went to sea, sea, sea
° @ e @ ° O o o
To see what he could see, see, see
°* @® ° @ o ® © o
But all that he could see, see, see
° ® L ® e ©® o ©
Was the bottom of the deep blue sea, sea, sea.
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Bewegungen Die Schiiler bilden Paare und stehen mit dem Gesicht zum
Partner. Sie klatschen im Rhythmus der Worte.

1. Takt: Man klatscht in die eigenen Hande

2. Takt: Man klatscht auf die rechte Hand des Partners

3. Takt: Man klatscht in die eigenen Hénde

4. Takt: Man klatscht auf die linke Hand des Partners

5. Takt: Man klatscht in die eigenen Hénde

6., 7., 8. Takt: Man klatscht auf beide Hande des Partners dreimal iiber Kreuz,
d. h. die Linke des Partners mit der eigenen Rechten und umgekehrt.

Variationen Sie oder die Schiiler kénnen den Reim abwandeln. Es ist natiir-
lich schwierig, die Wortspiele nachzuahmen. Aber zwei oder drei Paarreime
sind genauso gut, solange sie dem Rhythmus entsprechen:

My brother went to play, play, play.

With his friends one day, day, day.

They all went to the park, park, park.

And stayed there until dark, dark, dark.

1.2 Wortschatz

In den letzten Jahren haben die psycholinguistische und die fremdsprachen-
didaktische Forschung sehr viel dariiber herausgefunden, wie wir mutter-
sprachliche und fremdsprachliche Worter im Gehirn speichern (vgl. Quetz
1998). Man spricht von einem mentalen Lexikon, dessen Eintrige in vielfacher
Hinsicht vernetzt sind. Anders als das Lexikon, das in unserem Biicherregal
steht, verzeichnet unser mentales Lexikon im Kopf die Worter meist nicht
alphabetisch. So speichern wir Worter beispielsweise nach ihrem Klang, nach
ihrem Schriftbild, nach ihrer Bedeutung, nach ihren Beziehungen zu anderen
Wortern. So merken wir uns Gegensatzpaare oder Worter, die dhnliche
Bedeutungen haben. Worter, die wir ohne Probleme benutzen, sind im men-
talen Lexikon vielféltig vernetzt. Es gibt daher viele Zugriffsméglichkeiten auf
ein solches Wort. Das Wort ,Kind“ kann uns beispielsweise einfallen, wenn
wir einen Reim auf ,Wind“ oder nach dem Gegenteil von ,Erwachsener
suchen, aber auch dann, wenn wir eine Erginzung zu ,Garten oder eine
Assoziation zu ,,Spielplatz“ finden wollen. SchlieRlich verbindet jeder Mensch
mit dem Wort ,,Kind“ auch Gefiihle, die mit seinen ganz personlichen Lebens-
erfahrungen zusammenhéngen. Sprachwissenschaftlich interessierte Leute
denken bei ,,Kind“ vielleicht auch an die Pluralbildung mit -er; ,,Kind“ steckte
dann in derselben ,Schublade des mentalen Lexikons wie ,,Rind“.

Die Theorie des mentalen Lexikons ist fiir den Fremdsprachenunterricht
duRerst hilfreich. Denn sie gibt Hinweise darauf, wie Worter eingefiihrt und
geiibt werden sollten, damit sie von Schiilern erinnert und abgerufen werden
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konnen. Der Grundgedanke jeglicher Wortschatzarbeit ist die Erkenntnis,
dass erfolgreich gelernte Worter vielfiltig vernetzt sind. Fiir die Einfiihrung
neuer Worter ergibt sich daraus die Forderung nach Beriicksichtigung mehre-
rer Wahrnehmungskanéile und unterschiedlicher Erklarungsverfahren.

Neue Worter konnen visuell oder verbal erklart werden.

Visuelle Verfahren sind vor allem in der Grundschule sehr wichtig, wo im

Unterricht viele Bezeichnungen fiir konkrete Dinge benotigt werden und

die Kinder anschauliche Vermittlungswege brauchen. Im Einzelnen sind

visuelle Verfahren:

- das Zeigen des realen Gegenstandes: This is a book. Dieses Verfahren
bietet sich natiirlicherweise fiir alle im Klassenraum befindlichen oder
in den Klassenraum mitzubringenden Gegensténde an, wie Lebensmit-
tel, Alltagsgegenstiande, Kleidungsstiicke, Spielzeug etc.

- das Zeigen eines Modells. Nicht alle Gegenstinde lassen sich wegen
ihrer GroRe oder weil sie fest installiert sind in den Unterricht mitbrin-
gen. Hier bieten Modelle, d. h. Spielzeugautos, Tierfiguren, Puppen etc.,
eine gute Alternative

- das Zeigen eines Bildes. Bilder sind im Anfangsunterricht iiberaus
wichtig. Sie miissen jedoch so groR und eindeutig sein, dass alle Kinder
erkennen konnen, was dargestellt ist. Geeignete Bilder zur Vokabelein-
fiihrung findet man z. B. in groRen Werbeanzeigen in Zeitschriften oder
Postwurfsendungen. Auch Malbiicher (zum Ausmalen) fiir Kinder sind
eine gute Quelle. Diese Bilder konnen auf Karton aufgezogen, eventuell
in Folie eingeschweift und als Bilder-Flashcards* immer wieder ver-
wendet werden

- das Zeichnen von Bildern an der Tafel oder auf dem Overheadprojektor.
Jede Grundschullehrerin kann einfache Tafelzeichnungen anfertigen.
Gerade fiir die spontan notwendig werdenden Worterkldrungen sind
Tafel und OHP wichtige Hilfsmittel. Hier kann schnell skizziert werden,
was auf Grund einer Ubung an zusitzlichen Erkldrungen von neuen
Wortern benétigt wird. Viele Hilfen zum Tafelzeichnen finden sich im
Buch von Andrew Wright: 1000 Pictures for Teachers to Copy (19942)

- das Demonstrieren von Handlungen oder Gefiihlen. Fiir viele Worter,
die im Anfangsunterricht eine groe Rolle spielen, liegt es nahe, deren
Bedeutung durch Vormachen zu verdeutlichen. Die Lehrerin kann zei-
gen, was sleeping oder eating, happy oder sad ist.

Verbale Verfahren der Bedeutungserklarung konnen entweder die Mut-

tersprache oder die Fremdsprache verwenden.

Muttersprachliche Erklarungen sind dann sinnvoll, wenn sich das betref-

fende Wort nicht visuell darstellen und nicht mit dem den Kindern bereits

bekannten Wortschatz umschreiben ldsst. Wenn Sie es fiir wichtig erach-
ten, grundsitzlich einsprachig zu unterrichten, dann sollte die Mutterspra-



56 Praxisvorschldge fiir effektives und motivierendes Englischlernen

che nur in diesem besonderen Fall zur Erkldrung herangezogen werden.

Wenn Sie andererseits jedoch bei den Kindern ein gewisses Bewusstsein

fiir Sprache und fiir die Beziehungen zwischen Deutsch und Englisch

wecken machten, dann koénnen Sie auf Ahnlichkeiten oder Ubereinstim-
mungen in Schreibweise (hand — Hand) oder Aussprache (house — Haus)
hinweisen. Sehr hiufig gibt es in einer Grundschulklasse ein oder zwei

Kinder, die von sich aus die Fremdsprache mit dem Deutschen vergleichen

und sich iiber solche Zusammenhéinge Gedanken machen.

Englischsprachige Erklarungen sollten nicht schwerer zu verstehen sein als

das zu erklirende Wort. Grundsétzlich kann man zwischen zwei Arten von

Verfahren der fremdsprachigen Worterklarung unterscheiden, ndmlich der

ErschlieBung aus dem Kontext einerseits und der Erkldarung eines Wortes

durch Erlduterung von einzelnen Wortelementen oder Bezichungen zu

anderen Wortern andererseits.

- Fiir die ErschlieBung aus dem Kontext muss der Sinnzusammenhang
eindeutig sein. Lions roar erkldrt nicht, dass roar das Geréusch ist, das
Lowen von sich geben, sondern nur, dass es etwas ist, was Lowen tun.
Erst eine Prizisierung macht die Bedeutung klar, z. B.: When lions are
angry they roar loudly.

- Die englischsprachige Erlduterung kann auf vielerlei Art geschehen: Ein
neues Wort kann durch seine Beziehung zu bereits bekannten Wortern
erklirt werden: Maike’s hair is long; David’s hair is not long, it’s short
(Gegensatz). We can start now, we can begin now (Synonym). Man
kann auch auf Wortbildungsregeln eingehen: Mr Black drives a bus. He
is a bus driver. Dann erkennen Kinder auch die gleiche Beziehung zwi-
schen teach und teacher. Es lassen sich logische Beziige herstellen: Cats,
dogs and elephants are animals. A week = 7 days. Im fortschreitenden
Englischunterricht werden Verfahren der Definition und Umschreibung
dann zunehmend wichtiger: To whisper is to speak really quietly.

Wenn die Kinder im Grundschul-Englischunterricht neue Worter in eindeu-
tigen Kontexten kennen lernen und sie diese Worter mit Bildern, Situationen,
Kontexten oder Handlungen verkniipfen kénnen, dann ist die Chance groR,
dass sie diese Worter verstehen. Das heillt aber noch nicht, dass diese Worter
auch schon im Langzeitgeddchtnis gespeichert sind und zur produktiven
Verwendung durch die Lernenden zur Verfiigung stehen. Eine sichere Veran-
kerung der Worter im mentalen Lexikon erfordert zunédchst, dass die Worter
im Unterricht mehrmals auftauchen, dann dariiber hinaus, dass sie in unter-
schiedlichen Zusammenhédngen geiibt werden. Bei jeder neuen Begegnung
kann sich das Verstehen eines Wortes erweitern und vertiefen, da ein neuer
Kontext die Bedeutung differenziert. So merken die Lernenden beispielsweise,
dass das Adjektiv big nicht fiir groe schlanke Menschen verwendet wird; die
bezeichnet man als fall.
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Zum Uben und zur Wiederholung des Wortschatzes eignen sich alle Ver-
fahren, die von den Schiilern verlangen, dass sie die ihnen bekannten Warter
wiedererkennen, sammeln, darstellen, (zu)ordnen, neu gruppieren, in anderen
Zusammenhingen verwenden. Viele dieser Ubungstitigkeiten stehen im Mit-
telpunkt der folgenden Unterrichtsvorschldge. Zusitzlich zu diesen Arbeits-
formen koénnen Sie Worterposter mit Ihrer Klasse zu bestimmten Sachfeldern,
z. B. in the classroom, at the farm, birthday, Christmas, holidays oder things
we do every day zusammenstellen und in der Klasse authdngen. Auch Flash-
cards, und zwar sowohl Karten, die Bilder, als auch jene, die Worter enthalten,
lassen sich fiir sehr viele Wortschatziibungen nutzen (s. Ubung Nr.8). Im
3. Kapitel finden sich zudem eine Reihe von Wortspielen.

Wortbilder
Drawing and designing

(Idee nach Wright 1995: 32)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle ab 1. 10 Minuten =
Sprachliche Ziele: Behalten von neuen Wortern.
Weiteres Ziel: Forderung von Kreativitdt.
Aufgabe: Die Schiler integrieren neue Wérter in eine Zeich-

nung indem sie z. B. die Buchstaben der neuen
Warter fantasievoll gestalten.

Verlauf

1. Wihlen Sie drei bis fiinf neue Worter aus, die konkrete Gegenstdnde oder
Eigenschaften bezeichnen.

2. Zeigen Sie den Kindern an einem Beispiel, wie man ein Wortbild herstellen
kann.

3. Jedes Kind sucht sich eines der Worter aus und malt ein Wortbild.

4. Die Wortbilder werden in der Klasse aufgehidngt.

Bemerkung Diese Ubung
erleichtert es manchen

Schiilern, die Bedeutung m l k
der Worter zu speichern. ﬂ \J o O
t small %}

Beispiele:
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Lauf los und suche...

Go and find ...

(Reilly/Ward 1997: 42)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle ab 1. 5-10 Minuten -
Sprachliche Ziele: Anweisungen ausfihren, Worter Gben.
Aufgabe: Die Lehrerin gibt Anweisungen, und die Schiler laufen
zu den betreffenden Bildern.
Materialien: Bilder von Wértern, die Sie iiben wollen.

Vorbereitung Schneiden Sie groRe Bilder von Wortern aus, die Sie iiben
wollen. Befestigen Sie diese an den Winden, bevor die Schiiler in die Klasse
kommen.

Verlauf

1. Gehen Sie zum ersten Bild, wiederholen Sie das Wort oder fiihren Sie es
ein. Lassen Sie es von der Klasse wiederholen.

2. Machen Sie dasselbe mit den anderen Bildern.

3. Rufen Sie einen Schiiler auf: Andreas, come here, please. Machen Sie ihm
mit Gesten klar, was Sie von ihm wollen. Wenn der Schiiler neben Ihnen steht,
weisen Sie ihn an: Go and find the bus. Wenn er die Anweisung richtig
ausfiihrt, loben Sie ihn mit: Well done. Wenn er sich nicht sicher ist, nehmen
Sie ihn an der Hand und gehen Sie mit ihm zum betreffenden Bild. Look here.
This is the bus.

4. Wiederholen Sie die Ubung mit anderen Schiilern.

Variation Alteren Schiilern macht ein Wettspiel meist mehr SpaR. Sie konn-
ten zwei Schiiler aufrufen und ihnen verschiedene Anweisungen geben, z. B.
Andreas, go and find a bus and Susanne, go and find a plane. Wer als Erster
bei dem betreffenden Bild ankommt, hat gewonnen.
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Bild-Wort-Zuordnung

Picture — word matching

(nach Wright 1995: 31)

Altersgruppe ~ Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle ab 1. 5 Minuten =

Sprachliche Ziele: Aussprache, Wortschatz.
Materialien Bild- und Wortkarten.

Vorbereitung Fertigen Sie von den Wortern, die die Schiiler lernen sollen, je
zwei Karten an: Auf der einen ist ein Bild des Wortes, auf der anderen ist das
Wort aufgeschrieben. Mit einem Kopierer konnen Sie auch mehrere Sets
machen und diese die Schiiler ausmalen lassen.

Verlauf Die Schiiler versuchen, die Wortkarten den Bildkarten zuzuordnen.
Sie sollten dann das Wort laut aussprechen, um die richtige Aussprache zu
tiben.

Variationen Zusammengehorige Bild- und Wortkarten lassen sich vielféltig
einsetzen.

1. Memory-Spiel: Jede Gruppe erhilt etwa 20 bis 30 Karten (10 bis 15 Karten-
paare) und legt diese verdeckt auf dem Tisch aus. Jeder Spieler deckt zwei
Karten auf. Hat er ein Paar (Bild und Wort), so darf er die Karten behalten.
Gehoren die aufgedeckten Karten nicht zueinander, so werden sie wieder
verdeckt hingelegt und der néichste Spieler ist an der Reihe.

2. Gruppen-Wettstreit: Die Klasse wird in drei groRe Gruppen geteilt. Jede
Gruppe erhélt die gleichen 10 bis 15 Wortkarten. Die Lehrerin hat alle dazu
gehorigen Bildkarten (moglichst als groRere Flashcards®). Nun zeigt die
Lehrerin allen eine Bildkarte. Diejenige Gruppe, die als erste die passende
Wortkarte zeigt, erhélt einen Punkt.
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Geddichtnisspiel

Memory game
(Idee nach Wright 1995: 30-31)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle ab 1. 10 Minuten =

Sprachliche Ziele: Wiederholung von bekanntem Wortschatz; Verwen-
dung einfacher Aussagesdtze.

Aufgabe: Die Schiiler benennen und beschreiben Bilder oder
Gegenstdnde.

Verlauf

1. Zeigen Sie den Schiilern vier bis acht Bilder oder Gegenstiande.

2. Verstecken Sie sie. Die Schiiler sollen jetzt (auf Englisch) sagen, an welche
Bilder/Gegenstédnde sie sich erinnern konnen und wie diese aussehen.

Ideen fir Flashcards*

Flashcard* ideas

(Phillips 1993: 75-76)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle alle 10 Minuten siche Anhang

Sprachliche Ziele: Wortschatz einfihren und wiederholen, Strukturen ein-
Uben; den Schiilern helfen, Bilder mit Wértern zu ver-
binden.

Aufgabe: Flashcards* (Bildkarten) sind eine unschétzbare Hilfe
beim Einfihren und Wiederholen von Wortschatz,
sowie beim Einiiben von einfachen Strukturen im
Anfangsunterricht.

Vorbereitung

1. Lassen Sie sich von Schiilern und Freunden alle Arten von Zeitschriften
mitbringen: Kindercomics, Reisemagazine, Frauenzeitschriften etc.

2. Sehen Sie sie ab und zu durch und schneiden Sie alle Bilder aus, die Sie
fiir niitzlich halten, um z.B. Themen oder Situationen einzufiithren oder
bestimmte Worter zu illustrieren.
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3. Sortieren Sie die Bilder in bestimmte Gruppen, z. B. Tiere, Lebensmittel,
Stimmungen.

4. Bevor Sie die Bilder verwenden, kleben Sie sie auf diinne Pappe, moglichst
DIN A4, jedoch nicht kleiner als A5. Es ist sinnvoll, sie dann in Klarsichtfolie
einzuschweiRen, da sie sonst bei hdufigem Gebrauch leicht kaputtgehen.

Verlauf

1. Zeigen Sie den Schiilern eine fertige Flashcard*. Sprechen Sie das englische
Wort deutlich aus und lassen Sie es die Klasse gemeinsam wiederholen. Zeigen
Sie dann die nédchste Flashcard* usw.

2. Wenn Sie den Schiilern etwa 10 Karten gezeigt haben (die Anzahl héangt
vom Alter der Schiiler und dem Schwierigkeitsgrad der Worter ab), zeigen Sie
ihnen die erste Karte erneut.

3. Warten Sie diesmal, ob sich jemand an das Wort erinnern kann. Gew6hn-
lich gibt es immer eine Schiilerin, die das Wort mehr oder weniger gut
aussprechen kann; ermutigen Sie diese Schiilerin und helfen Sie ihr mit der
Aussprache. Verwenden Sie sie dann als Modell fiir die ganze Klasse. Verfah-
ren Sie mit dem Rest der Karten ebenso. Auf diese Weise bringen Sie die
Schiiler dazu, IThnen aufmerksam zuzuhoren, und hindern sie daran, nur
einfach alles passiv aufzunehmen (oder auch nicht aufzunehmen).

Anschlussilbung 1 Bereiten Sie Karten mit Wortern vor, die zu den Bildkarten
gehoren, mit denen Sie arbeiten mochten. Heften Sie die Wortkarten an die
Tafel und verteilen Sie dann die Bildkarten an die Schiiler. Bitten Sie sie dann,
die Bilder neben die entsprechenden Warter zu heften.

Anschlussiibung 2 Geben Sie den Schiilern Flashcards* mit Bildern/Wartern,
die sich einfach mimisch darstellen lassen. Die Schiiler sollten die Karten
keinem zeigen. Bitten Sie dann die einzelnen Schiiler, der Klasse ihre Karte
mimisch darzustellen. Der Rest der Klasse muss das englische Wort erraten.

Anschlussibung 3 Bereiten Sie Kartenpaare mit den gleichen Objekten vor.
Verteilen Sie sie und bitten Sie die Schiiler, denjenigen zu finden, der eine
Karte mit dem gleichen Bild hat. Hierbei sollen die Schiiler einander Fragen
stellen, z. B. Have you got a (cat, dog, house etc.)?

Anschlussibung 4 Verwenden Sie Flashcards als Stichworter fiir Strukturen
und Funktionen. So kénnte ein Schwimmbecken folgende AuRerungen aus-
losen: She’s swimming. She can swim. Let’s go swimming today. It's too cold
today. We can’t go swimming etc. Paare von Karten konnen fiir Vergleiche
verwendet werden: This car is bigger/smaller/faster than that car. Man kann
auch fragen, was die Paare gemeinsam haben: They are both red. Oder worin
sie sich unterscheiden: This car has four doors and that car has two doors.

Bemerkung Sie konnen die Flashcards auch selber bemalen oder Bilder aus
Biichern kopieren.
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Klassenmonster
Class monster
(Reilly/Ward 1997: 37)
Altersgruppe Lernjahre Daver(in Minuten) Arbeitsblatt
alle ab 1. 15-20, spdter 5-10 -

Sprachliche Ziele: Wortschatz wiederholen.
Aufgabe: Die Schiler fittern das Monster mit Wértern, die im

Unterricht behandelt wurden. Das Monster verdaut nur

die memorierten Woérter.
Monsterplakat, Bilder, die die Wérter darstellen (pro

Materialien:
Schiler mindestens 1 Bild), Pappkarten, auf denen die
Schiler malen kénnen, Haftpunkte.
Vorbereitung s
Malen Sie ein groRes Monster E‘%/ ;
2 @@= P 101_9 mouth

mit einem groRen Mund und
groen Bauch auf einen %
grolen Plakatkarton.

Das ist das Klassen- L blg
monster. AT
stOomach

4o

& @,

Verlauf
1. Stunde

1. Zeigen Sie am Ende der Stunde einige Bilder, die den in der Stunde behan-
delten Wortschatz darstellen, und wiederholen Sie die englischen Worter.

2. Breiten Sie die Bilder auf dem Boden aus.

3. Jeder Schiiler sucht sich ein Bild aus und malt es auf eine Pappkarte. Choose

a picture and draw it on the card.
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4. Bevor sie heimgehen, fiittern die Schiiler das Monster, indem sie die Karten
in seinem Mund befestigen. Now feed the monster and stick your pictures in
the monster’s mouth.

2. Stunde
5. Entfernen Sie die Karten. Zeigen Sie den Schiilern die Karten und lassen
Sie sich die Worter sagen. Wurde ein Wort gewusst, verdaut das Monster es,
und das Bild wird im Bauch befestigt. Wusste niemand das Wort, bleibt es im
Mund.

3. Stunde
6. Fiihren Sie die gleiche Ubung mit den Wortern im Bauch des Monsters
durch. Wissen die Schiiler das Wort, wird es im Klassenzimmer aufgehéngt.

Anschlussibung  Sie konnen die Bilder an den Winden des Klassenzimmers
befestigen und das Gruppieren (Einteilen/Zuordnen) von Vokabeln tiben.

Bemerkung Wenn Sie nicht genug Zeit haben, fiittern Sie das Monster mit
vorbereiteten Bildern, anstatt sie von den Schiilern zeichnen zu lassen.

Wie spat ist es?

10

What time is it2
Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle ab 2. 10 Minuten =

Sprachliche Ziele: Wortschatz: Zahlen von 1-12, die Uhrzeit.

Aufgabe: Die Schiler bilden Paare und stellen in einem Kreis mit
12 Stishlen die von der Lehrerin schriftlich oder mind-
lich (flisternd) vorgegebene Uhrzeit dar. Der Rest der
Klasse muss die dargestellte Uhrzeit erraten und nennen.

Materialien: Ein groBer farbiger Bogen Pappe, auf den die Zahl
, 12" aufgemalt ist. Fir je die Hélfte der Schiler einen
Bogen Papier der GréBe DIN A4 mit der Aufschrift
. HOUR” bzw. , MINUTE”. Kértchen (oder Liste) mit
verschiedenen Uhrzeiten fiir die Lehrerin.

Vorbereitung Stellen Sie 12 Stiihle im Kreis auf und legen Sie auf einen Stuhl
gut sichtbar den Pappbogen mit der ,12¢.
Verlauf

1. Erkldren Sie den Schiilern, dass es sich bei dem Stuhlkreis um eine Uhr
handelt, bei der die Zeiger fehlen, und dass immer zwei Schiiler diese Rollen
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tibernehmen miissen. This circle of chairs is a clock, but its hands are missing.
You have to be the hands of the clock.

2. Bitten Sie dann die Schiiler, sich je einen Partner zu suchen und zu
entscheiden, wer den Stunden- und wer den Minutenzeiger spielen will. Find
a partner and decide who wants to be the hour-hand and who wants to be
the minute-hand. Verteilen Sie dann die Bldtter mit ,, HOUR“ and ,, MINUTE*
an die Paare.

3. Lassen Sie nun ein Paar heraustreten und sagen Sie ihm eine Uhrzeit, so
dass alle sie horen konnen. Bitten Sie dann den , Stundenzeiger und den
,Minutenzeiger®, auf den der Uhrzeit entsprechenden Stiihlen Platz zu neh-
men und ihr Schild Hochzuhalten: Please sit in the right chairs for six o’clock
and hold up your paper etc. Korrigieren Sie gegebenenfalls die Stellung der
Zeiger. Wiederholen Sie diese Demonstration so lange, bis alle Schiiler das
Konzept des Spiels verstanden haben.

4. Zeigen Sie nun nacheinander jedem Paar eine Karte mit einer Uhrzeit, ohne
sie vorzulesen (oder fliistern Sie den Schiilern eine Uhrzeit zu), und lassen Sie
die beiden Schiiler die gezeigte Uhrzeit darstellen. Der Rest der Klasse soll nun
die vorgefiihrte Zeit erraten.

Bemerkung Am Anfang sollten Sie die Zeiten auf volle Stunden beschrinken.
Danach konnen Sie Zeiten mit half past, quarter past, quarter to etc. einfiihren
und auf diese Weise tiben. Besonders spannend wird das Spiel dann, wenn alle
Zeiten, also auch z. B. five minutes to one und twenty-five past three bekannt
sind.

Variation Wenn die Schiiler mit diesem Spiel vertraut sind, konnen Sie jedem
Paz_1'r auch eine Frage stellen, z. B. When do you have breakfast on Sunday?
0. A. Jedes Paar antwortet dann, indem es die jeweilige Zeigerstellung vorfiihrt.

Ein sehr langer Satz

1
A very long sentence
(Phillips 1993: 78-79)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-10 1. und 2. 15 Minuten =

Sprachliche Ziele: Wortschatz wiederholen.

Weitere Ziele:  Das Geddchtnis der Schiler trainieren, Spafy haben.

Aufgabe: Nacheinander wiederholen die Schiler den Ausgangs-
satz und figen jeweils ein Wort hinzu (Kettenibung).
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Vorbereitung Denken Sie sich einen Ausgangssatz aus, der zu dem Thema
passt, das Sie gerade behandeln, z. B.

Essen und Trinken: I went to the market and bought ...

Spielzeug: For my birthday I got ...

Tiere: I went for a walk and saw ...

Korperteile: I saw a monster with ...

Verlauf

1. Sagen Sie der Klasse den Satz und vergewissern Sie sich, dass alle Schiiler
ihn verstanden haben. Wiederholen Sie ihn einige Male, sodass die Schiiler
ihn sich einprdgen konnen. Hierfiir konnen Sie entweder die unsichtbare
Lesetechnik verwenden (vgl. Ubung Nr. 3), oder fithren Sie ihn riickwérts ein,
z. B.

Bought

And bought

Market and bought

The market and bought

To the market and bought

Went to the market and bought

I went to the market and bought

I went to the market and bought
2. Bitten Sie die Schiiler nun, mégliche Worter zu finden, mit denen der Satz
enden konnte, z. B. [ went to the market and bought one apple. I went to the
market and bought one apple and two carrots.
3. Wenn die Schiiler verstanden haben, wie das Prinzip funktioniert, lassen
Sie sie beginnen. Sie sollten Gruppen von jeweils acht bis zehn Schiilern
haben, denn das Spiel funktioniert nicht gut, wenn die Gruppen grofer sind.
Jeder Schiiler sagt den ganzen Satz und fiigt ein Wort hinzu. Sie konnen das
Spiel entweder kooperativ gestalten, indem Sie die anderen Mitspieler bitten,
zu helfen, wenn sich jemand nicht an alle Gegenstédnde erinnern kann. Sie
konnen das Spiel aber auch als Wettbewerb durchfiihren, indem Sie jedem
Schiiler drei Versuche geben und ihn dann ausscheiden lassen.

Bemerkung Wenn Sie eine groRe Klasse haben, die Sie nicht aufteilen wollen,
kénnen Sie Teams aus drei bis vier Spielern bilden, die zusammenarbeiten und
die einen Sprecher haben, der den gesamten Satz vor der Klasse sagt.
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Vokabelnetzwerke

Vocabulary networks
(Phillips 1993: 76-77)

Altersgruppe ~ lernjohre ~ Dauer Arbeitsblatt
10-12 2. und 3. 20-30 Minuten =

Sprachliche Ziele: Verwandte Worter einfilhren und einiben (schriftlich
und mindlich).

Weiteres Ziel: Die Benutzung von Wérterbiichern Gben.
Aufgabe: Eine Idee zur Présentation verwandter Wérter.
Materialien: Zweisprachige Warterbiicher oder Bildwérterbicher.

Vorbereitung Kopieren Sie das Diagramm (s. u.) und vergroRern Sie es.

Verlauf
1. Verteilen Sie Kopien des Diagramms. Wenn Sie keinen Kopierer haben,
zeichnen Sie das Diagramm an die Tafel und lassen Sie es von den Schiilern

abschreiben.

2. Schreiben Sie das englische Thema in den Kreis in der Mitte. Bitten Sie
dann die Schiiler, ein deutsches Wort zu diesem Thema zu nennen und auf die
untere Zeile in einen der anderen Kreise zu schreiben: Give me a German
word that has to do with this topic. Write it on the bottom line in one of the
other circles.

3. Lassen Sie nun die Schiiler in Gruppen oder frei in der ganzen Klasse die
englischen Begriffe suchen und in die entsprechenden Kreise auf die oberen
Zeilen schreiben. Wenn die Schiiler keine Vorschldge mehr haben, geben Sie
ihnen die Worterbiicher; falls auch das nicht weiterhilft, helfen Sie ihnen selbst
weiter.
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Bemerkungen

1. Es ist allgemein bekannt, dass Worter am besten gelernt und gelehrt
werden, wenn sie in Sinngruppen zu gewissen Themen vermittelt werden.
Solche Gruppen werden oft als Sachfelder bezeichnet. Ein Beispiel fiir ein
solches Sachfeld ist: school, teacher, pupil, blackboard, headmaster etc. (vgl.
Quetz 1998).

2. Wie immer bei der Arbeit mit Worterbiichern ist auch hier darauf zu achten,
dass die jeweilige Ubersetzung richtig ist.

Anschlussibung Die Schiiler konnen Wandposter zu den erarbeiteten Sach-
feldern anfertigen.

Welches Wort tanzt aus der Reihe?
Odd words out

(Phillips 1993: 79-80)

" Altersgruppe Lernjchre Daver Arbeitsblatt
alle alle 15-20 Minuten =
Sprachliches Ziel: Wortreihen.
Weitere Ziele: Die Schiler iiben, bestimmte Kriterien zur Definition
von Wértern anzuwenden.
Aufgabe: Die Schiiler erhalten Wortreihen und missen herausfin-

den, welches Wort aus der Reihe tanzt.

Vorbereitung

1. Erstellen Sie mehrere Wortreihen, aus denen jeweils ein Wort herausfallt.
Das Wort kann aus verschiedenen Griinden nicht dazu gehoren:
Thematisch: cat, dog, flower, fish

Lautlich: cat, dog, hat, fat

Grammatikalisch: jump, think, swim, fast

Wenn Sie die Ubung zum ersten Mal machen, sollte das nicht passende Wort
eindeutig zu erkennen sein. Wenn die Schiiler dann an die Ubung gewGhnt
sind, kann das Wort auch weniger augenfillig sein. Sie werden oft feststellen,
dass die Schiiler sehr verniinftige Losungen finden werden, die Thnen selbst
gar nicht eingefallen sind. So kann man bei strawberry, apple, cabbage, banana
sagen, dass cabbage herausfillt, da es eine Gemiisesorte ist, oder banana, weil
sie nicht rund ist, oder strawberry, weil sie klein ist. Alle diese Losungen sind
akzeptabel, solange die Schiiler sie begriinden konnen.
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2. Schreiben Sie die Wortreihen entweder an die Tafel oder auf ein Poster,
eine Folie oder Handout.

Verlauf

1. Schreiben Sie eine Wortreihe an die Tafel und fragen Sie die Schiiler, wel-
ches Wort aus der Reihe tanzt: Which of these words is the odd one out? Die
Schiiler miissen ihre Wahl begriinden, entweder auf Englisch oder Deutsch.
2. Wenn die Schiiler verstanden haben, wie die Ubung geht, geben Sie ihnen
den Rest der Wortreihen.

3. Die Schiiler konnen entweder alleine oder zu zweit arbeiten. Partnerarbeit
fithrt meist zu hilfreichem Gedankenaustausch.

4. Wenn die Schiiler fertig sind, bitten Sie sie, ihre Losungen mit denen
anderer Schiiler oder Gruppen zu vergleichen: Compare your answers with
the rest of the group. Gehen Sie dann die Antworten mit der ganzen Klasse
durch, und lassen Sie die Schiiler die Losungen begriinden.

Anschlussibung  Wenn die Schiiler sich an die Ubung gewohnt haben, kon-
nen sie ihre eigenen Wortreihen mit Hilfe ihrer Notizen und Bildworterbiicher

erstellen.

Bemerkungen

1. Dies ist eine sehr einfache Ubung, aber die Schiiler miissen die Konzepte
Kategorien und Kriterien verwenden.

2. Es ist eine gute Idee, immer ein paar Wortreihen auf Vorrat in einem
Ordner.i'm Klassenzimmer zu haben, die man Schiilern geben kann, die eine
andere Ubung frither beendet haben.

Woérter raten

14
Guess the words
(nach Phillips 1993: 77-78)
Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-12 2. und 3. 25 Minuten =

Sprachliche Ziele: Wortschatz einfihren; das ErschlieBen von Wortbedeu-
tungen aus dem Kontext iiben.

Aufgabe: Die Schiler lesen einen hauptsdchlich in Deutsch ge-
haltenen Text, in dem einige englische Wérter vorkom-
men. Sie verwenden dann den Kontext, um die Bedeu-
tung der englischen Wérter zu erschlieffen.




Sprache erarbeiten — Ubungen zu Aussprache, Wortschatz und Grammatik 69

Vorbereitung

1. Suchen oder schreiben Sie einen geeigneten Text fiir Thre Schiiler, wenn
moglich mit einer Illustration, um das Verstidndnis zu erleichtern.

2. Wihlen Sie dann einige Worter, die Sie auf Englisch einfiigen und deren
Bedeutung aus dem Kontext hervorgeht.

3. Schreiben Sie den fertigen Text fiir die Schiiler auf eine Folie. Eventuell
konnen Sie auch fiir jedes Kind eine Kopie der Folie anfertigen.

Verlauf

1. Schreiben Sie den Titel des Textes an die Tafel und zeigen Sie den Schiilern
die Illustration. Fragen Sie sie anschlieRend, was ihrer Meinung nach der
Inhalt des Textes ist, und bitten Sie die Klasse, Ihnen englische und deutsche
Begriffe zu nennen, von denen sie glauben, dass sie im Text vorkommen
konnten: What do you think this text is about? What words could be in the
text?

2. Sagen Sie den Schiilern nun, dass der Text auf Deutsch ist, aber dass Sie
einige englische Worter darin versteckt haben. Legen Sie die Folie mit dem
Text auf, und bitten Sie einzelne Schiiler, auf die englischen Worter zu zeigen.
Sprechen Sie die Worter laut und deutlich vor.

3. Lassen Sie dann die Schiiler den Text nochmals durchlesen. Diesmal
sollten sie in Partnerarbeit iiberlegen, was die Worter bedeuten. Sie konnen
dies vereinfachen, indem Sie alle Ubersetzungen in einen Kasten auf die
Schiiler-Textblitter schreiben und die Schiiler die richtigen Worter aussuchen
lassen.

Anschlussiibbung Diese Ubung fiihrt die Worter nur ein, jetzt sollten die
Schiiler die Moglichkeit bekommen, die Wérter im Kontext selbst zu verwen-
den.

Beispieltext

Die Rettung
Es ist Sommer. Die Kirschen sind reif. Vater steht auf der ladder und pfliickt

cherries. Plotzlich hort er ein noise. Was ist das? Es klingt wie a cat! Eine
black cat is sitting auf dem tree und kann nicht mehr herunter. Poor cat! Vater
klettert higher und nimmt die Katze auf seinen arm. Beide sind happy, als sie
wieder auf der Wiese stehen.
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Das Wetter

The weather

(Reilly/Ward 1997: 120-121)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle ab 1. 5 Minuten Reim auf CD
Sprachliche Ziele: Wortschatz zum Wetter.
Aufgabe: Die Schiiler sagen einen Reim iber das Wetter auf
und fihren die Handlungen aus.
Materialien: Vier Bilder, die Regen, Schnee, Sonne und Wind dar-
stellen.

Vorbereitung Malen Sie die Bilder oder suchen Sie passende Bilder aus
Zeitschriften aus. Horen Sie sich CD-Track 25 an.

Verlauf

1. Zeigen Sie den Schiilern das Schneebild und sagen Sie: It’s snowing. Legen
sie die Arme um den Koérper und zittern Sie vor , Kélte“ (wie im Reim). Lassen
Sie die Schiiler den Text und die Bewegung wiederholen.

2. Machen Sie das Gleiche mit den anderen Bildern.

3. Befestigen Sie die Bilder in der Reihenfolge des Reims an der Tafel.

4. Sagen Sie den Reim, und fiihren Sie dabei die Bewegungen aus.

5. Wiederholen Sie ihn einige Male, und ermutigen Sie die Schiiler mitzuma-

chen.

Weather rhyme

It’s snowing, it’s snowing, | ® Bewegen Sie Ihre Hiinde von oben nach unten und
imitieren Sie Schneefall.

Brr, brr, brr, o Umarmen Sie sich selbst und zittern Sie vor Kdlte.

It’s raining, it’s raining, e Bewegen Sie Ihre Hdinde von oben nach unten (s. 0.).

Pit-a-pat, pat, e Tippen Sie leicht mit ihren Fingern auf ihren Kopf.

It’s sunny, it's sunny, o Spreizen Sie ihre Finger und machen Sie grosse
Kreise tiber Ihrem Kopf.

Phew! Phew! ® Wischen Sie Schweifl von Ihrer Stirn.

It’s windy, it’s windy, e Holen Sie tief Luft und blasen Sie diese gerdusch-

Whoosh! Whoosh! voll aus.

(V. Reilly and S. Ward)

Anschlussiibung

1. Fragen Sie die Schiiler jeden Morgen: What’s the weather like today?
2. In Kapitel 5.2 (S. 234) finden Sie eine Anleitung zum Bau einer Wetterstation.

"
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1.3 Grammatik

Im Grundschul-Englischunterricht hat die Grammatik nur eine dienende
Funktion; grammatische Phanomene werden auf dieser Schulstufe nicht mit
ihren Regeln bewusst gemacht und formal eingeiibt. Grundschulkinder lernen
grammatische Strukturen eher wie feststehende Redewendungen, also wie
Worterverbindungen. Fragen wie Have you got a ..? oder When’s your
birthday? werden als zusammenhéngende Ausdriicke gelernt. Die grundlegen-
den grammatischen Elemente, die in Fragen und Aussagen enthalten sind, die
die Kinder selbst produktiv im Unterricht gebrauchen sollen, werden durch
hiufige Verwendung im Unterrichtsgesprich, in Ubungssituationen und in
Geschichten und Liedern iiber einen ldngeren Zeitraum hin gefestigt, indem
die Schiiler diese Satzmuster immer wieder horen und in den entsprechenden
kommunikativen Situationen kontextgerecht anwenden.

Im Mittelpunkt des Englischunterrichts steht die Kommunikation. Die
Kinder sollen lernen, englische Texte und Lieder zu verstehen und einfache
kommunikative Situationen in der Fremdsprache zu bewiltigen. So sollten sie
jemanden fragen kénnen, wo er wohnt (Where do you live?) oder ob er etwas
mag (Do you like ...?), ohne dass sie sich der Umschreibung mit fo do bewusst
sind und natiirlich auch ohne dass sie die Regel fiir diese Arten der Fragebil-
dung nennen konnen. Im Unterrichtsgesprich werden von der Lehrerin neben
dem Prisens (simple present) und der Verlaufsform (present progressive) vor
allem die Vergangenheit (simple past) in Geschichten verwendet. Die Schiiler
sollten Aussagen und Fragen im Prisens machen konnen, das simple past
jedoch miissen sie nur verstehen, miissen es nicht selber verwenden kénnen.

Fiir die meisten Kinder dieses Alters ist der unbewusste Umgang mit der
Grammatik sicherlich der richtige Weg. Wenn Sie allerdings sprachlich beson-
ders sensible Kinder in der Klasse haben, die sich fiir strukturelle Fragen etwa
im Vergleich mit den Deutschen oder ihrer anderen Muttersprache interessie-
ren, so sollte diese sprachliche Neugier so weit wie moglich befriedigt werden.
Antworten zu Fragen der Grammatik finden Sie in den lehrbuchbegleitenden
Schiilergrammatiken der Sekundarstufe oder den Elementargrammatiken
englischer Verlage.

Die kommunikative Absicht steht auch bei den Ubungsvorschldgen dieses
Teilkapitels im Mittelpunkt. Insofern hétte man etwa Ubung Nr. 16 Gramma-
tik-Ballspiel durchaus bei den Ubungen zum Sprechen oder den Spielen
einordnen konnen. Umgekehrt wird in zahlreichen anderen Ubungen und
Aktivititen dieses Bandes Grammatik implizit mitgeiibt - man vergleiche die
Indexeintrige unter Grammatik —, sodass viele der dort aufgefiihrten Unter-
richtsvorschlédge ebenso gut hier ihren Platz finden konnten.
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i Grammatik-Ballspiel
Grammar ballgame
Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 1. 10 Minuten e

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen; Grammatik: Do you like ...¢,
Fragen und Antworten; Wortschatz: food and drink.

Aufgabe: Die Schiiler befragen sich gegenseitig zu Vorlieben
bei Essen und Getréinken.
Materialien: Ball oder Tuch, evil. Flashcards*, auf denen Lebens-

mittel (Speisen und Getréinke) abgebildet sind.

Vorbereitung Bringen Sie ein zusammengeknotetes Tuch (zum Zuwerfen)
oder einen kleinen Ball mit. Falls Sie es fiir notig halten, konnen alle
Flashcards* fiir Lebensmittel als Geddchtnisstiitze an die Tafel gehédngt wer-
den.

Verlauf

1. Die Schiiler stehen oder sitzen im Kreis.

2. Erkldren Sie ihnen die Ubung. Der erste Schiiler wirft das Tuch (oder rollt
den Ball) zu einem zweiten im Kreis und stellt eine Frage, etwa: Do you like
bananas? Das Kind, das das Tuch fingt, beantwortet die Frage wahrheitsge-
méR, also entweder Yes, I do oder No, I don’t. Es reicht dann das Tuch an
seinen rechten Nachbarn weiter, der eine neue Frage stellt: Do you like pizza?
3. Wenn alle an der Reihe waren, kann man die Ubung beenden oder durch
Regelverdnderung in einem zweiten Durchgang wieder interessant machen.

Variationen

1. Wenn Ihre Schiiler sprachlich schon etwas fortgeschritten sind, kénnen Sie
festlegen, dass ein einfaches Yes, I do oder No, I don’t als Antwort nicht geniigt.
Jeder, der die Frage bejaht, muss auch etwas nennen, das er nicht mag: Yes, I
do, but I don’t like salad. Jeder, der die Frage verneint, muss auch etwas
nennen, das er mag: No, I don’t, but I like strawberries.

2. Anstelle einer Frage als Ausgangspunkt kann auch eine Vermutung stehen:
Sabine sagt z. B.: Felix, I think you like cake. Darauf kann Felix entweder
zustimmend Yes, that’s true oder Yes, I do oder ablehnend No, I don’t oder
differenzierend antworten I only like chocolate cake. Felix stellt nun eine
Vermutung zu einem dritten Kind an: Laura, I think you like fish. Wenn man
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immer zwischen Médchen und Jungen abwechselt, ist die Gewissheit grofer,
dass jede/r einmal an die Reihe kommt. Natiirlich werden die Schiiler schnell
merken, dass die Ubung viel lustiger ist, wenn man unmdogliche Vermutungen
anstellt und die Lehrerin einbezieht: Mrs Bock, I think you like mud/snails/
stones etc. Hier bietet es sich auch an, etwas heftigere Reaktionen zu erlauben:
No, I hate snails!

Quartett
e

Sets of four
Altersgruppe Lernjahre Dauer Arbeitsblatt
8-11 ab 1. 10 Minuten =

Sprachliche Ziele: Produkfives Sprechen; Wortschatz: bestimmte Sach-
felder; Grammatik: Have you got ...2 No, sorry.
Can | have ...2 Here you are.

Aufgabe: Durch Fragen einen vollen Kartensatz sammeln.

Materialien: Kartensatze mit je 4 Karten - sets of four — (etwa hal-
be PostkartengréBe) zu verschiedenen Wort- oder
Sachfeldern, z. B. toys, parts of the body, food, fruit,
classroom, vehicles, colours, seasons, family, sport,
electric appliances, breakfast, animals etc. Jede Karte
hat ein Bild (eine Zeichnung oder ein Foto) oder ein
Wort auf der Vorderseite.
Die Karten kénnen Sie nach und nach anhand der im
Englischunterricht behandelten Themen selbst herstel-
len. Sie kénnen aber auch Ihre Schiler in die Gestal-
tung einbeziehen, indem Sie das betreffende Vokabu-
lar wiederholen und dann in Kleingruppen jeweils
einige thematische Kartensatze herstellen lassen.

Vorbereitung Teilen Sie die Klasse in Gruppen zu 4 bis 5 Schiilern ein. Jeder
Gruppentisch erhilt etwa 20 bis 24 gemischte Karten, also 5 bis 6 Quartette.

Verlauf

1. Demonstrieren Sie mit einer guten Schiilerin (oder einem guten Schiiler),
wie man Quartett auf Englisch spielt, indem man eine andere Spielerin nach
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einer Karte, die man selber braucht, fragt: Claudia, have you got a pencil?
Wenn Claudia antwortet Yes, I have, sagen Sie: Can I have it, please?
Idealerweise sagt Claudia: Here you are, wihrend sie Ihnen die Karte gibt.
Antwortet Claudia aber No, sorry auf Ihre erste Frage, ist sie nun selbst an der
Reihe, Thnen eine Frage nach einer Karte zu stellen. Die Fragen und moglichen
Antworten konnen Sie als Hilfestellung auf eine Folie oder an die Tafel

schreiben. Etwa so:
(Name), have you got a/an ...?

/ \b :

Yes, (I have). No, sorry. (Name), have you got a ...:

/

Can I have it, please.

/

Here you are.

2. Die Schiiler spielen nun in Gruppen, wihrend Sie herumgehen und even-
tuell Hilfestellung leisten.

3. Ziel ist es fiir jeden Spieler, einen oder mehrere Sétze von zusammengeho-
rigen Karten durch Fragen zu erwerben und vor sich abzulegen.

Variationen Durch Verdnderung der Spielregel, die Bereitstellung von Hilfen
und durch geschickte Gestaltung des Materials lassen sich potenzielle Fehler-
quellen vermeiden.

1. So lieRe sich die Spielregel dahin gehend dndern, dass ein Spieler dann,
wenn er drei Karten eines Sets besitzt, diese vor sich auf den Tisch legen kann
und sie nicht mehr auf Fragen herausgeben muss. Dadurch verkiirzt sich die
Spieldauer, weil niemand, der zu Recht bestimmte Karten bei einem anderen
Spieler vermutet, diese alle erwerben kann.

2. Als Hilfsmittel wire fiir jeden Gruppentisch eine Aufstellung der im Spiel
befindlichen Kartensets sinnvoll, damit die Spieler sehen kénnen, wonach zu
fragen ist.

3. Die Karten selbst konnten so gewihlt sein, dass beispielsweise das Problem
des unbestimmten Artikels @ oder an nicht auftaucht, weil keine Begriffe
genommen wurden, die mit einem Vokal anlauten.
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Finde die Fehler
Spot the difference

(Reilly/Ward 1997: 49)

E”'{A"It‘ersgruppe Lernjahre Daver * Arbeitsblatt
6-8 ab 1. 5-10 Minuten =

Sprachliche Ziele: Bilder beschreiben, Grammatik: present continuous.
Aufgabe: Die Schiler versuchen die Unterschiede auf zwei Bil-
dern zu finden.

Vorbereitung Bereiten Sie Arbeitsblitter vor (vgl. Abb. unten) und kopieren
Sie diese fiir alle Schiiler.

Verlauf

1. Malen Sie zwei Bilder an die Tafel. Sie sollten gleich sein, abgesehen von
zwel bis drei eindeutigen Unterschieden.

2. Fragen Sie die Schiiler, ob sie auf dem zweiten Bild Fehler entdecken
koénnen: Look at these two pictures. Are they the same? Which things are
different? Wenn sie Schwierigkeiten haben, dann helfen Sie ihnen: In picture
A the girl is walking. In picture B she is running. In picture A it is sunny. In
picture B it is raining.

3. Nachdem alle Fehler gefunden worden sind, teilen Sie die Arbeitsblatter
aus und lassen Sie die Schiiler nach den Fehlern suchen.

Now you spot the differences in the pictures on your worksheets.

4. Die Schiiler konnen z. B. die Fehler bunt ausmalen.

You can colour the differences.

Bemerkung Bei jiingeren Schiilern miissen die Fehler offensichtlich sein, und
es diirfen nicht zu viele sein.

=,
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76
y Das verschwundene Haustier
1
The lost pet
(Phi”ips 1993: 81)
Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
6-10 ab 1. 20 Minuten =

Sprachliche Ziele: Sprachliche Strukturen kénnen im Kontext prdsentiert
werden. Grammatik: Prépositionen; is it ...2

Aufgabe: Die Lehrerin fihrt eine Struktur ein, indem sie eine inter-
aktive Geschichte erzdhlt. In diesem Beispiel handelt
es sich um Is it + Préposition. Daher eignet sich die
Geschichte besonders fiir Anféinger. Sie kénnen diese
Ubung aber fiir andere Strukturen und andere Stufen
adaptieren, z. B. Can you/I can; Would you like... etc.

Materialien: Ein Stofftier oder eine Handpuppe (vgl. Ubung
Nr. 122).

Vorbereitung Verstecken Sie das Stofftier oder die Puppe im Klassenzimmer.

Verlauf

1. Fiihren Sie die Situation ein, indem Sie ein Bild von einem leeren Kiifig
zeigen. Sagen Sie den Schiilern, dass sie sich vorstellen sollen, dass die Klasse
ein Haustier hat. Sagen Sie ihnen, um was fiir ein Tier es sich handelt, und
lassen Sie die Schiiler einen Namen aussuchen Imagine we’ve got a pet. It’s a
... What name could it have?

2. Sagen Sie ihnen, dass das Tier entlaufen ist und dass sie es finden miissen
- auf Englisch! Our pet has run away. You’ve got to find it - in English!

3. Deuten Sie auf einen Stuhl und fragen Sie die Klasse: Is it under the chair?
Uben Sie die Frage und antworten Sie dann mit einem Kopfschiitteln: No, it
isn’t.

4. Bitten Sie nun die Klasse, weitere Fragen mit anderen Pripositionen und
Mobelstiicken zu stellen, z. B. Is it in the cupboard? Sehen Sie an jedem
vorgeschlagenen Platz nach, und machen Sie weiter, bis die Schiiler das Tier
finden.

5. Stellen Sie nun die Fragen erneut, indem Sie dieses Mal nur auf die ver-
schiedenen Mdbelstiicke deuten. Ermutigen Sie die Schiiler, so viel wie
moglich mitzumachen.
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2. Kapitel: Sprache aufnehmen und verwenden:
Héren, Sprechen, Lesen, Schreiben

In diesem Kapitel finden sich Ubungen zu den vier Fertigkeiten, den beiden
miindlichen, ndmlich Horverstehen und Sprechen, und den beiden schriftli-
chen, Leseverstehen und Schreiben. Man konnte auch zwischen den beiden
rezeptiven Fertigkeiten — Horverstehen und Leseverstehen — und den beiden
produktiven Fertigkeiten — Sprechen und Schreiben - differenzieren. Alle vier
Fertigkeiten werden in einem auf Kommunikationsfihigkeit zielenden Fremd-
sprachenunterricht geiibt. Im weitgehend miindlichen Grundschul-Englisch-
unterricht spielen natiirlich Horverstehen und Sprechen eine wichtigere Rolle
als Lesen und Schreiben. Daher gibt es weitaus mehr Ubungen zu den beiden
miindlichen Fertigkeiten. Das betrifft nicht nur dieses Kapitel, sondern gilt fiir
das gesamte Ubungsangebot.

Ubungen, in denen einzelne Fertigkeiten im Mittelpunkt stehen, finden sich
daher auch in den iibrigen Kapiteln des Buches. Sie lassen sich mit Hilfe des
Index leicht finden. In der Regel wird die Lehrerin versuchen, allen Fertigkei-
ten das in den Lehrpldnen oder Richtlinien zugedachte Gewicht im Unterricht
zu verschaffen. Aus Griinden der Abwechslung innerhalb einer Unterrichts-
stunde sollten gleichartige Ubungen nicht direkt aufeinander folgen.

Natiirlich kann und soll man mit Grundschulkindern Fertigkeiten nicht in
Isolation iiben. In den meisten Fillen umfassen die hier vorgeschlagenen
sprachlichen Aktivititen mehr als eine Fertigkeit. Es handelt sich dabei um
ganz natiirliche Verkniipfungen: Ich kann nur mit jemandem sprechen, den
ich auch verstehe; wenn ich etwas schreibe, muss ich es auch lesen konnen;
eine gehorte Geschichte kann der Ausloser fiir ein Gespréch oder eine kreative
Schreib-Aufgabe sein. Fremdsprachliche Ubungen miissen immer so verpackt
sein, dass Kinder sie gerne durchfiihren. Das bedeutet fiir die unterrichtliche
Arbeit, dass man fiir die Kinder nach interessanten Aktivitédten und Aufgaben
sucht und nur die Lehrkraft bei der Vorbereitung die Ubungen im Hinblick
auf sprachliche Inhalte und den Fertigkeitsbezug analysiert. Das kindliche
Fremdsprachenlernen sollte ganzheitlich sein; nur muss die Unterrichtspla-
nung sicherstellen, dass nichts vernachlassigt wird.

Im kommunikativen Fremdsprachenunterricht werden zwei Ziele ange-
strebt: fliissige Sprachverwendung (fluency) und korrekte Sprachverwendung
(accuracy). Fliissigkeit und Korrektheit konnen sich durchaus auf rezeptive
(Hor- und Lesevestehen) und produktive Fertigkeiten (Sprechen und Schrei-
ben) gleichermaRen beziehen. Beide Ziele sind wichtig. Beschriankt man sich
namlich nur auf das Training sprachlicher Korrektheit, so entstehen oftmals
Sprechhemmungen durch zu hiufiges Korrigieren; die Motivation der Kinder
sinkt, weil ihnen das Sprachenlernen viel zu schwierig erscheint und sie kaum
Gelegenheit erhalten, neu Gelerntes auch konkret in Situationen anzuwenden
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und auszuprobieren. Ein stindiges Starren auf Fehler sowohl auf Lehrer- wie
auf Schiilerseite verhindert, dass die Kinder Vertrauen in ihre Lern- und
Ausdrucksfahigkeit gewinnen.

Eine einseitige Betonung des Ziels der Fliissigkeit kann andererseits dazu
fithren, dass Fehler in Aussprache, Wortschatz oder Grammatik ,versteinern®
und spiter kaum noch auszumerzen sind. Zdhlt nur der Gedanke, dass die
AuRerungen des Schiilers von den anderen verstanden werden miissen, dass
also nur die Fehler, die zum Zusammenbruch der Kommunikation fiihren,
verbesserungswiirdig sind, dann besteht in unseren Grundschulklassen die
Gefahr, dass sehr vieles nicht als Fehler bewusst wird. Da deutsche Grund-
schiiler ja nicht auf das Englische als Verstdndigungssprache zwischen Spre-
chern unterschiedlicher Ausgangssprachen angewiesen sind, ,,verstehen sie
die Aussagen ihrer Klassenkameraden, auch wenn diese von Germanismen
und Transferfehlern durchsetzt sind und von anderen Englischlernenden des
gleichen Niveaus aber anderer muttersprachlicher Basis keineswegs verstan-
den wiirden. Zudem birgt die ausschlieliche Ausrichtung des Unterrichts auf
fluency auch die Gefahr, dass der in der Sekundarstufe folgende Fremdspra-
chenunterricht zu massiven Motivationsverlusten fiihrt. In der Sekundarstufe
wird erfahrungsgemdR viel mehr Gewicht auf sprachliche Korrektheit gelegt.

Eine Grundschul-Fremdsprachenlehrerin sollte sich bei der Planung der
fremdsprachlichen Aktivitéiten iiberlegen, ob eine bestimmte Ubung eher dem
Ziel der Sprachrichtigkeit oder der Sprachfliissigkeit dient. Daraus ergibt sich
dann das Korrekturverhalten: Fehlertoleranz bei allen Ubungs- und Anwen-
dungssituationen, in denen es um Fliissigkeit der Sprachverwendung geht (z. B.
Spiele, Bastelaufgaben), gezielte Fehlerkorrektur in den Situationen, in denen
ganz bestimmte Sprachelemente oder Fertigkeiten eingeiibt werden.

Fiir die Fehlerkorrektur stehen viele Wege zur Verfiigung:

Korrektives Feedback*: Wenn ein Schiiler einen Fehler macht, kénnen
Sie in Threr Reaktion den falschen Satz richtig zuriickspiegeln.

Schiiler: He big.

Lehrerin: Yes, he is big.

Hinweis zur Selbstkorrektur: Sie konnen den Schiiler auf verschiedene
Arten darauf aufmerksam machen, dass ihm ein Fehler unterlaufen ist,
damit er ihn selbst korrigiert. Thre hochgezogenen Augenbrauen signalisie-
ren ihm, dass da etwas nicht gestimmt hat. Oder Sie fragen Really? und
wiederholen, was er gesagt hat. Fiir bestimmte, héufig auftretende Fehler
kénnen Sie mit den Schiilern Handzeichen (etwa drei Finger fiir das ,,s* in
der 3. Person Singular) oder Lautzeichen (z. B. Fingerschnippen) verein-
baren. Manchmal mag es auch geniigen, auf ein Plakat mit dem richtigen
Wort oder Satz zu zeigen, das in der Klasse hingt.
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Korrektur durch Mitschiiler: Wenn die Klassenatmosphére gut ist, kann
man auch die Mitschiiler zur Fehlerkorrektur heranziehen. Nur muss
darauf geachtet werden, dass sich dadurch keine Rollenverteilung in ,,Bes-
serwisser® und ,,Nichtwisser“ in der Klasse ergibt.

Nicht alle Fehler miissen korrigiert werden, und nicht alle zu korrigierenden
Fehler miissen sofort korrigiert werden. Manchmal ist es sinnvoll, sich hdufige
Schiilerfehler einfach zu merken, um zu einem spiteren Zeitpunkt diesen
Bereich noch einmal intensiv zu iiben.

2.1 Horverstehen

Jeder kommunikative Fremdsprachenunterricht beginnt mit einer Phase des
Einhdrens. Lernende miissen mit dem Klang der fremden Sprache vertraut
werden; sie miissen den ,Klangbrei¢ in einzelne Worter und Aussagen zetrlegen
und dadurch verstehen. Im Grundschul-Englischunterricht setzt das Einhoren
mit dem ersten englischen Wort ein, das die Lehrerin spricht. Heutzutage sind
englische Laute fiir die meisten Drittkldssler vermutlich nichts absolut Neues
mehr. Zwar sind viele der englischen Warter, die in den letzten Jahren in die
deutsche Sprache gelangt sind, den Kindern oft gar nicht als englische Worter
bewusst, doch haben die meisten unter ihnen sicher schon Englisch in Fern-
sehen oder Radio gehort.

In der Einleitung (vgl. oben II. Frithes Fremdsprachenlernen) wurde darauf
verwiesen, wie wichtig es ist, Fremdsprachenlernenden, die sich nicht sofort
trauen, die fremde Sprache zu verwenden, eine Einhor-Phase (silent period)
zu gewihren. Im Anfangsunterricht wird die Lehrerin daher auf Lieder und
Reime sowie auf solche Aktivititen und Ubungen zuriickgreifen, in denen
Kinder ihr Sprachverstindnis durch Handlungen deutlich machen konnen.
Eine gehorige Portion TPR (Total Physical Response*) hilft allen schiichternen
Kindern, Vertrauen in die eigenen Sprachlernfahigkeiten aufzubauen. TPR
wird im Anhang und in Kapitel 3.1 ndher erklart (s. S. 132 f.).

Kinder brauchen Hilfen, um Fremdsprachiges zu verstehen. Im normalen
Unterrichtsablauf unterstiitzen der Kontext und insbesondere das Lehrerver-
halten (Mimik, Gestik, Wiederholungen, Tafelskizzen etc.) das Horverstehen.
Machen Sie also den Schiilern vor, was Sie mit einer Anweisung, einer Frage
meinen. Setzen Sie viel Gestik ein. Je mehr Gelegenheit die Kinder haben,
Englisch im Unterricht zu horen, desto reibungsloser verlauft diese erste Phase
des Englischunterrichts. Natiirlich hilft es den Kindern sehr, sich einzuhdoren,
wenn Sie den Unterricht weitgehend einsprachig gestalten.

Dariiber hinaus konnen Sie durch bestimmte Verfahren Schwierigkeiten
beim Horverstehen abbauen oder vermeiden:
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Erleichtern Sie den Kindern das Horverstehen, indem Sie eine gezielte
Horerwartung aufbauen. Wer sich darauf einstellen kann, was als Hortext
folgt, versteht mehr. Sagen Sie der Klasse daher, worum es in einem Lied
oder einer Geschichte geht, ehe Sie mit der Darbietung beginnen.
Kniipfen Sie an das sprachliche und sachliche Vorwissen der Kinder an.
Sprechen Sie klar, deutlich, aber nicht in zu stark verlangsamtem Tempo.
Bauen Sie héufige Wiederholungen ein. Sprachlern-Anfanger verstehen
auch nach mehrmaligem Zuhoren immer noch ein bisschen mehr.
Machen Sie den Kindern klar, dass man nicht jedes Wort verstehen muss,
um eine Geschichte oder ein Lied zu begreifen. Ermutigen Sie die Kinder
zu intelligentem Raten und stirken Sie das Selbstvertrauen der Schiiler.
Uben Sie sowohl globales als auch detailliertes Horverstehen. Globales
Horverstehen bedeutet: Die Schiiler kénnen Thnen im Anschluss an eine
erzihlte Geschichte grob sagen (vielleicht auf Deutsch), worum es in der
Geschichte geht. Detailliertes Horverstehen bezieht sich auf Einzelheiten.
Dazu eignen sich Ubungen wie Nr. 78 Spring auf, wenn dein Wort kommt
und Nr. 83 Richtig oder falsch?.

Am Anfang gewdhnen sich die Kinder an Ihre Stimme, die Stimme ihrer
Englischlehrerin. Schon bald sollten Sie ihnen aber auch andere Sprecher
zumuten. Dazu konnen Sie die diesem Band beigefiigte CD einsetzen, auf der
viele der Lieder und Texte enthalten sind. Eine ganz natiirliche Horverstehens-
tibung ist das Zuhéren, wenn eine Geschichte erzihlt wird. Dazu finden sich
viele Anregungen im 4. Kapitel Geschichten héren und erzihlen.

Ein Gitternetz ausfillen

Complete a grid

(Phillips 1993: 26-27)

Altersgruppe ~ Lernjahre Daver Arbeitsblatt
6-11 alle 20 Minuten =

Sprachliche Ziele: Die englischen Buchstaben, Zahlen und Farbwérter
erkennen; Hérverstehen.

Weitere Ziele: Das Arbeiten mit Gitternetzen iiben, rdumliches Den-
ken schulen.

Avufgabe: Die Schiiler zeichnen ein Bild, indem sie der Lehrerin
zuhéren und bestimmte Felder im Gitternetz ausmalen.

Materialien: Ein grofler Bogen Papier fiir die Lehrerin, Kopien leerer

Gitternetze fiir die Schiler, Buntstifte und bunte Kreide.
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Vorbereitung

1. Zeichnen Sie ein Gitternetz (s. u.) auf einen groRen Bogen Papier, sodass
die Schiiler es deutlich sehen konnen.

2. Schreiben Sie die Zahlen und Buchstaben, die Sie iiben wollen, an die
AuRenlinien, Sie konnen entweder 1-10 und A-J nehmen, oder problemati-
sche Zahlen und Buchstaben, wie z. B. 13, 30, 14, 40 oder E, I, C, S.

3. Fertigen Sie dann fiir jeden Schiiler eine Kopie dieses Gitternetzes an.

4. Verwenden Sie Ihr Gitternetz, um ein einfaches farbiges Bild zu zeichnen.
Sie konnen entweder eines der folgenden Beispiele verwenden oder sich
eigene Zeichnungen zu beliebigen Themen suchen.

a car a tree
Tk e TS s RS St Y7 gt 3 TS0z a AT ST 60 RS

A A

B B
C
D green
E brown
F
G
H

Verlauf

1. Malen Sie ein groRes Gitternetz an die Tafel und schreiben Sie die Zahlen
und Buchstaben, die Sie iiben wollen, an die Auenlinien.

2. Sagen Sie die Zahl und den Buchstaben eines Feldes und bitten Sie einen
Schiiler an die Tafel, um das Quadrat zu zeigen, das Sie genannt haben. Sagen
Sie nun eine Farbe und lassen Sie den Schiiler eine bunte Kreide wihlen und
das Quadrat ausmalen: z. B. A5 red, D2 blue, E3 black etc.

Wiederholen Sie diese Demonstration so lange, bis alle Schiiler das Konzept
des Gitternetzes verstanden und einige an der Tafel ein einfaches Bild gezeich-
net haben.

3. Verteilen Sie nun die leeren Gitternetze und bitten Sie die Schiiler, die
Buchstaben und Zahlen von der Tafel auf ihr Blatt zu iibertragen: Copy the
numbers and letters from the blackboard into your grid. Wenn Sie keinen
Kopierer haben, miissen die Schiiler ihr eigenes Gitternetz zeichnen oder
kariertes Papier verwenden. Wenn alle Schiiler ihre Gitternetze beschriftet
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haben, verdecken Sie Ihr eigenes Gitternetz, sodass die Schiiler bei der
folgenden Ubung nicht sehen kénnen, welche Felder Sie ausmalen.

4. Nennen Sie nun die Zahlen, Buchstaben und Farben der Quadrate Ihres
Bildes und markieren Sie sie auf Ihrem groRen Gitternetz. Wahrscheinlich
miissen Sie die einzelnen Quadrate mehrfach benennen, sodass die langsame-
ren Schiiler mithalten konnen und alle die Méglichkeit haben, ihre eigenen
Zeichnungen zu iiberpriifen.

5. Fragen Sie nun die Schiiler, was auf dem Bild zu sehen ist: What’s in the
picture? Zeigen Sie ihnen dann Ihre eigene Zeichnung, sodass die Schiiler sie
mit ihren eigenen Bildern vergleichen kénnen.

Anschlussiibung Die Schiiler konnen ihre eigenen Gitternetze und Zeichnun-
gen anfertigen und sie einem Partner diktieren. Bitten Sie die Schiiler, einfache
Bilder zu wahlen. Wenn Sie ein bestimmtes Thema (z. B. Tiere) behandeln,
konnen Sie die Schiiler bitten, entsprechende Bilder zu zeichnen. Diese
konnen Sie dann als Vokabelbilder an die Wand héngen.

Himmel und Hélle

Make an instructions machine
(Phillips 1993: 30-33)

Altersgruppe lernjohre  Daver : Arbeitsblatt
6-11 2. und 3. etwa 40 Minuten sieche Anhang

Sprachliche Ziele: Hérverstehen: Befolgen mindlicher Anweisungen;
Grammatik: Adverbien, Fragen; Schreiben.

Aufgabe: Die Lehrerin zeigt den Schiilern, wie sie aus einem
quadratischen Stiick Papier ein Himmel-und-Holle-Spiel
falten, mit dem sie Anweisungen erteilen und die Zu-
kunft voraussagen kénnen.

Materialien: Karten mit Aktionsverben und Adverbien, ein Himmel-
und-Hslle-Spiel, eine Arbeitsblattkopie fiir jedes Kind.
Quadratisches Papier, Schere, Bunt- oder Filzstifte.

Vorbereitung

1. Uben Sie daheim, wie das Himmel-und-Hélle-Spiel gefaltet wird. Falten
Sie es dann nochmals, wobei Sie gleichzeitig die folgenden englischen Anwei-
sungen fiir die Klasse geben:

2. Schreiben Sie folgende Worter auf kleine Karten:

jump, dance, clap, walk, sing, whistle, quickly, loudly, slowly, quietly.
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Verlauf

1. Schritt:
1. Erkldren Sie den Schiilern das Spiel. Schreiben Sie die Worter auf den
Kértchen an die Tafel und erklédren Sie diese den Schiilern.
2. Legen Sie die Kértchen auf zwei getrennte Stapel: Verben und Adverbien.
Nehmen Sie eine Karte von jedem Stapel, sodass Sie ein Verb und ein Adverb
haben. Fordern Sie dann die Schiiler auf, die Anweisungen auszufiihren, z. B.
whistle loudly, jump quickly.
3. Bitten Sie dann einen Freiwilligen, eine Karte von jedem Stapel zu nehmen
und die Anweisung auszufiihren, ohne sie vorher laut vorzulesen. Take a card
and mime the action. Don’t read the words out loud.
4. Bitten Sie dann die Klasse, zu erraten, welche Worter der Schiiler gezogen
hat. What do you think - which words are on Bettina’s cards?

2. Schritt:
1. Zeigen Sie der Klasse Thr Himmel-und-Holle-Spiel und fiihren Sie es vor.
Sagen Sie den Schiilern, dass jeder sein eigenes falten kann. Dazu miissen sie
ihre Tische leer riumen und Bunt- oder Filzstifte herausnehmen. Now you can
make an instructions machine. Clear your tables and take out your coloured
pencils/ felt tips.
2. Verteilen Sie jetzt die Arbeitsblitter und das zugeschnittene Papier. Erkld-
ren Sie Schritt fiir Schritt anhand der hier abgedruckten Anleitung, wie die
Schiiler vorgehen miissen. Fiihren Sie den jeweiligen Schritt deutlich sichtbar
an Threm eigenem Modell durch, wihrend Sie den Ablauf erldutern. Gehen
Sie erst zum nichsten Schritt iiber, wenn alle Schiiler den vorhergehenden
ganz ausgefiihrt haben! Bei Schritt 3 verwenden Sie die Worter an der Tafel
als Anweisungen, die in die leeren Dreiecke geschricben werden, z. B. clap
quickly, walk slowly, whistle loudly.
3. Lassen Sie die Schiiler mit ihrem Himmel-und-Holle-Spiel spielen.

Anschlussiibung Bitten Sie die Schiiler, sich andere Anweisungen auszuden-
ken. Zeigen Sie ihnen, wie sie korrekte Sétze bilden koénnen, und lassen Sie
sie anschlieRend ein neues Spiel mit diesen Anweisungen anfertigen. Now find
other commands and make a new instructions machine.

Variation 1 Anstelle von Anweisungen entwerfen Sie Voraussagen, sodass
ein Zukunfts-Himmel-und-Holle-Spiel entsteht, z. B.: You are going to have
a beautiful house.

You are going to have a big dog.

You are going to have a nice cat.

Variation 2 Erklédren Sie den Schiilern, wie sie andere einfache Papierfiguren
basteln konnen. Wenn sie z. B. gerade Tiere durchnehmen, kénnen Sie einen
Zoo oder die Arche Noah gestalten. Vgl. hierzu auch die Literaturhinweise.
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Héren und Handeln: Total-Physical-Response-Ubungen

22
Listen and do: TPR* activities
(Phillips 1993: 19-21)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
6-11 2. und 3. 10 Min. oder langer &

Sprachliche Ziele: Hérverstehen schulen, intuitives Horen fordern; Struktu-
ren und Vokabular einfiihren.

Weitere Ziele: Kérperliche Koordination, schauspielerische Fahigkeiten.

Aufgabe: Die Schiiler fihren die vom Lehrer gegebenen Anwei-
sungen aus.

Materialien: Gewdhnlich keine, jedoch ist es bei manchen Aktivitd-

ten vorteilhaft, die entsprechenden Gegensténde mitzu-
bringen, um sie den Schiilern zu zeigen.

Vorbereitung Bereiten Sie eine Liste mit den Anweisungen fiir die Themen
oder sprachlichen Strukturen vor, die Sie gerade behandeln.

Hier einige Beispiele:

1. Anweisungen fiir den Klassenzimmeralltag:

Open/close the door/window, wipe the blackboard, turn on/off the light,
put your hand up, please, give X a pencil, sit on the floor, go to the (window,
door ...) etc.

2. Verben und Situationen, die sich mimisch darstellen lassen:

Walk, dance, shout, whistle, kneel, sit, get up, lie down, turn round, clap
your hands, shrug your shoulders, blink, touch, put ...

Eat an orange. Watch a horror film etc.

3. Prépositionen:

Put your pencil on the floor. Put your book under your chair etc.

4. Fahigkeiten:

If you can swim, clap once. Everyone who can play the recorder
[Blockflote], stand up.

5. Personenbeschreibungen:

Hold hands with someone who’s got blue/brown eyes.

Touch someone who is wearing a red jumper.

6. Vergleiche:

If Y is taller than Z, put up your left hand.

If my chair is bigger than yours, clap twice.

7. Vorlieben und Abneigungen:

If you like bananas, pretend that you're eating one.

If you don’t like eggs, make a face.
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8. Allgemeinwissen (hier konnen Sie jedes beliebige Thema, das Sie behan-
deln, wéhlen):

If London is the capital of England, put up your hand.

If a spider has eight legs, clap eight times.

Verlauf Beginnen Sie zunichst mit ganz einfachen Anweisungen und stei-
gern Sie dann den Schwierigkeitsgrad. Sie brauchen normalerweise das ver-
wendete Vokabular nicht vorher einzufithren. Demonstrieren Sie lieber die
jeweilige Tatigkeit selbst, oder lassen Sie die Schiiler erraten, was Sie von ihnen
erwarten. Sie konnen entweder die ganze Klasse bitten, IThre Anweisungen
auszufiihren, oder Sie wenden sich an einzelne Schiiler.

Variationen Als Alternative konnen Sie diese Variante des Kinderspiels Si-
mon Says verwenden (vgl. Ubung Nr. 47).

1. Wenn Sie Thre Anweisungen mit den Worten Teacher says ... beginnen,
z.B.: Teacher says: put your hands on your head, miissen die Schiiler Ihre
Anweisung befolgen. Wenn Sie die Worte Teacher says ... weglassen, diirfen
sich die Schiiler nicht bewegen.

2. Schiiler, die dennoch reagieren, wenn Sie nicht Teacher says ... sagen, ha-
ben verloren und miissen Ihnen helfen, den Rest der Klasse wihrend des Spiels
zu beobachten. Diejenigen, die am Ende iibrig bleiben, haben gewonnen.

Platztausch

23
Change places

(Reilly/Ward 1997: 74)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
6-8 ab 1. 10-15 Minuten >

» Sprachliche Ziele: Variabel, je nachdem, was geiibt wird; Horverstehen.
Aufgabe: Die Schiler wechseln ihre Platze entsprechend den An-
weisungen der Lehrerin (Bewegungsspiel).

Vorbereitung Machen Sie einen Stuhlkreis.

Verlauf

1. Sie sind die Spielleiterin. Stellen Sie sich in die Mitte des Kreises. Die
Schiiler sitzen auf den Stiihlen.

2. Sagen Sie z. B. Change places if you are wearing green. Alle Schiiler, die
griine Sachen tragen, miissen die Plitze tauschen. Zur gleichen Zeit versuchen
Sie selbst einen Platz zu bekommen.
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3. Der Schiiler, der tibrig bleibt, ist nun der Spielleiter und muss den Satz mit
einer anderen Farbe sagen, z. B. Change places if you are wearing blue.

Bemerkung 1In diesem Spiel konnen unterschiedliche Anweisungen gegeben
werden, z. B. Change places if you have got a sister. Change places if you like
chocolate. Change places if you can swim. Change places if you have got a
pet at home. Change places if you come to school by bus.

Die Lehrerin als Kassettenrekorder

The teacher is a cassette player
(Phillips 1993: 34-35)

~ Altersgruppe ~ Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-12 ab 2. 20 Minuten =
Sprachliche Ziele: Héren und Schreiben.
Weiteres Ziel: Das Verantwortungsbewusstsein der Schiler starken.
Aufgabe: Bei dieser Ubung handelt es sich um ein Diktat der

etwas anderen Art: Die Lehrerin gibt vor, ein Kassetten-
rekorder zu sein, der auf gesprochene Anweisungen
reagiert.

Vorbereitung Wiihlen Sie ein oder zwei sehr kurze Texte, z. B. aus einem
Lehrbuch oder einem Buch mit Geschichten (vgl. das Literaturverzeichnis).

Verlauf
1. Fragen Sie die Schiiler, welche Tasten man an einem Kassettenrekorder

findet: Which buttons do you find on a cassette player? What happens when
you push them? Schreiben Sie dann die entsprechenden englischen Bezeich-
nungen folgendermaRen an die Tafel:

> W > <<«

PLAY STOP FAST FORWARD REWIND
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2. Sagen Sie den Schiilern, dass Sie ihnen ein ungewohnliches Diktat geben
werden. Erkldren Sie ihnen, dass Sie ein Kassettenrekorder sind und dass Sie
die Kommandos an der Tafel befolgen, wenn die Schiiler sie aussprechen. Die
Schiiler miissen mitschreiben, was der Kassettenrekorder sagt. Der Kassetten-
rekorder kann nichts tun, wenn er keine englischen Anweisungen erhalt: I'm
a tape recorder and I follow all the commands on the blackboard. You've got
to write down what I say. I won’t do anything, if you don’t tell me what to do.
Uberpriifen Sie, ob die Schiiler die Aufgabe verstanden haben, indem Sie sie
fragen: What do you say to make me start?

3. Sagen Sie: Right, we’re ready to start! und warten Sie, bis jemand sagt: Play!
4. Beginnen Sie, den Text in normalem Sprechtempo vorzulesen und lesen
Sie so lange weiter, bis jemand (gewohnlich aus Verzweiflung) Stop! sagt. Am
Anfang wird es wahrscheinlich sehr chaotisch sein. Seien Sie geduldig und
widerstehen Sie der Versuchung einzugreifen, langsamer zu sprechen oder gar
aufzuhoren. Damit diese Ubung gelingt, miissen Sie wirklich eine Maschine
sein, die nur auf die gesprochenen Anweisungen der Schiiler reagiert.

5. Setzen Sie das Diktat bis zum Ende des Textes fort.

6. Wenn das Diktat beendet ist, bitten Sie die Schiiler, in Partnerarbeit ihre
Diktate zu iiberpriifen und Fehler zu korrigieren. Gehen Sie dann den gesam-
ten Text mit der Klasse durch.

Anschlussiibung Dies ist eine Ubung, bei der Feedback* (s. Glossar auf S. 255)

sehr vorteilhaft ist, da es den Schiilern die Moglichkeit gibt, sich Gedgnken
dariiber zu machen, was sie getan haben. Fragen Sie sie, ob Ihnen die Ubung
gefallen hat. Warum? Warum nicht? Wie konnten sie es beim nachsten Mal
besser machen? Did you like this dictation? Why? Why not? How could we
do it better next time? Notieren Sie, was die Schiiler sagen, und bringen Sie
sie dazu, sich an diese Ideen beim nichsten Mal zu erinnern.

Bemerkungen Dieses Diktat hat den Vorteil, dass die Schiiler die Kontrolle
iibernehmen. Sie kénnen so oft sie wollen ,vor- und zuriickspulen®. Es ist
wichtig, dass Sie daran denken, dass ein Kassettenrekorder keinen eigenen
Willen besitzt und keine Geschwindigkeitskontrolle und dass die Geschwin-
digkeit des Diktats dem normalen Sprechtempo entsprechen sollte.
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2.2 Sprechen

Das Sprechen ist neben dem Horverstehen im miindlichen Grundschul-Eng-
lischunterricht die bedeutendste Fertigkeit. Zielvorgabe fiir den Fremdspra-
chenunterricht in der Grundschule ist in der Regel, dass die Kinder am Ende
der (in den meisten Bundesldndern) zweijdhrigen Unterrichtszeit in der Lage
sein sollen, einfache Aussagen in der fremden Sprache zu machen, auf Fragen
angemessen zu reagieren und einige alltdgliche Situationen in der Fremdspra-
che zu bewiltigen.

Der Grundsatz ,Kommunizieren lernt man durch Kommunizieren® ist
bisher nicht widerlegt. Fiir den Englischunterricht bedeutet dies, dass im
Unterricht ausreichend Gelegenheit zur Kommunikation in der Fremdsprache
geschaffen werden muss. Kommunizieren heiRlt, dass die Kinder das sagen
diirfen, was sie sagen wollen. Schlieflich lernt man ja die Fremdsprache, um
sich in ihr frei ausdriicken zu kénnen, so wie die Situation es erfordert.
Ubungen, in denen vorgegebene Satzmuster lediglich imitiert oder leicht
verdndert werden, sind bestenfalls vorkommunikativ. Solche Ubungen haben
zwar auch in einem kommunikativen Unterricht eine gewisse Berechtigung,
um Satzmuster geldufig zu machen; sie diirfen aber keinesfalls die einzige Art
der Sprechiibung darstellen.

Zum Uben des kommunikativen Sprechens werden Sprechsituationen be-
notigt, in denen die Kinder etwas sagen wollen oder aufgrund der Ubungs-
struktur etwas sagen miissen. Fiir die Festlegung dessen, woriiber die Kinder
sprechen kénnen sollen, bestehen jedoch einander widerstreitende Ansichten.
So wird einerseits die Zukunftsorientierung des Fremdsprachenunterrichts
betont. Kinder lernen also die Fremdsprache fiir einen zukiinftigen Gebrauch
und miissen daher sprachliches Verhalten einiiben, das nicht ihrem tatséchli-
chen altersgeméRen Sprachgebrauch entspricht. Ein gutes Beispiel dafiir ist
die Begriilung. Fast alle Unterrichtsmaterialien fiir Grundschiiler enthalten
Unterrichtssequenzen, in denen geiibt wird, wie man sich vorstellt, andere
vorstellt und begriifit. Kritiker der Zukunftsorientierung haben darauf verwie-
sen, dass ein solches BegriiRungsritual Kindern vollig fremd ist. Kinder inter-
agieren spontan miteinander ohne Begriiung, und auch die Namensnennung
kann erstim Verlauf des gemeinsamen Spiels erfolgen. Ist es also unkindgemaR
und daher falsch, ein Begriifungsritual im Englischunterricht einzuiiben?
Diese Frage kann hier nicht endgiiltig beantwortet werden. Fremdsprachen-
lehrer sollten aber fiir die Problematik des altersgemiRen Sprachverhaltens
sensibilisiert sein, damit auch im Fremdsprachenunterricht moglichst echt
miteinander kommuniziert wird. Dabei ist vielleicht die Uberlegung fiir die
Planung von Sprechsituationen hilfreich: Was wiirden die Kinder zu einer
bestimmten Sache oder in einer bestimmten Situation auf Deutsch sagen
wollen und konnen? Ein grofer Anteil des Sprechens in der Fremdsprache

sollte alters- und kindgemaf sein.
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Solche Situationen ergeben sich zum einen ganz natiirlich im Anschluss an
eine Geschichte oder beim Betrachten eines Bildes. Auch der Unterrichtsalltag
liefert Sprechanlisse, etwa das Wetter, den Geburtstag eines Kindes in der
Klasse, ein ortliches oder schulisches Ereignis. Gewohnlich reichen solche
spontan auftretenden Sprechanlésse aber nicht aus, um das Sprechen hinldng-
lich zu iiben. Die Fremdsprachenlehrerin muss daher versuchen, moglichst
weitere Sprechsituationen in Ubungen zu schaffen.

Ein ganz wichtiges Konstruktionsprinzip fiir solche Ubungen ist ein infor-
mation gap* (s. Ubung Nr. 28 Auf dem Bauernhof). Information gap heifit In-
formationsliicke. Information gap activities sind nicht fiir die Einzelarbeit
gedacht, sondern erfordern immer die Zusammenarbeit mit anderen in Paaren,
Gruppen oder Teams. Dadurch entsteht eine natiirliche Kommunikationssi-
tuation, da man sich mit den anderen austauschen muss. Denn die Informa-
tionen in information-gap*-Ubungen, -Aufgaben oder -Sprachspielen werden
nicht gleichmiéRig an alle Lernenden oder Teilnehmer verteilt, sondern es
erhilt jeder nur einen Teil. Fiir jeden Schiiler besteht daher eine Infor-
mationsliicke, die geschlossen werden muss. Zur Losung einer Aufgabe sind
alle Informationen notwendig, sodass jeder den anderen informieren muss.

Material fiir information-gap*-Ubungen ldsst sich leicht selbst herstellen.
Suchen oder fertigen Sie ein einfaches Bild (Strichzeichnung) und stellen
Sie durch Kopieren und Bearbeiten mit Tipp-Ex und schwarzem Stift zwei
Versionen her, die sich in fiinf bis acht Einzelheiten unterscheiden. Abhén-
gig vom Alter der Schiiler sollten diese Unterschiede offensichtlich oder
cher versteckt sein. Natiirlich sollten Sie darauf achten, dass die Kinder
diese Dinge schon auf Englisch benennen und beschreiben konnen. Die
Schiiler arbeiten in Paaren zusammen, einer erhilt Version A, der andere
Version B des Bildes. Ohne sich ihre Bilder zu zeigen, miissen sie durch
Fragen und Beschreibungen die Unterschiede herausfinden und auf ihren
Arbeitsblédttern markieren.

Auch eine Problemlssungsaufgabe wie Ubung Nr. 39 Die Wascheleine lasst
sich als information-gap*-Ubung durchfiihren. Man verteilt die fiir die
Losung des Problems nétigen Informationen einfach auf mehrere Arbeits-
blétter. Wenn man vier verschiedene Arbeitsblitter entwirft, dann arbeiten
die Schiiler in Vierergruppen zusammen, in denen jeder ein anderes
Arbeitsblatt und damit einen anderen Teil der Information besitzt. Es ist
mdoglich, in einem Gruppenwettstreit herauszufinden, welche Gruppe das
Problem am schnellsten 16st.

Eine information-gap*-Ubung muss nicht kompliziert sein. Im Anfangsun-
terricht reicht es bereits, wenn Sie ein einfaches Arbeitsblatt entwerfen, das
von jedem Kind fiir sich und fiir seinen Banknachbarn angekreuzt wird:
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Beispiel:
[ like YES NO YES NO YES NO
© (@) D)
you like
YES NO YES NG YES NO
© 6 © & © ®

Jedes Kind kreuzt nun auf dem Blatt an, was es selbst mag und was es fiir
seinen Partner als richtig vermutet. Wenn beide mit dem Ankreuzen fertig
sind, sagt der erste Schiiler zum zweiten I think you like ice-cream. Die
Reaktion des zweiten kann sein Yes, that’s true oder No, I don’t. Dann sagt
der zweite seine Vermutung zum zweiten Bild I think you don’t like
bananas. Der erste Schiiler bestitigt Yes, that’s true oder widerspricht I
like bananas!

Eine weitere recht einfache Methode, eine Informationsliicke zu schaffen,
um dadurch einen Kommunikationsdruck auszuldsen, besteht darin, ein
Bild etwa nur der Hilfte der Klasse zu zeigen. Die Kinder, die es gesehen
haben, sagen den anderen, was auf dem Bild dargestellt ist. Wenn die
Lehrerin vielleicht sogar drei dhnliche Bilder hat, konnen diejenigen
Schiiler, die nur die Beschreibung gehort haben, herauskommen und auf
das Bild deuten, was ihrer Meinung nach das Beschriebene war.

Neben den information-gap*-Ubungen stehen dem Grundschul-Englischun-
terricht weitere Ubungsmuster zur Verfiigung, die zur Forderung der Sprech-
fertigkeit eingesetzt werden kénnen: Imitation, Ketteniibungen, Frage-Ant-
wort-Ubungen, Erweiterungstibungen, Sortieriibungen, Zuordnungsiibungen
(vgl. Klippel 1998, 337 ff.). Alle diese Ubungsformen kann man mit unter-
schiedlichem Sprachmaterial fiillen. Sie lassen sich zudem in eine Abstufung
nach ihrer Schwierigkeit bringen. Am einfachsten ist es sicher, vorgegebene
Sprachmuster zu imitieren. Diese Ubungen dienen in erster Linie der Ausspra-
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cheschulung. Schon etwas schwieriger sind Erweiterungs- und Ketteniibun-
gen. In der Regel ist diese Art von Sprechiibungen vorkommunikativ, weil man
auf die Testfrage, mit der man kommunikativ mogliche Aussagen findet - wer
sagt das wann zu wem? - fiir die Sétze dieser Ubungen keine plausible Antwort
findet. Dennoch kénnen diese Ubungsformen helfen, das Sprechen zu auto-
matisieren und bestimmte Satzmuster geldufiger zu machen. Bei Ketteniibun-
gen muss z. B. ein vorgegebener Satz immer mehr erweitert werden:

1. Schiiler: I like chocolate.

2. Schiiler: I like chocolate and biscuits.

3. Schiiler: I like chocolate, biscuits, and milk.

Solche Sprechiibungen haben einen gewissen Spielcharakter, weil man sie als
Wettbewerb dafiir ansehen kann, wer die ldngste Aufzdhlung richtig wieder-
holen kann.

Einfache Ubungen zur Sprechfertigkeit

25
Simple speaking activities
(Phillips 1993: 39-40)
Altersgruppe Lernjahre Dauver ' Arbeitsblatt
alle ab 1. 10-20 Minuten =

A) Finde den Zwilling
Sprachliche Ziele: Hallo, what's your name2 My name is ...

Vorbereitung Schreiben Sie die Namen beriihmter Personlichkeiten oder
Figuren aus TV-Sendungen auf Kértchen. Jeder Name sollte auf zwei Karten
stehen, und jeder Schiiler muss eine Karte erhalten.

Verlauf

1. Verteilen Sie die Karten und erklidren Sie den Schiilern, dass sie die jewei-
lige Person sind und ihren ,Zwilling“ finden miissen: Imagine you’re the person
on the card. You’ve got to find the person who has the same card as you.

2. Die Schiiler stellen einander Fragen, bis sie ihren Partner mit der gleichen
Karte gefunden haben: Ask each other questions until you’ve found the right
person.

Variationen Geben Sie den Schiilern einfache Bilder, die sie einander be-
schreiben sollen. Sie konnen den Schiilern auch halbierte Bilder geben und
sie bitten, die andere Hilfte zu finden. Alternativ konnen Sie auch einem
Schiiler ein Bild und einem anderen die dazugehorige Beschreibung geben.
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B) Wer ist es?

Sprachliche Ziele: Beschreibungen von Personen und Gegensténden:
He/she/it is ... He/she/it has ..., Farben etc.

Vorbereitung Schneiden Sie Bilder von Personen aus Zeitschriften aus und
kleben Sie diese auf Karten.

Verlauf

1. Kleben Sie die Bilder an die Tafel und bitten die Schiiler, jeder Person einen
Namen zu geben. Lassen Sie nun die Schiiler iiben, wie man Leute vorstellt
und beschreibt: This is Mrs Brown. She is a teacher. She has black hair.

2. Partnerarbeit: Ein Schiiler beschreibt eine Person. Der andere muss raten,
wer diese Person ist.

Variationen Sie kénnen diese Ubung auch mit Bildern von Hiusern, Riumen,
Stédten oder Tieren durchfiihren.

C) Versteckspielen

Sprachliche Ziele: Is it in ...2 Yes, it is./ No, it isn’t; Grammatik: Fragen,
Prépositionen

Verlauf

1. Geben Sie jedem Schiiler ein identisches Bild eines Zimmers oder einer
Landschaft.

2. Partnerarbeit: Jeder Schiiler ,versteckt® vier oder fiinf Gegenstidnde in
seinem Bild (Spielzeuge, Personen).

3. Die Partner befragen sich gegenseitig, um herauszufinden, wo der andere
seine Gegenstidnde versteckt hat. Der andere darf nicht liigen!

D) Pantomimen erraten
Sprachliche Ziele: Grammatik: present progressive und andere Strukturen.

Vorbereitung Zeichnen oder schreiben Sie mehrere Aktivititen auf Karten,
z.B. eat a banana; swim in the sea; sleep in a tree; sing a song etc.

Verlauf

1. Verteilen Sie die Karten an einzelne Schiiler oder an Zweiergruppen.

2. Lassen Sie den Schiilern Zeit, eine pantomimische Darstellung der Hand-
lung zu erarbeiten.

3. Bitten Sie nun die Schiiler, ihre Pantomime vor der Klasse vorzufiihren,
und lassen Sie die anderen Schiiler raten, was dargestellt wurde, z. B. They are
swimming in the sea.
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Ball weiterreichen

26
Pass the ball
(Reilly/Ward 1997: 43-44)
' Altersgruppe Lernjahre Dauer Arbeitsblatt
alle ab 1. 5 Minuten =

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen von z.B. My name is ..., I'm
nine ...; Farben, Tiere etc. Sie kénnen den Schilern
auch Anweisungen geben, z. B. Run around the circle.
Touch your toes efc.

Aufgabe: Die Schiiler geben bei laufender Musik einen Ball
(0. A.) weiter. Hort die Musik auf, iiben sie den Satz
bzw. fihren die Aufgabe aus.

Materialien: Ein Kassettenrekorder oder CD-Player, lebhafte Musik,
ein kleiner Ball.

Verlauf

1. Die Schiiler sitzen im Kreis auf dem Boden. Einer hat den Ball.

2. Machen Sie die Musik an und weisen Sie die Schiiler an, den Ball im
Uhrzeigersinn weiterzureichen. Pass the ball.

3. Stoppen Sie die Musik und rufen Sie Stop!

4. Sagen Sie zu dem Schiiler mit dem Ball: My name is Peter (oder welc:hen
Satz auch immer Sie iiben mochten), und machen Sie ihm klar, dass er semnen
Namen sagen soll. Wenn er es richtig macht, klatschen Sie Beifall und ermun-
tern die Schiiler, auch zu klatschen.

5. Schalten Sie die Musik wieder an und der Ball wandert weiter.

6. Wenn Sie die Musik das néichste Mal stoppen, ist ein anderer Schiiler dran
und sagt: My name is ....

7. Lassen Sie das Spiel noch einige Male so weiterlaufen.

Bemerkungen Wenn Sie eine sehr groRe Klasse haben, werden zwar nur
wenige Schiiler zum Sprechen kommen, aber alle werden die Sitze mental
wiederholen, um auf ein aktives Sprechen vorbereitet zu sein.

Variationen

1. Sie konnen unterschiedliche Aufgaben in mehreren im Kreis sitzend.en
Gruppen erledigen lassen, wie z. B. sein Alter, seinen Geburtsmonat, seine
Hobbys nennen. I am 9 years old. My birthday is in July. My hobbies are
watching TV and playing with friends.

2. Legen Sie Bilder von gelernten Wortern in eine Schachtel oder Tasche. Der
Behilter wird weitergegeben und wenn die Musik aufhort, nimmt der betref-
fende Schiiler ein Bild heraus und sagt, was es ist.
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Ballrollen

Roll the ball

(nach Reilly/Ward 1997: 40-41)

Altersgruppe ~ Llernjahre ~ Daver  Arbeitsblatt
alle ab 1. 5 Minuten =

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen; Grammatik: Fragen und
Antworten.

Aufgabe: Die Schiiler rollen sich gegenseitig den Ball zu. Dabei
stellen und beantworten sie Fragen.
Materialien: Ein kleiner Ball.

Vorbereitung Fiihren Sie die Fragen und Antworten, die Sie iiben wollen,
kurz ein.

Verlauf

1. Die Schiiler sitzen im Kreis auf dem Boden.

2. Sie rollen einem der Schiiler den Ball zu und fragen ihn z. B.: What’s your
name?

3. Sie beantworten die Frage selbst und lassen dann den Schiiler antworten.
4. Der Schiiler rollt den Ball zum Nichsten.

3. Ermuntern Sie den ballrollenden Schiiler, den anderen zu fragen: What’s
your name?

6. Dann wenden Sie sich dem Ballempfanger zu, wiederholen die Frage und
ermuntern ihn zu antworten.

7. Das Spiel wird beliebig lange fortgefiihrt.

Bemerkungen Auf den ersten Blick erscheint die Ubung sehr anstrengend,
aber sobald die Schiiler sie verstanden haben, macht sie viel SpaR. Alteren
Schiilern macht das Werfen des Balles meist mehr SpaR als das Rollen, doch
eignet sich ein zusammengeknotetes Tuch eher fiir das Zuwerfen als ein Ball.

Variationen

1. ,Ballrollen® eignet sich zum Uben sehr vieler Strukturen. So kénnen neben
Fragen und Antworten auch Rede und Gegenrede geiibt werden: A: I like
pudding. B: I don’t. But I like ham.

2. Wenn die Kinder schon etwas sprachgewandter sind, konnen Satzketten
entstehen, zu denen jedes Kind, das den Ball erhilt, einen Satz beitrigt.
Beispiel: A: Elephants are very clever. B: Elephants live in Africa. C: There are
two elephants in our zoo. D: I like tigers better. E: ...
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Auf dem Bauernhof (information-gap*-Ubung)

28
On the farm — information gap* activitiy
(nach Phillips 1993: 40-41)

~ Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
6-11 ab 1. 20-40 Minuten sieche Anhang

. Sprachliche Ziele: There is, there are; it's (Farbe); it's in ...; Grammatik:

Aussagesdtze.

Weiteres Ziel: Die Zusammenarbeit zwischen den Schilern fordern.

Aufgabe: Partnerarbeit*: Jeder Partner hat eine Kopie desselben

Bildes, jedoch fehlen auf jedem Bild andere Elemente.
Die Schiiler beschreiben ihrem Partner ihre Bilder und
ergdnzen die fehlenden Teile.

Vorbereitung Kopieren Sie entweder die Arbeitsblétter (s. Anhang) oder
zeichnen Sie dhnliche Bilder, die Sie dann fiir Ihre Schiiler kopieren. Fertigen
Sie ein drittes Arbeitsblatt ohne Tiere an. Sie konnen auch Bilder aus Zeit-
schriften o. A. verwenden.

Verlauf
1. Zeichnen Sie einige Felder mit Tieren an die Tafel. Hier ein Beispiel:

&
), 4 .
Ul
(&,
Fragen Sie nun die Schiiler, wie sie das Bild auf Englisch beschreiben kénnten,
z. B. There are two horses in the field. One horse is eating.
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2. Erkldren Sie den Schiilern auf Deutsch, dass sie ein Bild von einem
Bauernhof vervollstandigen sollen, und zeigen Sie ihnen die Version ohn.e
Tiere. Erkldren Sie den Schiilern, dass sie in Zweiergruppen zusammenarbei-
ten sollen, wobei jeder das gleiche Bild bekommt, aber mit jeweils anderen
Tieren. Die Schiiler sollen abwechselnd ihre Bilder beschreiben und die
fehlenden Details ergénzen: Find a partner. Describe your own picture to your
partner. Complete the picture.

3. Nachdem jeder einen Partner gefunden hat, verteilen Sie die Bilder, wobei
jedes Paar jede Version des Bildes einmal erhilt. Achten Sie darauf, dass
niemand abschaut! Lassen Sie die Schiiler dann anfangen: Dorn’t look at your
partner’s picture during the exercise! Sie kénnen den Kindern Hilfestellungen
dazu geben, was sie sagen konnen: There are two cows in field number 1. In
field number 7 there is one horse.

4. Wenn die Schiiler fertig sind, lassen Sie sie das eigene Bild mit dem des
Partners vergleichen und iiberpriifen, ob sie es richtig ergdnzt haben: Compare
your picture with your partner’s. See if you’ve completed it correctly.

Bemerkungen

1. Diesen Ubungstyp, bei dem jeder Schiiler lediglich einen Teil der Informa-
tionen hat und das Gesamtbild nur bekommt, wenn er seine Klassenkamera-
den befragt, nennt man information-gap*-Ubung. Information gaps* sind
niitzlich, da sie einfach vorzubereiten und vielseitig sind. AuRerdem zwingen
sie die Schiiler zu kommunizieren. Diese Ubungen kénnen mit Bildern,
Diagrammen, Landkarten, Briefen, Personeninformationen, Geschichten etc.
durchgefiihrt werden.

2. Wenn Sie diese Ubung zum ersten Mal machen, sollten Sie diese mit der
gesamten Klasse durchfiihren und nicht in Partnerarbeit. Teilen Sie die Klasse
in zwei Gruppen A und B ein. Ein Schiiler aus Gruppe A beschreibt sein Bild
den Schiilern der Gruppe B, die ihr Bild entsprechend ergidnzen, und umge-
kehrt.

3. 1 000 Pictures for Teachers to Copy von Andrew Wright enthélt einige
niitzliche Tierbilder (s. Literaturverzeichnis).
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Sprechprobe

Auditions
(nach Wright 1997: 23)
. Altersgruppe Lernjahre Daver  Arbeitsblatt
alle ab 1. 10 Minuten =
Sprachliche Ziele: Imitatives Sprechen; Variationen in der Intonation.
Aufgabe: Ein vorgegebener Satz wird auf unterschiedliche Art
gesprochen.

Vorbereitung Schreiben Sie einen einzelnen Satz an die Tafel, der den Anfang
einer Geschichte darstellt (oder darstellen kénnte).

Beispiele You can come with us or you can stay here!
Where is my teddy bear?
Why are you locking the classroom door?

Verlauf

1. Die Schiiler sitzen jeweils zu sechst im Kreis. Abwechselnd lesen sie den
Satz an der Tafel. Alle sollten versuchen, ihn auf verschiedene Weisen vorzu-
lesen. Die anderen Schiiler miissen vorschlagen, wie sie ihn am besten lesen.
2. Jede Gruppe wihlt die ,, Lesart” aus, die ihr am besten geféllt. Die so erwéhl-
ten Schiiler lesen den Satz der ganzen Klasse auf ihre bestimmte Weise vor.

Ein ganz spezielles Bild

30
A special picture
(Wright 1997: 110-111)
~ Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt

alle ab 2. 30 Minuten =
@ Sprachliche Ziele: Sprechen, Schreiben.

' Aufgabe: Die Gefishle und Ideen, die ein Bild auslést, sammeln

und dann eine Geschichte entwickeln.
» Materialien: Suchen Sie ein ansprechendes Bild, das so grof? ist,

dass die ganze Klasse es sehen kann. Im Bild sollte
die Atmosphdre eines Ortes, von Menschen und eines
spannenden Ereignisses spurbar sein.
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Verlauf
1. Zeigen Sie zuerst den Schiilern das Bild, die dann Worter und Sétze in die

Klasse rufen sollen, die sie mit dem Bild in Verbindung bringen. ;
Schreiben Sie diese an die Tafel. What words and phrases come to your mind

when you look at the picture? Call them out. 3
2. Fragen Sie die Schiiler, was sie im Bild sehen, horen, fiihlen, riechen und

schmecken konnen. What can you see, hear, feel, smell, and taste in the

picture? :
3. Fragen Sie die Schiiler, was die Menschen im Bild (wenn es liberhaupt

welche gibt) denken, fiihlen und sagen. What are the people in the picture
thinking, feeling, and saying?

4. Fragen Sie die Schiiler, wo im Bild sie gern sein wiirden.

Was tun, denken, fiihlen und sagen sie dort? Where would you like to be in

the picture? What are you doing, thinking, feeling, and saying?
5. Schreiben Sie an die Tafel:

Beginning Action
Entwickeln Sie zusammen mit den Schiilern eine dreiteilige Geschichte zu
dem Bild.

End

Anschlussiibung ‘
1. In fortgeschritteneren Klassen kénnen Sie unterschiedliche Ausgangsitua-

tionen fiir die Geschichte sammeln und die Schiiler dann bitten, ihre eigene

Geschichte zu entwickeln und aufzuschreiben.
2. Machen Sie aus den Geschichten mit der Klasse ein Buch, auf dem vorne

eine Kopie des Bildes oder das Bild selbst zu sehen ist (vgl. Abschnitt 5.3
Biicher selber machen).

Wer, wo, was

31
Who, what, where
(Wright 1997: 108)

Altersgruppe ~ Lernjohre ~ Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 2. 20-30 Minuten "

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen.

Aufgabe: Eine Geschichte erfinden.

) Materialien: Fiir jeden Schiller ein Gegenstand, das Foto einer Per-

son und das Bild eines Ortes.
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Verlauf
1. Geben Sie
Bild eines Ot
Miinze).

2. Die Schiiler ordpep ihre drei Sachen in einer bestimmten Rei}gnfoklﬁghiz
und erfinden dann eine Geschichte iiber sie. Sie erzahlen ihre 'eicwhich
mehreren anderen Schiilern. Decide which of your objects comes 5

second and which thirq. Then create a story about them. Tell your story to
several other children,

i i rte oder ein
Jedem Schiiler: das Foto einer Person, €ine p 1‘)5;1;1 i
€S und einen Gegenstand (z. B. einen Schliissel, ,

Mini-Dr
5 ama

e sl a0
Dramatic diql
lalogues
gU (nach Wright 1997: 20)

'E‘ul&f‘érsg'ruppe Lernjahre Daver k Arbei_tsbloﬂ
sl ab 2. 10 Minuten
@ Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen und Schreiben.'
Weiteres Ziel: Férderung von Kreativitdt und Fantasie.
@ Avufgabe: Kurze Dialoge zu vorgegebenen Situationen

entwickeln und vorspielen.

Verlauf L et
! . . 3 A e a 1

1. Schreiben Sie vier spannende (realistische oder méarchenhafte) Situ

an die Tafel, in denen immer zwei Personen vorkommen.

Beispiele  singing a funny song at the school summer party

looking for theyplacg where mother has hidden the chocolate

buying a birthday present for father

walking across the desert

walking through town late at night

sitting and waiting for the bus to come

hiding at the zoo at night. NSRS i
2. In Partnerarbeit suchen sich die Schiiler eine der S_1t.uat10n'en aus un
tiberlegen sich und/oder schreiben einen vier- bis sechszeiligen Dialog, der zu
der Situation passt. Sie spielen und iiben dann ihr Mim—Dralpa. ]
3. Alle Zweierteams gehen durch das Klassenzimmer und spielen sich gegen-
seitig ihre Mini-Dramen vor, wenn sie ein anderes Zwel.ertegm tr-eften. Das
Zweierteam, das gerade zuschaut, muss erraten, welche Situation die anderen
vorgespielt haben.
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Die Acht-Kastchen-Geschichte
Eight-box flowchart
(nach Wright 1997: 42-44)
Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 2 30 Minuten =
Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen.
Aufgabe: Gemeinsam eine Geschichte erfinden.
Verlauf

1. Zeichnen Sie acht Rechtecke an die Tafel und lassen Sie zwischen ihnen
etwas Platz frei.

2. Bitten Sie acht Freiwillige, zur Tafel zu kommen und je etwas in ein Recht-
eck zu zeichnen. I need eight children. Please come to the board and draw
something in these boxes. Each of you draws in one box. Geben Sie nur 30 Se-
kunden Zeit (um zu zeigen, dass die Zeichnungen nicht perfekt sein miissen).
Zu diesem Zeitpunkt miissen die Kinder noch keine Geschichte im Kopf haben.
3. Helfen Sie nun der Klasse, auf Grundlage der acht Bilder eine Geschichte
zu erfinden. Falls notig, konnen Sie Fragen stellen und an die Tafel schreiben,
um die Schiiler anzuleiten, wie z. B. Who is in the story? Where are they? etc.

Bemerkungen Die Schiiler sind ganz frei in ihrer Entscheidung tiber die
Reihenfolge der Fragen und Bilder. Wollen sie mit einer Person anfangen?
Wollen sie den Ort der Handlung gleich einfiihren? Die Antworten darauf
héngen zum Teil von den Bildern ab und zum Teil von der Fantasie der Schiiler.
Wenn sie sich entschieden haben, verbinden Sie die entsprechenden Rechtek-
k.e mit Pfeilen. Es reicht véllig, wenn in Anfingerklassen zu jedem Rechteck
ein Satz gesagt wird und somit eine Acht-Satz-Geschichte entsteht.

Beispiel Siehe Abbildung auf der gegeniiberliegenden Seite.

Variation 1

1. Malen Sie acht Rechtecke an die Tafel. Bitten Sie acht Freiwillige, je etwas
in ein Rechteck zu zeichnen. Die Bilder brauchen nicht in einem Zusammen-
hang zu stehen. I need eight children. Please come to the board and draw
something in these boxes. Each of you draws in one box.

2. In Dreiergruppen erfinden die Schiiler eine Geschichte, die einige oder alle
Bilder verbindet.

3. Nacheinander geht jede Gruppe zur Tafel und erzihlt die Geschichte,
wihrend der sie auf die jeweiligen Bilder deutet.

4. Fragen Sie die Maler, an was sie beim Zeichnen dachten (wenn sie
tiberhaupt an was dachten).
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Variation 2 Die Schiiler zeichnen ihre Bilder auf Papierbogen, die dann an
die Tafel gehdngt werden. Wenn Sie nach dieser Methode verfahren, geben
Sie den Schiilern dicke schwarze Filzstifte, damit man ihre Zeichnungen gut
sehen kann.

Variation 3
1. Bereiten Sie sieben Umschldge vor, in denen sich Bilder aus Zeitschriften
befinden, und beschriften Sie jeden Umschlag:

people
Pleeas Desires
Difficulties .

2. Bitten Sie die Schiiler, paarweise oder in Gruppen zu arbeiten, zwei Bilder
aus jedem Umschlag (aber nur ein Bild aus dem Umschlag “End”) auszusu-
chen, eine Reihenfolge festzulegen und die Bilder entsprechend vor sich auf
den Tisch zu legen.

3. Dann besuchen sich die Gruppen gegenseitig und versuchen zuerst, die
Geschichte der anderen Gruppe von der Reihenfolge der Bilder ausgehend zu
erraten, und lassen sich dann die Geschichte erzdhlen.
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Setze die Geschichte fort
34
Pass the story (oral)
(Wright 1997: 68-69)
~ Altersgruppe ~~ Lernjahre  Daver | Arbeitsblatt
8- alle 15-20 Minuten -

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen; Grammatik: Simple Past.
Eine Geschichte gemeinsam erzéhlen und fortfihren

Aufgabe:
(Kettengeschichte).

Vorbereitung

1. Fiir diese Ubung ist es wichtig, die Schiiler auf das Erzéihlen einer Geschich-
te vorzubereiten und sie darauf einzustimmen, damit es nicht entmutigend ist,
eine Geschichte auf Englisch erfinden zu miissen.

2. Sie konnen diese Ubung den Schiilern sprachlich erleichtern, wenn Sie
zuvor wichtige Vokabeln einfithren oder wiederholen.

Verlauf

1. Die Lehrerin fangt mit dem ersten Satz einer Geschichte an und ein Schiiler
fithrt sie fort. Sie kénnten die Geschichte zum Beispiel folgendermaRen
anfangen:

Last night I opened my cupboard door and I saw a very, very small mouse.
Ein Schiiler kénnte die Geschichte folgendermaRen fortsetzen:

I said “Hallo” to the mouse and the mouse said “Hallo” to me.

2. Nacheinander setzen alle Schiiler der Klasse die Geschichte fort.

Variationen Es gibt verschiedene Moglichkeiten festzulegen, in welcher Rei-

henfolge die Schiiler die Geschichte fortsetzen:

- nach der Sitzordnung; Sie kénnen die Schiiler auch im Kreis sitzen lassen;

~ Freiwillige melden sich;

der Schiiler, der gerade die Geschichte weitererzihlt hat, wirft dem nzchs-

ten Schiiler einen Papierball zu;

gehen Sie nach jedem einzelnen Satz zu einem anderen Schiiler; der

Sprecher wechselt, wenn jemand (das miissen nicht unbedingt Sie sein) in

die Hdnde klatscht;

- geben Sie vor Beginn der Geschichte jedem Schiiler eine Karte mit einer
Nummer; die Schiiler fahren mit der Geschichte entsprechend ihrer Num-
mer fort; :

~ die Schiiler sitzen im Kreis und reichen einen Stapel Bilder herum, wiihrend
Musik spielt. Wenn die Musik plotzlich aufhort, muss der Schiiler, der
gerade den Bilderstapel in der Hand hilt, weitermachen und dabei das Bild,
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das gerade oben liegt, mit einbeziehen. Er steckt das Bild dann wieder unter
den Stapel und die Musik fingt wieder an zu spielen;

ein Schiiler unterbricht seinen Beitrag bewusst in der Mitte eines Satzes
oder mit dem Wort and;

jeder Schiiler kann Pass! (,Weiter!“) sagen.

Es gibt auch verschiedene Moglichkeiten, den Inhalt dessen, was die Schiiler
sagen, zu beeinflussen:

sie konnen das sagen, was sie wollen;

geben Sie jedem Schiiler vor dem Beginn der Geschichte ein Wort oder
einen Ausdruck mit der Auflage, dies in ihrem Beitrag zur Geschichte zu
verwenden (eine Gelegenheit, das sprachliche Merkmal zu iiben, das Sie
gerade durchnehmen);

geben Sie jedem Schiiler ein Bild und bitten Sie sie, dieses mit einzubezie-
hen, wenn sie die Geschichte weitererzihlen;

verwenden Sie statt der Erzahlform die Dialogform;

jeder Schiiler fiigt nur jeweils ein Wort hinzu:

@rnicelnyy, (Thsitis dogl. v care; e OIS soorint Ofi IS i house ........

Da ist jemand im Loch

35
Someone in a hole
(Wright 1997: 33-36)
_ Altersgruppe ~ Llernjohre ‘Daver (Minuten) ~ Arbeitsblatt
8-11 ab 2. 30 fur Schritte 1-3, -

30 fir Schritte 4-5

» Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen und Schreiben; Grammatik:

Fragen.
@ Aufgabe: Eine Geschichte zu einem Bild erfinden.
Materialien: Fir jeden Schiiler zwei Blatter weif3es Papier (unge-

fahr 30 cm x 40 cm). Dinner Karton fir das Buch,
das von der Klasse gemacht wird (ungeféhr 40 cm x
60 cm ergeben zwei Bicher).

Verlauf

1l

Malen Sie folgendes Bild an die Tafel. Malen Sie als erstes das Loch. Fragen

Sie die Schiiler, was sie malen. Stellen Sie sicher, dass sie das Wort hole
kennen. Fiihren Sie auch das Wort deep ein. Malen Sie die Person (zu diesem
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Zeitpunkt weil man noch nicht, ob es sich um einen Mann oder eine Frau
handelt - lassen Sie die Schiiler entscheiden).

Diese Ubung hat auch zum Ziel, den Schiilern bewusst zu machen, was fiir
eine wichtige Rolle ,Wiinsche“ und ,,Schwierigkeiten“ in Geschichten spielen.

E

2. Stellen Sie Fragen und ermutigen Sie die Schiiler, sich weitere Fragen
auszudenken:

Is it @ man, a woman, a boy, or a girl?

How old is he/she?

What is his/her name? Do we know?

What is he/she doing?

How does he/she feel? Is he/she happy, unhappy, angry, frightened?

Why is he/she in the hole?

Did he/she fall into the hole?

Did somebody put him/her into the hole?
3. In Partnerarbeit schreiben die Schiiler die Vorgeschichte auf und dann das
Ende der Geschichte - wie die Person wieder herauskam. Jedes Zweierteam
darf bis zu drei neue Worter erfragen. Schreiben Sie alle neuen Worter (mit
ihrer Ubersetzung, falls nétig) an die Tafel, damit alle Schiiler sie verwenden
konnen.
4. Wenn die Schiiler-Entwiirfe {iberarbeitet und von Ihnen durchgesehen
wurden, schreibt jeder Schiiler die Geschichte ins Reine und fertigt entweder
die erste Zeichnung der Person im Loch an, oder die zweite, wie die Person
wieder herauskam.
5. Wenden Sie eine der Techniken an, in der Klasse ein Buch zu machen
(s. Ubung Nr. 125), um ein Buch mit dem Titel The Hole herzustellen.



Sprache aufnehmen und verwenden: Horen, Sprechen, Lesen, Schreiben 105

Variation 1

1. Zeichnen Sie ein Gesicht auf ein groRes Blatt Papier an der Wand oder an
die Tafel. Bitten Sie die Schiiler, Ihnen zu sagen, wie Sie das Gesicht zeichnen
sollen.

2. Die Schiiler sollen fiir die Figur einen Namen und das Alter erfinden.

3. Sagen Sie jetzt Want! Want! Want! That is what his mother always said!
Zeichnen Sie drei Sprechblasen um den Kopf der Figur: wants to do, wants
to have, wants to be.

4. Bitten Sie die Schiiler um Vorschldge, was die Figur tun, haben oder sein
will. Schreiben Sie die Einfélle in die Sprechblasen.

5. Fragen Sie die Schiiler, warum sie all das nicht tun, haben oder sein will.
Schreiben Sie die Vorschldge mit roter Farbe auf.

6. Teilen Sie alle Wiinsche der Figur unter den Schiilern auf, sodass sie jeden
Waunsch zu einer Geschichte ausarbeiten konnen. Sagen Sie ihnen, dass der
Waunsch der Figur entweder erfiillt oder nicht erfiillt wird, es aber auf alle Falle
einen Schluss geben muss. Die Geschichte muss auf eine Seite passen, da aus
allen Geschichten dann ein Buch gemacht wird. Die Schiiler miissen sich auch
einen Titel ausdenken.
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Variation 2 Anstatt die Schiiler um Vorschlédge fiir die Wiinsche der Figur
und deren Schwierigkeiten zu bitten, geben Sie ihnen eine Liste und bitten sie,
je einem ,Wunsch® eine Schwierigkeit zuzuordnen. Natiirlich gibt es dabei
keine richtige oder falsche Zuordnung.

Wants to do Wants to be Wants to have | Difficulty
climb high mountains | a famous singer | a fast car no money
find his brother funny a goldfish it’s snowing
sleep thin CD player a witch

Knifflige Bildergeschichten

Comparing problem picture stories
(Wright 1997: 36-38)

Arbeitsblatt
sieche Anhang

Daver

[érnia“fé i
30-40 Minuten

ab 3.
Sprachliche Ziele: Produkfives Sprechen und Schreiben; Grammatik:
Fragen, simple past und past progressive.

Zu Bildern, die eine spannende oder mehrdeutige
Situation zeigen, eine Geschichte (Vorgeschichte und
Fortsetzung) erfinden. Diese Ubung soll den Schiilern
helfen, ein Bewusstsein fiir die Spannung von
»Wunsch und Schwierigkeit” in Geschichten zu
entwickeln.

© Altersgruppe
8-11 o

Aufgabe:

Vorbereitung

1. Die Schiiler sollten vorher schon die Ubung 35 ,Da ist jemand im Loch /
Someone in a hole“ gemacht haben.

2. Kopieren Sie das Set von vier Problembildern. Schneiden Sie die vier
separaten Bilder aus. Es miissen so viel Bilder da sein, dass jedes Zweierteam
ein Bild bekommt.

Verlauf

1. Erinnern Sie die Schiiler an die Geschichte, die sie geschriecben haben mit
dem Titel The Hole. Richten Sie durch Fragen die Aufmerksamkeit der Schiiler
auf die Wichtigkeit von Wiinschen, Schwierigkeiten und einer dramatischen
Spannung in ihren Geschichten und auch darauf, wie die Geschichte ein
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Streben darstellt, den Wunsch/die Wiinsche zu erfiillen. Zum Beispiel: What
does this person want? Why? What can he/she do?
2. Teilen Sie die Klasse in Zweierteams ein. Geben Sie jedem Team ein
Problembild. Erinnern Sie sie an die Fragen, die sie sich stellen sollten
(vielleicht schreiben Sie sie an die Tafel):

Is it @ man, a woman, a boy, or a girl?

How old is he/she?

What is his/her name? Do we know?

How does he/she feel? Happy? Unhappy? Angry? Frightened?

Where is he/she?

What is he/she doing?

Why are they doing that? Why is he/she ...?
3. Die Schiiler sollen sich nun ausdenken, was passiert ist und was als
Nichstes passieren wird. Sie sollen dabei entscheiden, was die Person oder die
Personen wollen und was die Schwierigkeiten dabei sind, wo sie sind und was
sie unternehmen, um die Schwierigkeiten zu iiberwinden. Sie sollen dann ihre
Geschichte aufschreiben und ihr Problembild in ein neues Bild umwandeln,
das zu ihrer Geschichte passt.
4. Die Schiiler suchen ein anderes Zweierteam mit dem gleichen Bild. Sie
tauschen ihre Geschichten aus und horen oder lesen die Geschichte des jeweils
anderen Zweierteams. Wenn die Schiiler Fragen haben, sollen sie diese dem
Team stellen, das sich die Geschichte ausgedacht hat.

2.3 Lesen

Wenn Kinder im dritten Schuljahr mit dem Englischunterricht beginnen,
kénnen sie in der Muttersprache bereits lesen. Fir den Fremdsprachenerwerb
ist es wichtig, dass Kinder einen individuellen Zugang zum fremdsprachlichen
Lesen finden. Das geschieht beispielsweise durch individuelle ,Worter- und
Textbanken¥, d. h. Zusammenstellungen von Wortern oder Texten auf Kartei-
karten oder Bldttern, die den Interessen des einzelnen Kindes entsprechen.
Auch in den folgenden Ubungen wird der individuell gesteuerte Zugriff auf
Texte in den Mittelpunkt gestellt (s. Ubung Nr.37 Bau dir eine Geschichte).
Dadurch erfahren Kinder fremdsprachliche Texte nicht als etwas Starres,
Unveranderbares, das nur aufgenommen werden muss, sondern erleben die
kreative Verdnderung. Dies geschieht am leichtesten mit erzdhlenden oder
beschreibenden Texten.

Dariiber hinaus werden die Schiiler auch mit der instruktiven Variante von
Texten bekannt gemacht, und zwar mit der Textsorte ,Rezept (s. Ubung Nr. 40
Milkshakes zubereiten). In fast allen Ubungen dieses Abschnitts kommt es auf
das genaue Lesen an (z. B. in Nr. 39 Die Wiischeleine), also auf ein Lesen, bei
dem jedes Wort, jeder Satz entschliisselt wird.

T e |
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Daneben gehort aber auch das iiberfliegende Lesen (skimming) zu den
fremdsprachlichen Lesetechniken, die Schiiler lernen miissen, wenn auch
vielleicht nicht in jedem Fall bereits in der Grundschule. Uberfliegendes Lesen
sowie auch das suchende Lesen (scanning*) lasst sich gut an kurzen Geschich-
ten oder Beschreibungen iiben. Dazu gibt man den Kindern drei unterschied-
liche, kurze Texte zu sehr verschiedenen Themen, die im sprachlichen Schwie-
rigkeitsgrad ruhig etwas hoher angesiedelt sein diirfen. Man bittet die Kinder,
alle Texte zu iiberfliegen, und fragt etwa Which story is about an animal?
Which text is about the weather? Sie konnen den Schiilern zeigen, dass es oft
ganz bestimmte Schliisselworter sind, die uns andeuten, worum es in einem
Text geht. Auch das suchende Lesen ldsst sich mit etwas schwierigeren,
langeren Texten trainieren, eventuell sogar mit echten englischen Zeitungen.
Dann lauten typische Arbeitsauftridge etwa: Where can you find the weather
report? What is the result of the football match between Leeds United and
Glasgow Rangers? What is the date of the newspaper? Dies sind Aufgaben-
stellungen fiir einen fortgeschrittenen Grundschul-Fremdsprachenunterricht,
die insbesondere die Schiiler motivieren, die sich im Unterricht gerne zu
Spitzenleistungen herausfordern lassen.

Zu Beginn des Grundschul-Englischunterrichts kommt es zundchst darauf
an, dass die Schiiler englische Worter erkennen und immer besser entschliis-
seln lernen. Auch wenn der Unterricht weitgehend miindlich ablduft, helfen
Worter-Flashcards* denjenigen Schiilern, die das Schriftbild als Lernhilfe
brauchen. Im Klassenzimmer kénnen Sie daher die immer wieder in das
Unterrichtsgesprich einbezogenen Gegenstidnde so lange mit Etiketten verse-
hen, die deren Bezeichnungen tragen (cupboard, desk, blackboard, door,
window etc.), bis alle Kinder diese Begriffe sicher benutzen. Das Befestigen
von Worter-Flashcards an den richtigen Gegenstdnden im Klassenzimmer
kann auch als motivierendes Spiel gespielt werden. How many words can you
stick to the right things in three minutes? Selbstklebende Etiketten oder
Notizzettel lassen sich fiir viele dhnliche Aktivitdten verwenden.

Schlielich ladsst sich auch mit den Wartern selbst spielen. Zusammen mit
den Kindern lassen sich Wortbilder entwerfen, in denen die Wortbedeutung
offensichtlich wird (s. Ubung Nr. 4 Wortbilder).

Beispiele:

U
Jn" ook

ropy (3t
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Bau dir eine Geschichte

37
Build your story
(Wright 1997: 75-76)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 1. 20-30 Minuten o

Sprachliche Ziele: Horverstehen, Leseverstehen, Nacherzéhlen und

Abschreiben.
Aufgabe: Aus vorgegebenen Satzen durch Auswdhlen eine

Geschichte schreiben.

Vorbereitung Machen Sie von dem Text auf der folgenden Seite vier Fotgko-
pien (fiir eine groRe Klasse mehr) oder passen Sie den Text an das sprachliche
Niveau der Schiiler an.

Verlauf

1. Bringen Sie die Kopien der Texte an den vier Wanden des Klassenzimmers
an, so dass die Schiiler davorstehen und den Text lesen konnen.

2. Bitten Sie die Schiiler, an die Wand zu gehen und den Text durchzulesen.
Achten Sie darauf, dass alle die Worter verstehen. i
3. Die Schiiler gehen wieder an ihre Plitze zuriick. Sagen Sie ihnen, dass sie
die Sitze verwenden werden, um eine Geschichte zu schreiben. Lesen Sie die
erste Gruppe von Sitzen vor und bitten Sie die Schiiler, genau zuzuhoren und
sich einen Satz auszusuchen, mit dem sie ihre Geschichte gerne anfangen
wiirden. Fragen Sie ein paar Schiiler nach den Sétzen, die sie sich ausgesucht
haben. Lassen Sie sie ihre Sitze ein paar Mal wiederholen. Loben Sie sie. Lesen
Sie die Siitze noch mal fiir die Schiiler vor, die noch keinen Satz ausgewahlt
haben. ‘
4. Verfahren Sie ebenso mit den restlichen Gruppen von Sitzen. Lassen Sie
die Schiiler noch nichts aufschreiben.

5. Wenn Sie alle Gruppen von Sitzen so behandelt und kontrolliert habep,
dass die meisten Schiiler aus jeder Gruppe einen Satz aussuchen, sagen Sie
ihnen, dass sie jetzt zu den Texten an der Wand gehen und die Sitze, die sie
ausgewihlt haben, abschreiben kénnen. Bestehen Sie jedoch darauf, dass die
Schiiler die Sitze nicht direkt vom Text an der Wand abschreiben, sondern
erst aufschreiben, wenn sie zuriick an ihren Plitzen sind. Dadurch merken sie
sich die Sitze als ganze Einheit. Wenn nétig, konnen sie fiir jeden Satz ofters
zum Text gehen.
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6.

Hier sind ein paar Richtlinien oder Regeln, die Sie den Schiilern geben

konnen:

Sie miissen eine Geschichte zusammenstellen.

Sie konnen die Satze verdndern, wenn sie wollen, zum Beispiel aus “he”
“she” machen.

Wenn sie wollen, konnen sie aus jeder Gruppe mehr als nur einen Satz

nehmen.
Sie konnen noch zusatzliche Informationen einfiigen, wenn sie wollen.

It is a dark night.

It is raining.

It is snowing.

It is sunny.

The wind is blowing, it is raining, and it is dark.

The little boy runs down the street.

The little girl walks through the wood.
The old woman sleeps in front of the fire.
The old man reads his book.

The king cries.

The fisherman dreams.

The parrot flies.

Suddenly he sees a big dog.

Suddenly there is a loud bang!

Suddenly a crocodile comes.

Suddenly a big, black bird flies in front of the moon.

He is frightened.

She is very happy!

He is very surprised.

She says, “Oh, no! Oh, no!”
He says, “You are very nice!”
It says, “I'm hungry”.

He says, “What's thate”

She says, “What can | do?”

She says, “Goodbye”.

He says, “See you later”.
He says, “I'm going home
It says, “You are not eating me!”
They smile.

They laugh.

They go home. They play together.

4
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Variation Wenn die Klasse an diese Ubungsform gewohnt sind, l.<6nnenDS =
mit den Schiilern im Brainstorming-Verfahren eigene Satze en.tw1ckel_n. as
wiirde mehr SpaR machen und den Schiilern mehr Gelegenheit zur eigenen
Sprachproduktion geben.

Woértertausch

Changing words

(Wright 1997: 54-57)

‘JAIterngU;'Spe : I.erhiaiire ~ Daver ; ~ Arbeitsblatt
8-11 ab 2. 20-30 Minuten o

» Sprachliche Ziele: Genaves Lesen; Grammatik: simple past.

Vorbereitung

1. Suchen Sie einen Text, in dem einige der Schliisselworter durc!l W(.)'rter
ersetzt werden konnen, die Ihre Schiiler schon kennen. Sie konnen die Worter
unterstreichen, von denen Sie annehmen, dass die Schiiler sie austauschen
konnen, ohne den Text dabei grammatikalisch oder syntaktisch zu sehr zu
verandern. ; !

2. Kopieren Sie den Text auf eine Folie oder schreiben Sie ihn vor Beginn der
Stunde an die Tafel.

Beispiel

| found a small dragon in the garden. I think it came from t'he middle of a
dark forest. It was wet and green and there were leaves on its l?oclf. Ilgc:ve
it many things: grass, leaves, flowers, chocolate, yoghurt, but_n‘ d|dn.f eat
them. It made a nest by the back door but it wasn’t happy and it was silent.
I didn’t know what fo do. | asked my Mum and my Dad but they didn’t know
what to do. They didn’t come to see it! Then | took it back to the edge of the
big forest and I said, “Go on! Go home!” And it walked into the forest and
disappeared.

Verlauf

1. Malen Sie am Anfang der Stunde einen Drachen an die Tafel. Sagen Sie
den Schiilern nicht, was Sie malen - dadurch wird es geheimnisvoller und
weckt ihr Interesse. Beziehen Sie den Text noch nicht mit ein.
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Hier ist eine Skizze, mit deren Hilfe Sie den Drachen zeichnen konnen:

b9

" 2. Bitten Sie die Schiiler, sich den Text anzusehen und zu raten, welches Wort
das Tier bezeichnen konnte. Look at the text and guess the word for the
animal. Wenn sie es nicht wissen und nicht erraten konnen, sagen Sie das
Wort dragon und bitten Sie einen Schiiler, auf das Wort im Text zu deuten.
3. Malen Sie weiter und malen Sie einen Garten, ein Haus, eine Hintertiir,
einen groRen Wald.

o

/b(g forest
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4. Stimmen Sie jetzt die Schiiler auf das Erzédhlen der Geschichte ein (viel-
leicht bitten Sie sie, die Augen zu schlieRen). I’'m going to tell you the story.
You can close your eyes if you want. Erzdhlen Sie ihnen die Geschichte
langsam und leise. Sie konnen sich eng an den Text halten.

5. Sagen Sie den Schiilern, dass Geschichten ,Miitter neuer Geschichten
sein konnen. Stories can be “mothers” to new stories. Die Schiiler sollen
Namen von anderen Lebewesen nennen und sich auf eines einigen, das den
Drachen ersetzt, so dass nun anstelle des Drachen dem neuen Lebewesen ein
Abenteuer widerfahren kann!

6. Gehen Sie nun die Geschichte durch und bitten dabei die Schiiler um
Vorschlage, wie die Geschichte durch das Austauschen von Wortern verdandert
werden kann. Look at the text again. Change the story by changing words.

Hier ist ein Beispiel einer neuen Geschichte, in der die eingetauschten Worter
fett gedruckt sind.

| found a golden bird in the cupboard. | think it came from the top of a
mountain. It was small and thin and there were curly feathers on its neck.
| gave it many things, but it didn’t eat them. It sang in the bathroom but it
wasn't happy and it cried. | didn’t know what to do. | asked my big sister
but she didn’t know what to do. She didn’t come to see it! Then | took it to
the window and | said, “Go on! Go home!” And it flew into the night and
disappeared.

Machen Sie den Schiilern den Vorschlag auszuprobieren, ob die urspriingliche
Geschichte noch andere Geschichten hervorbringen kann. Halten Sie das
Vorkommen grammatikalischer Verinderungen dadurch gering, dass Sie die
Schiiler bitten, nur die Worter auszutauschen, die auch beim ersten Mal
ausgetauscht wurden.
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Die Wascheleine

The washing line
(Phillips 1993: 55-56)

- Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-12 ab 2. 20-30 Minuten sieche Anhang
Sprachliche Ziele: Detail-Leseverstehen; eventuell Sprechen.
Weiteres Ziel: Die Fahigkeit, logische Schlisse zu ziehen, wird
geschult.
Aufgabe: Die Schiiler sammeln Informationen aus mehreren Sat-

zen, um herauszufinden, welche Kleidungssticke wem
gehéren und wo die betreffenden Personen wohnen
(Problemlésungsaufgabe).

Vorbereitung

1. Fertigen Sie so viele Kopien des Arbeitsblattes an, dass sich jeweils zwei
Schiiler eine Kopie teilen kénnen. Sie konnen das Arbeitsblatt auch auf ein
grofes Poster kopieren oder an die Tafel schreiben und zeichnen.

2. Bearbeiten Sie die Aufgabe zu Hause selber, so dass Sie sehen, welche
logischen Schritte nétig sind, um diese Ubung zu 16sen und den Schiilern
helfen zu konnen.

Verlauf

1. Fiihren Sie die englischen Worter fiir die Kleidungsstiicke ein bzw. wieder-
holen Sie sie.

2. Zeichnen Sie ein Mehrfamilienhaus an die Tafel und iiberpriifen Sie, ob die
Schiiler die Namen der Stockwerke kennen: ground floor, first floor etc. Wenn
Sie amerikanisches Englisch sprechen, miissen Sie die Bezeichnungen auf dem
Arbeitsblatt eventuell entsprechend dndern.

3. Schreiben Sie die Namen der Personen an die Tafel: Dawn, Peter, Bob,
Jane and Mary, Anna. Sagen Sie den Schiilern, dass diese Leute alle in
verschiedenen Wohnungen wohnen: These people all live in different flats.
4. Erkldren Sie nun den Schiilern, dass sich alle Hausbewohner eine Wésche-
leine im Garten teilen. Eines Tages war es sehr windig und die ganze Wésche
wurde von der Leine geweht und landete auf einem groRen Haufen auf dem
Boden. All these people share the washing line in the garden. One day, there
was a strong wind and it blew all the washing off the line. Now the washing
is in a pile on the ground. And it’s all mixed up. You have to sort it out.
Everyone had something on the line. Die Schiiler sollen jetzt herausfinden,
wem die Kleidungsstiicke gehoren und in welchem Stockwerk der Besitzer
wohnt. Wie? Indem sie Informationen sammeln und scharf nachdenken.
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5. Bitten Sie die Schiiler, sich einen Partner zu suchen. Verteilen Sie dann die
Arbeitsblitter und lassen Sie den Schiilern Zeit, die Sédtze durchzulesen.

6. Fragen Sie sie dann (wenn moglich auf Englisch), wem das FuRballhemd
gehort und wo diese Person wohnt: Who does the football shirt belong to?
Where does that person live? Bitten Sie diejenigen Schiiler, die die Frage richtig
beantwortet haben, den anderen zu erkldren, wie sie es herausgefunden haben.
Wenn notig, sollte diese Erkldarung auf Deutsch erfolgen.

7. Bitten Sie nun die Schiiler, die restliche Ubung zu machen. Gehen Sie dabei
herum und geben Sie notfalls Hinweise, versuchen Sie jedoch, die Schiiler
dazu zu bringen, sich zuerst gegenseitig zu helfen. Wenn die Schiiler die
Aufgabe sehr schwierig finden, zeichnen Sie folgende Tabelle an die Tafel:

Name Floor Clothes

Dawn

Peter

Bob

Jane

Mary

Anna

8. Wenn alle fertig sind, lassen Sie sie die Schiiler ihre Losungen untereinan-
der vergleichen, bevor Sie sie mit der ganzen Klasse durchgehen.

Variationen Diese Aufgabenform kénnen Sie mit verschiedenen Inhalten
fiillen:

- Welches Auto/Fahrrad gehort welcher Familie?

- Welcher Picknick- bzw. Einkaufskorb gehort welcher Familie?

- Welches Spielzeug gehort welchem Kind?

- Welches Zeugnis gehort welchem Schiiler?

~ Welches Haustier gehort welcher Person?
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Milchshakes zubereiten
Making milk shakes

(Phillips 1993: 60-61)

Altersgruppe Lernjahre Daver (Minuten) Arbeitsblatt
8-12 200156} Teil 1: 30; Teil 2: 45  siehe Anhang

Sprachliche Ziele: Leseverstehen, Lesetechniken (scanning*) und das
Befolgen schriftlicher Anweisungen iben.

Weiteres Ziel: Einfache Kochfertigkeiten.

Aufgabe: Teil 1: Die Schiler lesen einige Einkaufszettel und
ordnen sie den entsprechenden Rezepten zu.
Teil 2: Sie wéihlen ein Rezept aus und bereiten es zu.

Materialien: Kopie des Arbeitsblattes, Zutaten nach Rezept,
Kichenutensilien, Schiirzen sowie Lappen zum
Saubermachen.

Vorbereitung

1. Bereiten Sie die Rezepte zu Hause selber zu, um den Schiilern spater helfen
zu konnen.

2. Wenn Sie in der Schule keine Kiiche haben, bitten Sie die Schiiler, die
Zutaten und Utensilien mitzubringen.

3. Kopieren Sie die Arbeitsbltter fiir die Schiiler oder kopieren Sie sie auf
Folie oder schreiben Sie sie an die Tafel.

Verlauf
1. Schritt

1. Fragen Sie die Schiiler, was sie tun miissen, wenn sie etwas kochen wollen:
ein Rezept aussuchen, die Zutaten aufschreiben, dann einkaufen gehen: What
do you have to do when you want to cook something? You choose a recipe,
then you make a list of the things you need. After that, you go shopping.

2. Erklédren Sie dann den Schiilern, dass sie sich fiinf Einkaufszettel anschau-
en und Fragen dazu beantworten sollen: You’re going to look at five shopping
lists. Then youw'll have to answer some questions. Verteilen Sie nun die
Arbeitsblétter und sagen Sie den Schiilern, dass sie zuerst alle Fragen durch-
lesen und dann die Listen anschauen sollen, um die Fragen zu beantworten:
First, read all the questions carefully, then look at the lists.

Da diese Ubung dazu gedacht ist, die Schiiler anzuhalten, schnell zu lesen und
bestimmte Informationen zu finden (scanning®), ist es eine gute Idee, ihnen
fiir diesen Arbeitsschritt nur 5 Minuten Zeit zu geben.

3. Bitten Sie die Schiiler, ihre Antworten in Partnerarbeit zu iiberpriifen,
bevor Sie sie mit der Klasse besprechen: Compare your answers with a partner.
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4. Geben Sie den Schiilern die drei Rezepte und lassen Sie sie den Einkaufs-
zetteln zuordnen (hierbei bleiben zwei Einkaufszettel {ibrig). Geben Sie ihnen
auch hierfiir nur 5 Minuten Zeit: Compare these five recipes with the shopping
lists. Which list belongs to which recipe? "
5. Bitten Sie die Schiiler wieder, ihre Ergebnisse in Partnerarbeit zu tiberprii-
fen, bevor Sie sie mit der ganzen Klasse durchgehen.

2. Schritt
(dieser kann in einer der folgenden Stunden stattfinden)
6. Fragen Sie nun die Schiiler, welches Rezept ihnen am besten gefallt, uqd
bitten Sie sie, jemanden anderen zu finden, der genauso denkt. So kénnen ’SIC
Gruppen von Schiilern bilden, die das gleiche Gericht zubereiten woll.en: Which
recipe do you like best? Find someone else who likes the same recipe as you.
7. Fiihren Sie nun das wichtige Vokabular ein oder wiederholen Sie es.
Hierfiir kénnen Sie einen Kiichenroboter an die Tafel zeichnen:

Halten Sie nun jedes Kiichengerit hoch und fragen Sie die Schiiler nach der
englischen Bezeichnung: What'’s the English word for this? '

8. Lassen Sie nun die Schiiler ihr gewihltes Rezept durchlesen und eine Liste
mit den Utensilien und Zutaten machen, die sie dafiir brauchen.

9. Bereiten Sie das Klassenzimmer vor und bitten Sie jede Gruppe, sich die
Utensilien und Zutaten zu holen, die sie braucht. AnschlieBend lassen Sie die
Schiiler das Gericht zubereiten.

Bemerkungen Wenn diese Rezepte fiir Thre Klasse nicht geeignet sind, kon-
nen Sie mit dieser Ubung auch andere Gerichte zubereiten, z. B. Fruchtsalate
oder dreistockige Sandwiches.
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2.4 Schreiben

Auch wenn das Schreiben nicht zu den Hauptlernzielen des Grundschul-Eng-
lischunterrichts gehort, sollen doch einige Ubungen vorgestellt werden, die vor
allem das kreative Schreiben fordern. Im Fremdsprachenunterricht der Se-
kundarstufe ist das Schreiben in der Fremdsprache in der Regel mit Gramma-
tikiibungen und dem Ziel der sprachlichen Korrektheit verkniipft und daher
fiir viele Schiiler negativ besetzt. Schreiben in der Fremdsprache ist jedoch viel
mehr als das Produzieren sprachlich korrekter Texte, die nur von der Lehrerin
gelesen und korrigiert werden.

Bereits in der Grundschule sollen Kinder erfahren, dass sie auch in der
Fremdsprache eigene Ideen ausdriicken kénnen, dass sie sprachlich kreativ
sein konnen, dass ihre Schreibprodukte auch von anderen mit Freude gelesen
werden. Diesen Zielen dienen die folgenden Ubungen in erster Linie.

Sie erlauben es den Kindern, ihre eigenen Ideen mit Hilfe des bereits
gelernten fremdsprachlichen Inventars auszudriicken.

Sie stellen Ubungssituationen fiir das Schreiben und Uberarbeiten schrift-
licher Texte dar.

Sie lenken die Aufmerksamkeit auch auf orthografische und grammatische
Korrektheit, ohne dass dies das vorrangige Ziel ist.

Sie zielen auf ein schriftliches Endprodukt, das zum einen der Lehrerin
den erreichten Kénnensstand dokumentiert, zum anderen dem Kind selbst
ein positives Gefiihl der Leistungsstérke verschafft.

Sie erzielen Ergebnisse, die Individualitit und Kreativitit der Kinder
widerspiegeln und die man ausstellen, anderen zeigen, sammeln kann.

Viele der folgenden Schreibaktivitéiten lassen sich mit Spielen oder Geschich-
ten koppeln. Dabei sollten Schiilerinteressen jedoch so weit wie moglich
beriicksichtigt werden. Besonders motivierend kann es sein, wenn alle Kinder
Teile eines Klassenprojekts bearbeiten, etwa eine grofe Collage zu Fantasie-
Tieren (anschlieBend an Ubung Nr. 41 Eine komische Figur), die sowohl
Zeichnungen als auch Schiilertexte enthilt. Hierbei lieRe sich insofern diffe-
renzieren, dass einige Kinder malen, andere schreiben.
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Eine komische Figur

A funny fellow

(nach Wright 1997: 109-110)

Altersgruppe Lernjahre
8-12 ab 2.
Sprachliche Ziele:
Aufgabe:

~ Davuer

Arbeitsblatt
20 Minuten =

Produktives Sprechen und Schreiben.
Die Schiler malen ein Fantasie-Bild, versehen es mit

Anmerkungen und schreiben dariiber eine Geschichte.

Materialien:

Ein sehr groBes Blatt Papier fiir die , komische Figur”

der Klasse; kleinere Bldtter fir jeden Schiler.

Verlauf

1. Malen Sie ein Fantasie-Bild an die Ta-
fel oder auf das groRe Blatt Papier.

2. Bitten Sie die Schiiler, alles zu sagen,
was ihnen dazu einfillt und was sie schon
sagen konnen, zum Beispiel, wo die Figur
wann ist, was sie gerade tut, wohin sie
geht. Say whatever you can about the
funny fellow, where it is and when it is
there, what it is doing, where it is going.
Schreiben Sie die Worter und Ausdriicke
um das Bild.

3. Sagen Sie, Oh, dear! Oh, dear! What’s
wrong? Regen Sie die Schiiler an, sich
Dinge auszudenken, die dem funny fel-
low zustoRen koénnten.

4. Jeder Schiiler soll seine eigene , komi-

sche Figur“ malen, viele Worter und Ausdriicke um sie herum schreiben, und

dann eine Geschichte iiber sie erfinden.

Now draw your own funny fellow,

write a lot of words and phrases around it and invent a short story about it.

Anschlussiibung  Stellen Sie mit der Klasse ein Buch mit den ,komischen
Figuren“ her (vgl. Ubung Nr. 127 Wie man verriickte Biicher und Geschichten

macht).

Variation Sie konnen die Schiiler bitten, eine Zeichnung mit Anmerkungen
zu einem anderen Thema zu erstellen: eine frithe Erinnerung, eine schreckli-
che Sache, eine eigenartige Maschine, ein geheimnisvolles Paket, ein seltsames

Tier.
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Lickentexte in verschiedenen Variationen

Variations on a gap
(Phillips 1993: 64-65)

Altersgruppe Lernjohre ~ Daver Arbeitsblatt
8-12 2. und 3. 15-30 Minuten =

Sprachliche Ziele: Gelenktes Schreiben; Wortschatz: Adjektive, Gegen-
satzpaare; Grammatik: Wortstellung.

Weiteres Ziel: Anregung der Fantasie.

Aufgabe: Die Schiler bearbeiten kurze englische Liickentexte.
Die ersten Variationen eignen sich besonders fir jinge-
re Lerner und Anfénger. Die anderen Aufgaben neh-
men an Schwierigkeitsgrad zu und erfordern grofiere
Reife.

Verlauf

i A) Bilderliickentexte

Wihlen Sie einen geeigneten Text und schreiben Sie ihn neu, indem Sie einige
Worter durch passende Bilder ersetzen: Die Schiiler sollen die Wérter eintra-
gen, gegebenenfalls mit Hilfe eines Bilderwdrterbuches.

Beispiel:

D D)

This is my [
a&(au@

and drinks 6 @

w B) Adjektive einsetzen

Wiihlen oder schreiben Sie einen beschreibenden Text, der sieben oder acht
Adjektive enthilt, die leicht durch andere zu ersetzen sind. Die Schiiler lesen
die Beschreibung und zeichnen sie. Lassen Sie dann die Schiiler die Adjektive
dandern und ein neues Bild malen.

She eats WG
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Beispiel:

In our street there is a funny house. It has three green doors and very

small windows. They are round. Its roof is blue. ...

i C) Gegensatzpaare

Wihlen oder schreiben Sie einen Text, der sieben oder acht Worter enthilt,
die jeweils Teil eines Gegensatzpaares sind (z. B. big-small, left-right). Kopie-
ren Sie dann den Text fiir die Schiiler und bitten Sie sie, die Gegensatzpaare
zu vervollstindigen: Complete the pairs of words.

Beispiel:
An old witch lives in a (big) house in a wood. She has
a (short) nose and (black) hair.

# D) Andere Worter

Wiihlen oder schreiben Sie einen Text iiber eine sehr neutrale Person. Der Text
sollte ein beschreibendes und ein Handlungselement enthalten. Bitten Sie die
Schiiler dann, in Partner- oder in Gruppenarbeit zu dritt den Text zu verdn-
dern, wobei sie sich vorstellen sollen, dass die Person ein Tier ist, z. B. eine
Maus, ein Lowe oder ein Nilpferd: Imagine that the person is an animal, for
example a mouse, a lion or a hippo. Now change the text. Wenn die Schiiler
fertig sind, lassen Sie sie die Texte der anderen lesen.

Beispiel:

Mrs Williams is a teacher. She is tall and thin and has fair hair. Her
favourite food is fish and chips.

mMrs Willvams is a /w)p;w;wmww. She U shore and fae and has
grey hawr. Her favoursee food us grass.
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m E) Keine Liicken

Wihlen oder schreiben Sie einen sehr einfachen Text ohne Adjektive und
Adverbien. Kopieren Sie ihn fiir die Schiiler und bitten Sie sie, Adjektive und
Adverbien dort einzufiigen, wo sie ihrer Meinung nach hingehoren. Sie kénnen
die einzusetzenden Worter wie im folgenden Beispiel vorgeben:

Beispiel:

The Parthenon is a building in Athens. The Greek built it 2,400 years ago.
It is on a hill called the Acropolis. The Acropolis was the city of the kings
in Athens.

Adijectives: ancient  big  first  beautiful

Die erste Zeile ist da: Schreib den Absatz

First line and write a paragraph

(Wright 1997: 63-64)

~ Altersgruppe lernjohre ~  Daver ~ Arbeitsblatt
8-11 ab 2. 30-40 Minuten =

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen und freies Schreiben.
Aufgabe: Zu einem vorgegebenen Anfangssatz den ersten
Absatz einer Geschichte erfinden.

Vorbereitung Schreiben Sie die folgenden Sétze groR genug auf Papp- oder
Papierstreifen, damit die Klasse sie lesen kann. Wenn Sie finden, dass die Sétze
zu schwer sind, kénnen Sie sie vereinfachen, aber die Schiiler miissen nicht
jedes Wort verstehen.

The little cat walks in the wood. “Where am 1?” she says.

The giant is hungry and there is no food in the cupboard.
Sheriff Hank Coldfinger is tired but he can’t sleep; the town of
Tombstone is too quiet.

The little Christmas tree knows it is nearly Christmas.

I was born in a small village near Edinburgh in 1785.

Helen can’t run and she can’t swim but she can think!
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A small green hand opened the door and three eyes on sausages looked
into the room.

He lay absolutely still; the police were just outside the door.

“Goal!” the crowd shouted but Alan lay on the mud; he didn’t move.

Verlauf

1. Hingen Sie die Streifen mit den Sdtzen nacheinander an die Tafel. Lesen
Sie jeden Satz laut vor und bitten Sie die Schiiler zu sagen, welche Art von
Geschichte wohl darauf folgen wird. Sie kénnen ihnen miindlich verschiedene
Vorschlige machen oder diese an die Tafel schreiben. (In diesem Fall handelt
es sich um: animal story, fairy story, cowboy story, Christmas story, historical
story, adventure, science fiction, crime und sport.)

2. Sagen Sie den Schiilern, dass sie den ersten Absatz einer Geschichte
schreiben werden, die mit einem der Sétze beginnt. Lassen Sie die Klasse einen
Satz auswihlen und probieren Sie, ob die ganze Klasse gemeinsam einen
Absatz miindlich erfinden kann.

3. Jeder Schiiler sucht sich einen der restlichen Sitze heraus und schreibt
davon ausgehend einen ersten Absatz. Sie sollen den ersten Satz auf das obere
Ende eines Blattes schreiben und dann nach hinten falten. Darunter miissen
sie noch Platz lassen. Sie diirfen ihren Nachbarn nicht verraten, welchen Satz
sie gewahlt haben.

Sheriff Hank Coldfinger is tired but he can’t sleep;
the town of Tombstone is too quiet!

Coldfinger walks quietly in the street. It is dark. There is
no moon. He looks through the windows of the houses.
He listens. Nothing!

4. Geben Sie den Schiilern zehn Minuten Zeit, um einen Absatz mit 20 oder
30 Wortern zu schreiben. Alle miissen gleichzeitig aufhoren und ihren Absatz
mit dem ihres jeweiligen Nachbarn austauschen.

5. Die Schiiler lesen den Absatz ihres Nachbarn und schreiben den ersten
Satz auf, den ihr Nachbar ihrer Meinung nach gewéhlt hatte.

6. Jetzt falten sie den ersten Satz wieder nach vorne.
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Variation

1. Die Schiiler arbeiten zu fiinft oder zu sechst zusammen. Geben Sie jeder
Gruppe den gleichen ersten Satz einer Geschichte.

2. Die Gruppen haben genau fiinfzehn Minuten Zeit, um eine auf diesen
vorgegebenen Satz basierende Geschichte zu erfinden. Jede Geschichte muss
aus genau so vielen Teilen oder Sétzen bestehen, wie Schiiler in der Arbeits-
gruppe sind.

3. Jeder Schiiler muss einen Teil der Geschichte auswendig lernen. Die
Gruppe achtet darauf, dass sich jeder Schiiler seinen Teil der Geschichte
merken kann.

4. Jede Gruppe fiihrt“ ihre Geschichte fiir den Rest der Klasse ,auf“. Die
Schiiler, die gerade nicht sprechen, konnen einen griechischen Chor darstel-
len, der das Geschehen stimmlich untermalt und kommentiert.

Verriickter Anfang und verriickter Schluss

Crazy start and crazy finish
(Wright 1997: 65)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 2. 20-30 Minuten =
Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen und Schreiben.
Weiteres Ziel: Diese Ubung soll die Fantasie der Schiler anregen.
Aufgabe: Zu vorgegebenen verriickten Anfangs- und Schluss-

Satzen von Geschichten den Mittelteil erfinden.

Verlauf

1. Schreiben Sie diesen Absatz an die Tafel:

It was a cold winter’s night. The parrot was eating newspapers and the huge
turtles were asleep. Suddenly Hubert heard a noise. What was it? Was it a
dog? Was it a car? :

2. Bitten Sie die Schiiler, den Absatz zu lesen, und achten Sie darauf, dass sie
alles verstehen. Geben Sie zu, dass der Absatz verriickt ist.

3. Fordern Sie die Schiiler jetzt auf, einen zweiten Absatz zu erfinden, der die
Geschichte irgendwie zu einem Ende bringt und ihr gleichzeitig beinahe einen
Sinn gibt!
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Beispiel:

Hubert opened the door. He looked into the forest and saw a car. A dog
got out of the car and ran into the house. The dog was very angry = the
parrot was eating his newspaper!

4. Teilen Sie die Klasse in Zweierteams auf, die einen verriickten ersten
Absatz schreiben miissen. Geben Sie ihnen fiir diese Aufgabe genau fiinf
Minuten Zeit dafiir.

5. Die Teams tauschen dann ihren ersten Absatz mit einem anderen Team aus
und schreiben zu deren erstem Absatz einen zweiten Absatz, der den ersten
Absatz fast sinnvoll erscheinen lésst.

6. Die verriickten Geschichten werden ausgetauscht und von den anderen
Schiilern gelesen.

Anschlussibung  Wenn die Ubung erfolgreich verlaufen ist, lassen Sie zu den
Geschichten Poster und Biicher herstellen. Die Geschichten bieten reichlich
Moglichkeit fiir [llustrationen!

Namensgedichte

Name poems
(Phillips 1993: 70-71)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-12 2. und 3. 30 Minuten 5

Sprachliche Ziele: Kreativer Umgang mit Sprache, Erweiterung des Wort-
schatzes.

Weitere Ziele: Den Schiilern das Gefihl geben, dass sie mit der
Fremdsprache schon etwas gestalten und ausdriicken
kénnen.

Aufgabe: Die Schiler schreiben ein einfaches Gedicht, das auf

den Buchstaben eines Wortes, z. B. ihres Namens
basiert.
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Verlauf
1. Schreiben Sie die Buchstaben Ihres Namens wie folgt an die Tafel:

S

Bitten Sie die Schiiler, englische Wérter zu suchen, die mit diesen Buchstaben
beginnen: Find words starting with ... Es ist wichtig, dass Sie verschiedene
Wortarten bekommen, also Verben, Nomina und Adjektive. Fiigen Sie dann
in einem Kreis ,kleine Worter wie a, the, and, with, or, on, in, at etc. hinzu.

S A R A H

she and red heavy
sit are read high
swim animal rose help
silly ant hot

2. Lassen Sie nun die Schiiler Worter auswéhlen, mit denen Sie ein kurzes
Gedicht schreiben kénnen, bei dem jeder Buchstabe Ihres Namens den
Anfangsbuchstaben einer Zeile bildet: Choose words to write a poem. Each
line has to start with the right letter in my name. Sie kénnen entweder nur ein
Wort pro Zeile haben oder lingere Zeilen:

She likes plants Sitting
Animals And
Red Roses or Reading
And Are her
High places Hobbies

3. Bitten Sie nun die Schiiler, Gedichte aus ihren eigenen Namen zu machen.
Diese Gedichte konnen Sie dann aufhingen.



Sprache aufnehmen und verwenden: Haren, Sprechen, Lesen, Schreiben 127

Einfache Gedichte

Simple poems

(Phillips 1993: 69-70)

Altersgruppe Lernjahre " Daver ~ Arbeitsblatt
8-12 2. und 3. 30 Minuten v

Sprachliche Ziele: Kreativer Umgang mit Sprache, Verwendung von
Adjektiven, Erweiterung des Wortschatzes.

) Weitere Ziele: Den Schillern das Gefihl geben, dass sie mit d?r
Fremdsprache schon etwas gestalten und ausdricken
kénnen.

Aufgabe: Die Schiiler schreiben einfache Gedichte Giber vorge-

gebene Themen, wobei jede Zeile aus einem Nomen
und einem Adjektiv besteht.

Vorbereitung Schreiben Sie ein kurzes Adjektiv-Nomen-Gedicht oder ver-
wenden Sie das folgende Beispiel:

Summer

Hot days

Cold ice-cream

Yellow sand

Blue water

Big waves

Small fish

Verlauf

1. Schreiben Sie Ihr Gedicht an die Tafel und lesen Sie es dann laut vor.
Fragen Sie die Schiiler, ob sie ein Muster in den Zeilen erkennen und ob sie
weitere Zeilen hinzufiigen konnen: What is similar about the lines of this
poem? Can you make a new line?

2. Sagen Sie den Schiilern, dass Sie ein dhnliches Gedicht schreiben sol.len,
und geben Sie ihnen entweder das Thema vor oder lassen Sie die Klasse eines
wihlen. Wenn Sie die Ubung zum ersten Mal machen, sollten Sie bekannte
Themen verwenden, z. B. birthdays, oder etwas Konkretes, z. B. outside the
window. Spiter kénnen Sie abstrakte Themen wie hope oder what makes me
happy vorgeben, oder visuelle Stimuli wie Bilder oder Gegenstéinde verwen-
den.

3. Bitten Sie nun die Schiiler, Worter zum gewihlten Thema zu nennen.
Schreiben Sie sie an die Tafel und teilen Sie sie in Nomen und Adjektive.
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Schreiben Sie andere Wortarten, wie z. B. Verben, getrennt auf. Zeigen Sie den
Schiilern, wie man Nomen und Adjektive verbindet, z. B. Hot days, blue water.
4. Lassen Sie nun die Schiiler ihre eigenen Gedichte mit den Wortern an der
Tafel schreiben. Sie kénnen dabei ruhige Musik auflegen, um eine ruhige,
nachdenkliche Atmosphére zu schaffen.

5. Gehen Sie durch die Klasse, wihrend die Schiiler arbeiten, und ermuntern
Sie sie. Wenn die Schiiler mit ihren Ergebnissen zufrieden sind, lassen Sie sie
die Gedichte ins Reine schreiben. Sie konnen die Gedichte entweder an den
Winden aufhingen oder ein Buch daraus machen (vgl. dazu Abschnitt 5.3).

Variation 1 Wenn diese Ubung zu schwierig ist, kénnen Sie Ihren Schiilern
ein Gedicht geben und sie einige Worter darin @ndern lassen (vgl. hierzu Ubung
Nr. 42 Liickentexte in verschiedenen Variationen oder Ubung Nr. 3 Gedichte,
Reime und Sprechchore).

Variation 2 Anstelle von Adjektiv-Nomen-Kombinationen kénnen Sie auch
Verb-Adverb Kombinationen verwenden.

Variation 3 Die Schiiler konnen ein Zdhlgedicht von 1 bis 10 schreiben. Die
Zeilen konnen Nomen-Adjektiv-Kombinationen oder ganze Sitze sein:

In the garden

One dog sleeping in the sun
Two cats washing their ears
Three children playing in the grass
Four mothers drinking tea
Five trees with green leaves
Six butterflies flying in the sky
Seven clothes on the line
Eight birds in a tree

Nine clouds full of rain

Ten flowers with yellow heads.

Dieser Text ist auf der CD Track 26.
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3. Kapitel: Mit Sprache spielen

Spielerisches Lernen ist eine den Kindern im Grundschulalter gemédfe Form
des Wissenserwerbs und der Kénnensentwicklung. Kinder lernen sehr viel im
Spiel, quasi nebenbei. Denn im Spiel ist die Aufmerksamkeit der Teilnehmer
auf die Spielaufgabe, das Spielziel konzentriert. Es ist daher gar nicht langwei-
lig fiir die Kinder, beispielsweise in einem Ratespiel ganz viele Fragen zu
formulieren, um die Losung zu finden. In einer nicht-spielerischen Sprach-
iibung wiirde die Aufgabe, sich zwanzig Entscheidungsfragen auszudenken,
von vielen Schiilern nur mit Unwillen erledigt werden. Im Ratespiel jedoch ist
die Perspektive verschoben; das Ausdenken von Fragen ist ja nur Mittel zum
Zweck, nicht Selbstzweck.

Bei den meisten Sprachlernspielen sind Spielziel und Lernziel nicht iden-
tisch. Ist das Spielziel fiir die Teilnehmer motivierend, so werden sie versuchen,
es zu erreichen. Gleichzeitig verwenden sie dabei die fremde Sprache und tiben
sie dadurch, ohne dass sie sich dessen immer genau bewusst sind. In einem
Spiel wie Bingo (Nr.55) liegt das Spielziel darin, méglichst als erster Birngo!
rufen zu konnen, also eine ganze Reihe aus der Bingo-Karte ausgekreuzt zu
haben. Das Lernziel des Bingo-Spiels ist das genaue Hinhoren und Verstehen
der zu iibenden Sprachelemente; in dem hier beschriebenen Bingo-Spiel sind
dies die englischen Zahlworter.

Durch die Trennung von Spielziel und Lernziel ist es auch moglich, eine
Spielform fiir verschiedene Lernziele abzuwandeln. Bei Schritt fiir Schritt
(Nr.49) kénnen die Satzmuster, die der Spielleiter verwendet, den gerade
behandelten Stoff spiegeln: Did you go to the playground yesterday? If you
did, step forward. Oder: Everyone who likes milk step forward. Nicht alle
Spiele kénnen beliebig variiert werden, doch sind gerade Spiele wie Bingo oder
Brettspiele (s. Nr.65) besonders gut dazu geeignet, fiir eine ganze Anzahl
unterschiedlicher Lernziele adaptiert zu werden.

Spiele besitzen eine Reihe von Merkmalen, die dazu fiihren, dass sie von
den Teilnehmern als Spiele empfunden werden. Doch gibt es groRe individu-
elle Unterschiede dabei, wie sich Menschen auf das Spielen einlassen. Im
Grundschulalter sind Kinder noch spielfreudig. Erst mit der Pubertét setzt eine
gewisse Abwendung vom Spielen ein. Freilich mag es auch schon in der
Grundschule Spiele geben, die von einigen Kindern begeistert gespielt, von
anderen jedoch als langweilig eingeschétzt werden. Hier muss die Lehrerin
Fingerspitzengefiihl beweisen und solche Spiele rechtzeitig zu Ende bringen.

Von den fiinf Spielmerkmalen ist es insbesondere der so genannte Aktivie-
rungszirkel, der die individuelle Spielspannung bestimmt. Sind Spielhandlung
und Spielziel fiir den jeweiligen Spieler nicht attraktiv genug, baut sich keine
Spannung auf. Das kann auch der Fall sein, wenn der Spielausgang schnell
entschieden ist. Dann macht das Weiterspielen ldngst nicht so viel SpaR, als
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wenn bis kurz vor Schluss noch fiir jeden oder jede Mannschaft die Chance
besteht zu gewinnen. Ein Spiel zu gewinnen ist fiir alle Spieler wichtig. Damit
diese Chance auch tatsichlich fiir alle besteht, miissen Sprach(lern)spiele eine
moglichst ausgewogene Verteilung der Elemente Wettbewerb und Kooperati-
on‘sowie der Elemente Kénnen und Zufall enthalten. Ungiinstig sind solche
Spiele, in denen der Zufall keine Rolle spielt und deren Ausgang nur vom
Konnen der Spieler abhiingt. Ist diese Merkmalskonstellation kombiniert mit
einem Wettbewerb, dann haben nur die guten Schiiler und Schiilerinnen eine
Chance. Allen anderen wird das Spiel bald keinen Spal mehr machen. Es ist
also wichtig, dass der Spielausgang auch dem Gliick zugeschrieben werden
kann. Nur dann kann jeder Verlierer sich damit trosten, eben Pech gehabt zu
haben. Reine Gliicksspiele, in denen nur der Wiirfel oder das Los tiber das
Vorriicken entscheidet, sind ebensowenig geeignet. Auch bei solchen Spielen
werden einige Kinder wesentlich weniger motiviert. Auf die gute Mischung
kommt es also an.

Gutes Spielen ist freudiges Spieclen. Wenn die Spielfreude steigt, entsteht

jene innere angeregte und gleichzeitig entspannte Haltung, die dem Lernen
dulerst forderlich ist. Das Spiel konzentriert einerseits die Aufmerksamkeit
der Spieler, die sich ganz auf die Gegenwart, eben das Spielen einstellen (das
Merkmal der Gegenwirtigkeit); andererseits befreit die Spielsituation von
vielen Zwingen der Realitdt. Im Spiel herrscht eine Quasi-Realitét, das heilit,
einige Regeln der normalen Rollenverteilung zwischen Lehrerin und Schiilern
sind aufgehoben. Die Lehrerin muss eine Spielsituation daher auch als anders
akzeptieren und spieladdquat reagieren, damit die Spiel-Realitét nicht gestort
wird.
In der Grundschule wird die Lehrerin in der Regel die Rolle der Spielleitung
iibernehmen. Sie bereitet die Spielmaterialien vor, fithrt das Spiel ein und
iiberwacht den Ablauf, das Einhalten der Spielregeln. Im vierten Schuljahr
kann dann durchaus auch einmal eine Schiilerin oder ein Schiiler die Spiel-
leitung bei einem vertrauten Spiel iibernehmen, etwa bei Sinon sagt (Nr. 47)
oder bei Bingo (Nr.55). Fiir die Lehrerin sind Spiele hervorragend dazu
geeignet, das Sprachkonnen ihrer Schiiler in einer kommunikativen Situation
zu beobachten. Natiirlich darf bei kleinen Fehlern nicht sofort eingegriffen
werden. Das wiirde die Spiel-Realitit zerstoren. Die Lehrerin wird sich viel-
mehr notieren oder merken, an welchen Sprachzielen noch zu arbeiten ist:
Kennen alle Kinder die Bezeichnungen der Farben? Konnen alle ein Wort wie
window richtig aussprechen?

Da das Spielen eine so wichtige Lernform fiir Kinder darstellt, tauchen
Spiele nicht nur in diesem Kapitel, sondern noch an vielen anderen Stellen
dieses Ubungsbuches auf. Manchmal ist die Grenze zwischen spielerischem
und nicht-spielerischem Lernen nicht klar zu markieren. Solange die Grund-
schulkinder mit Freude bei der Sache sind, ist eine solche Unterscheidung auch
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gar nicht wichtig. Fremdsprachenlernen in der Grundschule muss freudig
geschehen, wenn eine giinstige Motivationsbasis fiir den weiteren Fremdspra-
chenunterricht gelegt werden soll. Lehrkrifte sollten daher alle Gelegenheiten
ergreifen, Spiele aus anderen Bereichen, etwa dem Fernsehen (vgl. Montags-
maler, Nr. 51) oder dem muttersprachlichen Unterricht, fiir den Englischun-
terricht zu ibernehmen und zu adaptieren. Wie die folgenden Spielvorschliage
zeigen, lisst sich zu allen Zielen des Grundschul-Englischunterrichts spieleri-
sches Lernen verwirklichen. Weitere Anregungen finden Sie in den im Litera-
turverzeichnis aufgefiihrten Spielesammlungen (s. S. 267 £.).

Praktische Regeln fiir das Spielen im Englischunterricht:
Wiihlen Sie Spiele aus, die dem fremdsprachlichen Kénnen der Schiiler
angemessen sind.
Bereiten Sie alle Materialien in ausreichender Menge vor.
Erkliren Sie die Spielaufgabe und die Spielregeln klar und deutlich,
eventuell auch auf Deutsch. Bei komplexen Spielen ist ein Probedurchgang
angebracht. Sie konnen auch die Punktwertung (bei einem Wettbewerbs-
spiel) fiir einige Durchginge aussetzen, bis wirklich alle Kinder das Spiel
verstanden haben.
Spielregeln sind keine Dogmen. Wenn nétig, andern Sie Spielregeln fiir die
Bediirfnisse und Gegebenheiten in Ihrer Klasse ab. Eine Notiz im Buch
erinnert Sie das nidchste Mal an die Anderung.
Uberlegen Sie sich abwechslungsreiche Verfahren fiir Gruppeneinteilung
und Punktwertung. Diese konnen zusitzliche Spielfreude schaffen und
eventuell sogar gleichzeitig englische Worter umwélzen.

Beispiele fiir Gruppeneinteilung: children with pets and without; child-
ren whose birthday date has the number 1, 2, 3, 4 efc. in it; children who
like (TV shows, pop stars, food etc.); children with a first name of only
three to four letters, five letters, six letters (es hidngt davon ab, wie viele
Gruppen benotigt werden, wie sehr man dies ausdifferenziert). Gut eignen
sich auch unterschiedliche Flashcards*, die in so viele Teile zerschnitten
werden, wie Mitglieder in einer Gruppe sein sollen. Jedes Kind erhilt einen
Teil eines Bildes und muss die iibrigen Kinder finden, die Teile desselben
Bildes besitzen. Dasselbe ldsst sich auch mit Worter-Flashcards machen,
wenn es um die Zusammenstellung von Spielpaaren geht. Fiir die Grup-
penbildung teilt man verschiedene Warter (z. B. Tiernamen, Farben, Ge-
genstiande des Klassenzimmers etc.) aus, die zu Sets gehoren. Jedes Kind
findet das zu seinem Wort passende Set und damit seine Mitspieler.

Beispiele fiir Punktwertung: An der Tafel oder auf dem Overheadprojek-
tor lassen sich anstelle der iiblichen Strichlisten z. B. folgende Zdhlweisen
zeichnen: eine Treppe, die zu einer Krone fiihrt - fiir jeden Punkt, den eine
Gruppe erhilt, wird eine weitere Stufe eingezeichnet; Trittsteine, die tiber
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einen gefihrlichen Fluss fiihren; eine Leiter, die das Gruppensymbg]
erklimmen muss; eine Sonne, die mehr und mehr Strahlen erhilt; ejn
TausendfiiBler, der mehr und mehr Beine bekommt. Bei Punktverlusten
konnen auRer dem iiblichen Galgenminnchen (s. Spiel Hangman
Nr.60 A) auch andere gefdhrliche Situationen gezeichnet werden: ein
tiefer Brunnen, in dessen Schacht man tiefer fillt; ein offenes Haifischmaul,
auf das man stiickweise zutreibt; ein Bonbonvorrat, der nach und nach

weggewischt wird, etc.
Sicher werden Sie noch viele andere Moglichkeiten finden. Ihrer Fantasie

sind keine Grenzen gesetzt.

Beenden Sie das Spiel, wenn es am schonsten ist. Das erhilt die Spielfreude
fiir das nédchste Mal.

3.1 Mindliche Spiele

Miindliche Spiele sind im Englischunterricht der Grundschule die wichtigsten,
da in ihnen die Kernziele des Grundschul-Englischunterrichts, namlich
Sprechfertigkeit und Horverstehen, geiibt werden. Gerade zu Beginn des
Englischunterrichts, wenn sich schiichterne Kinder eventuell noch gar nicht
trauen, selbst etwas in englischer Sprache zu sagen, sind alle jene Spiele, in
denen es auf Horverstehen ankommt, besonders wertvoll. Denn in diesen
Spielen kénnen die Kinder beweisen, dass sie Worter und Sétze verstehen. IThr
Verstehen driicken sie oft in Handlungen aus - so bei Sirmon sagt (Nr. 47) oder
Dinge finden (Nr.57) - und pragen sich dadurch Klang und Bedeutung der
englischsprachigen Worter und Ausdriicke gut ein.

In den Sechzigerjahren des 20. Jahrhunderts hat James Asher um diese Idee
des nonverbalen Reagierens auf fremdsprachliche Befehle herum eine kom-
plette Methode fiir die Sprachvermittlung konstruiert, den Total Physical
Response*, kurz TPR (Asher 1977). In dieser Methode wird der gesamte
Sprachunterricht in Befehle gekleidet, die der Lehrer erteilt und die von den
Lefnenden ausgefiihrt werden. Die Lernenden bleiben iiber einen ldngeren
?eltraum hinweg stumm und beginnen sich erst dann in der Fremdsprache zu
a_uBern, wenn sie innerlich dazu bereit sind. Fiir alle diejenigen Menschen, die
cine lingere Zeit zum Einhéren in die fremde Sprache brauchen, ist dies eine
gute Methode, da der Sprechdruck und damit auch die lihmende Sprechhem-
mung entfdllt. Asher sah seine Methode fiir den Fremdsprachenunterricht in
allen Sprachen und mit jeder Altersgruppe vor. Martina Mattes hat in einem
Unterrichtsexperiment TPR im Grundschul-Englischunterricht erprobt und
sehr gute Erfahrungen damit gemacht (vgl. Mattes 1996). Allerdings hat Mattes
den etwas monotonen Ansatz Ashers sehr geschickt dadurch aufgelockert,
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dass sie TPR in Spiele und Lieder integrierte und dadurch mehr Abwechslung
in den Unterrichtsablauf brachte.

Die Spielidee, mit Hilfe von Befehlen Sprachverstehen zu iiben, ist schon
mehr als 200 Jahre alt. Die Pidagogen der Aufkldrung, die Philanthropen,
spielten mit ihren Zoglingen - so nannte man Schiiler damals — das Komman-
dierspiel (vgl. Klippel 1980 a, 74 f.). Aber auch andere Spielideen haben schon
eine lange Geschichte. Bei den meisten Spielen lésst sich nicht mehr eindeutig
feststellen, wer sie erfunden hat. Kinder haben schon immer gespielt, und
Grundmuster kindlichen Spielens werden auch fiir Lernspiele nutzbar ge-
macht. Auch einige der Bewegungsspiele in diesem Kapitel (Nr. 49 und Nr. 50)
sind Kinderspielen nachempfunden.

In der Grundschule miissen Bewegungsspiele breiteren Raum einnehmen
als in der Sekundarstufe. Grundschiiler haben noch einen starken Bewegungs-
drang; sie konnen nur schwer lange stillsitzen. Bewegungsspiele erfiillen hier
einen doppelten Zweck: Sie haben Ventilfunktion fiir den Bewegungsdrang
der Kinder und iiben gleichzeitig das Verstehen der fremden Sprache. Die hier
enthaltenen Spielvorschlige sind nur ein kleiner Ausschnitt aus dem fremd-
sprachlichen Lernspiel-Repertoire. Weitere Ideen fiir Bewegungsspiele im
Grundschul-Englischunterricht finden sich u. a. bei Mattes (1998) und Froese
(1998). Wenn die Kinder mit den Spielen vertraut sind und sich ihr produktives
Sprachkonnen stabilisiert hat, kann die Spielleiterrolle beispielsweise bei
Simon sagt (Nr. 47) oder Schritt fiir Schritt (Nr. 49) auch von einer Schiilerin
oder einem Schiiler iibernommen werden. Die auf das Training produktiven
Sprechens abzielenden Spiele dieses Kapitels verlangen von den Kindern
keine langen AuRerungen: Montagsmaler (Nr.51) erfordert nur Einzelworter,
Wiederhol’s, wenn’s stimmt (Nr. 52) verlangt sogar nur das Wiederholen von
Aussagen.

Spiele sollen SpaR machen. Daher ist es gut, ein Spiel zu beenden, wenn
alle noch mit Interesse dabei sind. Fiir Spielen gilt dasselbe wie fiir das Uben:
hiufiges, verteiltes Spielen oder Uben ist wesentlich lerneffektiver als seltenes,
aber dann gehiuft praktiziertes Spielen oder Uben.
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Simon sagt

R

Simon says
(Reilly/Ward 1997: 44-45)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle ab 1. 5 Minuten =

Sprachliche Ziele: Horverstehen: Anweisungen ausfihren, Wortschatz:

Korperteile.
Aufgabe: Die Schiler héren zu und fishren die Anweisungen nur
aus, wenn Simon es ihnen auftrégt.

Verlauf

1. Sagen Sie den Schiilern, dass Sie ihnen Anweisungen geben werden, aber
diese nur befolgt werden diirfen, wenn Sie mit Simon says beginnen. Natiirlich
konnen Sie anstelle von Simon jeden populdren Namen verwenden.

2. Geben Sie die Anweisung und fiihren Sie diese selbst aus: Simon says touch
your nose. Simon says touch the floor. Dann sagen Sie nur Touch your nose
aber fiihren den Befehl nicht aus. Normalerweise scheidet jeder, der einen
Fehler macht, aus, aber bei sehr jungen Schiilern ist es besser, diese Regel zu
vernachlissigen. Am besten sehen Sie ihn nur an, schiitteln mit dem Kopf und
sagen I didn’t say Simon says.

3. Wenn Sie Schiiler haben, die in der Fremdsprache besonders sicher sind,
lassen Sie sie abwechselnd die Anweisungen geben.

Variation

1. Sie koénnen die Regel auch so abidndern, dass die Befehle nur dann ausge-
fiihrt werden, wenn sie mit Simon says eingeleitet und mit please abgeschlos-
sen werden.

2. Man kann durch Abindern der Befehle mit Simon says auch anderen
Wortschatz, z. B. das Sachfeld Klassenzimmer, wiederholen.



Mit Sprache spielen 135

Roboterspiel
Robot Game
(Reilly/Ward 1997: 74-75)
Altersgruppe ~ lernjahre ~ Daver ~ Arbeitsblatt
alle ab 1. 10 Minuten -

Sprachliche Ziele: Horverstehen und produktives Sprechen: Anweisungen
geben und befolgen, Total Physical Response™*.

Weitere Ziele:  Freundliche Umgangsformen férdern.

Aufgabe: Die Schiler héren sich Anweisungen an und reagieren
nur, wenn der Sprecher please sagt.

Verlauf

1. Rufen Sie einen Schiiler nach vorne und erkldren Sie ihm, dass er ein
Roboter ist und Ihre Anweisungen genau ausfiihren muss.

2. Sagen Sie z. B. Sit down, please. Stand up, please. Walk to the door, please.
Der Schiiler muss alles ausfiihren.

3. Suchen Sie nun zwei Schiiler aus, die das Spiel zusammen vormachen.
Einer ist der Roboter, und der andere muss die Anweisungen geben. Achten
Sie darauf, dass der Anweiser immer please sagt. Smile, please. Stand up,
please. Walk to the window, please. Jump up and down, please.

4. Lassen Sie die Schiiler Paare bilden und die Aufgabe {iben.

5. Beenden Sie das Uben und erkldren Sie den Schiilern, dass sie nun ein Spiel
machen. Sie geben die Anweisungen, aber die Schiiler diirfen sie nur befolgen,
wenn Sie please gesagt haben.

Bemerkungen Normalerweise scheidet jeder, der einen Fehler macht, aus. Mit
jingeren Schiilern muss man damit groRziigiger sein, z. B. konnen sie zwei
,Leben“ haben.

Variation Wenn die Schiiler noch keine Anweisungen in der Fremdsprache
geben konnen, lassen Sie die Schritte 3 und 4 aus.
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Schritt fur Schritt
Step forward

(Reilly/Ward 1997: 73-74)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
6-10 ab 1. 5-10 Minuten -

Sprachliche Ziele: Horverstehen; Sprechen; Grammatik; Wortschatz
(abhéngig von der Aufgabe).

Materialien: Kreide oder ein Seil.

Aufgabe: Bewegungsspiel: Die Schiler héren sich Anweisungen
an, um zu entscheiden, welche fir sie relevant sind.
Dann diirfen sie einen Schritt gehen.

Vorbereitung

1. Bereiten Sie Anweisungen vor, die ihrem Stundenthema und dem Sprach-
kénnen der Schiiler entsprechen.

2. Malen Sie eine Linie auf den Boden des Klassenzimmers, die es in zwei
Hiilften teilt. Als Alternative kénnen Sie auch ein Seil verwenden, das Sie auf

den Boden legen.

Verlauf

1. Die Schiiler stellen sich mit dem Riicken zur Wand in einer Reihe auf.
Demonstrieren Sie es ihnen zuerst.

2. Sagen Sie z. B. Step forward if you have got a Maria in your family.

3. Jeder Schiiler, der eine Familienangehdrige mit diesem Namen hat, darf
einen Schritt vortreten und z. B. sagen: My mother’s name is Maria.

4. Das Spiel wird mit der Nennung verschiedener Namen fortgesetzt.

5. Der erste Schiiler, der die Linie iibertritt, ist der Sieger und kann fiir die
ndchste Runde Spielleiter sein.

Variationen

1. Mit schiichternen oder jiingeren Schiilern kénnen Sie den dritten Schritt
auslassen. Dann ist es ein reines Horverstehensspiel.

2. Sie konnen auch andere Aufgaben und Satzmuster iiben, z. B., Step forward
if your birthday is in May. Step forward if you come to school by bus.
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Please, Mr Crocodile

Please, Mr Crocodile
(Reilly/Ward 1997: 99)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle alle 5-10 Minuten =

Sprachliche Ziele: Horverstehen; Wortschatz: Farben; Grammatik: um
Erlaubnis fragen.

Aufgabe: Bewegungsspiel: Die Schiler fragen das Krokodil um
Erlaubnis, den Fluss iiberqueren zu diirfen. Das Kroko-
dil gibt nur denen die Erlaubnis, deren Kleidung eine
bestimmte Farbe hat. Die Schiiler, welche die ge-
wiinschte Farbe nicht haben, iberqueren den Fluss
trotzdem, und das Krokodil versucht sie zu fangen.

Materialien: Eine grofie blaue Fliche (z. B. ein blaves Bettlaken
oder blaues Papier), die das Wasser darstellt, oder
zwei lange Seile, welche die beiden Ufer darstellen.
Auf dem Schulhof kann man durch Kreidestriche ein
Feld festlegen.

Vorbereitung Schaffen Sie im Klassenzimmer eine groRe freie Flache und
platzieren Sie in der Mitte den Fluss oder die beiden Ufer. Sie konnen das Spiel
auch gut auf dem Schulhof spielen.

Verlauf

1. Bringen Sie den Schiilern die Frage bei: Please, Mr Crocodile, can we cross
the river? Erkliren Sie ihnen, dass das Krokodil nur bestimmte Farben mag
und dass es sie nur riiberlisst, wenn sie diese Farbe tragen. The crocodile likes
only certain colours. You can only cross if you wear something in the colour
it likes.

2. Zuerst sind Sie das Krokodil. Stellen Sie sich in die Mitte des Flusses und
sagen Sie: I'm a crocodile and like to eat children. Machen Sie Schnappge-
rdusche und schauen Sie gefahrlich. Animieren Sie die Schiiler, die Frage zu
stellen: Please, Mr Crocodile, can we cross the river?

3. Suchen Sie eine Farbe aus, die nur ein Schiiler trdgt, und sagen Sie z. B.:
Only if you’re wearing (red). Daraufhin diirfen alle versuchen, das sichere Ufer
zu erreichen. Die gefangenen Schiiler werden zu weiteren Krokodilen.

4. Wenn die Schiiler sicher genug sind, dann iiberlassen Sie ihnen die Aufga-
be, die Anweisungen zu geben. Das Spiel geht so lange weiter, bis nur noch
ein Schiiler iibrig ist. Dieser ist das erste Krokodil des neuen Spiels.
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Montagsmaler

Drawing
(Wright 1995: 32)

~ Altersgruppe ~~ lernjahre ~ Daver Arbeitsblatt
alle ab 1. 10 Minuten o

Sprachliche Ziele: Sprechen; Wortschatz.

Vorbereitung Gruppeneinteilung; Karten mit Wortern, die gezeichnet wer-
den sollen.

Verlauf

1. Teilen Sie die Klasse in Gruppen von ungefihr acht bis zehn Schiilern auf.
2. Schiiler jeder Gruppe kommen abwechselnd an die Tafel. Dort bekommen
sie von Thnen ein Wort. Dieses miissen sie an die Tafel malen, so dass ihr Team
es erkennt. We’ll start with the first team. The first child from this team comes
to the board. There I'll give him or her a word that the others won’t see. The
child has to draw a picture of the word so that the other children of the team
can guess what it is. If the team finds the word within one minute, they get a
point and the second child comes to the board.

3. Wenn das Team das Wort innerhalb einer Minute errit, bekommt es einen
Punkt.

Bemerkung Wenn das Zeitlimit von einer Minute fiir jiingere Schiiler zu
knapp ist, verldngern sie es.

Was ist in der Kiste?
What's in the box?

(Wright 1997: 19)

" Altersgruppe ~ lernjahre ~ Daver ~ Arbeitsblatt
alle alle 10 Minuten "

Sprachliche Ziele: Sprechen; Grammatik: Fragen formulieren.

Vorbereitung Die Schiiler sitzen im Stuhlkreis.
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Verlauf

1. Alle Schiiler sitzen im Kreis um Sie herum. Sie selbst stellen Folgendes
pantomimisch dar:

Eine Kiste aufheben | big/small, heavy/light, confident/nervous

sie 6ffnen lock/string, difficult/easy, excited/happy/frightened

etwas darin finden beautiful/revolting/frightening/amazing

darauf reagieren taking it out, cuddling it, stroking it/poking it with a
finger, smiling/screaming

die Kiste schliefen regretfully/sadly/frightened/slowly/ suddenly/quickly

sie zuriickstellen regretfully/sadly/frightened/slowly/: suddenly/quickly

2. Wenn Sie fertig sind, miissen die Schiiler raten, was Sie in der Kiste
gefunden haben.

3. Die Schiiler stellen abwechselnd pantomimisch dar, eine andere Kiste
aufzuheben und etwas anderes darin zu finden.

Wiederhol’s, wenn’s stimmt

Repeat it if it is true
(Wright 1995: 32)

* Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle alle 5 Minuten %
Sprachliche Ziele: Hérverstehen, imitatives Sprechen, Aussprache.

Materialien: Bilder von Gegenstanden oder Szenen, zu denen Sie
efwas sagen kénnen.

Verlauf

1. Zeigen Sie einen Gegenstand oder ein Bild. Machen Sie eine Aussage zu
dem Gegenstand oder Bild. Beispiel: Sie zeigen ein Bild von roten Apfeln und
sagen Apples are green.

2. Wenn die Aussage stimmt, sollen die Schiiler sie wiederholen. Stimmt sie
nicht, sollen sie nichts sagen.

Variation Sobald sich die Schiiler sprachlich sicher fiihlen, kénnen auch
Schiiler abwechselnd die Rolle des Vorsprechers tibernehmen.
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Der Nachbar sagt’s

The neighbor says it

(nach Klippel 1980: 145)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 1. 5-10 Minuten =

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen, Horverstehen; Grammatik:
Fragen und Antworten.
Weitere Ziele:  Reaktionsféhigkeit und Aufmerksamkeit.

Vorbereitung Die Kinder sitzen im Kreis.

Verlauf Die Lehrerin (spéter kann diese Rolle auch von einem Schiiler
tibernommen werden) stellt den Spielern der Gruppe Fragen (z.B. nach
Hobbys, nach dem Wetter, nach Vorlieben), die jedoch nicht von dem Ange-
sprochenen selbst, sondern immer von dem linken Nachbarn beantwortet
werden miissen.

Bingo

35 —
Bingo
(nach Klippel 1980: 146)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 1. 5-10 Minuten =

Sprachliche Ziele: Horverstehen; Wortschatz: Zahlen.

Weiteres Ziel: Reaktionsschnelligkeit.

Material: Jeder Spieler braucht eine quadratische, in neun

gleich grofle Felder unterteilte Karte.

Vorbereitung Die Lehrerin iiberlegt, welchen Zahlenraum sie im Spiel um-
wilzen mochte, und erstellt dazu eine Liste aller Zahlen, z. B. 1 bis 20.

Verlauf

1. Jeder Spieler hat vor sich eine leere Bingokarte liegen, in die er aus einem
festgelegten Zahlenbereich, z. B. 1-20, neun beliebige Zahlen in die Felder
eintrédgt, d. h., in jedes Feld wird eine Zahl geschrieben.
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2. Wenn alle Spieler ihre Karten ausgefiillt haben, beginnt die Lehrerin
Zahlen von ihrer Liste (die denselben Zahlenbereich umfasst) zu nennen. Hat
ein Spieler die genannte Zahl auf seiner Karte, so kreuzt er sie aus.

3. Wer zuerst drei Zahlen einer Reihe (waagerecht, senkrecht oder diagonal)
ausgekreuzt hat, ruft BINGO! und hat gewonnen.

Variationen Dieses Spiel kann mit vielen verschiedenen sprachlichen Inhal-
ten gefiillt werden: Wort- oder Sachfeldern, Uhrzeiten, Monatsnamen etc.

Bemerkung Damit die Lehrerin nicht den Uberblick dariiber verliert, welche
Zahlen (Begriffe, Uhrzeiten etc.) sie schon genannt hat, kreuzt sie alle aufge-
rufenen Begriffe auf ihrer Liste ab.

Gegensténde erraten

Guess the objects
(nach Wright 1995: 35)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle ab 1. 10 Minuten o

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen; Grammatik: Fragen stellen;
Wortschatz: Gegenstdnde.

Materialien: In Stoff oder Papier eingewickelte Gegenstdnde,
deren Benennungen die Schiler bereits kennen.

Verlauf

1. Zeigen Sie den Schiilern einen eingewickelten Gegenstand: What'’s this?
What do you think?
2. Die Schiiler raten und stellen Fragen: Is it heavy? Is it green?

Bemerkung Wenn Sie Gegenstidnde wihlen, die anschlieRend in einer Ge-
schichte vorkommen, die Sie erzihlen, kénnen Sie Spannung aufbauen.
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Dinge finden

57
Finding things
(nach Klippel 1980: 148)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 1. 10 Minuten -

Sprachliche Ziele: Hérverstehen; Wortschatz: Bezeichnungen von Gegen-

sténden.
Materialien: Ein groBer Karton, der mit Gegensténden gefillt ist,

deren Benennung den Kindern bekannt ist (Beispiel:
book, pencil, (toy) car, teddy bear, shoe, T-shirt, ball,
flower, cup, photo etc.).

Vorbereitung Die Klasse wird in zwei Teams eingeteilt.

Verlauf Die Lehrerin nennt einen Gegenstand. Der Spieler des ersten Teams
kommt nach vorne und sucht den Gegenstand aus dem Karton heraus. Er zeigt
ihn den anderen. Dann ist der erste Spieler des anderen Teams an der Reihe.
Fiir jeden richtigen Gegenstand gibt es einen Punkt. Macht ein Spieler einen
Fehler, hat das andere Team Gelegenheit, den richtigen Gegenstand zu finden
und einen zusitzlichen Punkt zu gewinnen.

Variationen

1. Man kann die Spielaufgabe schwieriger gestalten, wenn man eine Anzahl
gleicher Gegenstinde (also z. B. drei Spielzeugautos), die jedoch unterschied-
liche Eigenschaften besitzen (andere Farbe, GroRe, Gewicht etc.) in den
Karton tut.

2. Mit dem Spiel kann auch neues Vokabular eingefiihrt werden. Dazu be-
schreibt die Lehrerin den zu suchenden Gegenstand, seine Beschaffenheit und
seine Verwendungsmoglichkeiten, bis ein Spieler meint, er konne das Gesuch-
te aus dem Karton herausfinden. Ist es der richtige Gegenstand, wird die
englische Bezeichnung eingefiihrt.



Mit Sprache spielen 143

What is it? — Ratespiel

What is it? — Guessing game
(nach Klippel 1980: 160)

Aliersgruppe ~ Lernjahre Daver ~ Arbeitsblatt
8-11 ab 2. 10 Minuten =

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen; Grammatik: Fragen und Aus-
sagen.

Verlauf

1. Zwei Kinder werden vor die Tiir geschickt. Wihrend sie draufen warten,
einigt sich die Klasse auf einen zu erratenden Gegenstand.

2. Dann werden die beiden wieder hereingeholt. Die Schiiler nennen den
beiden nun einige Eigenschaften des zu erratenden Gegenstandes. Die beiden
Rater diirfen auch Fragen stellen: Is it hot? Can I see it? Is it in this room?

3.2 Schreibspiele

Die schriftliche Kompetenz in der englischen Sprache gehort nicht zu den
heute in der Grundschule vorrangig angestrebten Lernzielen. Der Fremdspra-
chenunterricht ist vielmehr auf miindliche Kompetenz (Sprechen) und auf das
Verstehen, insbesondere das Horverstehen, ausgerichtet. Uber dieser allgemei-
nen Zielorientierung darf jedoch nicht vergessen werden, dass das Schriftbild
fiir viele Schiiler den Charakter einer Lernhilfe besitzt. Meist reimen sich
solche Schiiler die englische Schreibweise auf Grund lautlicher Ahnlichkeiten
mit dem Deutschen allein zusammen und gelangen damit bei vielen Wortern
auf eine vollig falsche Fihrte. Man hilft diesen Schiilern sehr, wenn man im
Unterricht die schriftliche Dimension nicht vollig ausblendet. Solange das
Schriftliche auch weiterhin eine untergeordnete Rolle im Fremdsprachenun-
terricht spielt, werden auch diejenigen Schiiler nicht benachteiligt, die starker
tiber das Ohr lernen und durch das Schriftbild anfangs nur verwirrt werden.

Wenn also im Grundschul-Englischunterricht geschrieben wird, dann soll-
ten die Schiiler damit eher angenehme Tétigkeiten verbinden. Langwieriges
Abschreiben wirkt dann, wenn es nicht durch eine konkrete Aufgabenstellung
(z. B. ein Buch machen, s. Unterkapitel 5.3) motiviert ist, fiir Grundschulkinder
eher frustrierend. Die folgenden Schreibspiele verlangen meist nur das Schrei-
ben einzelner Worter.
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Viele der Schreibspiele sind als Wettspiele organisiert. Zwar besagt die
gegenwirtig herrschende Meinung, dass Wettbewerb in der Schule schlecht
und Kooperation gut sei, doch berichten Praktiker tibereinstimmend, dass
viele Spiele, selbst die, die nur ein geringes Wettbewerbselement enthalten,
wesentlich lieber von den Kindern gespielt werden als rein kooperative Spiele.
Man braucht es mit dem Wettstreit ja nicht zu iibertreiben und kann durch die
Zusammenarbeit in Paaren, Gruppen oder Teams gleichzeitig auch die Koope-
rationsfahigkeit fordern.

In Anbetracht der geringen Rolle, die die Orthografie im Grundschul-Eng-
lischunterricht spielt, kann jede Lehrkraft iiberlegen, inwieweit Schreibfehler
bei einzelnen Spielen stark, wenig oder gar nicht zu Buche schlagen sollten.
Man kénnte jeder Gruppe eine Anzahl von Bonuspunkten geben, von denen
Schreibfehler abgezogen werden. Wenn man diese Punktzahl hoch ansetzt -
etwa 20 Punkte pro Team/Gruppe -, dann wére es sinnvoll, derjenigen Grup-
pe, die am Ende noch die meisten Bonuspunkte besitzt, einen Extra-Punkt
zuzusprechen. Gute Rechtschreibung wiirde damit belohnt und schlechte
nicht direkt bestraft.

Schreibspiele iiben nicht nur die Schreibung englischer Worter, ihre
Hauptfunktion liegt in der Umwélzung des bekannten Wortschatzes. Je ofter
ein Wort in den unterschiedlichen Zusammenhéngen (in einer Geschichte, in
einem Lied, im Spiel) auftaucht, desto starker wird es in den Képfen der Kinder

verankert.

Mit dem Kérper buchstabieren

59 o
Body writing
(Phillips 1993: 97-98)
Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle 1. und 2. 20 Minuten =

Sprachliche Ziele: Die graphische Form von Buchstaben, Zahlen oder
Wortern mit der gesprochenen Form in Verbindung

bringen.

Weitere Ziele: Die Kooperation zwischen den Teammitgliedern
férdern.

Aufgabe: Die Schiler bilden in Gruppen oder alleine Figuren,

Buchstaben, Zahlen oder Wérter mit ihrem Kérper.
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Verlauf

1. Bilden Sie Gruppen von 5 bis 6 Schiilern.

2. Erkliren Sie den Schiilern, dass sie Buchstaben mit ihrem Kérper darstellen
sollen. Sie konnen dazu stehen oder sich hinlegen.

3. Beginnen Sie diese Ubung mit einfachen Buchstaben oder Formen, die
jeder Schiiler auch alleine bilden kann, wie beispielsweise I oder T. Gehen Sie
dann zu Buchstaben wie A oder M iiber, fiir die die Schiiler zusammenarbeiten
miissen.

4. Sagen Sie den Buchstaben und geben Sie den Gruppen 2 bis 3 Minuten
Zeit, um sich zu organisieren. Wenn Sie fertig sind, gehen Sie herum und sehen
Sie sich die Ergebnisse an. Sagen Sie, welche Buchstaben Ihnen besonders gut
gefallen. Bitten Sie auch die anderen Schiiler hinzusehen und erklaren Sie,
warum.

Wenn Sie die Ubung zum ersten Mal machen, brauchen die Schiiler wahr-
scheinlich etwas Hilfe.

5. Wiederholen Sie diese Ubung mit anderen Buchstaben und Zahlen und
bitten Sie am Schluss jede Gruppe, einen Buchstaben oder eine Zahl zu bilden.
Lassen Sie dann die anderen raten, was es ist.

Variation Wenn die Schiiler sich an diese Ubung gewohnt haben, lassen Sie
sie ganze Worter bilden (s. Abbildung).
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Wortspiele
Wordgames

(nach Phillips 1993: 89-91)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle ab 2. 10-20 Minuten -

Sprachliche Ziele: Wortschatz und Rechtschreibung; Alphabet.

A) Hangman
Aufgabe: Ein Wort Buchstabe um Buchstabe erraten.

Verlauf

1. Ein Schiiler (der Denker) denkt sich ein Wort aus und malt waagerechte
Striche an die Tafel, die jeweils einen Buchstaben des Wortes représentieren.
2. Der Rest der Klasse versucht, das Wort zu erraten, indem sie nach einzelnen
Buchstaben fragen: Is there a “p” in the word?

3. Wenn die Klasse einen Buchstaben richtig errét, schreibt ihn der Denker
auf den entsprechenden Strich oder die entsprechenden Striche, wenn der
Buchstabe 6fter vorkommt.

4. Fiir jeden falschen Buchstaben zeichnet der Denker einen Strich vom Bild
eines einfachen Galgenménnchens (s. Abbildung).

5. Wenn jemand glaubt, das Wort erraten zu haben, kann er es sagen. Wenn
die Antwort jedoch falsch ist, wird dem Galgen eine weitere Linie hinzugefiigt.
6. Der Schiiler, der das Wort richtig errit, gewinnt und darf sich ein neues
Wort ausdenken.

7. Wenn keiner das Wort errét, bevor das Galgenmdnnchen vollstindig ist,
darf der Denker ein neues Wort aussuchen.
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B) Vokabelquadrate

Aufgabe: Die Schiller missen Wérter finden, die in einem Buch-
stabensalat versteckt sind.

Vorbereitung Fertigen Sie ein Gitternetz an und tragen Sie die Worter ein.
Die Worter kénnen Sie horizontal, vertikal, diagonal und bei dlteren Schiilern
auch von unten nach oben oder von rechts nach links schreiben. Die Worter
sollten alle zu demselben Themengebiet gehdren. Sie sollten zuerst die Worter
in das leere Gitternetz eintragen und dieses dann kopieren, bevor Sie die
anderen Buchstaben eintragen, so wissen Sie sicher, wo die Losungsworter
stehen.

Verlauf Die Schiiler versuchen allein oder in Partnerarbeit die versteckten
Begriffe zu finden.

Variationen Sie konnen den Schwierigkeitsgrad dieses Spiels verdndern,
indem Sie den Schiilern mehr oder weniger deutliche Hilfestellung geben. Bei
jiingeren Schiilern sollten Sie die Worter vorgeben. Bei dlteren Schiilern
konnen Sie entweder das Thema nennen, Bilder der gesuchten Worter zeigen
oder Definitionen der Begriffe nennen.
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C) Wortketten

Aufgabe: Eine méglichst lange Wortkette aufschreiben, bei der
die End- und Anfangsbuchstaben der jeweils aufeinan-
derfolgenden Warter gleich sind.

Verlauf Schreiben Sie ein Anfangswort an die Tafel. Die Schiiler sollen nun
in Teams jeweils ein Wort anfiigen, und zwar entweder an den Anfang oder
das Ende Ihres Wortes (siehe Bild nidchste Seite).

Variation In hoheren Klassen kénnen Sie ein Sachfeld oder eine Wortart fiir
die Wortkette festlegen.
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D) Wérter aus Wortern

Aufgabe: Aus den Buchstaben eines langen Wortes méglichst
viele neue Woérter bilden.

Verlauf
1. Schreiben Sie ein langes Wort oder einen kurzen Satz an die Tafel.

2. Lassen Sie die Schiiler so viele Worter wie moglich nur mit den vorgege-
benen Buchstaben bilden. Setzen Sie ein Zeitlimit fest, z. B. 5 Minuten.

/.

grandmother ~ => and, red, hot, her ...

Variation In hoheren Klassen, wenn die Schiiler iiber einen groReren Wort-
schatz im Englischen verfiigen, kénnen Sie eine Punktwertung einfiihren und
dieses Spiel als Wettbewerb spielen. Jedes Wort erhélt so viele Punkte, wie es
Buchstaben hat, allerdings nur dann, wenn kein anderer das Wort aufgeschrie-

ben hat.
E) Wort-Tennis

Aufgabe: Dieses Spiel funktioniert wie Tennis und hat auch die-
selbe Punktezdhlung, aber als , Ball” verwendet man
Waérter. Es kann mindlich und schriftlich gespielt

werden.

Verlauf
1. Schiiler A ,schldgt* mit einem Wort fiir Schiiler B auf, der mit einem Wort

aus derselben Wortfamilie , retourniert.
2. Schiiler A ,retourniert” dann ebenfalls wieder mit einem anderen Wort und
das Spiel geht so lange weiter, bis ein Schiiler ,daneben schligt®, also kein

Wort weil3, z. B.
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Beispiel Schiiler A: rabbit Schiiler B: cat
Schiiler A: dog Schiiler B: mouse
Schiiler A: ihm fallt kein Wort ein
Punktestand: love - 15
Schiiler A: table Schiiler B: chair
Schiiler A: desk Schiiler B: ihm fallt kein Wort ein
Punktestand: 15 all.
Variationen
1. An Stelle von Wortfamilien kénnen Sie Worter nehmen, die mit demselben
Buchstaben beginnen oder mit dem letzten Buchstaben des vorhergehenden
Wortes (z. B. cat - take).
2. An Stelle von zwei Schiilern kénnen auch Teams gegeneinander antreten.

F) Information-gap*-Kreuzwortr&tsel
Aufgabe: Kreuzwortrdtsel in Partnerarbeit.

Vorbereitung

1. Bereiten Sie ein Kreuzwortritsel mit Losungen vor (s. Beispiel).
2. Zeichnen Sie dann zweimal die leere Version und tragen Sie die eine Hélfte
der Worter in das erste Kreuzwortritsel ein und die andere in das zweite.

Verlauf

1. Die Schiiler arbeiten in Zweiergruppen. Dabei hat jeder Partner eine
andere Version des Kreuzwortritsels. Ein Schiiler definiert eines seiner Worter
mit Hilfe von Umschreibungen, Mimik oder Bildern. Der andere Schiiler muss
es erraten und in seiner Version ergdnzen.

2. Die beiden Schiiler fahren abwechselnd fort, bis beide ihr Kreuzwortrétsel
ausgefiillt haben.
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3.3 Spiele fiir Fortgeschrittene

Die in diesem Abschnitt zusammengestellten Spiele werden vielleicht nicht in
allen Grundschulklassen durchzufiihren sein. Sicherlich sind sie auch fiir den
Unterricht am Beginn der Sekundarstufe geeignet. Jede Lehrkraft muss daher
selbst abschétzen, ob die Spiele in der hier beschriebenen Form in ihrer Klasse
moglich sind. Allerdings lassen sich viele der Ideen auch so abwandeln, dass

sie fiir jiingere Kinder geeignet sind.

Rate-Pantomime

61

Mime and guess
(Wright 1995: 60)

Altersgruppe Lernjahre Daver ' Arbeitsblatt
8-11 ab 2. 15 Minuten =

Sprachliche Ziele: Produktives Sprechen; Leseverstehen.

Vorbereitung Schreiben Sie zehn Sétze einer der Klasse bekannten Geschich-
te heraus, die pantomimisch dargestellt werden konnen.

Verlauf
1. In Gruppen suchen sich die Schiiler einen Satz aus; jede Gruppe stellt ihren

Satz pantomimisch dar.
2. Die anderen versuchen zu erraten, welchen Satz die jeweiligen Gruppen

pantomimisch darstellen.

Variation Fiir das 1. Lernjahr: Geben Sie jeder Gruppe ihren Satz, ohne dass
die anderen Gruppen ihn horen.

Bemerkung Entweder stellt jeder Schiiler einer Gruppe die gleiche Figur dar

und alle stellen gleichzeitig das gleiche Geschehen pantomimisch dar, oder
jeder Schiiler stellt in einer Szene eine andere Figur dar. Manche Schiiler
konnen auch die Rollen unbelebter Objekte, wie beispielsweise Baume, Tiiren,
usw., iibernehmen.
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Flistergeschichte

Whispering story

(Wright 1995: 55)

Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 2. 30 Minuten -

Sprachliche Ziele: Leseverstehen; Sprechen; Horverstehen.

Vorbereitung Finden Sie eine kurze Geschichte, die ungefdhr zehn Satze
umfasst. Schreiben Sie diese zehn Sitze untereinander auf ein Blatt. Machen
Sie davon zwei weitere Kopien und schneiden Sie diese in Streifen, sodass auf
jedem Streifen ein Satz steht.

Verlauf

1. Legen Sie das Blatt mit allen Sitzen in der richtigen Reihenfolge auf einen
Tisch an einem Ende des Klassenzimmers.

2. Legen Sie je eine Kopie der Sitze auf einzelnen Streifen, die durcheinander
gemischt sind, auf zwei Tische am anderen Ende des Klassenzimmers. Zwi-
schen den Tischen sollte ungefihr zwei Meter Platz bleiben.

3. Teilen Sie die Klasse in zwei Teams auf. Je ein Team bildet eine Reihe hinter
einem der beiden Tische.

4. Der erste Schiiler von jedem Team geht zum Tisch mit der richtig geord-
neten Geschichte an dem einen Ende des Klassenzimmers, liest den ersten
Satz, lduft dann zum zweiten Schiiler seines Teams und fliistert ihm den Satz
ins Ohr, dieser fliistert den Satz dem dritten Schiiler zu und so weiter bis zum
letzten Schiiler der Reihe. Erkliren Sie das Vorgehen Ihrer Klasse so: The first
child from each team goes to the table with the story text and reads the first
sentence. Then he or she runs to the first child in his or her team and whispers
the sentence to him or her, who must whisper it to the third child and so on
down the line.

5. Der letzte Schiiler in der Reihe geht zum Tisch am anderen Ende des
Klassenzimmers, sucht den entsprechenden Satz heraus und héngt ihn an die
Tafel. The last pupil in each team goes to the table with the sentence strips
and picks out the correct one. He puts it up on the board.

6. Dieser Schiiler liuft jetzt zuriick zum Tisch mit der richtig geordneten
Geschichte an dem einen Ende des Klassenzimmers und fliistert seinem Team
den nichsten Satz ins Ohr. This pupil may read the next sentence and he
whispers it to his team.

7. Das Team, das die Geschichte am schnellsten richtig rekonstruiert hat, hat
gewonnen.
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Gefihle
Emotions
(Wright 1997: 18)
Altersgruppe Lernjahre . Daver Arbeitsblatt
8-11 ab 2. 10 Minuten =

Sprachliche Ziele: Wortschatz: Adjektive; Sprechen.

Verlauf

1. Schreiben Sie alle Worter, die die Schiiler fiir Emotionen und Gefiihle
schon kennen, an die Tafel.

Beispiele fiir Worter: happy, sad, angry, surprised, interested, worried.

2. Die Schiiler stellen abwechselnd die verschiedenen Gefiihle pantomimisch
dar, die die anderen dann erraten miissen, erst in Partnerarbeit, dann in
Gruppen. Mime one of the words for emotions and feelings. The others have
to guess the word. Work first in pairs and then in groups.

Variation Wenn Sie den Schiilern die pantomimische Darstellung erleichtern

wollen, bereiten Sie Zettel mit einfachen Titigkeiten vor, z. B.: opening the
door, eating an apple, reading the paper, cleaning one’s teeth, watching TV
etc. Der Schiiler, der an der Reihe ist, zieht eine Titigkeit und fiihrt diese dann
so aus, wie es das von ihm gewéhlte Adjektiv verlangt.
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Superhirn

64
Mastermind
(nach Wright 1995: 34)
Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
10-12 ab 2. 5-10 Minuten -

Sprachliche Ziele: Rechtschreibung; Wortschatz.

Verlauf

1. Zeichnen Sie fiir jeden Buchstaben des Wortes, das Sie ausgewahlt haben,
eine kurze Linie an die Tafel, also zum Beispiel vier kurze Linien fiir das Wort
mice.
2. Fordern Sie die Schiiler auf, englische Wérter mit vier Buchstaben zu
finden. Think of English words with four letters. Ein Schiiler kommt zur Tafel
und schreibt ein Wort mit vier Buchstaben unter die vier Linien. I need one
child. Please come to the board and write a word with four letters under the
four lines.
3. Wenn keiner der Buchstaben im Wort des Schiilers in Ihrem Wort
vorkommt, schreiben sie ,x“ daneben. Wenn einzelne Buchstaben auch
im Zielwort vorkommen, aber an einer anderen Stelle, schreiben Sie ,,0¢ fiir
jeden korrekten Buchstaben neben das Wort.
Wenn einzelne Buchstaben auch im Zielwort vorkommen und an der richtigen
Stelle stehen, schreiben sie ein ausgefiilltes , @ fiir jeden richtigen Buchstaben.
Verschiedene Schiiler versuchen, das Wort zu erraten, und schreiben ihre
Vorschlige an die Tafel. Der Schiiler, der auf das richtige Wort kommt, be-
kommt einen Punkt und wihlt das ndchste Wort aus.
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Variation Mit jiingeren Schiilern ldsst sich ,,Superhirn® in vereinfachter Form
spielen, indem nur die mittleren Buchstaben eines Wortes durch Striche ersetzt
werden. Anfangs- und Endbuchstabe werden angegeben.
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Ein Brettspiel

A board game

(nach Phillips 1993: 93-94)

 Altersgruppe Lernjahre Daver Arbeitsblatt
alle =

alle 20 Minuten

Sprachliches Ziel: Grammatik wiederholen (Sie kénnen die Strukturen
durch die Wahl der Fragen vorgeben).

Weitere Ziele:  Allgemeinwissen, fair spielen und verlieren kénnen.

Materialien: Fester Karton fir das Spielbrett, Kértchen aus diinner
Pappe fiir die Fragen, Wiirfel, Spielfiguren.

Vorbereitung

1. Fertigen Sie je ein 30 x30 cm groRes Spielbrett mit 64 Feldern fiir jede
Schiilergruppe an. Das Spielbrett kann einfach aus 8 x 8 Feldern bestehen. Sie
kdnnen es aber auch als Spirale, als Pfad zu einem Schloss, als Rennstrecke

0. A. gestalten. Das Spielbrett sollte einige Sonderfelder haben, die es den
Spielern entweder gestat-

ten, weiter vorzuriicken,
ohne zu wiirfeln, oder die
sie zuriickschicken. Das
Spielbrett konnte z. B.
wie links aussehen. Die
einfachste Art, die Spiel-
bretter anzufertigen, ist
es, eine Vorlage zu zeich-
nen, zu kopieren und sie
auf Karton zu kleben. Sie
konnen sie auch anmalen
oder das von Ihren Schii-
lern erledigen lassen. Das Spielbrett wird wesentlich langer halten, wenn Sie
es laminieren.

2. Schneiden Sie jetzt kleine Kértchen aus, die ungefdhr dieselbe Grofle wie
die Spielfelder haben. Auf diese Kirtchen schreiben Sie die sprachlichen
Fragen und Antworten. So konnen Sie verschiedene Fragen mit demselben
Spielbrett verwenden.

3. Schreiben Sie nun eine Frage auf jedes Kirtchen und die zugehorige
Antwort auf die andere Seite. Die Fragen kénnen sich entweder auf Gramma-
tik, Wortschatz oder Allgemeinwissen beziehen. Sie miissen genug Fragekért-
chen anfertigen, sodass sie mindestens die Hilfte der Felder bedecken.
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Verlauf Und so wird gespielt:

1. Die Spieler verteilen die Fragekirtchen auf den Feldern mit der Frageseite
nach oben. Die Sonderfelder bleiben dabei frei.

2. Jeder Schiiler hat eine Figur und jede Gruppe einen Wiirfel.

3. Der erste Spieler wiirfelt und zieht. Wenn er auf eine Fragekarte kommt,
versucht er, sie zu beantworten, und iiberpriift dann die Losung. Wenn die
Antwort richtig ist, bleibt der Spieler auf diesem Feld stehen. Wenn die
Antwort falsch ist, geht er auf sein Ausgangsfeld zuriick. Dann ist der néchste
Spieler am Zug.

4. Der Spieler gewinnt, der zuerst das Ziel erreicht.

Carolyns Grammatikspiel

Carolyn’s grammar game
(Phillips 1993: 94-95)

~ Altersgruppe Lernjahre ~ Daver  Arbeitsblatt
8-112 2. und 3. mind. 20 Minuten  siehe Anhang

Sprachliche Ziele: Grammatik wiederholen (Sie kénnen die Strukturen
durch die Wahl der Fragen vorgeben).

Aufgabe: Die Schiler bilden Teams. Jedes Team wéihlt eine
Frage aus einer Kategorie und versucht, sie zu beant-
worten. Das Team mit den meisten richtigen Anftworten
gewinnt.

Materialien: Frogekcrrchen fiir jede Kategorie (Vorschlage siehe un-

,Bemerkungen” und im Anhang, S. 278), Tesafilm.

Vorbereitung

1. Wiihlen Sie Kategorien fiir die Fragen. Diese Kategorien kénnen sich auf
Themen aus Threm Unterricht beziehen, z. B.

- Strukturen (Verneinung, Fragen stellen etc.)

~ Funktionen (Einladungen, Entschuldigungen)

- Rechtschreibung

- Wortschatz

~ Aussprache

- Allgemeinwissen

2. Schreiben Sie drei bis vier Fragen pro Kategorie auf Karten von 10 x 15 cm.
Die Anzahl der Fragen hingt von der Anzahl der Gruppen ab, die mitspielen.
Am besten ist es, wenn Sie pro Kategorie immer eine zusétzliche Frage haben.
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Verlauf

1. Zeichnen Sie die Tabelle auf der folgenden Seite an die Tafel. Verwenden
Sie dabei Ihre eigenen Kategorien. Kleben Sie die Karten mit dem Gesicht
nach unten an die Tafel.

2. Teilen Sie die Klasse in Teams ein und entscheiden Sie, wer anfingt.

3. Das erste Team wihlt eine Kategorie und eine Zahl.

4. Die Lehrerin liest die Frage vor oder zeigt sie der Klasse. Das Team versucht
dann, die Frage zu beantworten. Wenn die Schiiler die Frage richtig beantwor-
ten, bekommen sie einen Punkt. Wenn nicht, geht die Frage an das nédchste
Team.

5. Das Spiel geht weiter, bis Sie jedem Team eine Frage pro Kategorie gestellt
haben. Das Team mit den meisten Punkten gewinnt.

Bemerkungen
1. Altere Schiiler kénnen die Fragen selbst verfassen. Das ist eine gute
Gelegenbheit fiir sie, den Stoff zu wiederholen. Da sie u.U. ihre eigenen Fragen
beantworten miissen, werden die Schiiler die Fragen mit besonderem Bedacht
wihlen.
2. Auf den ersten Blick scheint dieses Spiel sehr einfach und nicht sehr
inspirierend zu sein. Das Zufallsmoment gefllt den Schiilern jedoch sehr und
sie lieben das Spiel. Versuchen Sie es!
3. Beispiel fiir Fragekartchen-Beschriftung:

mixed-up sentence: TODAY WARM IS IT; DOG I HAVE A ...

structure: OUR TEACHER CATS.

spelling (Worter mit vertauschten Buchstaben): dirb, yonp ...

vocabulary: Einige visuelle Stimuli finden Sie auf der Kopiervorlage im

Anhang (S. 278)
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Eine Schatzsuche

A treasure hunt
(Phillips 1993: 96-97)

Altersgruppe Lernjahre Daver  Arbeitsblatt
8-12 2. und 3. 45-60 Minuten o

Sprachliche Ziele: Hor- oder Leseverstehen; Grammatik: Anweisungen,
Prapositionen, wh-Fragen.

Weitere Ziele: Logisches Denken fordern, Teamgeist entwickeln.

Aufgabe: Die Schiiler folgen einer Reihe von schriftlichen oder
auf Kassette aufgezeichneten Hinweisen, die sie zu
einem verborgenen Schatz fihren.

Materialien: Karten oder Bléatter fir die Hinweise, kleine Belohnun-
gen als Schatz. Kassettenrekorder und Kasseften,
wenn Sie die Hinweise aufzeichnen.

Vorbereitung

1. Planen Sie die Route der Schatzsuche. Sie brauchen 10 bis 12 Zwischen-
stationen fiir die Hinweise und ein Versteck fiir den Schatz.

2. Schreiben Sie die Hinweise auf. Diese sollten die Schiiler zum néchsten
Hinweis bringen, aber nicht auf zu offensichtliche Art und Weise. Sie konnen
die Hinweise verwenden, um eine bestimmte Struktur hervorzuheben, z. B. die
wh-Fragen, Pripositionen oder Anweisungen, z. B.

Where do we put our bikes?

Look under the piano.

3. Entwickeln Sie Fragen, um zu verhindern, dass die Schiiler Abkiirzungen
nehmen, anstatt von Hinweis zu Hinweis zu gehen. Sie konnen z. B. eine Frage
fiir jede Station stellen: Is there a pink bike? How many pictures are there on
the wall?

Oder Sie knnen die Hinweise auf Kirtchen unterschiedlicher Farbe schreiben
und die Schiiler miissen Ihnen sagen, welche Frage welche Farbe hatte. Die
verschiedenen Teams konnen die Hinweise auch in unterschiedlicher Reihen-
folge bekommen, so dass nicht eine Gruppe einfach einer anderen nachlduft.
4. Schreiben Sie nun die Hinweise auf Kirtchen oder nehmen Sie sie auf Band
auf.

5. Verstecken Sie den Schatz. Der Schatz sollte klein sein, z. B. SiiRigkeiten
oder Stifte 0. A. Sie brauchen genug Schitze, sodass jeder Schiiler einen erhilt!
6. Bereiten Sie einige zusitzliche Hinweise zu Demonstrationszwecken vor.



