NA POZADANI JSEM NEVYMAZALA ,TABULOVY ZAPIS“
VZNIKLY NA PREDNASCE A DAVAM HO K DISPOZICI.
UPOZORNUIJI VSAK, ZE MNOHE Z RECENEHO ZDE NENI
ZACHYCENO (NAPR. PRIKLADY KNIH, PRIBEHU APOD.), A
VSE JE MAXIMALNE STRUCNE.

Funkce slovesného projevu

1. funkce poznavaci = informativni (schopnost textu poskytnout
informace)

2. formativni = vychovna (schopnost textu ovliviiovat ¢tenatrovy
nazory, postoje, a tim 1 jednani)

3. esteticka (schopnost dila poskytnout esteticky prozitek

napf. publicistika: formativni, informativni, esteticka; odborna
literatura: informativni, formativni, esteticka; beletrie: esteticka,
formativni, informativni

LPDM = Literatura pro déti a mladez
Intencionalni x neintencionalni

Intencionalni = literatura psana cilené pro détského ¢tenate, je mu
tedy od pocatku ptizplisobena

Neintencionalni = literatura ptivodné€ nenapsana pro déti, ale déti si ji
piisvojily (dobrodruzna lit. — mayovky, verneovky; ptivodné pohadka
aj.)

détsky aspekt — védomi svébytnosti détského Ctenare, autor na néj
bere ztetel pii tvorbe intencionalni literatury (zohlednuje vék ditéte,
piedpokladané rozumové schopnosti a zkusenosti — pfizptisobuje
namét knihy, jeji zanr, zpracovani, slozitost a délku textu apod.)



Obsahovou strukturu LPDM tvoii lit. intencionalni, neintencionalni a
lidova slovesnost.

Zanry LPDM:

L.

Détsky slovesny folklor

a) zanry spolecné détem i dospélym: pfislovi, pofekadlo, pisent
b) ptesly do détske lit. z literatury urcene dospélym: koledy a jiné

obtadni pisné, zatikadlo, baje, povést, pohadka, bajka

c) zanry vytvofené piimo pro déti: ukolébavka, fikadlo, hadanka
d) zanry vzniklé jako spontanni projev détské tvorivosti: hra,

II.

I11.

rozpocitadlo, Skadlivka

Autorska poezie pro déti — rozviji se od 19. stoleti, vyrazné
spjata s inspiraci folklérem, zejména v zacatcich

Lidova pohadka a jeji adaptace — lidova pohadka: presny
etnograficky zdznam mluveného lidového projevu x adaptace:
prevypravéni lidové latky autorem — zachova zakladni d¢j a
vyznéni pohadky, postavy, ale mize ménit: jazyk (narec¢i x
spisovnost, zapojeni dialogt, lyrizace apod.), vypousti
epizody, doplhuje motivace, jména postav atd. — napf.
Némcova, Erben

Typy lidové pohadky napf.: kouzelna (barvité, kouzla a nadptirozené
postavy...), zvifeci (zvifeci hrdinové¢), novelisticka — nejmladsi, bez
nadpftirozenych prvki, lidovi hrdinové vitézi svym dlvtipem,
kladnymi vlastnostmi (Chytra horakyn¢), détska = péstounska
(Cervena karkulka)

IV.

Autorska = uméla pohadka — autor si j1 vymysli, muze se
odrazet od lidového vzoru, ale nemusi; zlata doba 1. rozkvétu
u nas: mezivale¢né obdobi; dnes velmi Siroce rozvétveny
Zanr, miZe se prolinat napft. s prozou s détskym hrdinou
Ptibéhova proza ze Zivota déti: hrdinové vékove odpovidaji
Ctenaiim, problémy a zivot blizké sou¢asnému Ctenafi, Ctenaf
by se m¢l s hrdinou/y ztotoznit = referencni hrdina; mize byt
1 zaporny — odrazujici ptiklad



VI. Proza s ptirodni tematikou: realistické zobrazeni ptirodniho
svéta, zvirat, vztahu ClovEéka a ptirody (pfibeh zvitete, vztah
déti a ptirody/ zvitete)

VII. Dobrodruzna préza:

- D¢ — napinavy, poutavy, konfliktni a nebezpecné situace;
prostiedi: zajimavé, Casto exotické, vzdalené krajiny, cestovani
apod.; postavy: jasn¢ vyhranéné na dobré x Spatné, neni ptili§
psychologie, nadsazen¢ vlastnosti; ¢asto se uplatiiuje seridlovost

- Napft. roman piratsky, motsky, Spionazni, kriminalni apod.

- Prolina se Casto napf. s ptibéhem s détskym hrdinou (détska
detektivka)

- robinsonady: skupina hrdinli na opuSténém misté/ostrove, fesi
svoje preZziti a dalSi dobrodruZstvi a nebezpeci

VIII. Uméleckonau¢nad préza: patii k literatute faktu (informuje o
védeckém oboru, vyznamné osobnosti, déjinne udalosti
apod.), krom¢& piedani informaci — i beletrizujici postupy
(lakavé;si prevypraveéni napft. zivotopisu védce, otazky,
aktivizace détského Ctenare); napt. détskad encyklopedie,
obrazkové knihy o déjinach, osobnostech apod.

KOMPOZICNI PROSTREDKY
Kompozice = stavba lit. dila

Potadi, v jakém jsou informace sefazeny, a zpuisob, jakym jsou
spojeny.

Starsi terminologie, napf:

Kompozice ramcova: vloZeni nékolika dalSich ptib&éhti do 1
ramcoveho (Pohadky z 1001 noci, Dekameron apod.)

Kompozice chronologicka: zachovani dasledné casové posloupnosti
(dnes rozliSujeme spise Cas vypravéni chronologicky)



Kompozice fetézova: na 1 udalost navazuje dalsi, vztahy mezi nimi
voln¢, Casto spojeny jen hlavnim hrdinou

Kompozi¢ni princip: jednotici prvek ve vystavbeé lit. dila; kniha mize
byt zaloZena na 1, ale 1 na vice komp. principech

1. Kompozi¢ni princip paralelni: zaklada se na rozvijeni dvou ¢i
vice déjovych linii, soubézné podobnosti napt. déji, scén,
postav...

2. Kompozi¢ni princip kontrastni: spo¢iva ve vyuZiti protikladnych
prvki (tematicka i1 jazykova rovina); pohadka: dobro x zlo, krésa
x osklivost, moudrost x hloupost

3. K. p. konvergentni: spo¢iva ve sbihavosti dé¢jovych linii, postav,
motivl apod., které vyusti do spole¢ného bodu

4. Klimaxovy: zaklada se na stuptiovani (gradaci) na Grovni
tematické, jazykove... napt. pohadka — stupiiovani nadrocnosti
ukold, napéti apod.

5. Antiklimaxovy: opakem predchoziho, zaloZen na zeslabovani
vyznamoveém ¢i vyrazovém (napfi. ukolébavka)

6. Numericky = ¢iselny: vychazi z ¢iselné symboliky (uz
sttedovek); pohadka: vétSinou ¢islo 3, 7 a ndsobky; ¢islo mize
hrat jakoukoli roli — stranka tematicka 1 formalni

7. Repeti¢ni: spo¢iva v prostém opakovani (déjl, scén atp.), napf.
refrén (je-li zde drobna odchylka, mluvime o variaci)



8. Iterativni: vyznacuje se opétovnym opakovanim tychz Gsekl
textu, ale pokazdé¢ s odliSnym vyznénim, které je dano napf.
jinym Uhlem pohledu, jinym hodnocenim apod.

9. Aditivni= kumulativni: spo¢iva v postupném piipojovani déjove
piibuznych usek, scén, postav apod., ¢asto nabyva podoby
vyctu, napt. folklorni pohadka (O koblizkovi, Otesanek, O fepé
apod.)

10. Alimitni: nekone¢né opakovani textu v uzavieném kruhu —
konec ihned navazuje na dalsi zacatek; folklor 1 moderni poezie
pro déti

11. Kalendatovy: vychazi z ptirozené ¢asové posloupnosti
ro¢nich obdobi a mésicti, jiz se ptizplisobuje 1 stavba dila
(organizace sbirek basni, denik, kronika, ptibchy, v nichz je
posloupnost ro¢nich obdobi dilezita...)

SyzZet x fabule

Vypravéni: mezi tematickymi jednotkami je vztah ptiCiny a nasledku,
souviseji spolu, davaji plny smysl az po precteni celého dila — zde
muzeme rozlisit syzet a fabuli

Fabule: ptib¢h, ktery se vypravi, to, co se fika

Syzet: zplisob, jak se to tika, jak se ptibéh vypravi, usporadani
déjovych slozek



Autor vychazi od fabule, smétuje k syZetu; ¢tenaf nejdiiv poznava
syzet, az druhotné, po docteni, z n¢j vyvodi fabuli.

Mezi fabuli a syZetem je urcité napéti, protoze Casto pribéh fabule
neni do syZetu komponovan dle pravidel redln¢ho svéta (chronologie).

Vznik3 také protiklad mezi Casem fabule (= Cas, o némz se vypravuje;
Casova plocha, na nizZ se ptibéh odehrava) a asem syZetu (= Cas,

v némzZ se vypravuje). Napt. psychologicka proza: okamzik,
mySlenka, rozpracovana na nékolik stran; naopak dlouhé casové
obdobi shrnuto do 1 véty, odstavce.

Klasicka syZetova osnova:
V epickych a dramatickych dilech.

1. expozice: vstup do dila, dozvime se, kdy a kde se ptibéh
odehrava, zakl. postavy, atmosféra dila

2. kolize: napt. hrdina se stfeta s jinymi postavami, narazi na
prekazku; stupniuje zajem ctenate, divaka

3. krize: vyvrcholeni déje, vyplyva z toho, co se délo v pfedchozich
2 fazich

4. peripetie: zpomaleni déje pied koncem, posouva déj neCekanym
smérem, novy vyvoj udalosti apod.

5. katastrofa ¢i rozuzleni: vytesSeni konfliktu, uzavieni ptibehu

Motiv: zakladni jednotka tematické vystavby dila; motivy: hlavni
(podileji se na vytvaieni tématu, 1 byva vidci, casto se opakujici —
leitmotiv) x vedlejsi (ve vedlejSich epizodach apod., pomahaji vylicit
prosttedi, dekorativni...)

dynamicke (rozviji a posouvaji dopiedu déj) x statickeé (neposouvaji
d¢j, pomahaji tieba vytvorit atmosféru)



Téma x namét

(11

namét = latka literarniho dila; obraz reality, zachycené v dile (,,realita
miiZe byt i nesou€asnad — napi. historicka doba, téZ ryze fiktivni,
fantazijni — napft. sci-fi, fantasy, pohadka...)

téma: téma je takové, jak autor hodnoti ndmét (napt. po strance
esteticke — voli Zanr, jazyk, vypravéce atd.; po strance psychologické
— vyklad konani lidi; po strance sociologické — nazory na lidskou
spoleCnost) atd.; vice autort zpracuje 1 namét = riizné knihy

s riznymi tématy

Prostor = prostiedi lit. dila: obraz vnéjSiho svéta, spolecenského i
ptirodniho, v dile

prostor miize obsahovat vice mist déje, ktera jsou ¢asto v kontrastu
(chalupa x zamek)

1. konstantni: u dél odehravajicich se na 1 misté
2. kontrastni: obvykle 2 prostory, které jsou protikladné (mésto x

vesnice)
3. konvergentni: prostor se béhem d¢je stale zuzuje (Stin kapradiny
—J. Capek)

4. migracni: prostor, ktery se stéhuje (cestovani — cestopis,
dobrodruzny roman apod.)

5. uzavieny: omezujici, vymezujici, Casto spojen s urcitymi
potizemi, nesnazemi, nékdy s tajemstvim, zvlaStnimi pravidly

6. otevieny: protikladem k pfedeslému - navozuje dojem svobody,
volnosti, nekonecnosti

Cas: projevuje se v dile rozlitnym zptisobem (viz ¢as fabule a syzetu);
obvykle jde o (ne)dodrzovani ptirozené ¢asove posloupnosti

1. chronologicky: dodrZena prirozena Casova posloupnost
2. retrospektivni: navraty do minulosti



3. anticipac¢ni: pfedjimani budoucich udalosti, vysledkl dé&je

Vypravéc: subjekt mluvciho v epickém, fidce v dramatickém textu.
Jeho f-ci je vypravét pribéh. Li¢i a komentuje déni, vyjadiuje své
postoje a hodnoceni. Je prostfednikem mezi ¢tendifem a obsahem
textu.

Ich-forma x er- forma

Zékladni typy vypravéce:

1. autorsky vypravéc — vSevédouci; zabira déj a postavy jak
zvnéjsku, tak zevnitt (mysSlenky, motivace, povaha, prozitky...),
miiZe se pohybovat v €ase a prostoru (vi, co se stalo na 2 mistech
C1 ve stejném case zaroven)

2. personalni — jeho vSevédoucnost je omezena jen na 1 postavu,
ostatni postavy vidi jen zvnéjSku

3. pfimy — projevuje se jako postava lit. dila, ich-forma; nema
moznost vidét sama sebe objektivné zvnéjsku, vidi se jen
,,ZeVniti“‘ — zna své pocity, prozitky atp.; ostatni postavy vidi jen
zvnéjsku; miize, ale nemusi byt hlavni jednajici postavou
(pozorovatel)

4. vyprave€ ,,oko kamery“: nema vnitini perspektivu, nema
védoucnost o ni¢em, vSe zabird jen zvnéjSku; opak
vSevédouciho; experimentalni postup, malo ¢asty (tzv. novy
roman)

Vypravéct v epice odpovida lyricky subjekt v lyrice.

Autor: tvlrce literarniho dila, neni kompozi¢ni prostredek, ale ziva
osoba! NeztotoZiujeme autora s vypravécem dila, ani kdyz jde o
zdanlive ,,presné* vzpominky, autobiografické ptibéhy apod.



Epigon: autor, ktery napodobuje jiného, bez zfetelného vlastniho
uméleckého vkladu

Plagiator: tvofii zcizujici ndpodobu jiného dila, bez vzniku nové
umeélecké hodnoty — zamérna kradez

Postava: obraz ¢loveka v literarnim dile, kompozi¢ni prostfedek

Postava nemusi byt vzdy lidskd — napt. zviteci, materidlni ¢i duchovni
entita (0Zivla hracka, symbolické postava - Rozum a Stésti),
postmortalni (umrlec ve Svatebnich kosilich)

Titulni postava — pojmenovana v titulu dila (MarySa, F. L. V¢k,
Krysar)

Postavy hlavni (rozhodujici, podili se na vzniku zépletky) x vedlejsi
postavy (maji riznou dileZitost)

Hlavni postava = protagonista = hlavni hrdina



