UKOL 01
Zadani pro tvorbu ,typografické hry“

Sémanticka — vyznamova stranka slova je zakladem
pro hledani jeho vlastni formy. Je jeho grafickou
zkratkou —logotypem jeho vyznamu. Mize mit
nekonec¢né obrazové zpracovani—slozité kompozice,
kde je dekorativnost pisma soucasti jeho vyznamu.
Nebo naopak, tvar pisma neni pro grafické reseni
dulezity, nebot smysl slova je vyjadifen kompozici a
traktovanim textu. Uspornost sdéleni je vitana.
Sémantika slov je prazaklad textové komunikace.

Bude vytvoreno 5 takto pojatych slov na zakladé nize vySe uvedené zadani a specifikaci nize:

ok~

Prvni slovo bude MOTION

Druhé slovo bude jakékoliv podstatné jméno
Treti slovo bude jakékoliv pfidavné jméno
Ctvrté slovo bude jakékoliv sloveso

Paté slovo bude jakékoliv citoslovce

Inspiraéni zdroje:

Ukazovali jsme si v hodinach...
SlouZi jako prliprava pro pfemysleni nad tvorbou loga, takZe loga rliznych svétovych znacek...
FB skupina: www.facebook.com/groups/kvvgd/

Technické pozadavky

Tvorba ve formatu pracovni plochy A4, rozmér slova by nemél tento format pfesahnout a nemél by byt mensi
nez A9

Kazdé slovo bude v dokumentu zvlast

Slova budou zpracovavana ve vektorovém programu (lllustrator, Corel, Affinity Designer, aj.)

Jejich vysledna podoba bude v kfivkach a bude ¢ernobila

Nebude pouzit Zadny efekt, ktery by branil jednoduchému pfevodu do kfivek (pfechody mezi barvami,
rozmazani, aj.)

Dle zadani by obsah slova mél vychazet jiz z kompozi¢niho pouziti jednotlivych liter a jejich tvaroslovi, takze
pokud mozno bez pouziti dalSich doslovnych obrazk( (ale hravosti se meze nekladou, zaleZi na zvoleném
slovu)

RozliSeni: 300 dpi

Barevnost: éerna

Vysledny dokument bude odevzdan v jednom z formatl: pdf, ai, eps (v kfivkach)



