Rozvoj pravdépodobnostniho mysleni

RdzZena Blazkova

Kdy pracujeme s pravdépodobnosti? V ptipadech, ze uvazujeme, zda se néco stane urcité, zda
se néco urCité¢ nestane, piipadn¢ zda se néco miize stat a s jak velkou davkou moznosti
(pravdépodobnosti) to nastane. Déti vnimaji slozitosti situaci redlného svéta a postupné se uci
jim porozumet.

S détmi pracujeme formou her, kouzel, experimenti.

Hézime kostkou pii hie Clovéée, nezlob se. Radi bychom, aby nam padalo co nejvice Sestek.
Nékdo sazi v néjaké soutézi — rad by vyhral prvni cenu.

Losujeme z klobouku, ve kterém jsou ¢isla lost zakoupenych hosty. Radi bychom, aby bylo
vybrano pravé nase ¢islo.

Déti si kupuji Kindervajicka. Chtély by, aby uvnitf byla hracka, kterou si pieji, nebo kterd jim
chybi do sestavy.

V téchto nékolika popsanych ptipadech nés zajim4, zda nastane nebo nenastane dany jev, ktery
si pfejeme (ev. nepiejeme), piipadné za jakych podminek jev nastane.

Uved'me nékolik poznamek k pravdépodobnosti jevl (velmi zjednodusené).

Pravdépodobnost jevli miizeme vypocitat. Musime znat pocet vSech moznosti, které mohou
v dané situaci nastat (napft. pii hdzeni kostkou je 6 moznosti, pfi hazeni minci jsou 2 moznosti)
a pocet moznosti, které jsou pro dany jev ptiznivé. Pravdépodobnost jevu, Ze pti hodu padne
Sestka je tedy jedna Sestina, pravdépodobnost jevu, Ze pii hodu minci pane lic je jedna polovina.
Je tedy dulezité umét vypocitat pocet v§ech moznosti, které mohou nastat a pocet moznosti pro
dany jev pfiznivych.

Pravdépodobnost jevu nabyva hodnot od 0 do 1. Pravdépodobnost jevu jistého je 1,
pravdépodobnost jevu nemozného je 0, pravdépodobnosti ostatnich jevii nabyvaji hodnot od 0
do 1.

To v$ak neni cilem prvniho stupné ZS. Cilem je intuitivni vnimani pravdépodobnosti,
vyjadfovani moznosti, které mohou nastat, rozvoj jazyka v této oblasti, chapani
kvantifikovanych vyrokli, naplnéni ocekdvani. Vyuzivame hry, kdy v nékterych piipadech
nastane jistota, nékteré nemohou nastat, dals$i nastanou a jistou mirou moznosti.

Hra ,,Samé voda, ptihotiva, hoti

Vyjéadfeni ,,sama voda“ znamena, ze v tom misté hledand véc urcité neni.

Vyjéadifeni ,,pfihofiva™ znamend, Ze se blizime k hledané véci — jistou miru mozZnosti
(pravdépodobnosti), Ze tam hledanou véc najdeme.

Vyjéadieni ,,hofi* znamena jistotu, hledana véc v tom misté urcité je.

Hra ,,Hazeni na cil®
Pti hézeni na cil (Sipky, zasazeni plechovky, hazeni micku k ur¢itému cili apod.). jev jisty —
zasahne stfed terce, jev nemozny — zasah dopadne mimo terc.



Hra ,,Losovani z klobouku*

Do klobouku vlozime jednu bilou a jednu ¢ervenou kuli¢ku. Jakou kuli¢ku miizeme vytahnout?
Do klobouku vlozime jednu bilou a dvé ¢ervené kulicky. Jakou kulicku mizeme vytahnout?
Do klobouku vlozime dvé ¢ervené a tfi modré kulicky. Jakou kuli¢ku mizeme vytahnout?

S détmi diskutujeme o tom, co je mozné, co je jisté.

Hra ,,Bludisté*
Hledéme cestu, po kter¢ se s jistotou dostaneme do cile.

Hra ,,Hazeni dvéma rozlisitelnymi kostkami*

Sledujeme, jaky soucet bodii padne pti hodu dvéma rozliSitelnymi kostkami (napt. modrou a
cervenou). Pii provadéni experimentu miizeme zaznamenat absolutni Cetnosti jednotlivych
pokust, pfti teoretickém vyjadieni pravdépodobnosti vidime, Ze nejvetsi pravdépodobnost mé
Cislo 7:

Soucet pocet moznosti

2 1+1

3 1+2 2+1

4 1+3 2+2 3+1

5 1+4 2+3 3+2 4+1

6 1+5 2+4 3+3 4+2 5+1
7 1+6 2+5 3+4 443 5+2 6+1
8 2+6 3+5 4+4 5+3 6+2
9 3+6 4+5 5+4 6+3

10 4+6 5+5 6+4

11 546 6+5

12 6+6

Uc¢ime déti vnimat a rozliSovat jejich hovorova vyjadifeni z hlediska jistoty, mozZnosti,
nemoznosti. Napf. jistotu (jev jisty) urcuji vyjadienim: urcité, zaruCené, nabeton, vzdycky,
rozhodné€ ano, na sto procent, vZzdycky, aj.

Moznost (jev mozny) vyjadiuji vyjadienim: snad, asi, nejspis, mozna, skoro, tfeba, nékdy, neni
to jisté apod.

Nemoznost (jev nemozny) vyjadiuji: urCité ne, nikdy, v zddném piipadé, to nikdy nenastane, to
nemuze byt aj.



