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1. Uvod

Pred dnesSnimi materfskymi Skolami stoji nelehky ukol — co nejlépe vzdélavat déti v ruznorodé,
Casto pocetneé tfide, kterou navstévuji déti rtzného véku, s odliSnou urovni vyvoje, rozdilnymi po-
tfebami, zajmy i temperamentem, z rozmanitého socialniho a kulturnino prostredi Ci déti se zavaz-
néjsSimi specialnimi vzdélavacimi potfebami. Cilem kazdé ucitelky by mélo byt umoznit détem
dosahnout svého osobniho maxima, pocitu uspéchu a napomahat kompenzaci jejich znevyhod-
néni pred zahajenim Skolniho vzdélavani. K dosazeni tohoto cile maji slouzit ucitelkam materskych
Skol i zavérecné vystupy projektu WELCOME.

1.1 Vystupy projektu WELCOME

Vystupy projektu WELCOME jsou funk&ni nastroje urcené predevsim pro praci s détmi se special-
nimi vzdélavacimi potfebami (SVP), jejichz rozvoj je ovlivnén znevyhodnénim Ci postizenim. Prinasi
teoreticke zazemi a praktické navrhy pro systematickou podporu déti s SVP v ramci skupinové i in-
dividualni prace. Hlavnimi vystupy projektu jsou:

Metodika pro praci s détmi s SVP v predskolnim vzdélavani
Metodika prinasi pedagogum zakladni uceleny prehled specialnich vzdélavacich potreb déti, se kte-

rymi se mohou ve své praxi bézné setkat. Krome klicovych teoretickych informaci predklada publi-
kace také prakticka metodicka doporuéeni pro rozvoj a podporu deti s SVP.

Metodika pro praci

s détmi s SVP

v predskolnim
vzdelavani

Praha 2019

WEL-COME

Obr. 1: Metodika pro praci s détmi s SVP v predskolnim vzdélavani
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Interaktivni aplikace WELCOME IDEA pro praci s détmis SVP

Interaktivni aplikace obsahuje predevsim rozsahly soubor vzdélavacich ¢innosti rozdélenych podle
jednotlivych oblasti rozvoje ditéte (oblast socialni, komunikacni, kognitivni, emocionalni, pohybova
a smyslova). Aplikace je urCena pro praci s jednotlivymi détmi, mensi skupinou i s celou tfidou. Po-
moci zakladni pedagogicke diagnostiky umoznuje identifikovat ty oblasti, které je tfeba u ditéte roz-
vijet predevsim, a na zakladé vysledkd rovnou doporuci konkrétni aktivity vhodné pro dané dité.

WEL COME
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Obr. 2: Interaktivni aplikace WELCOME IDEA
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Podpora prace s détmi s SVP v MS: Jak vyuzit aplikaci WELCOME IDEA
pFi praciv MS

Poslednim vystupem je prirucka, kterou pravé drzite v rukou. Poskytuje metodicka doporucéeni pro
vyuziti aplikace WELCOME IDEA pfi pedagogické praci v MS. Klade si za cil pfedvést, jak funguji
vystupy projektu WELCOME v praxi. Prinasi doporuceni, jak zaclenit praci s interaktivni aplikaci WEL-
COME IDEA do vzdélavaciho programu materskée Skoly. Seznameni s touto priruckou povazuji autori
projektovych vystupu za uzite¢né pro spravné a co nejefektivnégjsi vyuziti aplikace WELCOME IDEA.
Prirucka muze slouzit i rodi¢uam, kteri by aplikaci WELCOME IDEA chtéli vyuzit pfi individualni praci
se svymi detmi.

1.2 Vyuziti interaktivni aplikace WELCOME IDEA

Hlavni funkce aplikace

Aplikace WELCOME IDEA obsahuje tyto casti:
1. Oblasti nabizeji Sest okruht rozvoje ditéte (socialni, komunikativni, kognitivni, emocni,
pohybovou a smyslovou).
Kazda oblast zahrnuje:

vstup do ¢asti aplikace umoznujici zpracovat pro dité pedagogickou diagnostiku
dané oblasti rozvoje ditéte;

metodicka doporuceni pro poskytovani podpory ditéti v této oblasti a tipy pro roz-
vijejici vzdélavaci cinnosti;
priklady dobré praxe z materskych Skol vyuzivajicich aplikaci;

vstup do nabidky aktivit zamérenych na danou oblast rozvoje ditéte.

2. Aktivity nabizi rozmanité vzdélavaci ¢innosti, které je mozné generovat podle nasledu;ji-
cich kritérii: individualni/skupinové aktivity, aktivity podle oblasti rozvoje, aktivity podle
véku.

3. Teorie shrnuje klicové poznatky o ruznych specialnich vzdélavacich potrebach déti.
4. Screening umoznuje proveést pedagogickou diagnostiku pro konkrétni dité.

5. Videa obsahuiji kratké ukazky klicovych momentu pfri praci s détmi s SVP v prubéhu reali-
zace tematickych celku za pouziti aplikace WELCOME IDEA.

Interaktivni aplikace WELCOME IDEA nabizi u¢itelkdm MS Sirokou $kalu vyuziti, predevéim pestrou
nabidku vzdélavacich ¢innosti pro praci se skupinami déti ¢i s jednotlivcem. Autorky mély na pa-
meéti, ze je zadouci komplexni rozvoj ditéte s SVP. Aplikace se proto nezamérfuje na rozvoj dilcich
podoblasti, v nichz ma dité s urCitym typem SVP nejvyznamnéjsi obtize. Kazdé dité je tfeba nahlizet
individualné. Nabizet mu vzdélavaci Cinnosti, které navazuji na jeho specifika vyvoje, rozvijeji vice
podoblasti najednou a uplatnuji integrujici pristup, ktery odpovida zpusobu poznavani svéta di-
tétem v predskolnim véku.

uvod

7



Vzdélavaci Cinnosti jsou proto rozdéleny podle svého zaméreni na urcitou oblast Ci oblasti rozvoje
ditéte. Kromeé toho kazda aktivita definuje konkrétni podoblasti vyvoje a vzdélavaci cile. Tyto podo-
blasti vyvoje odpovidaji polozkam pedagogickeé diagnostiky ditéte v aplikaci WELCOME IDEA. Né-
které aktivity jsou interaktivni a dité je plni pomoci chytrého zafizeni (napfiklad interaktivniho
monitoru, tabule, tabletu atp.), nékteré naopak nejsou zavislé na pfimém vyuziti chytrého zafizeni
a déti je mohou zvladnout v bézném prostredi tfidy MS. Po dokonéeni aktivity dité samo zhodnoti,
nakolik uspésné zvladlo ukoly, coz rozviji jeho osobnost a posiluje jeho vhimani spoluodpovéd-
nosti na svém vzdélavani. Vysledek se zaznamenanym sebehodnocenim je mozné vytisknout a ulo-
zit do portfolia ditéte.

Aplikace umoznuje provadét pedagogickou diagnostiku (v aplikaci nazvano Screening), ktera je
vychodiskem pro doporuceni dalSiho smérovani vzdélavani ditéte, v€etné doporuceni na konkrétni
aktivity v aplikaci. Vysledky diagnostiky lze ulozit ¢i vytisknout a ziskany material zaradit napfriklad
do portfolia ditéte, pripadné jej pouzit pfi konzultaci s rodici a s dalSimi pedagogickymi pracovniky
&i odborniky. Tato forma pfinasi ucitelkdm MS rovnéz uleh&eni v oblasti administrativy, nebot muze
nahradit Casové narocnou tvorbu shrnuti vysledku pedagogickeé diagnostiky.

Dalsi zakladni ¢asti aplikace je elektronicka verze Metodiky pro praci s détmi s SVP v predskolnim
vzdélavani, ktera s sebou nese vsechny vyhody elektronického meéedia: od moznosti propojeni
teoretickych kapitol s praktickymi ¢astmi (aktivitami) az po moznost fulltextového vyhledavani.

Vyuziti aplikace p¥i vzdélavaci éinnosti v M$S

Interaktivni aplikace je urCena pro praci na chytrych zafizenich — lze s ni pracovat na interaktivni
tabuli, interaktivnim monitoru Ci notebooku s interaktivnim displejem nebo i na vétsim tabletu.
Jednoznacné doporucujeme pouzivat chytra zarizeni s vétsi interaktivni plochou a pfi volbé
meédia zohlednovat pocet déti pracujicich v danou chvili s aplikaci. Zakladnim predpokladem
funk&nosti a zprovoznéni aplikace je internetové pripojeni.

Prace s aplikaci by méla vzdy probihat pod dohledem ucitelky a méla by byt €asové omezena.
| kdyz jsou aktivity primarné vybirany tak, aby podporovaly predevsim rozvoj déti s riznymi spe-
cialnimi vzdélavacimi potfebami, je mozné a zadouci, aby s aplikaci pracovaly také déti, které
nemaji specialni vzdélavaci potreby.

Pro skupinovou praci s aplikaci doporucujeme, aby pedagog mél Cas se detem opravdu vénovat
a doprovazet jejich praci v aplikaci. Proto je vhodna doba pfi rannich nebo odpolednich hrach,
kdy déti odchazeji domu a ve tride jiz neni plny pocet déti. Pokud chceme zaradit praci s aplikaci
dopoledne pfi praci s celou tfidou a vyuzit pfi tom razné formy organizace, bude pro nas velmi
napomocné, budeme-li moci pracovat v tymu s dalsi ucitelkou a pfipadné i asistentem. To nam
umozni prizpusobit délku, narocnost i typ aktivit potfebam déti a vyuzit velké variability Cinnosti
v aplikaci.

Interaktivni aplikaci WELCOME IDEA lze vyuzit napriklad v nasledujicich situacich:
Pri individualni praci ucitelky nebo asistenta s ditétem s SVP v ramci podpurnych opatreni,

kompenzacniho programu apod.: Ucitelka se zaméri na potfebné oblasti rozvoje a dale
cili na rozvoj potrebnych podoblasti (také s pomoci vysledkd pedagogické diagnostiky).

podpora prace s détmi s SVP v predskolnim vzdélavani



Pri praci ucitelky se skupinami déti ¢i s celou tfidou: Opét lze cilit na konkrétni vyvojovée
oblasti a podoblasti, pfipadné (ze vybirat aktivity pomoci filtrovani dle celé fady kritérii.

Pri praci rodic¢e s ditétem doma: Rodi¢ sam muze provést diagnostiku, pfipadné muze kon-
zultovat s ucitelkou MS oblasti a podoblasti, na jejichz rozvoj se ma zaméfit.

Pri praci poradenského pracovnika ¢i specialniho pedagoga s ditétem.

uvod
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2. Individualizace a diferenciace v predskolnim
vzdelavani
Ucitelky matefskych Skol kazdodenné resi otazku, jak ve tfidé s vétSim poctem déti, Casto vékove
heterogenni, zohlednit skuteCnost, ze je kazde dité jiné, ma jiné aktualni potreby, predpoklady pro
uceni i zajmy. Ucitelka materfské Skoly v bézné praxi nema pfilis mnoho ¢asu na individualni praci
s kazdym diteétem, leckdy i obtizné hleda Cas pro praci s ditétem s SVP. Zakladni cestou, jak do-

sahnout vzdélavacich cilu pfi respektovani riznych potreb déti, je individualizace a diferenciace
ve vzdélavani.

2.1 Individualizace

Individualizace a jeji pFfinos

Individualizace je pristup, pfi némz podporujeme spole¢né vzdélavani déti s rozdilnou urovni
schopnosti. Tyto rozdily mezi détmi respektujeme a reagujeme na né pri planovani, realizaci
a hodnoceni vychovné-vzdélavaci prace. Pristupujeme takto ke vSem détem, at se jedna o ditée,
které ma néjakou specialni vzdélavaci potrebu, ¢i nikoliv. (Krejcova, Kargerova, Syslova, 2015)

Jedinecnost ditéte je dana jeho vékem, pohlavim, potfebami, temperamentem, moznostmi a schop-
nostmi, aktualnim stupném rozvoje, stylem uceni, zajmy, rodinnym prostfedim vcetné socio-kul-
turnino zazemi, ale i etnicitou ¢i nabozenstvim. Cilem ucitele je tyto specifické rysy ditéte rozpoznat
a v souladu s nimi mu nabizet Cinnosti, které jsou pro n&j vhodné a diky nimz se bude dale rozvijet.
Stejné dulezité je sledovat pripadné regrese a — i v reakci na né — nabizet ditéti vhodné vzdélavaci
¢innosti. Bylo by mylné se domnivat, ze cilem individualizace je vyrovnat uroven déti ve tride. Ucitelka
by se méla naopak soustfedit na to, aby kazdé dité dosahlo svého osobniho maxima a rozvijelo
své silné i slabé stranky.

Diky individualizaci a pfizpUsobeni vzdélavaciho procesu specifikim déti mohou déti v MS zazivat
uspéch a kladné emoce obecné. Vytvareji si pozitivni vztah ke vzdélani a rovnéz védomi odpo-
védnosti. Pokud vybér Cinnosti vice odpovida dispozicim a zajmu déti, jsou déti take vice zaujaté
a vnitfrné motivované se ucit a objevovat. Kromé dopadu na oblast uceni je velmi dulezité, ze se
déti uci respektovat ostatni i s jejich odliSnostmi a vnimat rozmanitost tfidy jako jeji pfirozenou
charakteristiku.

Jak dosahnout individualizace v materské skole?

Pfi planovani ¢innosti v MS je zadouci vzdy vychazet z individualnich potfeb a moznosti jednotli-
vych déti. Specialni vzdélavaci potreby ucitelka zjisti v ramci pedagogicke diagnostiky — prostred-
nictvim pozorovani déti pri praci a hre, pfi rozhovorech s ditétem, rodici, analyzou vytvarnych dél
déti atd. Nabidka vzdélavacich ¢innosti by méla byt natolik Siroka, aby mélo kazdé dité moznost si
najit aktivitu, ktera navazuje na jeho vyvojovou uroven, oblasti zajmu a odpovida jeho vzdélavacim
potrebam.

podpora prace s détmi s SVP v predskolnim vzdélavani



Stejnée dulezité je to, aby navrzené €innosti pokryvaly rizné ucebni styly, rozvijely vSechny oblasti
rozvoje ditéte (komunikacni, socialni, kognitivni, emocionalni, motorickou, smyslovou) a aby déti

mohly Cinnosti provadét i bez primého vedeni ucitelkou;
pfi provadéni ¢innosti co nejvice spolupracovaly;

byly vnitfrné motivovany samy objevovat, hledat vlastni feSeni a postupy.

Jednou z podminek individualizace je i vytvoreni vhodného prostredi, kde se déti citi bezpecné,
a které je dostatec¢né podnétné. Ucitelka by méla déti pozitivné motivovat a vést je k samostat-
nemu a kritickému mysleni. Détem i jejich napaddm je nutné prokazovat respekt.

Je doporuceno pracovat se skupinami déti, idealné se stejnymi nebo podobnymi zajmy, pfitom
vSak nezapominat na jejich individualni potreby. Dulezita je rovnéz moznost volby, kdy si dité vybira
aktivity nebo i skupinu v souladu se svymi zajmy.

Pfikladem individualizace v MS je takové prostfedi tfidy, ve kterém déti najdou nabidku rtznych
pracovnich koutku (inspirace centry aktivit v programu Zacit spolu). (Gardosova, 2012) Pfedem si
pfipravime ¢innosti a pomucky pro praci v kazdém koutku a nechame déti, aby se rozdélily spon-
tanné podle svého zajmu, déti do Cinnosti nenutime. Napf. pro tematicky celek Kouzelny les mu-
zeme vyuzit chytré zafizeni a spustime v aplikaci vzdélavaci ¢innosti na téma Kouzelny les. U této
skupiny déti bude pomahat ucitelka nebo asistent, pokud je ve tridé pfitomen. Dale muzeme détem
pfipravit vytvarny koutek, kde budou moci barvit a otiskovat listy ze stromu, malovat zvifata z pfi-
béhu Kouzelny les nebo vytvaret puzzle Ci pexeso k prfibéhu. V jiném koutku lze détem vytvorit pre-
kazkovou drahu ,cesta lesem”. Na dalSim stanovisti mohou déti pouzit zivé prirodniny jako kastany
Ci zaludy misto stavebnic a rozvijet svoji jemnou motorku a kreativitu, pfedmatematické predstavy
apod. Usilujeme o to, aby se déti inspirovaly nabidkou, vyuzily svou fantazii, hledaly rdzné postupy
a reSeni ukolu.

2.2 Diferenciace

Cilem diferenciace je usporadat vzdélavaci proces prostfednictvim rozraznéni cilli, forem i obsahu
vzdélavani a pouzitych vzdélavacich metod tak, aby

byl co nejefektivnéjsi;
vyhovoval kazdému ditéti;

kazdé dité mohlo dosahnout cile dle svych moznosti a predpokladu.

Diferenciace muze probihat na nékolika rovinach. Mluvime Casto o diferenciaci vnéjsi a vnitini.
Vnéjsi diferenciace

Projevem vnéjsi diferenciace je napfriklad jiz vlastni organizaéni rozdéleni déti do tfid, v mensim

méritku rozdéleni do skupin a dvojic. DalSim prikladem vnéjsi diferenciace je situace, kdy poskyt-
neme détem prilezitost plnit kol v rizné dlouhém case.

individualizace a diferenciace v prfedskolnim vzdélavani
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Vnitrni diferenciace
Mezi prostfedky vnitfni diferenciace fadime napfiklad obsah, metody a formy prace ucitelky, které
se prizpusobuji rozdilné urovni déti a jejich potfebam.

Pri diferenciaci je dulezité zachovavat flexibilitu. Usporadani vzdélavaciho procesu v jeho vnéjsich
i vnitfnich charakteristikach tedy neni dané jednou pro vzdy, ale je mozné je meénit v zavislosti na
konkrétni situaci. Spravné uplathovana diferenciace podporuje aktivitu ditéte a prispiva k efektivnosti
uceni. (ValiSova, Kasikova, Bures, 2011)

podpora prace s détmi s SVP v predskolnim vzdélavani



5. Integrovany pristup

3.1 Vychodiska a charakteristika integrovaného pristupu

.... vzdélavani zasahuje vzdy celou osobnost ditete, tedy po strance fyzické, psychické i socialni,
rozviji jeho uceni i poznani, ovlivriuje jeho postoje i hodnoty. Pedagog v materské skole musi brat
v Uvahu vsechny pfirozené souvislosti, vzajemné vazby i dynamiku, ustavicnou proménlivost a vyvo.
Nestaci proto, aby pouze vysvétloval a predaval poznatky, ale musi vnimat celou osobnost ditéte,
ziskat je ke spolupraci, presvedcit je a dovést k citovému prozivani bezprostrednich vztahu k okoli.
Predskolni vzdelavani neni jiz zalozeno na plnéni ukolu, ale na postupném ziskavani a rozvijeni
kompetenci, na prozitkovém uceni, na siroké a pestré nabidce cinnosti soustredénych kolem ditéti
blizkych a prakticky vyuZzitelnych témat, na vzajemné komunikaci a kooperaci. V kazdé situaci
a u kazdého ditéte musi pedagog znovu hledat individualné vhodné vzdélavaci postupy a zvazovat,
Jjakym zpusobem bude postupovat.” (Smolikova, 2006)

V ramci integrovaného pfistupu nabizi materska skola détem rliznorodé ¢innosti a pFilezitosti tak,
aby pro né byly motivujici, snadno uchopitelné a prehledné. Vice rozmanitych vzdélavacich Cin-
nosti spojuje jedno téma. Tento pfristup respektuje pfirozené potreby déti osvojovat si poznatky
a dovednosti v realnych souvislostech a vidét smysl toho, co se déti uci, vcetne uplatnéniv zivotni
praxi a dalsim uceni. Cilem integrovaneho pristupu je, aby dité komplexné rozvijelo dovednosti,
poznatky, poznavalo hodnoty a postoje.

3.2 Formy pedagogickeé prace uplathované pfi integrovaném pristupu

Integrované bloky, v nichz vzdélavani probiha, by mély byt Sifeji pojaté. Témata integrovanych bloku
se nekryji s jednotlivymi vzdélavacimi oblastmi (¢i vychovnymi slozkami), ale maji priifezovy cha-
rakter.

Pri vytvareni integrovanych bloku by ucitelka méla dodrzet rovnovahu Cinnosti zapojujicich intelekt
a Cinnosti praktickych. Nabidka aktivit v ramci integrovaného bloku by méla byt pestra.

Integrované bloky vzdy spojuje dané téma, jehoz vybér je zcela v kompetenci materske Skoly. Te-
mata si ucitelé formuluji sami a odpovidaji vétsinou situacim, jimiz déti prochazeji, a zahrnuji sku-
te¢nosti, které déti znaji, pfipadné jsou v souladu se zamérenim skoly (environmentalni téma atp.).
Pri uplatnovani integrovaného pfistupu se pracuje s tematickymi celky, projekty, programy. Je
nutné, aby tyto celky souvisely s konkrétnim prostfedim, zivotem déti, aby byly uchopitelné a byly
soucasti realného svéta déti.

Nabidka aktivit v aplikaci WELCOME IDEA respektuje zasady integrovaného pfistupu ve vzdélavani
a poskytuje Siroké spektrum cinnosti, takze zde ucitelka najde radu aktivit, které muze pouzit pro
rozvoj vsech déti v ramci urcCitého tematického celku. Primarné vsak aktivity v aplikaci nejsou
rozdélené podle témat, ale podle oblasti rozvoje ditéte.

integrovany pfistup
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4. Planovani vzdelavacich cinnosti s detmi
v heterogenni tride

Pfi planovani vzdélavacich Cinnosti je tfeba vy-
chazet ze skutecnosti, Ze slozeni déti ve tfidé MS
byva velice rozmanité. Vzhledem k poctu détive
tride neni realné, aby ucitelka chystala pro kazdé
dité vlastni ¢innost. UCitelka vSak obvykle zjisti,
ze i pfes rozmanitost (ze ve tfidé nalézt skupiny
déti s podobnymi nebo stejnymi zajmy a potre-
bami. Na druhou stranu jsou zde déti vyzadujici
individualni podporu a individualné stanovené
vzdélavaci cile a obsahy. | toto se snazi aplikace
WELCOME IDEA zohlednit a umoznit v praxi.

Obr. 3: Prace ditéete s SVP s velkou interaktivni
tabuli

Zakladem planovani je dobfe znat deti ve tfidé a vychazet z jejich potfeb, zajmu a individualnich
moznosti. Schopnosti déti se vyvijeji a potfeby a zajmy se mohou ménit — je tedy treba sledovat
déti kontinudlné a vzdy vychazet z aktualni situace. MUze se stat, ze si ucitelka peclivé naplanuje
a pripravi soubor ¢innosti, ale pokud déti nezaujme, veskeré pfipravy jsou zbyte¢né. Aby mohlo byt
zapojeno kazdé diteé ve tridé, vzdélavaci nabidka by méla byt co nejrozmanitéjsi a kazde dité by
mélo mit moznost volby. Tim dostane dité moznost pracovat podle svych schopnosti, zajmu, svého
tempa, rozhodovat se, spolupracovat ve skupineé a muze zazit Uspéch, ktery je pro uceni velice du-
lezity. |deadlni situace je, kdyz se déti do aktivit zapojuji spontanné a plynule a aktivity navazuji na
volnou hru déti.

Pfi planovani v idealnim pripadeé nechceme nahlizet na déti skrze jejich specialni vzdélavaci potreby,
protoze to nas velmi zaméfuje na deficity déti, a ne na jejich dispozice, schopnosti a dovednosti.
Chceme se ptat, zda je navrzena vzdélavaci nabidka vhodna pro nase déeti — zda jim umoznuje vy-
uzivat riznych moznosti pfedstav, vyjadreni a zapojeni (OECD, 2018). | z tohoto duvodu je aplikace
WELCOME IDEA navrzena s rozdélenim aktivit podle jednotlivych oblasti rozvoje ditéte, a nikoli
podle typu SVP.

4.1 Zohlednéni narocnosti Cinnosti pri jejich planovani

Ucitelka by méla pfi planovani diferenciovat vzdélavaci ¢innosti z hlediska jejich narocnosti. Cinnosti
by mély byt vhodné adresovany détem tak, aby obtiznost odpovidala jejich véku &i osobnim schop-
nostem a moznostem. Pfedevsim u déti s SVP by ucitelka méla dukladné zvazit, zda dité danou ak-
tivitu zvladne a zda je pro n¢gj pfimerena. Neuspéch pfi nezvladnuti aktivity by obzvlasté pro takové
dité mohl byt demotivujici a mohl by ovlivnit dalsi vztah ditéte ke vzdélani.

V ramci planovani ucitelka muze pracovat s riznou naro¢nosti zadavané prace jak na urovni jed-
notlivych skupin (kazda skupinka bude vypracovavat ukol s jinym stupném obtiznosti), tak na trovni
jednotlivce (dité vypracovava takoveé ukoly, na které samo staci). Ucitelka na druhou stranu muze
cilené namichat skupiny tak, aby ve skupinach byly déti s ruznymi urovnémi schopnosti a doved-
nosti. Vzdélavaci cinnost muze cilit na to, ze se mladsi ¢i méné zdatné dite posouva diky prikladum

podpora prace s détmi s SVP v predskolnim vzdélavani



ostatnich. Toto vSak vyzaduje dukladné zvazeni, jak poskladat skupiny, a zohlednéni specifik jed-
notlivych déti.

Cilem je, aby déti rozvijely své dispozice k uCeni a schopnost:

aktivné se zapojit do feSeni ukolu
prekonavat prekazky a vytrvat pfi obtizich
komunikovat s ostatnimi

spolupracovat

ucit se od ostatnich

prijimat odpoveédnost

reflektovat své zpusoby feseni ukolu (Uhlifova, Loudova Stralczynska, 2015)

Aplikace WELCOME IDEA tuto diferenciaci umoznuje. Prikladem diferenciace a individualizace
v haro€nosti ukolu muze byt aktivita typu Puzzle. Ucitelka muze vyuzit vysoke variability aktivity,
pficemz narocnost je urcena nekolika parametry:

1. pouziti podkladového obrazku — umoznuje ditéti porovnat dany dilek a urcit jeho misto
dle obrazku na pozadi;

2. pouziti ramecku — dité muze snadngji urCit polohu dilku puzzle;

3. oznaceni spravnosti pozice dilku po jeho umisténi;

4. volba poctu dilkt puzzle (2 x2; 3x 3; 4x4;5x5; 6x6).

fas 0957 tahy: 4 Miizka Obrazek na pozadi Spravne viozeny obrazek 242 (4) START X

Obr. 4: Ukazka aktivity puzzle s vyuzitim vsech moznosti podpory (obrazek na pozadi, ramecek,
oznaceni spravnosti pozice)

planovani vzdélavacich ¢innosti s detmi v heterogenni tfide
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Ucitelka muze rozdélit déti celé tridy do tfi skupin, dité s SVP navic muze pracovat v malé skupiné
nebo samo s asistentem. Kazda skupina ma jinak narocné puzzle. Neékterée skupiny pracuji s ap-
likaci na tabletu ¢i interaktivni tabuli, jiné skupiny mohou dostat vytisténé a rozstfihané puzzle
(opét v razné variabilité poctu dilkt). Détem ve skupiné muze narocnost na pocatku urcit ucitelka,
ale dale si déti mohou o naro¢nosti rozhodnout samy (napf. hlasovanim), cimz podporime rozvoj
jejich komunikacnich a socialnich dovednosti.

Obr. 5a a 5b: Diferenciace narocnosti ukolu a variabilita prace s aktivitou puzzle v mensich sku-
pinach deti

DalSim prikladem diferenciace narocnosti je, pokud ucitelky u ditéte s SVP ¢i mladSich déti cilené
vyuziji podkladovy obrazek (1), ramecek (2) i signalizaci spravného umisténi a dale daji détem
vetsi pocet dilku puzzle (napf. 4 x 4). StarSim détem Ci détem bez SVP tyto pomocné nastroje
(1, 2, 3) nenabidnou, a naopak jim daji mensi pocet dilkt (napf. 3 x 3), pficemz tato skupina déti
predtim tfeba ani nevidéla vysledny obrazek.

Pozdéji pri spolecné reflexi Cinnosti muze tato variabilita emocionalné podpofit déti s SVP, pro-
toze zvladly vySsi pocet dilki nez ostatni déti. Je to prilezitost pro nas poukazat na jejich vysledek
prace, dopfrat jim pocit uspéchu, uznani od ostatnich déti. V navaznosti na to muzeme spolu
s détmi (starsimi) diskutovat o tom, co ovlivhuje naroc¢nost Ukolu v aktivité Puzzle. Mizeme s nimi
hovorit o tom, jaké mély strategie reSeni ukolu, co jim pomahalo pfi skladani, co bylo pro né ob-
tizneé apod.

podpora prace s détmi s SVP v pfedskolnim vzdélavani



¢as: 00.00 tahy: 1 Miitka Obrézek na pozadi Sprdvne viotenj obrazek 4x4 (16) m X

-~

Obr. 6: Priklad reseni puzzle s 16 dily s vyuzitim ramecku a oznaceni spravnosti pozice

4.2 Druhy uceni pfi planovani vzdélavacich ¢innosti

Pri planovani vzdelavacich cinnosti by méla ucitelka cilit na uplatnéni rozmanitych druhti uéeni. Hlav-
nim prostredkem pfi vzdélavani déti predskolniho véku by méla byt hra, nebot ta je pro né nejpfiro-
podporu individuality kazdého ditéte metody prozitkového a kooperativniho uéeni hrou a ¢innostmi
déti, socialni a situaéni uéeni. Jsou zalozené na pfimych zazitcich ditéte, podporuji pfirozenou zvi-
davost, podnécuiji radost z uCeni a zajem ziskavat nové poznatky. Pro hru ucitelka vytvari podminky,
ktere vyznamné ovlivhuji jeji kvalitu, a tim i potencial pro rozvoj deti v ramci herni situace.

Uplatnéni rdznych druhu uceni a metod je pro nas velmi dulezité — z tohoto duvodu nabizime pfi-
klady pouziti aplikace v podobé priprav tematickych celkt v této pfirucce (viz kapitoly 6-8). Du-
vodem je nebezpedi jednostranného pouziti aplikaci pro chytra zafizeni v MS. Toho bychom se chtéli
vyvarovat a ukazkovymi tematickymi celky a navrhy na rozsifeni prace s danou aktivitou umoznit
pedagogum co nejvice vytézit dané téma a integrovat v ramci jedné aktivity co nejvice typu ¢innosti,
druht uceni, metod a forem prace.

4.3 Organizacni formy vzdélavani v MS

Podle usporadani déti ve vzdélavaci situaci rozliSujeme tfi zakladni organizaéni formy. Ruzné formy
prace pak vedou k rizné mife podpory individualizace.

planovani vzdélavacich cinnosti s detmi v heterogenni tfide

17



18

Hromadna (frontalni) vyuka

Pri hromadné/frontalni vyuce ucitelka pracuje se viemi détmi najednou, spolec¢né a na stejném
obsahu. Déti pracuji spolecnym tempem, obvykle Cinnost provadéji shodnym zpusobem a ucitelka
ma dominantni roli. V minulosti tato forma prevladala, sama o sobé vSsak nemuze naplnit pozadavek
individualizace, proto je tfeba vyuzivat ji v rozumné mife (napf. ranni kruh, pohybové aktivity, hu-
debné-pohybové Cinnosti, uCeni nové basnicky).

Pfi planovani Cinnosti frontalniho charakteru ucitelka usiluje o individualizaci tim, ze

zvazuje uroven rozvoje déti ve skupiné, jejich zajmy a vzdélavaci potreby;

vV navaznosti na to voli vzdélavaci cile a ¢innosti.

Pokud v ramci hromadné cinnosti deti samostatné odpovidaji Ci plni Casti ukolu, pak se ucitelka
snazi jim pokladat otazky, upravovat podminky, poskytovat pomoc ve vztahu k jejich aktualnim in-
dividualnim potrebam. Zkuseni pedagogove takto postupuji zpravidla jiz zcela automaticky a tento
pristup je pro né samozrejmosti.

Pokud budeme chtit pracovat s aplikaci touto formou, je vhodné mit mensi pocet déti ve skupiné
nebo chytré zarizeni vétsi velikosti (idealné interaktivni tabuli nebo interaktivni panel), aby vSechny
déti dobre vidély. Tato forma je ale vyuzitelna pouze pro nékteré aktivity z aplikace WELCOME
IDEA.

Skupinova forma prace

Pfi skupinové praci déti pracuji ve skupinach rozdélenych podle urcitého kritéria, napr. podle
druhu aktivity, podle véku, urovné rozvoje déti v kliCové oblasti, na kterou je ¢innost zamérena.
Skupina muze vzniknout také spontanné. Pfi skupinové praci muzeme vyuzit situace, kdyz je ve
skupiné nékdo, kdo ¢innost jiz délal (muze vysvétlit pravidlo, prevzit roli pedagoga) nebo je starsi
a muze ostatnim pomoci. Pokud mame ve tridé dité s SVP, jez na zakladé svého znevyhodnéni pfi
spoleCnych Cinnostech ¢asto nedosahuje urovné ostatnich déti, snazime se najit zpusob, jak toto
dité ,posilit”. Muzeme je v ramci individualni prace seznamit s aktivitou v aplikaci WELCOME IDEA.
Dité pak danou Cinnost jiz zna, spolu s ostatnimi détmi ve skupiné muze zvladnout vyssi uroven
reSeni diky predeslé zkuSenosti (napf. u aktivity typu puzzle nebo labyrint), muze tfeba détem pred-
stavit aktivitu.

Déti se pfi této formé uci spolupraci, rozvijeji schopnost naslouchat druhym, vyjadfit svoje na-
pady, presvédcit ostatni éleny skupiny nebo vzdat se vlastniho feSeni a pFistoupit na variantu ji-
ného ditéte.

Ucitelky nékdy mylné zaménuji hromadnou praci za skupinovou, kdy si déti vola postupné po
skupinach, napf. pfi vytvarnych cinnostech ¢&i pfi vyplhovani pracovnich listu. Nejedna se viak o sku-

pinovou praci v pravém slova smyslu.

Skupinova prace je zalozena na kooperativnim uceni, to znamena, ze déti pri cinnostech spolu-
pracuji. Vyuziti aplikace pfi skupinove praci je popsano nize.

podpora prace s détmi s SVP v predskolnim vzdeélavani



Pokud v ramci jednoho tematického bloku pracujeme s pevnymi skupinami déti, doporucujeme,
aby se ucitelky u skupin pfi Cinnostech spise nestridaly. Ucitelky budou mit vétsi pfehled o urovni
zvladnuti aktivit u jednotlivych déti, coz jim pomuze lépe zpracovavat dokumentaci a diagnostiku
deétii volit navazneé cinnosti vzhledem ke gradaci naroCnosti ukolu. Pokud se pro stfidani pedagogu
rozhodneme, zvazujeme prinosy a nevyhody ve vztahu ke vzdélavacim cilum, které jsme si pro déti
stanovili.

Aplikace WELCOME IDEA je dobre vyuzitelna pfi skupinove praci. S aplikaci muze napriklad pra-
covat jedna vybrana skupina v pracovnim koutku s dopomoci pedagoga (asistenta) a ostatni déti
mohou provadét jinou ¢innost nebo se vénovat volne hife. Mame-li vice chytrych zarizeni ve
tfidé, mohou skupiny pracovat s aplikaci paralelné.

Obr. 7: Prace déti s interaktivnimi panely Obr. 8: Rozdéleni tridy na dvé skupiny fesici
v malych skupinach ruzné ukoly

Individualni forma prace

Individualni forma prace znamena, ze ucitelka nebo asistent
pedagoga pracuje s jednim ditétem. V matefské Skole se tato
forma Casto uziva pfi praci s détmi s SVP, pfi poskytovani pod-
purnych opatfeni ditéti, pfi adaptaci ditéte na MS, pfi praci s na-
danym ditétem apod. Pro samostatnou praci s ditétem se nabizi
idealni prilezitost rano i odpoledne pfi volné hre, kdyz je ve
tridé mensi pocet déti. V opodstatnénych pripadech volime in-
dividualni formu prace s ditétem paralelné se spolec¢nou cin-
nosti ostatnich déti (zpravidla v takoveé situaci pracuje s ditétem
druha ucitelka nebo asistent). Dobre vsak zvazujeme, kdy je
vhodnéjsi pracovat s timto ditétem oddélené, a kdy naopak ne,
abychom jej zbyteCné nevyclenovali z kolektivu a umoznili mu
prozivat spolecné zkuSenosti ve spolecCenstvi tridy. Obr. 9: Individudlni prace ucitelky
s ditetem s SVP

planovani vzdélavacich cinnosti s detmi v heterogenni tfide
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V téchto situacich muzeme pro individualni podporu vyuzit ap-
likaci WELCOME IDEA a pracovat individualné s ditétem s SVP.
Pokud jiz dité potrebuje pracovat individualné nebo plnit navic
ukoly, aby byl posilen jeho vyvoj, muze pro né€j aplikace pred-
stavovat atraktivni meédium, které je bude motivovat pro plnéni
¢innosti.

Obr. 10: Individualizovana podpora pro dité s SVP

44 Cinnosti v MS z hlediska miry jejich fizeni

Cinnosti v MS délime zakladné na Fizené a samostatné. Oba typy Fizeni ¢innosti jsou dulezité. Ne-
bezpecim v Ceském, slovenském i bulharskem predskolnim vzdelavani je pfilisSné zarazovani fize-
nych cinnosti. Pokud je nasim zamérem rozvijet u ditéte jeho
aktivitu, autonomii, kreativitu, odpovédnost a schopnost koope-
race, méla by ucitelka byt béhem vzdélavaciho procesu co nej-
vice v roli privodce, pozorovatele ¢i pomocnika, ktery
ovliviuje proces u€eni hepfimo. Pedagogové zajistuji pod-
minky pro razné cinnosti (prostredi, materialy, pomucky). Déti
by vSak mély byt v Cinnostech co nejvice samostatné. Je-li na-
bidka aktivit pestra a odpovida-li svym zamérenim celé palete
schopnosti, pak je zajisSténa jedna ze zakladnich podminek indi-
vidualizace.

innosti

Rizené ¢

Rizené ¢innosti vede pfimo ucitelka, kterd je organizuje a ko-
ordinuje, motivuje déti, je dominantni. Nejedna se pouze o ¢in-
nosti frontalni (hromadné), ale i skupinové ¢i individualni. | zde
vsak ucitelka usiluje o to, aby méla co nejvice roli pravodce —
jakmile je to mozné, nechava déti prebirat vedouci roli, ustu-
puje do role facilitatora, je pripravena pomoci fidit détem hru
nebo ¢innost (¢asté v pohybovych hrach).

Obr. 12: Reseni ukolu rtizné narocnosti s jednim tematickym za-
mérenim v ramci jedné skupiny déti

Nepiimo fizené cinnosti

U nepfimo fizenych Cinnosti ucitelka predem pripravi nabidku a déti pak ¢innosti vykonavaji samo-
statné. UCitelka je v pozadi jako pozorovatel, pfipravena pomoci, pokud to bude treba.

podpora prace s détmi s SVP v predskolnim vzdélavani



Samostatné ¢innosti

Spontanni cinnosti je détska hra. Ucitelka ma opét roli pozorovatele. Dité hru realizuje spontanné
z vlastni potfeby, na zakladé vnitfnich motivu a zajmu. Pozorovani hry nam prozradi mnoho o ditéti.
V praxi se Casto stava, ze pedagogove do hry Ci aktivity ditéte zasahuiji prilis brzy (nepockaji s pomoci
na zadost ditéte) nebo nenechaji déti z casovych divodu pokracovat v kvalitni hfe az do jejiho napl-
néni (napf. z obavy, ze nestihnou zrealizovat fizené &innosti). Casova dotace pro volnou hru je viak
v nasich materskych skolach — zvlasté u nejstarsich déti — stale jesté dosti mala.

Aplikaci WELCOME IDEA muzeme vyuzit nejen pfi Cinnostech fizenych, ale take pfri Cinnostech
samostatnych, coz je vice nez zadouci. Déti si mohou aktivitu samy vybrat b&€hem ranni volné
hry, kdy je nabidka otevrena vséem detem. Mohou pracovat individualnée ¢i v mensich skupinach.
Reflexi jejich zkuSenosti je pak mozné zafadit do ranniho kruhu a nasledné navazat na téma fi-
zenymi ¢innostmi.

ldealni je, pokud ma ucitelka ve tfidé k dispozici daldi pracovni silu — napf. asistenta pedagoga Ci
$kolniho asistenta. V. mnoha MS &asto funguje dostatecné prekryvani smén dvou ucitelek ve tfidé
béhem fizené dopoledni Cinnosti. Pravé pfitomnost alespor dvou pedagogickych pracovnikt ve
stejném €ase umoznuje soubéznou realizaci rizné naro¢nych ¢innosti pro skupiny a vedle toho
¢innosti pro déti s SVP. Tyto podminky jsou idealni pro moznost vyuziti aplikace WELCOME IDEA.

4.5 Prostredi tridy

Individualizaci vyznamné podporuje podnétné prostredi
tridy. Pro uspésnou realizaci individualizovaného pfistupu
a diferenciaci je vhodné usporadani tfidy a herny tak, aby
v nich byl nejen vétsi prostor pro spole¢né €innosti, ale také
oddélené koutky, které umoznuji hru i tvarci praci jednotliv-
cum a malym skupinkam déti. V nich spolu mohou pfirozené
komunikovat, fesit problémy, rozhodovat se, procvicovat si
vyjadrovaci schopnosti. Oddélengjsi prostor umoznuje napf.
asistentovi pracovat individualné s ditétem s SVP, které potre-
buje byt pfi urcité Cinnosti na klidném misté mimo ostatni
déti, jez jsou paralelné zapojeny v jinych aktivitach.

Obr. 13: Skupina déti spolecné resi aktivitu typu kviz

Priklady koutku: pro pracovni a vytvarné Cinnosti; motorické a konstruktivni Cinnosti; dramaticke
¢innosti a nametoveé hry; pro Cinnosti k rozvoji ¢tenafske, matematicke a prirodovédné pregramot-
nosti apod. Jednim z koutkd muze byt interaktivni koutek s chytrym zafizenim, kde déti mohou
vyuzivat aktivity v aplikaci s casteCnou dopomoci ucitelky.

planovani vzdélavacich cinnosti s detmi v heterogenni tfide
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5. Role pedagogu a jejich vzajemna spoluprace

Ucitelky i asistent pedagoga naplnuji fadu roli. Jejich Ukolem je pozorovat déti, dokumentovat jejich
zajmy, témata, Cinnosti i rozvoj, aby vzdélavaci nabidka opravdu vychazela z potreb déti. Dale pre-
biraji roli organizatora, koordinatora a jejich cilem je motivovat déti k co nejsamostatngjsSimu a ak-
tivnimu reSeni ukolu a zivotnich situaci. Stavaji se tak facilititorem, ktery napomaha détem,
moderuje, ale nema direktivni funkci. Jakmile je to mozné, predava vedouci nebo koordinacni roli
détem.

Pokud pracuji ucitelky i asistent pfi hromadné ¢innosti v tymu, idealné instrukce zadava vzdy
pouze jedna osoba. Pedagogové spolupracuji, vzajemné se doplfiuji. Podstatné je, aby se déti orien-
tovaly v rozlozeni roli mezi pedagogy. Prikladem rozdéleni funkci je situace, kdy jedna ucitelka za-
dava instrukce, druha napfiklad predvadi a asistent pracuje s ditétem &i détmi s SVP.

svétleni (prolozime ukazkou pravidla ve hfe a pfidame dalsi pravidlo), aby mély vSechny déti prile-
zitost si hru zahrat, rozumét jejimu prubéhu a aktivné se zapojit.

Pedagog reflektuje vSechny své vyroky smérem k détem (pozor na nevhodné komentare o détech,
nevhodné hodnoceni) a védomeé pracuje i s neverbalni slozkou své komunikace s détmi (mimikou
a gestikou nezameérné nenapovidat Ci nevyjadfovat hodnoceni). Pedagog komentuje pocinani deti
popisng, vede déti k sebehodnoceni. Snazi se vyhnout pouzivani zdrobnélin, slov nespisovnych.
Cilené pracuje s hlasem, coz ma velky vyznam pro vzbuzeni zajmu déti o Cinnosti, udrzeni jejich
pozornosti.

podpora prace s détmi s SVP v predskolnim vzdélavani



0. Prace pedagogu a deti s aplikaci
WELCOME IDEA

Pedagog se jako priivodce soustiedi na to, aby déti pfi praci s aplikaci WELCOME IDEA neveédomky
nenavadél ke spravnym odpovedim, nezamérné nenapovidal a neprovadél prilisSnou dopomoc. Deti
se k aktivité, kterou v dané chvili nezvladnou, mohou vratit pozdéji (at jiz tentyz den, nebo napriklad
za par dni, kdy si aktivitu zkusi znovu). Zasadni je uvédomit si, co je cilem aktivity — zda chceme,
aby dité aktivitu v aplikaci zvladlo samo — i za cenu, ze ji tfreba nedokonci a ze se k ni bude vracet
pozdéji —, nebo zda je cilem pomoci ditéti aktivitu splnit. Toto se tyka hlavneé prace s ditétem s SVP.

Pri praci s aplikaci WELCOME IDEA pedagog nenecha déti jen naklikat odpovédi, ale iniciuje vyroky
déti o zpusobech feSeni, formulace zdlivodnéni jejich volby odpovédi. Cilem je, aby déti co nej-
vice komentovaly své kroky samostatné, pedagog se snazi pouze podnitit samostatny projev déti,
v zavéru pojmenuje feseni problému shrnujicim zpusobem. Cilené zapojuje vSechny déti (kazde
dité prijde na fadu) a vytvari bezpeéné prostredi, kde déti budou mit zajem se zapojit, nebudou
se bat udélat chybu (pred pedagogem ani pred ostatnimi détmi).

P¥i feSeni interaktivnich aktivit v aplikaci se pedagog snazi ustoupit do pozadi. Cilem je, aby dité
komunikovalo feSeni ukolu s aplikaci. Pedagog nepodava ditéti zpétnou vazbu, zda navrzena
odpovéd nebo feseni jsou spravné. Podnécuje déti k uvazovani o reSeni, hledani zduvodnéni. Vy-
hodnoceni spravnosti provadi aplikace. Pedagog nasledné pomaha détem hledat zduvodnéni vy-
sledku. Nepoucuje déti, klade oteviené otazky stimulujici uvazovani déti o ukolu.

U interaktivnich aktivit s vice otazkami (napriklad kvizy) je vhodné nechat déti, aby se v zadavani
odpovedi postupné vystridaly vsechny. U zodpovidani kvizovych otazek ucitel muze:

precist otazku a vyzvat deti, aby se poradily, domluvily se na navrhu reseni, zadaly je do ap-
likace;

nechat odpovidat jednotlivce tak, aby se postupné zapojily a odpovédely viechny déti.

Skupiny se mohou v pribéhu provadéni tematického bloku navzajem promichat, deti si vyzkousi
i spolupraci s jinymi détmi — muze se stat, Zze dité zaujme Cinnost druhé skupinky a premisti se tam.
Je vSak na ucitelkach, zda toto povazuji za zadouci a zda usoudi, ze déti tuto volnost usporadani
skupin zvladnou. Pokud si ucitelky nepfeji zmény ve skupinkach, doporucujeme rozdélit déti do
pevnych skupin (napriklad cervena/modra/zelena skupina) a tfeba je i oznacit barevnymi puntiky
ze samolepek a podobné.

P¥i praci s ditétem s SVP a aplikaci doporucujeme v zac¢atcich vyclenit jednoho pedagoga jako in-
dividualni podporu. Dité by melo pracovat ve tfide, kde Cinnost probiha, tak, aby mélo dostatek
klidu na praci a moznost soustredit se. Kdyz se dité seznami s aplikaci a zpusobem prace na akti-
vitach a je si jistejsi, doporucujeme zaclenovat dité s SVP v souladu s jeho moznostmi do nékteré
Z pracovnich skupinek.

6.1 Reflexe a sebehodnoceni ditete

Dulezitou soucasti vSech ¢innosti v heterogenni tfidé, a tedy i soucasti realizace tematickych bloku
s vyuzitim aplikace WELCOME IDEA, je reflexe €innosti zahrnujici i sebehodnoceni ditéte. Je

prace pedagogu a deti s aplikaci WELCOME IDEA | 23
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zapotrebi, aby se déti hodnoceni a sebehodnoceni ucily jiz v materské Skole, nebot tato dovednost
je velmi vyznamna pro polozeni zakladu celozivotniho uceni jedince.

Po kazdém tematickém celku tedy doporucujeme provést reflexivni kruh, v némz déti hodnoti,
jak se jim darilo aktivity plnit, co se jim povedlo, s ¢im byly méné spokojeny a proc se jim podarilo
¢i nepodafrilo nékteré ukoly zvladnout. Jejich zpétna vazba muze mit riznou formu. Déti mohou
napriklad dostat zaznamovy list, na némz budou pomoci piktogramu znazornény aktivity, ktere
absolvovaly v ramci tematickych celku. K jednotlivym cinnostem pak zpracuji individualné, ve
dvojicich Ci trojicich zpétnou vazbu a zhodnoti svou tspésnost graficky, napriklad pomoci na-
malovani obrazku, pouziti jednotlivych barev symbolizujicich pocity ¢i pomoci jinych vytvarnych
prostredku.

K evaluaci ¢innosti mUzeme pouzit i zndzornéni pohybové v prostoru tridy (napf. déti si maji ve
tride najit piktogram, ktery nejlépe znazornuje hodnoceni, jak se jim cinnost €i Cinnosti dafily, a na-
sledné o nich spole¢né hovorime). Dale lze vyuzit i metody dramatické vychovy (napf. Zivy obraz)
apod.

V kazdém pripadé je vSak dulezite, aby soucasti reflexe vzdélavacich ¢innosti a podani zpétné
vazby (a to i v pripadée, kdy déti vyuziji pro zpracovani zpétné vazby vytvarné techniky), byla ver-
balizace. Déti tedy komentuji, co se jim podarilo, co se jim nevedlo, jak se jim dafilo spolupracovat
s ostatnimi atp.

podpora prace s détmi s SVP v predskolnim vzdélavani



/. Technicka doporuceni pro praci s aplikaci
WELCOME IDEA

Prace s aktivitami v aplikaci

Aplikace WELCOME IDEA je naprogramovana na interakci jednoho ditéte s chytrym zafizenim.
V pripadé jejino vyuziti pro skupinovou praci je tfeba, aby se déti v ovladani stridaly a tahy prstem
(Ci perem) na obrazovce provadélo vzdy jen jedno ditéte.

Pri bézné praci s aplikaci je dulezité, aby dité pfi tazeni prstu po monitoru vzdy pracovalo pouze
jednim prstem. Dotyk souc¢asné dvéma prsty slouzi ke zvétSovani nebo zmensovani obrazovky.
Této funkce vyuzijeme zvlasté tehdy, pokud potrebujeme détem zvétsit obrazek, podivat se na de-
taily, napf. pfi praci s détmi se zrakovym znevyhodnénim.

Prace s pedagogickou diagnostikou

Zpracovani diagnostiky je rozdéleno do zhodnoceni vyvoje ditéte podle jednotlivych oblasti jeho
rozvoje. Ucitelka ma k dispozici jak uzaviené otazky, které zodpovida pomoci skaly, tak prostor pro
vlozeni slovnino komentare. Informace o ditéti jsou ulozeny v aplikaci pouze po dobu zpracovani
diagnostiky. Po jejim dokonceni si ji uCitelka stahne i vytiskne, a timto krokem se veskeré informace
o ditéti i zpracovana diagnostika z aplikace vymaze.!

Obecna technicka doporuceni
Pro praci s aplikaci je vhodné zajistit stabilni internetové pfipojeni. Dale je potfeba pocitat s tim, ze

aplikace muze spadnout v pripadé chyby browseru (popf. pokud pfestane fungovat chytré zafi-
zeni).

! Toto nastaveni je zvoleno z duvodu ochrany dat déti (GDPR).

technicka doporuceni pro praci s aplikaci WELCOME IDEA | 25
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8. Doporuceni z praxe pro realizaci
tematickych bloku s aplikaci WELCOME IDEA

V ramci planovani v integrovanych blocich by mély vSechny aktivity smérovat k jednomu tématu.
Podstata integrovaného uceni spociva ve vyhledavani tématu, ktere je pro déti aktualni a jehoz pro-
stfednictvim déti sméruji ke komplexnimu rozvoji svych kompetenci. Pfi planovani a rozvijeni &in-
nosti déti sleduje ucitelka sméfovani ke vzdélavacim cilim formulovanym v RVP PV. (MSMT, 2018)

V praxi MS se obvykle jedna o tydenni tematické bloky rozdélené do mensich dopolednich bloku.
Aktivity by se vSak nemély vztahovat jen k fizenym dopolednim éinnostem ve tfidé, ale lze je vy-
uzit také pri pobytu venku, pfi Eetbé pred spanim, béhem ranni a odpoledni spontanni hry déti.
Dulezité je, aby se mohly zapojit vSechny déti, pokud budou chtit.

Pokud zaradite do planovani integrovaného bloku praci s aplikaci WELCOME IDEA, pohlidejte, aby
ve vami planovanych aktivitach neprevazovaly rizené frontalni Cinnosti. Prezentujte tedy praci
s aplikaci jako moznou nabidku pro vsechny déti — nikoliv povinnost — a vyuzivejte ji v momentech,
kdy je mozné s détmi pracovat individualné a v malych skupinach na jednom ukolu v aplikaci. Zku-
Senost z prace s aplikaci pak muzete reflektovat v rannim kruhu a s tématem a zamerenim cinnosti
dale pracovat v fizené Cinnosti.

Tematicke bloky, které prfinasime dale v textu, lze pouzit jako soubor aktivit pro dopoledni fizené
¢innosti. Potom budeme s détmi zpracovavat jen hlavni ukoly v ¢innostech. Doporucujeme zvazit
C¢asovou narocnost pro nasi skupinu déti a pripadné rozclenit aktivity do vhodnych bloku z hlediska
délky. Délka Casti ma respektovat vzdélavaci potreby déti, jejich kapacitu se soustredit a participovat
na fizenych Cinnostech.

Navrzeny blok muzeme velmi dobre uplatnit jako zaklad €innosti pro celotydenni praci s détmi.
Cinnosti na sebe obsahové navazuji. Aplikace WELCOME IDEA u kazdé z nich uvadi zakladni linii
pro jeji plnéni. Navrhuje také dalsi moznosti na rozsifeni prace s ¢innosti a timto tématem (napf.
v podobé otazek pro komunikaéni kruh s détmi, zvySeni narocnosti aktivity nebo jeji pokracovani
v pohybové hre &i vytvarné ¢innosti).

Soucasti prace s aplikaci WELCOME IDEA je védoma prace s organizaci heterogenni détské sku-
piny, v niz je zastoupeno dité s SVP nebo vice déti s SVP. Organizace skupiny (napf. rozdéleni do
mensich pracovnich skupin) je zcela v kompetenci ucitelek a muze se proménovat v prubéhu jed-
notlivych aktivit integrovaného bloku. Pokud je to vhodné, muze ucitelka poskytnout détem pra-
vidlo, podle kterého se maji rozdeélit. Muze také ponechat rozhodnuti na nich, aby se rozdélily dle
svych preferenci. Neplati vzdy, ze déti s SVP jsou zafazeny do méne pokrocilé skupiny. Pokud na-
pfiklad budeme provadét Cinnosti zamérene na kognitivni oblast — konkrétné praci s pismeny, rozvoj
Ctenarské pregramotnosti — je pravdépodobng, ze kuprikladu dité s Aspergerovym syndromem
bude v pokrocilejsi skupiné.

Na konci tematického bloku je mozné nechat aktivity ,doznit” a nabidnout détem napriklad moznost
dramatizovat nebo vytvarné zpracovat, co je na pohadce, pfibéhu nebo pri aktivitach nejvice zaujalo.

podpora prace s détmi s SVP v predskolnim vzdeélavani



Zejména u skupin tvofenych starsimi détmi (5-7 let) je vhodné na konci tematického bloku provést
spolecnou reflexi. Déti si sednou do kruhu a zhodnoti svou praci v prubéhu tematického bloku:

Co jim Slo/neslo?
Co pro né bylo jednoduché — co naopak bylo tezké?
Jaké zpusoby rfeseni ukolu déti uplatnily? A podobné...
Chceme, aby se déti ucily sebehodnoceni, dokazaly se ocenit a zdravé nahlizely oblasti, v nichz

vynikaji. Usilujeme o to, aby oblasti, v nichz jsou slabsi, vnimaly jako vyzvy pro svuj dalsi rozvoj, které
je mozné zvladnout.

doporuceni z praxe pro realizaci tematickych bloku s aplikaci WELCOME IDEA | 27
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10. Vzorovy tematicky blok Kouzelny les

Vékova skupina: 4-7 let
Délka realizace celého bloku aktivit: 45 minut

Téma: Kouzelny les

Pomucky: interaktivni tabule, 3 tablety nebo vytisténa a rozstfihana puzzle z pfedlohy (v riznych naro¢nostech dle vzdélavacich potfeb déti), vytistény labyrint
(v ruznych narocnostech dle vzdeélavacich potfeb déti) pro kazdé dité na papir A4, tuzky pro vdechny déti, zelena a cervena obruc¢ pro pohybovou aktivitu,
vytisténé obrazky zvifat (pfi nevyuziti aplikace).

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Kouzelny les —
cvi¢eni s pohadkou

(aktivita 47)
15 minut

V této Casti jde

o frontalni fizenou
praci urCenou pro
vSechny déti, déti
pracuji stejnym
tempem, podle svych
moznosti viak
mohou provadét jen
nékteré cviky nebo
mohou pohadku jen
poslouchat (dite,

u kterého jestée
neprobéhla adaptace
na MS, dité s t&z3im
télesnym postizenim
apod.).

Ucitelka muze
pohadku predem
precist a nahrat
(napriklad na

Priprava:

Déti se rozmisti po herné, polozi se na zada. Ruce
podél téla, nohy narovnané a uvolnéné. Béhem po-
hadky provadéji dle instrukci jogova cviceni.

Otazky pro reflexi:

Dokazaly vSechny déti zopakovat pohyb dle
vzoru nebo instrukci?
Umi déti koordinovat své pohyby?

Potrebuji nékteré déti individualni pomoc?

Vsechny déti si lehnou na zem a zaviou oci.
Uvolnéte nohy a ruce.

Pohadka kouzelny les

Povim vam pohadku o jednom kouzelném lese, kde
Zilo ... (povime prfesny pocet pritomnych déti) déti.
Ale nebyly to obycCejné déti — byly zacarované.
Zavrete oCi a poslouchejte, co budou déti délat.
Zkusime je napodobit.

Kazdé rano, kdyz se déti probouzi, dvakrat se
zhluboka nadechnou a vydechnou, pak otevrou oci,
protahnou si ruce a nohy co nejvice do dalky,
zivnou si a posadi se do tureckého sedu.

V tu chvili se vzdy proméni v motyly.

(z polohy turecky sed dame paty k sobé, chytneme
se za prsty u nohou a koleny hybeme nahoru a dolu)

Jako motyli si leti prohlédnout cely les, zda je
vsechno v poradku a nedéje se v lese nic zlého.

V lese kontroluji liSCi rodinku, ktera se prochazi po
mechu.

(jldeme na vsechny Ctyri a ,pysné se prochazime®)

Béezici divoké praxe a za nim mala mladata
(podsvincata).

(chuzi po ctyfech zrychlime a pfi tom chrochtame)

Rozvoj pozornosti
a predstavivosti
ditéte.

Rozvoj porozuméni
mluvenému slovu.

Rozvoj hrubé

motoriky, protazeni
svalu.

kouzelny les
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Téma: Kouzelny les

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

zaznamnik mobilniho
telefonu). Pokud
ucCitelka pusti
pohadku ze
zadznamu, misto
vypraveni se muze
soustredit na déti

a individualné se
vénovat tém, které
jeji pomoc potrebuiji.
Pro audiozaznam je
tfeba zvolit vhodné,
spise pomalejsi
tempo, aby déti stihly
provadét cviky

a ucitelka méla cas
na opravu ¢i pomoc
jednotlivym détem.

Pokud je ve tridé dité
s SVP, které ma
asistenta, asistent
pracuje individualné
s timto ditétem.
Zohlednujeme
specifika SVP déti.
Napfr. pokud mame
ve tridé dité s malou
znalosti vyucovaciho
jazyka, ukazeme mu
obrazky s postavami
z pohadky predem,
naucime ho slovni
zasobu, aby bylo
pfipravengjsi na
c¢innost.

vzorovy tematicky blok

Tlupu zajicu, kteri si pravé myji cumacky u studanky.

(jldeme do podrepu, ruce dame pod bradu ohnuté
smérem dolu a zacneme si otirat nosy jako
cumacky)

Starého medvéda, ktery si jde ke vcelam pro med.

(pomalou chiizi se s bru¢enim prochazime jako
meadvéd)

Moudrou sovu, ktera odpociva na své vétvi.

(sedneme si do nizkého podrepu, vykulime oci
a zahoukame jako sova)

A brouka chrousta, ktery pravée upadl na zada
a nemuze se vyhrabat zpatky na vsechny Ctyfi.

(lehneme si na zada, prikrcime nohy, které si
podrzime rukama a houpeme se na zadech ze
strany na stranu)

Ve bylo jako obvykle, kdyz vtom motyli spatrili
néco obrovského.

(vratime se do pozice ,motyl”, vstavdame
s roztazenyma rukama az nad hlavu a snazime se
co nejvice protahnout)

Byla to draci kralovna ze Zlaté skaly, ktera letéla
hledat poklad.

Kdyz uvidéla motyly, pozadala je o pomoc a slibila
Jim, Ze pokud se jim podari poklad nalézt, dostanou
odmeénu.

(roztahneme ruce a ,letime”, pfi tom hodné
dupeme a funime)

Motyli nevahali a letéli se zeptat vsech zvifat v lese.

(opét se zmeénime v motyly, jen uzZ ne v pozici ve
drepu, ale ve stoje — pouze trepetame rukama
nahoru a dolu)




Téma: Kouzelny les

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdelavaci cile
Cilem neni vycClenit Ptali se lisky, divokého prasete...
d[;e S,SVP’.alve. (opakujeme vsechna zvirata, ktera deti kontrolovala —
prizpusobit ¢innost L P o
: L provedeme vzdy odpovidajici pozici lisky, prasete,
jeho potrebam. i’ .
- zajice, medvéda, brouka chrousta)
Pokud to zvlada,
usilujeme o to, aby Posledni byla sova (pozice sovy), ktera motyly
c¢innosti délalo poslala ke stromu na kraji lesa, kde ma své hnizdo
spolecné s ostatnimi straka zlodéjka. (stoupneme si, vzpaZime a délame
détmi. strom)
Motyli (pozice étajici motyl) u ni poklad opravdu
nasli a predali ho draci kralovné. Ta jim za odménu
dala krasnou knizku pohadek.
Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdélavaci cile
Jak to bylo Déti sedi na zidlich v pulkruhu pred interaktivni Déti, nyni si ovéfime, jak dobre jste poslouchaly po- | Rozvoj mysleni,

v kouzelném lese —
kviz

(aktivita 48)
5 minut

Tento kviz navazuje

v aplikaci na pohadku
Kouzelny les. Kviz
muzeme pouzit pro
vSechny déti, skupinu
déti nebo individualni
praci s ditétem.

Pokud kviz nenavazuje
bezprostredné po
aktivité ,Kouzelny les —
cviceni s pohadkou”,
ucitelka pred kvizem

tabuli nebo kolem tabletu, pripadné interaktivnino
monitoru. Jednotlivé kroky ulohy muze poustét
ucitelka nebo déti samy. Cilem je co nejvice predat
fidici ulohu détem.

V aplikaci se spusti otazky a déti odpovidaji. Déti
mohou odpovidat hromadné&, nebo muze ucitelka
vyvolavat jednotlivé déti.

Po oznaceni kazdé odpovédi aplikace vyhodnoti
odpoved smaijlikem. Vyjimkou je prvni ukol, kde
spravnost odpovédi (pocet déti) potvrdi ucitelka.

Pokud zrovna nemame k dispozici interaktivni
zarizeni, ucCitelka muze détem otazky z kvizu pouze
precist a déti odpovidaji.

Otazky pro reflexi:

Dokazaly si déti vybavit a pfedat informace,
které slySely?

hadku Kouzelny les. Nasim ukolem bude odpovedét
na nekolik otazek. Co se délo v kouzelném lese?

1. Kolik déti spalo v kouzelném lese? (odpovéd
individualni — dle poctu pritomnych)

2. V jaké zvife se déti kazdé rano promériovaly?
(v motyly)

3. Vyjmenuj véechna zvifata, ktera déti
kontrolovaly? (liska, prase divoké, medvéd,
zajic, chroust, sova)

4. Jakou zvlastni bytost déti v lese uvidély? (draci
kralovnu)

Co délala draci kralovna v lese? (hledala poklad)
Jaké zvife pomohlo détem najit poklad? (sova)

Kde déti nasly poklad? (u straky zlodéjky)

© N O O

Co dala draci kralovna detem za odménu?
(pohadkovou knizku)

paméti a schopnosti
vybavit si informace
a pracovat s nimi.

Rozvoj
komunikacnich
dovednosti.

Rozvoj

technologické
gramotnosti.

kouzelny les
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Téma: Kouzelny les

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

znovu détem
pohadku pusti nebo
precte.

Tato aktivita muze
byt obtizngjsi pro
nékteré déti — napf.
mladsi déti, deti

S narusenou
komunikacni
schopnosti, tém je
potreba pomoci.

Podafilo se détem spravné pracovat
s interaktivnim zafizenim?

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Kouzelny les -
interaktivni puzzle

(aktivita 49)
10 minut

Déti mohou pracovat
v mensich skupinach
na vice tabletech
nebo s papirovou
podobou puzzle,
stfidat se, pomahat si
nebo muzeme
aktivitu pouzit pro
individualni praci

s vybranym ditétem.

Pro déti napf.
s poruchami zraku

vzorovy tematicky blok

Jedna se o puzzle, které muze byt vyuzito riznymi
zpusoby. Déti mohou pracovat v mensich
skupinach na vice tabletech nebo s papirovou
podobou puzzle, stfidat se, pomahat si nebo
muzeme aktivitu pouzit pro individualni praci

s vybranym ditétem.

Puzzle ma v aplikaci rtznou miru obtiznosti, kterou
zvolime dle véku a aktualnich moznosti ditéte. Déti
si mohou samy zvolit naro¢nost ukolu a plnit jej
opakované.

Muzeme zvolit, zda se détem na pracovni plose
objevi mfizka, do niz vkladaji ¢asti obrazku, nebo
zda bude plocha prazdna. To urcuje naro¢nost
ukolu.

Alternativou pro praci s papirovou podobou
obrazku je i ukol, kdy smichame vice rozstfihanych
obrazku, nechame déti obrazky ve skupiné roztfidit
a slozit. Déti mohou nasledné poskladané obrazky
seradit dle Casové posloupnosti v pohadce.

Deéti, vzpomindte si na pohadku Kouzelny les?

Postavy z pohddky jsou v tomto ukolu zacarované.
Jejich obrazky nékdo rozstfihal a pomichal. Umite je
zase spravné slozit?

Rozvoj matematické
pregramotnosti —
analyza a syntéza,
vnimani celku a jeho
Casti, orientace

v plose.

Rozvoj pfedstavivosti.

Rozvoj zrakového
vhimani.



Téma: Kouzelny les

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

volime praci na
interaktivni tabuli.

Tento ukol je velmi
vhodny pro déti

S narusenou
komunikacni
schopnosti nebo
odlisSnym vyucovacim
jazykem — jejich SVP
nema vliv na
uspesnost.

Je velice dulezité vhodné stanovit obtiznost ukolu,
aby nebyl pro dité moc tézky a dité mohlo byt
uspésne.

P¥i plnéni aktivity puzzle je mozné vzdy posouvat
pouze jeden dilek.

Otazky pro reflexi:

Podarilo se vhodné stanovit obtiznost ukolu?

Jaké strategie skladani déti pouzivaly (napomoc
oznaceni spravneho Ci Spatného reseni,
skladani ramecku, skladani hlavnich postav
apod.)?

Verbalizovaly déti sve strategie skladani nebo
komentovaly strategie ostatnich déti,

a rozSirovaly tak své zpusoby resSeni ukolu typu
puzzle?

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Labyrint Kouzelny
les — kresleni

(aktivita 50)

5-10 minut

Z aplikace vytiskneme labyrint, v némz se draci
kralovna snazi dostat k pokladu. Déti sedi u stolku
a reSi ukol samostatné.

Labyrint je vytvofen ve tfech variantach narocnosti,
podle individualnich potreb déti. Déti si mohou
samy zvolit ze tfi labyrintd, nebo jim je vybere podle
obtiznosti ucitelka, mohou také postupné vyplnit
vSechny tfi pracovni listy (zacit nejjednodussi
variantou).

Nejdrive si déti zkusi projet labyrint prstem, pak si
vezmou tuzku/pastelku a zaznamenaji drahu. Déti
mohou drahu zaznamenavat opakované — napf.
ruznymi barvami (cilem je uvolnéni ruky).

Déti, pamatujete si, jak jsme slibili drali kralovné
najit poklad? Tak ted svdj slib dodrzime
a pomuzeme ji.

Kazdy z vds si vezme jeden list, tuzku a sedne si ke
stolu.

Nejdrive zkuste najit cestu bludistém tak, ze si ji
projedete pouze prstem. Pak vezméte tuzku

a nakreslete od draci kralovny cestu, kterou se
dostane ke svému pokladu.

Rozvoj orientace
v plose, pozornosti,
pameéti.

Rozvoj zrakového
vhimani.

Rozvoj
grafomotoriky —
spravny uchop tuzky,
uvolnéni ruky.

kouzelny les

33



34

Téma: Kouzelny les

Aktivita

Organizace

Vzdélavaci cile

Otazky pro reflexi:

Nasly vSechny déti cestu k pokladu?

Vedly déti bludistém jednu souvislou stopu
spravne cesty labyrintem, nebo se pri
neuspéchu vracely a zkousely hledat spravnou
cestu (od zacatku, od posledniho mista, kde si
byly jisté apod.)?

Pokyny pedagoga

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Cesta kouzelnym
lesem — pohybova
aktivita a kviz

(aktivita 55)
10 minut

Tuto aktivitu ze také
plnit na tabletu
individualné

s ditétem, v tom
pfipadé ale nepujde
0 pohybovou
aktivitu, a dité bude
pouze odpovidat, zda
v lese zvife bylo, Ci
nebylo. Dité

s komunikacnimi
obtizemi (napf.
vybérovym

vzorovy tematicky blok

Protoze predchazejici Cinnosti byly zamérené na
pozornost a svym charakterem spise individualni, je
posledni aktivita pohybova. Jejim cilem je opét
spojit véechny déti. Cinnost umoznuje napodobu

v reSeni a zapojeni viech déti.

Déti sedi uprostred tridy pred interaktivni tabuli tak,
aby viechny vidély (na ¢are, na lavi¢ce). Na jedné
strané tfidy je zeleny ter¢/obru¢ jako znameni ANO,
na druhé strané cerveny teré/obruc jako znameni NE.

Cinnost umozniuje napodobu v feseni a zapojeni
vSech déti, takze i dité, které nezna spravnou
odpovéd, muze byt diky napodobé ostatnich
uspesné.

Pro tuto aktivitu nemusime pouzit interaktivni
variantu a obrazky zvifat z aplikace. Ucitelka muze
mit vlastni obrazky zvirat, které détem ukazuje nebo
muze zvifata pouze jmenovat.

Déti, zatimco jste hledaly cestu ve svych bludistich,
pracovala jsem na interaktivni tabuli s ... (iméno
ditéte/déti).

Vyznacili jsme pro draci kralovnu cestu labyrintem,
ale jesté potrebujeme vasi pomoc, protoze mame
na cesté lesem posledni ukol: urcit, ktera zvirata

v kouzelném lese byla, a ktera nebyla. Teprve
potom bude moci draci kralovna ziskat svuj poklad.

Sednéte si na caru. Vasim ukolem bude odpovéedet,
zda zvire, které na cesté potkame, v kouzelném lese
bylo, nebo nebylo.

Pokud uvidime zvite, které v lese bylo, pobéZite na
stranu k zelenému terci (obruci).

Pokud uvidime zvire, které v lese nebylo, pobézite
na stranu k ¢ervenému terci (obruci).

Rozvoj paméti.

Rozvoj schopnosti
vybavit si informace
a pracovat s nimi.

Reakce pohybem na
signal.

Rozvoj orientace
V prostoru.



Téma: Kouzelny les

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

mutismem) muze
odpovidat pouze
pokyvanim hlavy.

Otazky pro reflexi:

Zapojily se do aktivity vSechny déti?

Pamatovaly si deti, ktera zvirata byla
v Kouzelném lese?

Dokazaly déti spojit odpoveéd s pohybem?

kouzelny les
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11. | Vzorovy tematicky blok Zabi $kolka

Vékova skupina: 5-6 let
Délka realizace celého bloku aktivit: 45 minut

Téma: Zabi $kolka

Pomucky: interaktivni tabule nebo tablety, vytistény pracovni list, rizné velké obruce pro pohybovou aktivitu (cca 10), obrazky pro neinteraktivni verze ¢innosti.

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdélavaci cile

Pohadka Priprava: Déti, uslysite pohadku o Zabi skolce. Nejprve si ale Rozvoj pozornosti

Zabi $kolka — - L . . najdéte misto na koberci a pohod(né se usadte. a predstavivosti.
Déti se rozmisti po herné, sednou si (na koberec, na . < . .

poslech Poslouchejte pozorné, protoze nas po pohadce

(aktivita 42)
10 minut

Jde o frontalni
fizenou aktivitu
uréenou pro véechny
déti.

Zohlednujeme
specifika déti s SVP.
Napf. pokud mame
ve tridé dité s malou
znalosti vyucovaciho
jazyka, ukazeme mu
obrazky s postavami
z pohadky predem,
naucime ho slovni
zasobu, aby bylo
pfipravenégjsi na
poslech.

Dité s ADHD muze
mit problém

s udrzenim
pozornosti — tomuto

vzorovy tematicky blok

polstarky, sedaci pytle apod.) do pohodlné pozice

a budou poslouchat pohadku. Pohadku Cte ucitelka.

Pokud si zvolime pouze tuto Cinnost, lze ji vice
rozvinout. Na konci pohadky jsou priklady otazek,
které muzeme klast détem, abychom v nich rozvijeli
jejich socialni kompetence a empatii. V tomto
pripadé je z organiza¢niho hlediska pfihodné, aby
déti pfi poslechu pohadky sedély v kruhu.

Navrhy na otazky rozvijejici téma:

Jak se zabka citila, kdyz zjistila, ze se od
ostatnich odliSuje svym ocaskem?

Co myslite, ze by Zabce pomohlo?

Co by mohli udélat kamaradi pro to, aby se
citila dobre?

Uz jste se také nékdy citily nepfijemné, protoze
jste se odliSovaly od ostatnich déti? Co vam
pomohlo?

Co bychom mohli udélat my, aby se nas
kamarad (jméno ditéte) citil dobre? (S détmi
napf. muzeme rozvinout diskusi o potrfebach
ditéte s SVP, které ve tfidé dnes neni a které
potrfebuje v urcité oblasti podpofit od déti ve
tridé. Cilem je, aby se déti ucily vnimat,
rozumét a respektovat potreby viech ve

budou cekat ukoly.

Pohédka Zabi skolka

Jednoho dne prisla mala Zabka ze skolky domu, kde
na ni ¢ekala jeji babicka. Zabka hned zacala babicce
vypravet, jaky hezky den proZila ve skolce. ,Babicko,
dnes jsme méli ke svaciné spoustu dobrych musek
a moc mi chutnaly. Chytala jsem je svym jazykem

a byla to velika zabava. Pak jsme méli hodinu
kvakani u rybnika a zazili jsme velké dobrodruzstvi,
kdyz nas zacal honit cap. A ja jsem si pfi tom slapla
na ocasek.”

Babicka se usmala a pohladila malou Zabku. Zabka
se zamyslela a zesmutnéla. Babi¢ka zpozornéla

a Zabka pokracovala: ,Babicko, a jak to, ze ostatni
Zabky uz nemaji ocasek, a ja ho mam?”

Babicka tedy zacala vypravét: ,To je tak, mila
Zabicko. Nejdriv jsi byla malé vajicko ve vodeé, pak se
7 tebe stal pulec. Pulec je podobny malé rybce,
ktera ma ocdsek. Kdyz jsi povyrostla, narostly ti
zadni nohy a plice, abys mohla dychat na sousi.

A kdyz ti narostly i predni nohy, zacala jsi skakat.
VEtsiné Zab, kdyz vyrostou, ocdsek upadne. Nékdy
ale ocdsek muze zustat, jako se to stalo tobé. To
neznamenad, ze bys byla horsi nez ostatni Zabky.

Rozvoj porozuméni
mluvenému slovu.

Rozvoj socialnich
dovednosti
a empatie.



Téma: Zabi $kolka

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

ditéti najdeme misto
blizko nas, muzeme
ho lehkym dotykem
na zadech mezi
lopatkami zklidnit.

skuping, abychom posilovali spolecenstvi déti,
jejich pozitivni vnimani svych spoluzaku, jejich
potfeb. Dité se uci rozeznavat emoce

u pohadkoveé bytosti. Dale hledat tyto emoce
ve své zkuSenosti a zpusoby, jak se se situaci
vyrovnalo. Nasledné vedeme déti k vciténi se
do situace ditéte ve tridé, k hledani zpusobu,
jak mu pomoci.)

Otazky pro reflexi:

Porozumély deti pohadce?

Jak déeti reagovaly na skutecnost, ze se zabka
odliSovala svym ocaskem?

Dokazaly se déti vcitit do zabky?

Umi deti pfijimat odliSnosti?

Dokazaly si déti naslouchat a povzbudit se?
Podnécovala jsem déti dostatecne?

Vyuzila jsem postfehu déti a dostatecné je
rozvinula?

Nepodporovala jsem nevedomky v détech
vznik pfedsudkd upozornénim na odliSnost
zabky (resp. ditéte v nadi tfidé nebo MS)?
Nepouzivala jsem nevédomky slova jako ,cizi,
jiny, normalni, my — ona/on”, ktera vedou

k vnimani rozmanitosti a nasich odlisnosti jako
néceho negativniho, vyclenuji, stigmatizuji

a podporuji vznik predsudkt u deti?

Kazdy z nas je v nécem odlisny, kdybychom byli
vSichni stejni, byla na svété hroznd nuda.” Mala
Zabka uz nebyla smutna a zacala se smat.

Byla rada, Ze ji to babicka vysvétlila.

Otazky k pohddce:

Jak se zabka citila, kdyz zjistila, Ze se od
ostatnich odlisuje svym ocaskem?

Co myslite, ze by Zzabce pomohlo?

Co by mohli udélat kamaradi pro to, aby se
citila dobre?

Uz jste se také nékdy citily nepfijemné, protoze
Jste se odlisovaly od ostatnich déti? Co vam
pomohlo?

Co bychom mohli udélat my, aby se nas
kamarad (iméno ditéte) citil dobre?

zabi skolka
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Téma: Zabi $kolka

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Zabi $kolka — kviz
(aktivita 43)
5 minut

Tento kviz navazuje

v aplikaci na pohadku
Zabi $kolka. Kviz
muzeme pouzit pro
vSechny déti, skupinu
déti nebo individualni
praci s ditétem.

Pokud kviz
nenavazuje
bezprostfedné na
pohadku Zabi skolka,
ucitelka pred kvizem
znovu détem
pohadku pusti nebo
precte.

Tato aktivita muze
byt obtizna pro
nekteré déti — napr.
déti s narusenou
komunikacni
schopnosti, déti

s ADHD (mohou
vykrikovat odpovedi
za ostatni). Nékteré
déti mohou mit
problém s empatii.

vzorovy tematicky blok

Déti sedi v pulkruhu pred interaktivni tabuli nebo
kolem jiného interaktivniho zafizeni (tablet,
monitor). Jednotlivé kroky ulohy muze poustét
ucitelka nebo déeti samy. Cilem je co nejvice predat
fidici ulohu détem. V aplikaci se spusti otazky a déti
odpovidaji. Déti mohou odpovidat hromadné nebo
muze ucitelka vyvolavat jednotlivé déti. Ukol ma

v aplikaci dva kroky v reseni:

1. Zobrazi se otazka pro déti a déti maji moznost
bez jakékoli napovédy odpovidat podle toho,
co si zapamatovaly. Ucitelka jim nemusi
potvrdit spravnost odpovédi (podékuje za
odpovéd), ale nabidne jim druhou ¢ast ukolu,
kdy déti ke spravné odpovédi dojdou samy.

2. PridalSim kliknuti na ,pokracovat” se zobrazi
nékolik obrazkd s moznymi odpovédmi. Déti
vyberou svou odpovéd. Aplikace vyhodnoti, zda
déti odpovédély spravné, a podle toho jim
ukaze pfislusny emotikon (usmivajici se nebo
smutny smajlik).

Toto feSeni ukolu umozhuje pokrocilejSim détem
uplatnit své schopnosti v prvnim kroku ukolu a ve
druhém kroku mohou déti s SVP vybirat spravnou
odpoved z nabidky, aby mély takeé pfilezitost se
zapojit a byt uspésné. Spolecné tak déti vyresi ukoly
a budou se zapojovat do spolecné prace dle svych
schopnosti a dovednosti.

Pokud nemame k dispozici interaktivni zafizeni,
ucitelka muze détem otazky z kvizu pouze precist
a déti odpovidaji.

Otazky pro reflexi:

Dokazaly si déti vybavit a predat informace,
ktere slySely?

Déti, nyni si ovérime, jak dobre jste poslouchaly
pohddku Zabi $kolka. Nasim ukolem bude
odpovédet na nékolik otazek, co se délo v zabi
Skolce:

1. Co mély Zabky ke svaciné? (musky)

2. Jaké dobrodruzstvi zazily zabky u rybnika?

(honil je ¢ap)
3. Proc byla mala Zabka smutna? (méla ocasek)

4. Kdo poucil malou zabku o tom, jak vyrostla?
(babicka)

5. Je dulezité, aby Zzabé upadl ocasek? (ne)

Rozvoj kognitivnich
dovednosti —
mysleni, paméti

a schopnosti vybavit
si informace

a pracovat s nimi.

Rozvoj vyjadfovacich
schopnosti.

Rozvoj socialnich
dovednosti.

Rozvoj informacné
technologické
gramotnosti.



Téma: Zabi $kolka

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Dokazaly se déti vzit do zkuSenosti Zabky,
prokazat empatii, uvazovat o tom, jak pomoci
zabce, a pfipadné uvazovat o konkrétni pomoci
pro jiné dité ve tridé?

Dokazaly déti spravné pracovat s interaktivni
tabuli, popf. jinym interaktivnim zafizenim?

Pochopily déti vicekrokové instrukce?

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Na ¢apa a zaby —
pohybova hra

(aktivita 44)
10 minut

Tato aktivita je
pohybova a zaroven
prosocialni a je
urCena vSem détem,
nepotrebujeme pro
ni interaktivni
zarizeni.

Pokud mame ve tridé
dité s télesnym
postizenim, pro které
je tézké udrzet
rovnovahu a byt

s ostatnimi v malé
obruci, nechame
zaveérem obrudi vice,
aby viechny déti
meély pfilezitost se
vejit do obruce.

Aktivita se odehrava na koberci v herni ¢asti tridy
nebo v télocvicné. Budeme potrebovat nékolik
obruci, které rozmistime do prostoru, a ozvucna
drivka (lze misto nich vytleskavat rukama). Déti se
proméni v zabky a skacou po koberci. Ucitelka bude
¢ap, svuj pohyb doprovazi hrou na ozvucna drivka.
Ucitelka hraje pomalu, coz signalizuje, ze zabky
(déti) jsou v bezpedi. Jakmile zacne hrat rychle,
znamena to, ze €ap se vydava na lov a zabky se
museji rychle schovat do svych domecku — obrudi,
kam na né ¢ap nemuze.

Postupné celou hru opakujeme, s kazdym kolem
ubirame urcity pocet obruci — Zabkam (détem)
nezbude nic jiného, nez aby se vzdy veslo co
nejvice zabek do obruce a mohly se zachranit
véechny. Na zévér nechame jen jednu obruc. Zabky,
které se nevejdou do obruce, mohou Zabky

v obruci zachranit tim, ze je drzi za ruce.

Pro vétsi uspésnost déti je vhodné zvolit razné
velikosti obruéi a na konci hry nechat nejvétsi
obrug, aby se do ni veslo co nejvice déti.

Snazime se celou hru vést tak, aby déti rozumély
pravidlum, pomahaly si a mohly se zachranit viechny.

Nékteré déti mozna nebudou chtit byt zamérné
zachranény a nechaji se schvalné chytit capem —
tyto déti ,schovame do Capi spize” a nechame poté

Déti, ted'si zahrajeme hru Na capa a Zaby.

Ja budu cap a vy se proménite v Zabky. Budu se vas
snazit chytit a snist.

Kdyz cap chodi pomalu, znamena to, Ze je syty

a vam zZadné nebezpeci nehrozi. MuZete si tedy
skakat, jak chcete. Kdyz véak cap zrychli svaj krok,
vyrazi na lov a vasim ukolem je zachranit se. Pred
capem se muzete schovat do svych domecku,
obruci, kam na vas uz nemuze. Neni to ale tak
Jjednoduché, cap kazdé kolo odebere jednu obruc,
a domecku tak bude ¢im dal tim méné.

Zabky drzi vzdy pospolu, a tak je i vasim ukolem,
aby se zachranilo co nejvice Zzabek. Muzete si
navzajem pomahat napriklad tim, ze kamaradovi,
ktery se nevejde do obruce, podéte ruku. Spolecné
se chytite za ruce, a on tak bude zachranén.

Pokud vas ale ¢ap chyti, zavre vas do své ,Capi
spize’, odkud jiz neni uniku.

Rozvoj spoluprace
a prosocialniho
chovani.

Rozvoj hrubé
motoriky: orientace
v prostoru, pohybova
reakce na signal,
rovhovaha.

zabi skolka
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Téma: Zabi $kolka

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

sedét na okraji koberce Ci na lavicce, aby ostatnim
neprekazely, ale mohly pozorovat d€j. Potom je
potreba presné stanovit ,Capi spiz” (roh koberce,
lavicka), aby déti, jeZ jsou chycené, védély, kde maji
byt, a neprekazely ostatnim, které jsou jesté ve hre.
Z "Capi spize” mohou pozorovat déj.

Otazky pro reflexi:

[ Dokazaly déti béhem hry spolupracovat?

I Objevilo se ve tridé dité, se kterym nechtél
nikdo byt v obruci, pomoci mu?

[ Vnimaly déti zmeénu tempa a adekvatné na ni
reagovaly?

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Zabka — pracovni
list, kresleni

(aktivita 45)

1. Zabka chyta
mouchu

2. Zabka skace po
kamenech

10 minut

K této Cinnosti pro
vétsinu deti
nepotrebujeme
interaktivni zafizeni,
déti plni vytisténé
pracovni listy
samostatné

u stolecCku.

vzorovy tematicky blok

Détem vytiskneme z aplikace pracovni list se dvéma
ukoly.

Zvolime si ze dvou variant obtiznosti:

1. Lehéi varianta ukolu: Dité obkresluje stopu
podle predkreslené predlohy.

2. Tézsi varianta ukolu: Dité vede stopu samo
podle navodného prikladu.

Nejprve mohou trénovat cestu zabky prstem, poté
vedou stopu tuzkou/pastelkou. Idealni je, kdyz déti
drahu zabky opakuji vicekrat dokola.

Dbame na spravny uchop tuzky.

Pracovni list mUzeme rozdélit na dvé ¢asti a kazdou
cast detem zvétsit na jeden list papiru.

Pro lepsi uvolnéni ruky lze tento ukol plnit také na
interaktivni tabuli.

Déti, spolecné jsme slyseli pohadku o Zabi $kolce.
Vzpomenete si, ¢im se zaby Zivi? A jak se pohybuji?
My si ted rukou ukazeme, jak se Zabky pohybuji.

Vyskoci nahoru a dolu, nahoru a dold. (vedeme
s détmi pohyb rukou a nekolikrat opakujeme)

Nyni si kazdy vezme pracovni list a tuzku a pujde si
sednout ke stolecku.

Co vidite na pracovnim listu?

Jaky myslite, Ze bude vas ukol?

Rozvoj
grafomotoriky.

Uvolnéni ruky.

Spravny uchop tuzky.



Téma: Zabi $kolka

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdelavaci cile
Dité s SVP (napt. se Otazky pro reflexi:
zrakovym
postizenim) muze Maji vSechny déti spravny uchop tuzky?
.UKOl pln_lt r)a . Maji déti dostate¢né uvolnénou ruku pro
interaktivni tabuli, budouci bsani?
kde dobre uvid. psanis
Dokazaly déti vést plynulou stopu?
Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdélavaci cile

Jak zabka rostla —
fazeni

(aktivita 46)
10 minut

Jde o interaktivni
ukol, ktery navazuje
na informace
uvedené v pohadce
Zabi $kolka. Ukol
mohou plnit déti
spolecné pri frontalni
¢innosti na
interaktivni tabuli, ve
skupinach na
tabletech nebo
individualné.

Déti s SVP, které ukol
nezvladnou, mohou
pfi spolecné frontalni
c¢innosti pozorovat
spravneé reseni.

Napf. pro nadané
déti mizeme pouzit

V aplikaci se zobrazi obrazky s péti stadii vyvoje
zaby od vajicek, pres pulce, az po dospéelou zabu.
Déti musi spravné urcit poradi vyvoje. Snazime se,
aby déti co nejvice komentovaly, co vidi na
obrazcich. BEhem plnéni ukolu si s détmi povidame
o jednotlivych stadiich vyvoje zaby. Pod obrazky
mame za sebou pét ocislovanych prazdnych
ramecku, do kterych pretahujeme jednotlivé
obrazky ze Zivota Zaby.

1. Lehdéivarianta ukolu: Détem se zobrazi
najednou viechny obrazky. Déti maji zacit vlevo
a najit pocatek vyvoje zaby. Prubézné po
zafazeni kazdého obrazku do ramecku se nad
rameckem objevuje zelené oznaceni (obrazek
je na spravné pozici), nebo &ervené oznaceni
(obrazek je chybné v poradi).

2. Tézsivarianta ukolu: Ditéti napovédu predem
neukazujeme. Nezobrazi se mu véechny
obrazky najednou, ale ukazuji se po jednom
a ono je pfifazuje do ramecku. Dité také hned
nevi, zda odpovédélo spravné. Vesely nebo
smutny emotikon se ukaze pouze k celému
feSeni po pfifazeni vSech péti obrazku do
ramecku. Dité ma moznost obrazky presouvat,
pokud je potfebuje béhem reSeni ukolu
preusporadat. Pokud dité v ukolu neuspélo,

Déti, v pohddce Zabi skolka jsme se dozvédéli, jak
prichazi na svéet Zaba a jak postupné roste. Tento
ukol provéri, jak jsme davali pozor.

Vasim ukolem bude seradit obrazky za sebou podle
toho, jak Zaba roste, nezZ se z ni stane dospéla Zaba.

1. Lehéivarianta ukolu: Najdéte obrazek, ktery
ukazuje, jak vypada Zaba uplné na zacatku.
Presurite obrazek do prvniho okna zleva. Dalsi
obrazky poskladejte podle toho, jak Zaba roste.

2. Tézsivarianta ukolu: Postupné se ti budou
ukazovat obrazky toho, jak se promériuje Zaba,
kdyZz roste. Pokus se odhadnout, do kterého
policka obrazek patfi. Na konec budes mit jesté
moZznost obrazky pferovnat. Pak klikni na
tlacitko KONEC a uvidis, jestli jsi obrazky
seradil/a spravné.

Rozvoj mysleni.
Rozvoj schopnosti

vybavit si informace
a pracovat s nimi.

zabi skolka
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Téma: Zabi $kolka

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdelavaci cile
jesté tézsi variantu — musi samo pfijit na to, kde udélalo chybu,
déti mohou vyvojovy a opravit ji. s o g

cyklus zaby nakreslit.

vzorovy tematicky blok

Kdyz maji deti ukol natrénovany v aplikaci, muzeme
si priste ovérit, nakolik si informace pamatuiji.
Obrazky s vyvojovymi stadii zaby a pod nimi pét
prazdnych ramecku jim muzeme vytisknout jako
pracovni list — déti spojuji obrazek se spravnym
poradim ramecku.

Otazky pro reflexi:

Pochopily déti vyvojovy cyklus zivota zaby?

Dokazaly déti seskladat obrazky zleva doprava?

podie toho, jak tibe roste.

Oet




12. 1 Vzorovy tematicky blok Jak se oblékame, kdyz...

Vékova skupina: 3—4 roky
Délka realizace celého bloku aktivit: 45 minut

Téma: Jak se oblékame, kdyz...

Pomucky: interaktivni tabule nebo vytisténé obrazky tyf ro¢nich obdobi a riznych druht obleceni, alespon 1 tablet, vytistény text pisné s notovym zapisem.

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Jak se oblékame,
kdyz... — ranni kruh

(aktivita 51)

10 minut

Jde o frontalni
fizenou aktivitu

uréenou pro vsechny
déti.

Pro nékteré déti
muze byt tato aktivita
narocna na udrzeni
pozornosti (napfr. dité
s ADHD) — muze
nam pomoci
ukazovat obrazky.

Priprava:

Jedna se o Uvodni aktivitu pro vSechny déti
k tematickému celku ,Jak se oblékame, kdyz...”

Pokud budeme pouzivat aplikaci, sedneme si

s détmi do pulkruhu pred interaktivni tabuli,
prfipadné v mensich skupinkach kolem jiného
interaktivnino zafizeni. V pfipadé, ze nepracujeme

s interaktivni tabuli, si sedneme s détmi do kruhu na
koberec.

Za pouziti ¢tyr ilustracnich obrazku (v aplikaci nebo
vytisténych z aplikace) si s détmi povidame

o Ctyfech ro¢nich obdobich (jaro, léto, podzim,
zima). PopiSeme si, jaké pocasi je v daném obdobi
a jak se spravné obléci. Pri diskuzi je vhodné pouzit
obrazky rdznych druht obleceni.

Pro nékteré déti muze byt toto téma obtizné,
muzeme zacit diskuzi popisem dnesniho pocasi

a tim, v jakém obleceni dnes déti pfisly do materské
Skoly.

Snazime se déti co nejvice zapojit do konverzace,
klademe otazky. Déti, kterym se nebude chtit
mluvit, nenutime, mohou jen poslouchat.

Aktivitu mUzeme prolozit tim, Ze si déti mohou
stoupnout a za pomoci téla ukazovat, ze sviti
slunicko, prsi, fouka vitr apod.

Déti, podivejte se z okna, jaké je dnes venku pocasi?
A vite, jaké je ted rocni obdobi? (nékdo z deti
mozna vi)

VEédély byste, kolik mame rocnich obdobi a jak se
Jjmenuji?

Mame celkem Ctyfi rocni obdobi — jsou to jaro, léto,
podzim, zima. (spolecné opakujeme s détmi znovu)
Jaké pocasi je na jare/v lété/na podzim/v zimé?

Jak se mame a jare/v [été/na podzim/v zimé
spravné obléknout, aby nam bylo dobre?

Dnes si o nich budeme povidat a naucime se, jak se
mame spravné oblékat, aby nam bylo dobre.

Rozvoj mysleni
a predstavivosti.

Rozvoj slovni zasoby.
Rozvoj

komunikacnich
dovednosti.

jak se oblékame, kdyz...
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Téma: Jak se oblékame, kdyz...

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Otazky pro reflexi:
Jaké maji déti informace o Ctyrech ro¢nich
obdobich?
Veédi déti, jakeé pocasi se vaze k jednotlivym
obdobim?
Dokazi deti pojmenovat, co je na obrazcich?

Veédi déti, jak se spravné oblékat?

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Jak se oblékame,
kdyz... — kviz

(aktivita 52)
10 minut

Jde o interaktivni
ukol, ktery mohou
plnit déti najednou
prostfednictvim
interaktivnino
zafizeni, ve skupiné
na tabletu, nebo
individualné pod
vedenim
ucitelky/asistenta.

Aktivitu muzeme
pouzit u ditéte

s komunikacnimi
obtizemi nebo ditéte
s odlisShym
materskym jazykem
pro rozvoj slovni
zasoby.

vzorovy tematicky blok

Hlavnim ukolem je pfifadit vhodné obleceni
k danému rocnimu obdobi.

Déti se mohou stridat po kazdém kusu obleceni
nebo po ro¢nim obdobi.

Lze zvolit i verzi bez interaktivniho zarizeni, kdy si
vytiskneme obrazky Ctyr roCnich obdobi a ruznych
druhu obleceni. Déti budou mit za ukol obleceni
tridit a pfirazovat ho k ro¢nim obdobim.

Pri individualni praci s ditétem se snazime, aby dité
aktivitu co nejvice komentovalo, aby zduvodnilo

svoji volbu a pojmenovalo druh obleceni. Muze také
urcovat jeho barvu.

Otazky pro reflexi:
Umi déti priradit vhodné oblecCeni k vybranému
rocnimu obdobi?

Budou déti umét tyto poznatky aplikovat v praxi
pfi oblékani?

Dokazi déti pojmenovat jednotlivé kusy
obleceni?

Déti, povidali jsme si o tom, jaka zname rocni
obdobi a jak se spravné oblékat.

Ted nas c¢eka dalsi ukol.

Podle obrazku rocniho obdobi mame vybrat, které
obleceni si vezmeme na sebe, aby nam nebylo ani
horko, ani zima. Kdyz priradime obleceni spravné,
objevi se vesely smajlik. Kdyz se ukaze smutny,
nezvolili jsme spravné a musime zkusit jiné
oblecent.

Co si obledete na podzim?
Ok
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Rozvoj mysleni
a predstavivosti
ditéte.

Rozvoj pfifazovani.

Rozvoj slovni zasoby.



Téma: Jak se oblékame, kdyz...

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Oblec si sam — kviz
(aktivita 53)
10 minut

Aktivita navazuje na
diskuzi s detmi

o rocCnich obdobich
a vhodném obleceni
v zavislosti na
proménach pocasi.
K této aktivite
potfebujeme
interaktivni zarizeni —
déti ve skupinkach

u tabletu nebo
individualni prace

s jednim ditétem.

Na aktivitu mizeme
navazat napr. diskuzi
na téma: ,Co se
muze stat, kdyz se
Spatné obleceme?”

Déti sedi v pulkruhu pred interaktivni tabuli nebo
kolem jiného interaktivniho zafizeni (tablet,
monitor). Jednotlivé kroky ulohy muze poustét
ucitelka nebo déeti samy. Cilem je co nejvice predat
fidici ulohu détem.

V aplikaci se spusti kviz a déti odpovidaji. Déti
mohou odpovidat hromadné nebo muze ucitelka
vyvolavat jednotlivé déti.

Nejdfive se ukaze obrazek znazornujici urcite
pocasi a rocni obdobi. Déti stfidave oblekaji
holcicku nebo chlapecka podle pocasi, které je na
obrazku.

Aktivita probiha formou kvizu, tzn. déti vzdy vybiraji
ze tfi moznych feseni (tfi rtzné kusy obleceni). U&i
se nebo si opakuji jednotlivé druhy obleceni.
Zkouseji zduvodnit svou volbu.

Otazky pro reflexi:

Dokazi déeti rozpoznat ruzné druhy obleceni?

Chapou deti vztah mezi ménicim se pocasim
a oblecenim?

Deti, spolecné jsme si povidali o tom, jak je dulezité
umet se dobfe obléknout.
Nyni budeme oblékat chlapecka nebo holcicku.

Pokuste se je obléci tak, aby jim v pocasi, které
vidite na obrazku, bylo dobre.

Kdyz se bude chlapecek nebo holcicka citit

v obleCeni dobre, ukaze se vam smajlik. Kdyz se
bude smajlik mracit, musime to zkusit jesté jednou
a najit jim spravné oblecCeni.

Rozvoj mysleni
a predstavivosti
ditéte.

Rozvoj pfifazovani.

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Kalhoty, boty, mikina,
bunda - pisni¢ka

(aktivita 54)

5 minut

Déti se nauci na melodii pisné Hlava, ramena,
kolena, palce zpivat kratkou pisnicku o posloupnosti
oblékani v zimé. Pisnicku miuzeme s détmi zpivat na
koberci jako rozcvicku nebo v Satné, kdyz se
oblékaji a chystaji ven.

Zpév doprovazime pohybem — pfi zpévu
predvadime, jak si dané Casti obleCeni obléekame.

Déti, vite, co vSechno si musite v zimé obléci, aby
vam venku nebyla zima? Spolecné si ted zazpivame
pisnicku Kalhoty, mikina, bunda, boty, a tim si to
zopakujeme, abychom na nic nezapomneéli.

Text:

Kalhoty, (predvadime, Ze si natahujeme kalhoty)

Rozvoj paméti.

Rozvoj predstavivosti.

jak se oblékame, kdyz...
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Téma: Jak se oblékame, kdyz...

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

K této Cinnosti
nepotrebujeme
interaktivni zafizeni,
je vhodna pro
vSechny déti
najednou.

Neékteré déti mohou
plnit jen ¢ast aktivity —
napr. s télesnym
postizenim mohou
pouze zpivat, jiné
déti, které maji obtize
pfi zpévu, mohou

s ostatnimi jen
ukazovat.

vzorovy tematicky blok

Pisnicku muzeme opakovat dokola, zacit od
pomalého tempa a postupné ji zrychlovat. Muzeme
ji zpivat od nizSich do vyssich poloh.

Text pisné lze modifikovat dle ro¢niho obdobi — na
podzim misto bot ,holinky” apod.
Otazky pro reflexi:
Dokazaly déti spravne urcit, kam se dany kus
obleceni obléka?

Dokazaly déti pri aktivité zrychlovat a spravné
koordinovat pohyb?

mikina, (zvedneme ruce nahoru)

//:bunda, boty,:// 3x (bunda — zapindme si zip
odspoda nahoru, boty — predvadime, ze se
obouvame)

kalhoty, mikina, bunda, boty,
Cepice, (nasazujeme si cepici)
sala, (motame si salu kolem krku)

rukavice. (ukdzeme pred sebe obé dlané
s roztazenymi prsty)




13. 1 Vzorovy tematicky blok Poznej zvirata v ZOO

Vékova skupina: 4-6 let
Délka realizace celého bloku aktivit: 50—55 minut

Téma: Poznej zvifata v ZOO

Pomucky: interaktivni tabule nebo tablety, vytistény pracovni list, ¢epice feditele v ZOO, obrazky zvifat pro pohybovou hru, lavicka pro pohybovou hru,
smaijlici/znacky oznacuijici spravné a nespravné feseni (na pohybovou hru).

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdélavaci cile
Pohadka O lvu Priprava: Déti, prectu vam pohadku O lvu a mysce. Dobre Rozvoj pozornosti
a mysce — poslech Aktivita je koncipovana do ranniho kruhu, kdy si déti poslouchejlte, co se s nimi stalo, protoze pak se vas a predstavivosti.
o na to zeptam.

. sednou do kruhu na koberec a spole¢né si . -

(aktivita 59) oslechnou pohadku O vy a mvéice Rozvoj porozuméni
P P ysce. Pohadka O lvu a mysce mluvenému slovu.

10 minut Poté ucitelka klade otazky tykajici se textu a déti na

Jde o frontalni
fizenou aktivitu
urCenou pro vsechny
déti.

U déti s naruSenou
komunikacni
schopnosti Ci jinou
SVP uplathujeme
individualni pristup —
dbame na spravny
feCovy vzor,
poskytneme ditéti
dostatecny Casovy
prostor na vyjadreni
myslenky atp.

U déti s OMJ &i

s hor$im
porozuménim
mluvené feci predem
vytiskneme obrazky

né odpovidaji.

Otazky k pohadce:

Jaka zvirata se objevuji v pohadce?

Byla ta zvifata hodna nebo zla?

Které zvire bylo silné?

Které bylo slabsi?

Které zvife pomohlo tomu druhému?

Jaké ponauceni vyplyva z pfibéhu?
Otazky pro reflexi:

Dokazaly deti bez vyrusovani vyslechnout

celou pohadku?

Pamatovaly si déti d&j pohadky a dokazaly
odpovédét na otazky?

Veédély deti, jaké ponauceni vyplyva z pohadky?

Lev, kral vsech zvifat, si rad po dobrém obédé
zdfimnul ve stinu dzungle. Jak tak spal, pfibéhla
Seda myska a koncem ocasu polechtala lva pod
nosem. Lev zarval strasnym hlasem a hledal kolem
sebe nepritele, ktery ho vyrusil v sladkém spanku.
Kdyz spatril pod kefem malou mys, chytil ji do
spard, ze ji hned sezere.

.Prosim, pockej, neimocnéjsi z rise zvirat,” zapistéla
myska. ,Nezabijej mé! | kdyz jsem malicka, mazu ti
Jjednou dobre poslouzit. Vzdyt co z toho budes mit,
kdyz mé ted zabijes?”

Lev nevéricné zavrtél hlavou, ale protoze uz mél
lepsi naladu, slitoval se nad myskou a pustil ji.

JTak si béz, ty trpasliku, a rychle, nez si to
rozmyslim!” zavrcel lev a mys se rozbéhla co
nejrychleji pryc.

Par dni nato se v dzungli objevili lovci. Rozmistili
pasti po lese a uz se tesili na dobry lov.

Jednoho dne spéchal lev ze své ranni obchuzky
a nevsiml si pasti, kterou tam lovci nastraZzili.
Zamotal se do ni a nemohl se dostat ven. Branil se,

Rozvoj sluchového
vhimani.

poznej zvifatav ZOO | 47



48

Téma: Poznej zvifata v ZOO

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

z pohadky, které
détem ukazeme
a pojmenujeme si je.

Jjak mohl, snazil se sit protrhnout, ale ta byla pfilis
pevna. Vzdal to, sedl si a smutne Cekal na svij
konec. Vésechna zvifata, co sla kolem, jen zakroutila
hlavou a neodvaZila se mu pomoci, haopak radeji
rychle spéchala pryc, protoze lovci byli jiste
nedaleko. Pouze mala seda myska se prodirala skrz
travu, aby dodrzela svij slib, ktery tenkrat lvovi
slibila.

,Och, skoda, Ze si takova mala a slaba,” skucel lev.
. Ty mi jisté pomoct nemuzes!”

Mys véak necCekala ani chvilicku a pustila se silnymi
zoubky do sité. Vyhryzala do ni takovou diru, Ze lev
se skrz ni snadno dostal na svobodu. Myska mu na
rozloucenou zamavala ocaskem a rychle zmizela

v traveé.

Lev byl rad, ze je Ziv a zdrav. Védél, ze za svuj zivot
vdeci malé mysce.
Otazky k pohddce:

Jaka zvifata se objevuji v pohadce?
Byla ta zvifata hodna nebo zla?

Které zvire bylo silné? Které bylo slabsi?
Které zvife pomohlo tomu druhému?

Jaké ponauceni vyplyva z pfibéhu? (I mali
a slabi mohou pomoci velkym a silnym.)

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Poznej zvifatko

v ZOO - poslechovy
kviz

(aktivita 60)

10 minut

vzorovy tematicky blok

Pracujeme s détmi ve skupinach. Kazda skupina ma
jedno interaktivni zafizeni.

Dité nejprve uslysi zvuk n€jakého zvifete. Nasledné
ma vybrat ze tfi zobrazenych zvifat to, které zvuk
vydava. Pokud zvoli spravnou odpoveéd, zobrazi se
vesely smajlik.

Déti, podivejte se, nyni budu hrat reditelku ZOO.
Mam reditelskou cepici (nasadi si cepici).

Vas, déti, chci poprosit o pomoc.

Rozvoj predstavivosti
a fantazie.

Rozvoj sluchového
vnimani, diferenciace
a sluchové
pozornosti.



Téma: Poznej zvifata v ZOO

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Déti rozdélime do
dvou az tri skupin.
Zvazujeme vhodnost
zarazeni déti s SVP
do skupin.

Dité s SVP muze
pracovat individualnée
s asistentem. Cilem
vsak je dité co
nejvice zapojit do
prace s ostatnimi.

Na jedné strané obrazovky je obrazek ZOO bez
zvifat, ta jsou na pastvé mimo ZOO. Pokud
dité/skupina odpovi spravné, muze ziskané zvire
presunout do své ZOO.

Ukol muze skupina fesit spole¢né a diskutovat

o feSeni nebo se postupné mohou v feseni stridat
jednotlive déti.

Dulezité je, ze jsou déti rozdéleny, takze se

v mensich skupinach mohou vystfidat, vzajemné
diskutovat a radit se o reSeni. Ucitelky podnécuji
déti k vzajemné diskusi a nechavaji je, aby vyresily
ukol samostatné nebo spolecné ve skupine.

Otazky pro reflexi:

Dokazaly déti ve skupiné spolupracovat?
Znaly déti jednotliva zvirata?

Dokazaly déti rozlisit zvifata podle zvuku?

Na obrazku uvidite zvifata, ktera utekla z nasi ZOO.
Potrebujeme je najit a vratit do ZOO, aby se jim
néco nestalo nebo aby tato zvifata neubliZila jinym
lidem.

Abychom je ale nasli, musime poradné poslouchat
a poznat zvire podle zvuku, ktery déla.

Ted uslysis zvuk jednoho zvirete, které uteklo. (dité
nebo ucitelka kliknutim spusti zvuk)

Které je to zvife? Oznac toto zvire na obrazku.
Kdyz to uhadnes spravné, muzes vratit zvire do

ZOO. (pfesune obrazek nebo figurku zvirete do
ohrady)

Otdzka &.1;
Nyni uslysis zvuk jednoho ze zvirat,

které uteklo.
Jake zvife sly8is? Oznat (Klikni) toto 2vife na obrazku,

P O00IOE G— W ]
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Rozvoj
komunikacnich
dovednosti

a spoluprace.

Rozvoj kognitivnich
dovednosti.
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Téma: Poznej zvifata v ZOO

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Umi lev plavat? —
pohybova aktivita

(aktivita 61)

5-10 minut podle
zajmu déti a jejich
zapojeni do
opakovani hry

Pro déti s SVP

a s horsim
porozumeénim je
dulezité pfipravit si
obrazky zvirat a pfi
dané otazce je
ukazovat.

Pokud déti pochopi
princip této hry,
muze ucitelka
prenechat roli
rfeditele ZOO na
nékterém ditéti. Dite
pak samo vymysli, co
zvifata umi ¢i neumi.

Déti si sednou uprostred tfidy na lavicku. Lavicka
rozdéluje prostor tfidy na dvé poloviny. Ucitelka
stoji na konci lavicky, déti sedi Celem k ni na lavicce
obkroc¢mo.

Na jedné straneé tridy je umistén obrazek veselého
smajlika jako znacka ANO. Na druhé strané tfidy je
smutny smajlik jako znacka NE.

Ucitelka se pta, zda zvirata umi dané veci. Déti
podle svého uvazeni bézi bud k moznosti ANO,
nebo k moznosti NE.

Otazky pro reflexi:

Znaji déti vSechna zvirata?
Védi, co zvifata mohou a nemohou délat?
Dokazaly se deti rozhodnout samy za sebe?

Reagovaly déti na danou otazku pohybem?

Déti, posadte se na lavicku celem ke mné. Jako
feditelka ZOO mam pro vas dalsi ukol. Pomozte mi
rozhodnout, co zvifata umi a co nikoliv.

Pokud si myslite, Ze zvife danou véc umi, bézte
k veselému smajlikovi. Pokud danou véc zvife
neumi, bézte ke smutnému smajlikovi.

Ptam se vas:

Umi lev létat?

Umi zirafa skakat?
Umi slon létat?

Umi krokody! plavat?
Umi opice lézt?

Umi lev zpivat?

Umi opice létat?

Umi krokodyl kousat?
Umi zebra behat?

Umi nosorozec malovat?

Schopnost
rozhodovat se.

Rozvoj orientace
VvV prostoru.

Rozvoj kognitivnich
schopnosti —
mysleni, pameéti,
schopnosti vybavit si
informace a pracovat
S nimi.

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Kde jsou zvirata? —
vkladacka, prace

s pracovnim listem
(aktivita 62)

20 minut

vzorovy tematicky blok

Tuto aktivitu lze délat individualné s jednim ditétem,

ve skupinach nebo s celou tridou.

Aktivita obsahuje dvé ¢innosti. Prvni Cinnost je

s aplikaci, kde déti podle pokynu ucitelky umistuji
zvirata na dané misto. U druhé ¢innosti (pracovni
list) interaktivni zafizeni potfeba neni.

Faze s aplikaci:

Déti, nyni nas ceka ukol umistit vsechna zvifata
zpatky do ZOO. Neni to ale tak jednoduché, kazdé
zvife ma totiz své misto. Pred sebou vidite vybéh
ZOO, ve kterém nejsou zadna zvirata.

Ja jako feditelka ZOO vam budu rikat, kam mate
dané zvife umistit.

Rozvoj porozuméni
mluvenému slovu.

Procviceni
zakladnich
prostorovych pojmdu.

Rozvoj kognitivnich
dovednosti.



Téma: Poznej zvifata v ZOO

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Pri praci s ditetem

s SVP uplatnujeme
individualni pristup —
dbame na dostatek
casu pro vypracovani
pracovniho listu.

U starSich déti
muzeme predat
pozici feditele ZOO
nékterému z deti,
které bude ostatnim
zadavat, kam zvife
umistit. U pracovniho
listu klademe duraz
na spravne drzeni
psaciho nacini

a uvolnéni ruky.

Faze s aplikaci:

Deéti maji za ukol umistovat zvifata dle pokynu
ucitelky. Pokud zvolime variantu s vice détmi, déti
se pfi plnéni pokynu postupné stridaji.

Ukol plni vzdy jedno dité, ostatni déti mohou
hodnotit, zda splnilo ukol spravné. Pokud dite
potrebuje pomoci, mohou mu ostatni poradit, kam
zvire umistit.

Faze bez aplikace:

V této fazi pracujeme s pracovnim listem, ktery je
mozno stahnout z aplikace. V pracovnim listu
spojuji déti zvife s jeho potravou.

Otazky pro reflexi:

Orientuji se déti v prostorovych pojmech?
Dokazaly spravne umistit zvifata do vybéhu?

Spojily jednotliva zvifata s jejich potravou?

Budete se postupné stridat a muzete si navzdjem

pomahat. Kdo chce zacit?
Krokody!l bude uprostred.
Slon bude nad krokodylem.
Lev bude pod krokodylem.

Zirafa bude nad slonem.

Opice bude vedle Zirafy.

Papousek bude vedle lva.

Zebra bude vedle Zirafy.

Faze bez aplikace:

A ¥ RS

FEP(H

Deti, nyni musime najit vhodnou potravu, aby se
zvifata mohla najist. Proto pospojujte zvifata na

obrazku s tim, ¢im se Zivi.

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Reflexe v kruhu

5 minut

Déti se posadi ha koberec.

Pokladame jim otazky a diskutujeme s nimi.

Déti, posadte se na koberec.

Jako reditelka ZOO bych se vds rada zeptala:

Co jste se naucily z pfibéhu O lvu a mysce?

Ktera cinnost pro vas byla narocna? Co bylo

tézké? Proc?

Ktera cinnost pro vas byla naopak lehka?

Chtély byste byt feditelem ZOO? Proc?

Rozvoj mysleni,
paméti a schopnosti
vybavit si informace
a pracovat s nimi.

Rozvoj hodnotici
schopnosti.

poznej zvifata v ZOO
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14, Vzorovy tematicky blok Vcely

Vékova skupina: 5-6 let
Délka realizace celého bloku aktivit: 50 minut

Téma: Veely

Pomucky: interaktivni tabule nebo tablety, vytisténé pracovni listy, tabulky s Cislicemi vyjadrfujici pocet vcel.

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdélavaci cile
Pohadka O vcele — Priprava: Déti, nyni vam budu cist pohadku o vcelce. Nebude Rozvoj pozornosti
poslech to ale tak jednoduché. Néktera slova se ztratila a predstavivosti.

a dopliovani
(aktivita 63)
10 minut

Jedna se o frontalni
¢innost uréenou pro
vSechny déti.

Zohlednujeme
specifika déti s SVP.
Napriklad pokud je ve
tridé dité s odliSnym
matefskym jazykem,
ukazeme mu obrazky
z pohadky predem.
Naucime ho tak
slovni zasobu a dité
bude lépe pripravené
na poslech pohadky.

Dité s ADHD muze
mit problém

s udrzenim
pozornosti — je tfeba
najit mu misto blizko
ucitelky. Dité je

vzorovy tematicky blok

Déti se posadi k interaktivnimu zafizeni tak, aby
dobre vidély na obrazky. Ucitelka Cte text a déti
dopliuji pojmy chybéjici v pohadce podle obrazku,
které vidi.

Po precteni pohadky klade ucitelka détem otazky
tykajici se textu.

Pokud neni k dispozici interaktivni zafizeni, uCitelka
rovnéz muze vytisknout pracovni listy a rozdat je
détem.

Otazky pro reflexi:

Porozumély déti pfibéhu?
Dokazaly spravne doplnit slova podle obrazkd?

Vybavily si informace z pfibéhu a dokazaly
spravné odpovédét?

Dokazaly se déti vcitit do vcelky?

Védi déti, ¢im jsou pro nas uzite¢né vcely?

a misto nich se do textu dostaly obrazky.

Vasim ukolem bude mi pomoci doplnit do pribehu
spravna slova podle obrazkd, které vidite.

Pohadka O véele
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Otazky k pohadce:
Co se stalo vcelce?
Kdo ji pomohl?

Co udélate, kdyz zacne prset a vy nechcete
zmoknout?

Rozvoj porozuméni
mluvenému slovu

a vizualnim
podnétim.

Rozvoj kognitivhich
schopnosti
a dovednosti.

Rozvoj prosocialniho
chovani a empatie.



Téma: Veely

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdelavaci cile
mozné zklidnit Kde ziji vcely?

le'hkym doty _kem na Co nam vcely davaji?

zadech mezi

lopatkami.

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdelavaci cile
Veely - kviz Déti sedi na zidlich v pulkruhu pfed interaktivni Deti, nyni si ovérime, jak dobre jste poslouchaly Rozvoj kognitivnich

(aktivita 64)
10 minut

Na poslech pohadky
O vcele navazuje
v aplikaci kviz.

Kviz mazeme plnit
se vSemi detmi, se
skupinkou déti nebo
pfi individualni praci
s ditétem. Pokud kviz
bezprostredné
nenavazuje na pribéh
o vCelce, ucitelka
pribéh détem pred
vyplhovanim kvizu
znovu precte Ci
zobrazi a spolecné jej
projdou.

Je lepsi pracovat

s vice tablety/
zafizenimi soucasne,
aby déti mohly
pracovat v mensich
skupinkach a aby
byly aktivnéjsi.

tabuli €i u jiného interaktivniho zafizeni. Jednotlivé
kroky ulohy mohou klikat déti samy nebo je muze
naklikavat i uCitelka. Cilem je predat fidici ulohu
détem. V aplikaci se spoustéji otazky a déti
odpovidaji. Déti mohou odpovidat spolecné nebo
ucitelka vyvolava déti jednotlivé.

Uloha ma pfi Feseni v aplikaci dva kroky:

1. Détem se zobrazi otazka a déti maji moznost
odpovedét bez jakékoliv napovédy podle toho,
co si zapamatovaly. Ucitelka jim podékuje za
odpoved a nemusi jim potvrzovat jeji spravnost.
Muze ale nabidnout druhy krok reseni ulohy,
kdy déti dojdou ke spravne odpovédi samy.

2. Pri dalSim kliknuti na ,pokracovat” se objevi
nékolik obrazkud. Déti mezi nimi vyberou
spravnou odpoved. Aplikace sama vyhodnoti,
zda déti odpovédely spravné. Podle toho jim
zobrazi pFislusny emotikon (usmévavého, nebo
zamraceného smajlika).

Otazky pro reflexi:

Pamatovaly si déti pribéh o vcelce?
Dokazaly odpovédét na otazky tykajici se textu?

Dokazaly vybrat z nabidky spravnou odpovéd?

pribéh o vcelce.

Vasi ulohou bude odpovedét na nekolik otazek.
Pokud nebudete védet, nabidnuté obrazky vam
mohou pomoci.

1. Kde bydli vcelka? (v ulu)

2. Odkud vcelka ziskava pyl? (z kvétu)

3. Proc se rika ,byt pilny jako vcelka?” (protozZe
vcely usilovné pracuji)

Proc¢ vcelka prestala sbirat pyl? (zacalo prset)
Co vcely vyrabéji z pylu? (med)

Kolik nohou ma vcela? (sest)

N O 0 A

Jak se jmenuje cast vceliho téla, kterou vas
vcela bodne, pokud se ji dotknete a ona se
lekne? (Zihadlo)

Otania .1

Kde bydli véela?
Ocpowbd- iv Ue)

VYHODNOTIT &

schopnosti
a dovednosti.

Schopnost vybavit si
informace a pracovat

S nimi.

Rozvoj vyjadfovacich
schopnosti.

Rozvoj socialnich
dovednosti.

vcely
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Téma: Veely

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Jak rostla véela? —
fazeni

(aktivita 65)
15 minut

Jde o interaktivni
ulohu, kdy déti
pracuji

s informacemi, které
se dozvedély od
ucitelky.

Déti s SVP, které
ulohu nezvladnou,
mohou pfi spolecné
frontalni ¢innosti
pozorovat spravné
reseni.

Déti take mohou
rovnat do vyvojové
fady obrazky stadii
vCely vytisténé na
tvrdsi papir.

vzorovy tematicky blok

Aktivité prfedchazi vypravéni o vCele a jejim vyvoji.

V aplikaci se objevi prazdne ramecky pro umisténi
obrazku — jednotlivych stadii vyvoje vcely. Déti
urcuji spravné poradi vyvoje vcely (od vajicka pres
larvu az po dospélou veelu). Snazime se, aby déti co
nejvice komentovaly, co vidi na obrazcich.

V prubéhu plnéni ulohy si s nimi ucitelka povida

o jednotlivych stadiich vyvoje vcely.

1. Leh¢i varianta ukolu: Déti vidi najednou vSechny
obrazky. Postupné umistuji obrazky od
pocatecniho stadia vyvoje vcely s tim, ze prvni
obrazek umisti nejvice vlevo. Po zarazeni
kazdého obrazku do ramecku ramecek
ZEZELENA (obrazek je na spravné pozici), nebo
ZCERVENA (obrézek je zafazen v porfadi chybné).

2. Tézsi varianta ukolu: Détem se nezobrazi
vSechny obrazky najednou, ale ukazuji se jeden
po druhém. Dité postupné pfifazuje jednotlivé
obrazky do ramecku. V tomto pripadé se
nezobrazuje barevné oznaceni ne/spravnosti po
umisténi kazdého obrazku. Dité tedy v prubehu
plnéni ukolu nevi, zda umistuje obrazky spravne.
Vesely nebo smutny emotikon se ukaze az po
pfifazeni véech péti obrazkd do ramecku.

V prubéhu plnéni ulohy dité muze presouvat
obrazky i mezi jednotlivymi ramecky. Pokud se
ditéti nepodari spravneé zvladnout tezsi variantu
ulohy, musi na chybu pfijit samo a opravit ji.

Otazky pro reflexi:

Porozumély déti vyvoji vCely?
Byly déti schopné seradit obrazky spravné?

Pomahaly si déti pfi plnéni ukolu?

Déti, povidali jsme si o tom, jak se vyvijela vcela.
Mdazeme si vyzkouset, jak jsme davali pozor.

Vasim ukolem bude seradit obrazky za sebou podle
toho, jak vcela rostla.

1. Lehdéivarianta ukolu: Najdéte obrazek, ktery
ukazuje, jak vypada vcela na zacatku svého
vyvoje. Obrazek posunte do okénka, které je
nejvice nalevo.

Dalsi obrazky posurite do ramecku podle toho,
Jjak vcela rostla.

2. Tézsivarianta ukolu: Postupné se vam budou
ukazovat obrazky podle toho, jak se véela méni,
kdyz roste. Pokuste se odhadnout, do kterého
policka obrazek patri. Nalevo by méla byt vcela
na uplném zacatku svého vyvoje.

V prubéhu fazeni obrazki muzete menit jejich
usporadani.
AZ budete mit hotovo, kliknéte na zelené tlacitko.
Uvidite, jestli jste obrazky seradili spravné.

Ml brkbek, KA B, |ak ricis,
poskiidaie podis iahe, jah vésis roste,

&R
o

Rozvoj jemné
motoriky.

Rozvoj kognitivnich
schopnosti —
mysleni, schopnost
vybavit si informace
a pracovat s nimi.

Rozvoj pravolevé
orientace.

Rozvoj spoluprace.



Téma: Veely

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Veely, vosy, srdni —
pohybova hra

(aktivita 66)
10 minut

Pokud déti neumi
priradit pocet

k ¢islici, je mozno
pouzit karty

s poctem vcel.

Aktivitu se snazime
prizpusobit tempu
déti s SVP.

Ucitelka si s detmi povida o vcelach, vosach

a srsnich a o rozdilech, které mezi nimi jsou.

Déti chodi nebo béhaji po tfide, telocvicné Ci herné.
Ucitelka ohlasi pocet vcel nebo ukaze kartu

s pfislusnou cislici vyjadfujici pocet veel (napfiklad

2 veely, 4 veely).

Déti maji za ukol vytvorit skupinky podle zadaného
poctu.

Pokud ucitelka zvola ,Pozor srni!”, déti maji za ukol
se rychle schoulit do klubicka na zem.

Kdyz ucitelka zvola ,Pozor vosy!”, zacne déti honit.
Koho chyti, ten se misto ni stava vyvolavacem.

Pomucky: Karty s Cislicemi vyjadfujici pocet vcel
nebo s urCitym poctem nakreslenych vcel
Otazky pro reflexi:
Zvladly deti vytvorit skupinky podle pfislusného
poctu?
Umi déti prifadit jednotlive Cislice k poctu?
Dokazaly si déti zapamatovat vicekrokove
instrukce?

Bylo n¢&jake dité, se kterym nechtél byt nikdo ve
skupiné?

Déti, vSechny jste se nyni pfeménily ve vcely.

Mate spoustu sil a létate Ci lezete po louce. Hledate
voriavé kvéty a rady se potkavate s jinymi véelkami.

Mduzete volné chodit nebo béhat po tridé.

Ja vam budu rikat rizna cisla nebo vam je ukazu na
karté. Vasim ukolem bude se slétnout do skupinek
po jedné, dvou, trech, nebo tfeba i deseti vcelach,
podle toho, jak vam feknu nebo ukazu.

Ale pozor, v lese je hnizdo nepratelskych vos

a srsnu. Kdyz zavolam ,Pozor srsnil”, musite se
vsichni rychle schoulit na zem do klubicka. Kdyz ale
zavolam ,Pozor vosy!”, zacnu vas honit a vy musite
rychle utikat.

Koho chytim, ten se stava misto mé vyvolavacem
a urcuje, po kolika détech maji byt vcely
dohromady, popripadé kdy vyleti srsni a kdy vosy.

Rozvoj matematicke

pregramotnosti —
vytvareni predstav
0 poctu, znalost
Cislic a jejich
vyznamu.

Rozvoj zrakove

a sluchové
diferenciace.

Rozvoj socialniho
chovani.

vcely
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Téma: Veely

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Vcela — pracovni list,

kresleni
(aktivita 67)

5 minut

vzorovy tematicky blok

Z aplikace vytiskneme pracovni list a pfipravime ho
détem na stolecek.

Déti maji za ukol spojit pfislusny pocet vcel se
stejnym poctem kvétu.

Nejprve mohou cestu v€ely na kvét zkusit prstem,
potom vedou caru pastelkou nebo tuzkou. Idealni
je, pokud drahu vcely opakuji vicekrat po sobé.
Dbame na spravny uchop psaciho nacini.

Pracovni list je k dispozici ve tfech urovnich
obtiznosti.

Otazky pro reflexi:

Maji déti spravny uchop psaciho nacini?

Dokazaly déti spojit prislusny pocet vcel
s kvétinami?

Dokazi deti urcit, o jakou kvétinu se jedna?

Deti podivejte se: Na pracovnim listu mate rtzné
krasné kvéety, ze kterych by vcely rady sbiraly stavu.

Vcelam ale musite pomoci najit cestu na spravny

kvét.

Najdéte kazdé vcele na obrazku cestu na jeji kvéety
tak, aby byl vzdy stejny pocet véel pfifazen ke
stejnému poctu kvétu.
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Rozvoj matematicke
pregramotnosti —
urcovani poctu.

Rozvoj
grafomotoriky.

Rozvoj kognitivnich
dovednosti.



15. 1 Vzorovy tematicky blok Kralovstvi lesnich zviratek

Vékova skupina: 4-5 let
Délka realizace celého bloku aktivit: 45 minut

Téma: Kralovstvi lesnich zviratek

Pomucky: interaktivni tabule nebo tablety, hraci kostka, stopy zvifat na papiru, pokud je potfeba, vytisténé obrazky zvirat.

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Pohadka Kralovstvi
lesnich zviratek —
poslech

(aktivita 74)
10 minut

Jde o frontalni
aktivitu.

Pokud mame ve tfidé
dité s SVP, muzeme
mu ukazat obrazky
zvitat figurujicich

v pfibéhu, aby si
zvirata lépe
predstavilo

a zapamatovalo.

Dité s SVP muze
sedét ve skupince

s asistentem
pedagoga, ktery mu
muze pomahat
orientovat se

v pfibéhu, ukazovat
obrazky apod. Dité
tak nebude
vyclenéné ze

Priprava:

Déti se na zacatku posadi v ramci ranniho kruhu na
zem, udélaji si pohodli a poslouchaji zacatek
pohadky.

Po ukonceni cetby maji déti za ukol pohadku
dokoncit podle vlastni fantazie.

Ucitelka podnécuje déti k diskuzi a snazi se je
navest k formulaci ponauceni navodnymi otazkami.

Otazky pro reflexi:

Dokazaly se déti soustfedit na pohadku?

Umély déti odvodit ponauceni, které z pohadky
vyplyva?

Dokazaly dotvofit smysluplné pfibéh?

Dokazou déti mluvit v celych vétach?

Milé déti, nyni vam povim pohadku o lesnich
zvifatkach. Posadte se pohodlné na koberec
a poslouchejte. Vasim ukolem bude na konci
pohadku dokoncit podle toho, jak si vy samy
myslite, Ze vse dopadlo.

Pohadka Kralovstvi lesnich zviratek

V jednom lese spolu Zila zvifatka jako jedna rodina.
V lese zil meadvéd Brucoun, liska Kmotricka, vk
Chloupek, veverka Ryzecka a jezek JoZka.

Jezek Jozka byl ze vsech zvifatek nejmensi, ale
zato byl nejmoudrejsi. Kazdému dokédzal poradit,
ale na druhou stranu umél i pokarat, kdyz se
zvifatka mezi sebou hadala. VSechna zvifatka ho
uznavala a poslouchala.

KdyZz nadesel podzim, jeZek Jozka si véechna
zvifatka svolal na mytinku do lesa a povida jim:

JZvifatka, poslouchejte, nadesel podzim a brzy
prijde zima. Je potreba se na ni dobre pfipravit.
Musime si opravit pelisky, nory nebo doupata a také
musime nasbirat dostatek potravy na celou zimu.”
A tak se i stalo. Zviratka usilovné pracovala, sbirala
lesni plody, ofisky, houby, kazdy to, co mél rad.
Naplnili své domecky vselijakymi dobrotami,
opravili si sva obydli a nanosili si do nich seno, aby
se jim celou zimu mékce spalo. Nejvice toho
nashromazdil medvéd Brucoun.

Rozvoj porozuméni
mluvenému slovu.

Rozvoj fantazie
a predstavivosti.

Rozvoj verbalnich
schopnosti
a dovednosti.

Rozvoj pozornosti.

kralovstvi lesnich zvifatek
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Téma: Kralovstvi lesnich zviratek

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

skupiny, ale zaroven
mu bude poskytnuta
specialni podpora,
kterou potrebuje.

vzorovy tematicky blok

Pracovali vsichni, aZz na veverku Ryzecku. Ta se jim
Jjen posmivala, Ze se jim chce pracovat a shanét
potravu. Ji se pry nechce, radéji si bude hrat

a skakat ze stromu na strom.

Jezek Jozka ale veverku Ryzecku varoval:

.Veverko Ryzecko, v zimé budes mit hlad
azmrznes.”

Veverka se mu vsak vysmadla, pry ma kozisek dost
teply, a kdyz bude mit hlad, vyleze na strom, utrhne
si Sisku a sni jeji seminka.

Nadesla zima, vSechna zviratka byla zalezla

v teplych doupatech a brlozich, jen veverka se
choulila ve studeném a mokrém pelisku. Trasla se
zimou a méla hlad. Vylezla na strom, utrhla sisku

a chtéla snist seminka. Ale siska byla zmrzla na
kost, veverka si malem vylomila zuby a k seminkum
se vubec nedostala. Pfremyslela, co bude délat.
Napadlo ji, Zze pujde poprosit jezka Jozku, aby ji
pomohl zachranit pred hladem a zimou.

Zaklepala u jeZka na dvere, jezek si protrel oci
a zavolal:

Déti, nyni pokracujte ve vypravéni pfibéhu samy:
Co asi mohl jezek zavolat?

Jaké myslite, Ze si z toho vzala veverka
ponauceni?

Myslite si, Ze se na dalsi zimu pfipravila lépe
a neposmivala se ostatnim?

Prichystala si tentokrat obydli a jidlo na zimu?




Téma: Kralovstvi lesnich zviratek

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Kralovstvi lesnich
zviratek — kviz

(aktivita 75)

10 minut

Jde o prosocialni
aktivitu, ktera je

urcena pro vsechny
déti.

Déti sedi v kruhu pred interaktivni tabuli, pfipadné
ve skupinach kolem jinych interaktivnich zafizeni.
Rozdéleni do mensich skupin je vhodng, protoze
déti tak maji moznost aktivné diskutovat a radit se
mezi sebou o jednotlivych odpovédich.

Doporucujeme vyuzit interaktivni tabuli i vétsi
tablety. Pripadné je mozné obrazky vytisknout
a pracovat bez aplikace.

V aplikaci se spusti otazky a déti odpovidaji. Mohou
odpovidat hromadné nebo muze ucitelka vyvolavat
jednotlive deti.

Oznacenou odpovéd vyhodnoti aplikace
smajlikem.

Otazky pro reflexi:

Pamatovaly si déti pohadku a jeji pribeh?
Dokazaly déti odpovedét na otazky?

Dokazaly se deti domluvit na spolecné
odpovédi a spolupracovat?

Déti, nyni vyzkousime, jak dobre jste si
zapamatovaly pohadku Kralovstvi lesnich zviratek.
Zvifatka z pohadky si pro vas pripravila nékolik
otazek.

1. Které zviratko bylo v pohddce
nejmoudrejsi? (jezek)

2. Které zviratko si na zimu prichystalo nejvice
Jidla? (medvéd)

3. Komu ze zvifatek byla nejvétsi zima? (veverce)

4. Ktera zviratka prospala nerusené celou
zimu? (medvéd, vik, liska)

5. Které ze zvifatek si na zimu nenachystalo
zadné jidlo? (veverka)

Otazka d 1
Které zviFfatko bylo v pohadce nejmoudrejsi?
Odpovid: jjedek Jodka)

POKRACOVAT »

=0
&

Rozvoj porozumeéni
mluvenému slovu.

Rozvoj kognitivnich
dovednosti — rozvoj
pameti.

Vybaveni si
informace a prace

s ni.

Rozvoj spoluprace.

kralovstvi lesnich zvifatek
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Téma: Kralovstvi lesnich zviratek

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Zvireci stopy -
pohybova aktivita

(aktivita 76)
10 minut

Je mozné vyuzit
obrazek se zvifecimi
stopami zobrazeny
v aplikaci Ci vytistény
pracovni list se
stopami. Déti
rozdélené do
mensich skupinek
budou hazet hraci
kostkou a mohou
.krokovat” prsty Ci
figurkami.

Aktivitu lze
modifikovat tim, ze
dité, které zastupuje
zvife, se pohybuje na
hraci ploSe pohybem
daného zvirete. Pro
seznameni s obydlim
zvifat muzeme

s détmi nejprve
absolvovat aktivitu 77
Kde bydli lesni
zviratka, popripadé si
pomoci obrazku

a zvirat prirazovat.

U déti s SVP volime
v zavislosti na

vzorovy tematicky blok

Tato pohybova aktivita vychazi z pohadky Kralovstvi
lesnich zvifatek a je velmi podobna hie Clovéce,
nezlob se!

Ve hre vystupuji Ctyfi zvifata z pohadky — medvéd,
liska, jezek a veverka. Kazde zvire se nachazi

v jednom rohu mistnosti (lze oznacit barevnou
obruci a obrazkem zvifete). Z tohoto mista vychazi
stopy daného zvirete, které vedou po mistnosti

a kon¢i v obydli zvifete (obrazek obydli). Stopy se
vSak na nékterych mistech kfizi.

Hra je pro maximalné ¢tyri deti (lze popfipadé
udélat dvojice) a kazdé dité zastupuje jedno zvire.
Kdyz je na fadé, hazi kostkou a po svych stopach
postupuje o tolik stop dopfedu, kolik hodilo na
kostce. Pokud dité stoupne na ,policko”, kde se
kFizi dvé stopy, hazi znovu kostkou a vraci se o tolik
stop dozadu, kolik padlo na kostce. Vyhrava ten,
kdo se prvni dostane do svého zimniho obydli.

Otazky pro reflexi:
Poznaly déti stopy, které se vazou k danému
zvireti?
Umély pfifadit obydli?

Pochopily déti princip hry a hraly podle
pravidel?

Dokazaly deti urcit pocet a doprovodit ho
pohybem?

Podivejte, deti, zvifata z pohdadky se prosla po
podlaze a nechala na ni své stopy. Myslim, Ze
hledaji cestu ke svému domecku. Pomuzeme jim?

Ted'si kazdy z vas zvolte zvife v jednom rohu
mistnosti. Odted se stavate timto zvifetem
a muzete se pohybovat pouze po jeho stopach.

Zacnes treba ty. Hod kostkou, jaké cislo jsi hodil?
Vyborné, a ted se posuri o tolik stop dopredu, kolik
Jjsi hodil na kostce. Ted'jsi na fadé ty. (dédme kostku
dalsimi ditéti)

Koukam, Ze uz vite, jak se to hraje. Nékde se ale
stopy krizi. Pokud stoupnete presné na stopy, které
se kfizi, hazite kostkou jesté jednou. Cislo, které
vam padne, urcuje, o kolik stop mate jit dozadu.

Viyhrava to zviratko, které bude ve svém obydli
prvni.
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Rozvoj matematickée
pregramotnosti —
porozumeni poctu,
fada Cisel pozpatku.

Rozvoj kognitivnich
dovednosti —
seznameni se
stopami zvirat

a jejich obydlimi.
Rozvoj prostorove
a pravoleve

orientace.

Rozvoj spoluprace.



Téma: Kralovstvi lesnich zviratek

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdelavaci cile
specialni potrebé

individualni pristup

a snazime se jim

pomoci dosahnout

uspéchu.

Aktivita Organizace Pokyny pedagoga Vzdélavaci cile

Kde bydli lesni Varianta s vyuzitim aplikace: Milé déti, zvitatka z nasi pohadky se ztratila v lese Rozvoj kognitivnich
zviratka — a potrebuji najit cestu zpéet do svych obydli. dovednosti.

vkladacka, pracovni
list

(aktivita 77)
10 minut

Snazime se predat
fidici roli détem

a podnécovat je

k pfemysleni o tom,
proC dané zvire zije
v takovém obydli.
U starSich déti lze
navazat diskuzi

o dalsich lesnich
zvifatech a jejich
obydli.

V aplikaci se zobrazi obrazek, na kterém jsou
znazornéna Ctyfi zvifeci obydli:

Lis¢i nora, medvédi brloh, jezkovo doupg,
vevercino hnizdo na strome.

Déti museji pomoci vkladacky pfifadit zvife ke
spravnému obydli. Spravnost feSeni potvrdi vzdy
ucitelka.

V prubéhu plnéni ulohy si ucitelka s détmi vypravi
o tom, kde lesni zvifata bydli.

Varianta bez vyuziti aplikace:
Z aplikace je mozné vytisknout pracovni list, na
kterém déti spojuji zvife s pfislusnym obydlim.

Otazky pro reflexi:

Védély déti, kde jednotliva zvifata bydli?
Dokazaly to logicky odvodit?

Znaly déti dalsi lesni zvifata a jejich obydli?

Pomuzete jim najit, kde kdo bydli?

Vite, kde bydli jednotliva zvifatka?

Zkuste tedy najit zvifatkam spravny domecek:
1. Kde bydli liska? (v liS¢i nore)
2. Kde bydli medvéd? (v medvédim brlohu)
3. Kde bydli jezek? (v jez¢im pelisku)

4. Kde bydli veverka? (v hnizdé na stromé)

Rozvoj jemné
motoriky
a grafomotoriky.

Rozvoj vybaveni si
informaci a prace
s nimi.

kralovstvi lesnich zvifatek
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Téma: Kralovstvi lesnich zviratek

Aktivita

Organizace

Pokyny pedagoga

Vzdélavaci cile

Reflexe v kruhu

5 minut

vzorovy tematicky blok

Déti si sednou na koberec a zpétné reflektuji, jak
pracovaly.

Cilem je vratit se k pouceni, které vyplyva

z pohadky, sdilet spolu své strategie feSeni uloh,
zivotnich povinnosti. U déti tim chceme rozvijet
jejich autonomii a vedomi zodpovédnosti za sebe
a sve jednani.

Déti, posadte se na koberec do kruhu.

Které ulohy se vam podarilo zvladnou lehce, co
bylo naopak tézsi?

Co jste se naucily z pribéhu o veverce?

Také se vam nékdy stane, Ze se vam nechce plnit
své povinnosti?

A co vam pomaha, abyste je nakonec prece jen
zvladly? Zkuste si navzdjem poradit.

Rozvoj socialnich
schopnosti, vnimani
zodpovednosti ditete
za své jednani, svUj
zivot.



