VZOROVA STRUKTURU k seminarni praci TVORBA VLASTNI HRY
Podtrzené Casti jsou zavazné pro seminarni praci.

NeZ pristoupite k tvorbé vlastni hry, nechte se inspirovat, pribéhem, soucasnou
situaci, filmovou zapletkou, cetbou, jinou hrou ¢i hernim principem apod.
Promyslete si do jakého prostredi hru zasadite (priroda, klubovna, den, noc,
Skola, apod.). Zkuste definovat cilovou skupinu a ve vztahu k ni sviij vychovny -
edukativni zdmér. Zodpovézte si otazku: Co nebo c¢eho chci prostiednictvim hry
dosahnout? Rozvoj spoluprace, kognitivnich procesti (mySleni, vnimani, pamét,
predstavivost a pozornost), jemné motoriky apod. Za¢néte koncipovat hru.

JMENO - uved'te vase jméno do zahlavi nebo pod nazev a pokud chcete uvedte i
vas vychozi kontext. Napft. pracuji jako ..., dlouhou dobu se zabyvam ....,
premyslela jsem o tom jak .... zménit ...... a tak jsem se rozhodla pro tuto hru.

NAZEV - bud'te tvofivi, necht i nazev samotny je motivacni, dobrodruzny,
tajuplny apod.

POMUCKY A SPECIFIKA - popiste co budeme pottebovat, nebo jaké podminky
musime splnit. Vysta¢ime si s travnikem nebo potiebujeme télocvi¢nu? Satky,
lana apod.

CILOVA SKUPINA - uved'te pro koho je hra vhodn4, pro jaky vék, pro jak velkou
skupinu, je tfeba néjakych specifickych dovednosti (napt. plavat), pro koho napf.
hra neni vhodna apod. popiste i kolik hra zabere casu.

EDUKATIVNI POTENCIAL - popiste, co hra rozviji, na co se zaméfuje, k ¢emu je
dobr4, k cemu sméruje apod. a vysvétlete, jakym zplisobem toho dosahuje. Staci
cca 5 radki. Z hlediska zadani této prace je to nejdileZitéjsi ¢ast. Dejte si, prosim,
zaleZet a mlZete byt i delsi.

MOTIVACE, LEGENDA - zac¢néte s popisem hry a uved’te legendu. Pribéh do
kterého hru vélenujete. Vytvoite patficnou atmosféru, ktera je realizaci vlastni
hry dilezita.

PRAVIDLA (vlastni popis hry) - jasné a srozumitelné specifikujte kdo ma jakou
roli, jak se to hraje, kdo se o co snaZi ¢i nesnaZi, co je striktné zakdzano nebo
povoleno apod. Pro dspésnou hru je tato ¢ast nejdlilezitéjsi. Bez pravidel neni
dobré hry. Pravidla by méla byt vytvarena v kontextu legendy a dobré hry se ji
nejvice podobaji.

METODICKE POZNAMKY - upozornéte na mozna rizika i bezpe¢nostni, podélte
se o vlastni zkuSenosti, zmiiite mozZné obmény hry, jeji alternativy atd.
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Nejdiive si tfeba uz i dnes misto vyuky (kdykoliv jindy) prostudujte PDF
dokument Edukativni vyznam hry.

Podivejte se do nékteré z knih - zejména encyklopedii M. Zapletala. Je to
nas nejveétsi sbératel her, urcité najdete néco i na internetu, poptipadé
zkuste E. Bakalare - [ dospéli si mohou hrat apod.

Nasledné se pokuste vytvorit svoji vlastni a ptivodni, tedy originalni
hru pro urcitou vékovou skupinu. Ano, to je to zadani seminarni prace,
kterého se obcCas nékdo vyleka. Nebojte se, urcité to zvladnete. Nové
vznika totiZ i kombinaci zndmého. Pokud si uvédomite z jakych prvki -
komponent se hra skldda, budete schopni vymyslet originalni kompozici,
ktera bude bezesporu zajimava a ptivodni.

Aby to pro vas bylo jednodussi, vytvorim vam strukturu s priklady, do
které budete vlastné jen dosazovat vlastni text. Strukturu najdete

v moodlince u daného tématu vcetné tohoto popisu.

A7 to celé vymyslite, tak to sepiSete do dané struktury v rozsahu cca 2 - 3
strany textu a odevzdate do odevzdavarny v ISu ke vzajemnému
hodnoceni. Termin odevzdani je uveden v ISu.

Pokud bychom se mohli v nasledujicim terminu setkat, budu se tésit na
vaSe prezentace. Nebojte se vasi hru experimentalné ovérit na vlastnich
détech (pokud mate tu moZnost) nebo pfri jiné prileZitosti, ale chapu, Ze
nyni mame moznosti omezené a tak to neni podminka ,sine qua non*“.



