Animace je legrace

., Plné si vsak uvedomuji, ze mnohem vétsi pravo o veci mluvit maji ti, kdo se den co den potykaji se syrovym materialem — s mnohonasobnymi
problémy jesli a skolek, skoly denni a internatni, problémy skolného zarizeni a okoli, problémy hospodarského zajisténi a stavovské dokonalosti.
Staci mi, co jsem videél z této mucivé skutecnosti, abych si pocinal velmi skromné v pritomnosti téchto statecnych muzii a Zen, a velmi by mé

bolelo, kdyby si nékdo vykladal cokoli z nasledujicich stranek jako povysené poucovani. !

Citat, ktery jste prave Cetli, napsal Herbert Read ve své knize ,,Vychova uménim®, kterd poprvé vysla v Londyn¢ roku 1958. Situace ve Skolstvi
se od t¢ doby znacné zlepsila a soucasnou realitu bych nepopsala ptivlastkem ,,muciva®, ptesto se ptidavam k zakladni myslence citatu, kterou je
pokora. Tato kapitola skromné navrhuje urcité postupy a nameéty, které slouzi jako inspirace a mohou vyustit v hravé projekty s détmi. Kromé

rozvoje vytvarné a komunikacni stranky ditéte, rozvinete tytéz schopnosti i u ditéte skrytého v nas samotnych. A doufam, ze si uZzijete i legraci.
Animace a vyvoj jeji definice

Latinské slovo anime znamena dusi. Animovat tedy znamena oZivovat nezivé.> Animace vytvaii iluzi pohybu loutky, pfedmétu nebo kresby (a
také spousty dalSich moZnych materidlll). Studie pohybu a zachyceni jednotlivych fazi spolecné s nedokonalosti naseho oka vytvaii dojem
pohybu. Vniméani obrazu zastava po kratkou chvili na sitnici a diky této vlastnosti ,,vidime* pohyb i tam, kde Zadny neni. Animace predchazela
film. Nejprve lidé listovali mnoha kresbami (nebo k tomu ucelu pouzivali rizna zatizeni) a obdivovali se ozivlym kresbam. Teprve kdyz kresbu

nahradila fotografie, vznikl film.

1 (Read, 1967 str. 22)
2 (Dovnikovi¢, 2007 str. 4)



Animace muze vznikat mnoha zptsoby. Za viibec prvni animaci je pokladan dekor keramické nadoby, kde je nakreslena koza v riznych fazich
skoku. V prvnich definicich animace dominovalo spojeni ,,okénko po okénku* tedy prace po jednotlivych fazich (v nasem ptipad¢ fotografiich).

Animace ale mize byt nejen kreslena nebo pixilovana, ale 1 vytvofend na pocitaci.

Ve ,,virtudlnim* svété pocitace si muzete ,,vymodelovat®, Iépe feceno zadat pomoci parametrii simulaci prostiedi a loutky, které v readlném svété
nikdy neexistovaly. Dale se d4 naprogramovat jejich pohyb a také pohyb kamery. Abychom vysledny pohyblivy obraz mohli nakonec vide¢t,
pocitac vypocita okénka podle zadani. Vznikne animovany snimek, ktery nebyl sniman okénko po okénku, a ptesto je to také animace. Rozdily
mezi jednotlivymi technikami jsou leckdy téZko rozeznatelné a kombinace klasickych ruénich postupti s poc¢ita¢ovou animaci jsou pomérné

béZné.

Z toho duvodu je soucasnd definice animace dand negativnim vymezenim: ,,Uméni animace je vytvareni pohyblivych obrazl v§emi technikami
s vyjimkou Zivé akce.“® To je definice, na které se dohodla mezinarodni organizace pracovnikii v animovaném filmu na konci 80. let minulého
stoleti. Reflektuji tak situaci, kdy se animace stdva soucdsti internetovych presentaci, filmt, reklam, védeckych vizualizaci, pocitacovych her a

také zpravodajstvi.*

Ackoli neni viibec jednoduché tuto techniku definovat, je animace velmi oblibend. Stejné jako film a loutkové divadlo je animace Zanr, ktery ma

velmi blizko k vytvarnému uméni. Je to také zanr, kterému slusi kratkd ,,metraz®. (délka dila v case - obvykle 10s-30min).
Medialni gramotnost

Také je dilezité zminit, co animace détem pfinasi. D&ti nejsou zmenSeni dospéli. Uceni je u nich spojeno se hrou a pozorovanim. VétSina takhle
malych déti ma zkuSenosti s televizi a vi, ze rodie pouZzivaji pocitac a vSude je plno obrazkii. Svét, ve kterém vSichni Zijeme je nabity ptib&hy,

obrazy a informacemi a az na vyjimky jsou témto vliviim vystaveny i déti. Pochopitelné existuje cela skéla rodicovskych ptistupt ke sledovani

3 (Kubitek, 2004 str. 8)
4 (Kubicek, 2004 stranky 5-9)



medialnich obsaht. V prvnich letech Zivota ditéte to zalezi predevsim na nich, co dité vidi a konzumuje. Studie nejcastéji hovoii o vlivu televize
na détského divaka, ale mohou to byt také videa, DVD, pocitacové hry a internet, co dité ovlivituje a formuje. Nékteti rodi¢e pouzivaji televizi
nebo pohddky na DVD, CD atd. jako béznou soucast détské zabavy, jini voli formu omezeni konzumace medidlnich sdé€leni. U tisténych médii je
pomeérng jasné, ze je piredSkolni dité odkazano na dospélého, protoze samo Cist neumi. Rodi¢ poptipad¢ pedagog provadi vychovu uz tim, ze
vybira kvalitni knihy a Casopisy, které détem cte. U elektronickych médii je to podobné a nékteti rodice zvysuji kontrolu nad mediovanymi
obsahy napfiiklad rozhodnutim nevlastnit televizi nebo omezuji ptistup déti k internetu. Obdobnou $kalu piistupti k medialni problematice
muizeme sledovat i v piipad¢ predskolnich zatizeni. Od dirazu na ptirodni materialy a tradi¢ni média (knihy) po specialni skolky se vzdélavacimi

programy ve form¢ pocitacovych her.

V principu je medialni prosttedi prostfedim komunika¢nim, ackoli to nékdy neni Gplné patrné. Jde o rlizny zptisob komunikace, ve kterém jsme
ponejvice v roli pfijemce, ale do kterého se mizeme sami zapojit. Nemyslim pouze internetové diskuze, ale autorstvi obecné. Pro déti, ale i pro
mnohé dospélé, je védomi, Ze sami mohou vytvoftit kratky ,,film* velmi povzbudivé. ZkuSenost, kterou jim takto zprosttedkujete, odhaluje
nazornym zpuisobem manipulativni podstatu médii. Kazdy medialni obsah je vytvofen s né¢jakym zdmérem, ktery néjakym zplisobem odrazi
postoje tviirce. Animace odhaluje také princip mnohych triki, které se objevuji napt. v pohadkach (véci se objevuji a mizi) a vnimavéjsi déti se
mohou na toto téma zacit ptat. Pokud jiz malé dit¢ se stane tviircem (nebo spi$ spoluautorem) medialniho obsahu (v naSem piipad¢ kratkého
videa), zménilo se z pouhého konzumenta (ptijemce) v aktivniho partnera v komunikaci. Tato role mu dava vétsi pocit rovnopravnosti a moznost

se se zaplavou informaci sndze vyrovnat. Také dit¢ muze kouzlit, jak to vystihl Kanad’an Norman McLaren:

,2Animace neni uméni pohyblivych kreseb, ale uméni kreslenych pohybti; to, co se odehraje mezi kazdymi dvéma okénky, je mnohem dulezité;si

nez to, co je na nich; animace je tedy uméni manipulace s neviditelnymi mezerami mezi jednotlivymi okénky.* >

5 McLaren in (Kubicek, 2004 str. 8)



Animace a deéti

V prvé fadé bych chtéla fici, Ze predSkolni déti mohou animovat. Moje vlastni déti mi to neustale potvrzuji. Abych vsak fekla celou pravdu,
musim dodat, ze technickou stranku véci za n¢ déla dospély. Pokud se chcete do této dobrodruzné ¢innosti pustit, musite byt ochotni stravit
chvilku u pocitace, kterou vénujete proméné fotografii v digitalni video. Neni to nic slozitého a pokud vdm pomtize né¢kdo, kdo ma vétsi

zkuSenosti v praci s technikou, mtizete se snaze sousttedit na vytvarnou a hudebni stranku tvorby.

Za pomoci jednoduchych néstroju Ize dosahnout velmi dobrych vysledkil. Zvolena technika vyuziva digitalniho fotoaparatu a jedna se o
nejobliben&jsi formu prace s pohyblivym obrazem na zékladnich, stfednich a zakladnich umé&leckych §kolach®. Neni proto nemozné, realizovat

takovou praci s détmi predSkolniho véku.

Pro vétsi nazornost jsem postup rozdelila na dvé ¢asti a vybavila kolonkou ,,Praktické rady*:

1.faze — tvirci prace s détmi, vytvéieni fotek (jednotlivych ,,poli¢ek* filmu)

2.taze — technickd, zpracovani na pocitaci (tuto ¢ast délate bez déti a mlizete ji prenechat nékomu technicky zdatnéjSimu)

Jak se déla animace s détmi? Je to pomérné jednoduché. Pro realizaci sta¢i digitalni fotoaparat a pocitac. Stativ je velkou vyhodou, ale pokud ho
nemate, je potfeba improvizované zajistit, aby se fotoaparat nepohnul, v pribéhu celé prace. (Naptiklad tak, Ze jej poloZite na ur¢ené misto, kde
si udélate znacky.) Spolecné s détmi vytvofime scénu a poté ji fotoaparatem snimame. S vécmi, obrazky nebo néjakymi objekty pohneme vzdy o
maly kousek. Pti sniméni by détské ru¢ky mély byt mimo zabér, aby vznikl dojem, Ze véci se hybaji samy od sebe. Tento princip détem predem

vysvétlime, ale také je vhodné jej pfedvést, aby dité mohlo pracovat napodobou.

6 Jak ukazuji prizkumy viz prace M. Hlavkové



Pokud se ve vysledném filmu ob¢as mihne détska ruka, myslim, Ze to vlibec nevadi. Nékteré animace pracuji s pfiznanou détskou rukou v ¢asti

piibéhu.’
Praktické rady I:

- rozliSeni snimkii na fotoaparatu mize byt nastaveno na nejmensi hodnotu, protoze pro standardni rozliSeni videa PAL potfebujeme 720 na

576 pixell na snimek.

- pro vytvorteni iluze plynulého pohybu je potieba alespont 12 snimkii na jednu sekundu. Pokud si nejste jisti, kolik fazi ma dany pohyb mit,
pomohou vam stopky. Stopnéte si, jaky redlny ¢as ma dana akce, kdyz ji provadi herec (figurant, dobrovolnik). Vysledné sekundy

vynasobte 12.
- pfipraci s malymi détmi by plynulost vysledného pohybu neméla byt prioritou.

- je velmi dilezité mit fotoaparat pod kontrolou. Nejlepsim pomocnikem je stativ. Pro pokrocilejsi tvorbu, miizete pohybovat i

fotoaparatem a vytvéiet iluzi pohybu kamery (napt. jizda kamery, $venk® podobné).

7  viz znélka cyklu ,,Déti kresli pisnicky* nebo klip k pisnicce ,,Vylet™ rezisérky Marie Prochazkové
8 Jizda kamery je v kinematografii termin pro kameru plynule se pohybujici na kolejnicich nebo na jefabu. V nasem pfipadé miizete pohybovat fotoaparatem vzdy o

maly kousek, tak, ze vytvofite iluzi pohybu kamery (naptiklad fotoaparat se bude pohybovat spoleéné s autickem a ve vysledku se bude ménit okoli).

Svenk je zména hlu zabéru kamery - nejéast&ji panoramaticky zabér. Ten miizete vytvofit poota¢enim fotoaparatu podle své osy. V tomto piipadé dbejte o preciznost

a otacejte vzdy jen o velmi maly uhel.



Pro zacatek je potieba détem vysvétlit, jak vznikd iluze pohybu a ze film je jen sled fotek promitanych za sebou. Kdyz budou néjakou véc nebo
obrazek posouvat a postupn¢ fotit, vznikne dojem, Ze se pohybuje sdm. Proto musi byt v momente zabéru vzdy ruce pry¢ ze snimané scény.

Pocatecni iniciativu prevezme dospéli a dit€ poté pokracuje.

Ucitel bude pravdépodobné obsluhovat fotoaparat a vydavat pokyn, kdy déti odstoupi od prace a ,,vyleti pta¢ek*. Je mozné uvedené ukony spojit
s basni¢kou nebo pisnickou, v jejimz rytmu budou déti posouvat predméty nebo kresby. Zkusenosti mam s velmi malymi skupinkami jednoho az
tii déti. Déti, které se bezprosttedné nezapojuji do animovani, mohou zatim vytvaret prostiedi a dalsi vytvarné prace, které budou pro animovani

pouzity. V animacich by se déti mohly postupné vystiidat (naptiklad po nebi postupné pieleti od kazdého ditéte jeden ptacek).
Priklady

Metody prace s velmi malymi détmi mohou mit mnoho forem. Muzete pracovat ve velmi malych skupinkach, jako jsme to udélali v animac¢ni
diln¢ ZOOT. Tato dilna vznikla ve spolupraci s kolegyni Stephanie Rivray Hagondokoff, ktera je ucitelkou vytvarné vychovy v Pafizi a s Jennifer
Helia de Felice, kterd se vénuje performance na Fakulté vytvarnych uméni VUT. Neformalni vytvarna dilna méla mezinarodni sloZeni a v&k déti

se pohyboval od 3 do 12 let, coz je velice heterogenni skupina.

Projekt vyuzival fantazii a tviir¢i energii mezinarodni skupiny déti a jejich stejné tak dychtivych rodi¢t. Skrze jednoduché animacni techniky
jsme se obeznamili s poetikou fantazie ditéte. Kromé jednoduchého uvodu, kde jsme déti seznamily s principem animace, bylo tieba zajistit

mnoZstvi podnéti, jako jsou obrazky, textil, pismenka do polévky a jiné inspiracni zdroje, které jsou détem k dispozici pro praci.

Béhem dilny jsme se setkaly s nejriiznéjSim piistupem k animaci. S ohledem na zaméteni této publikace uvadim jako vizudlni ptiklady prace téch
nejmladsSich. Podotykém, Ze u predskolnich déti se vzdy jedna o velmi kratka dilka o délce v fadu desitek sekund. Myslim, ze neni Zadouci snazit

se o delsi utvar, kromé ptipadu, kdy dit€¢ samo mé zajem a trpélivost.



Zoé (5) fokty z animace 1

Jako prvni priklad uvadim praci pétileté Zoé, ktera pouzila divadeln¢ vymezeny prostor pomoci textilii. Zoé rozpohybovala utvar slozeny

z jednoduchych geometrickych prvkli na magnetické tabuli, ktery vypada jako slunicko - kocicka, ale nejblize ma asi ke klasickému hlavonozci.

Holc¢icka nechala svého hrdinu plout — letét prostorem a pfitom jej zasypavala pismenky do polévky. Na zavér se do vrstvy pismenek podepsala,

jako prstem do pisku. Celek ptisobi hravym, veselym dojmem.

Ruben (3) fotky z animace 1



Miniaturni prace nejmladsiho ucastnika dilny, tfilet¢ého Rubena se stala kombinatorickou hrou. Iluze pohybu byla nahrazena zaznamem riznych
fazi hry s rizn¢ oble¢enymi medvidky. Dité nejriiznéj$im zplisobem
kombinovalo figurky medvidku a to i takovym zpiisobem, Ze je skladalo na
sebe a mimo predpiipravend mista. VSe pokracovalo do té doby, dokud

vSichni medvidci ,,neodesli.*

Role dospélého v tomto ptipadé je dokumentacni a lze ji doporudit i pfi
jinych ¢innostech, které jsou zdanlivé bandlni a jejichZ ¢asovy zdznam
muze vytvafet zajimavy casosbérny dokument détské vytvarné ¢innosti.
Bez velkych ambici na vznik animace ve smyslu iluze pohybu je mozné
dokumentovat hru déti na piskovisti a podobné. Pokud pouzijete stativ,
muzete priubézné zaznamenavat déni na piskovisti — jak rostou stavby

z pisku, jak déti vytvateji silnice, a podobné. To vSe lze realizovat, aniz
byste po détech chtéli spolupraci. V zaznamu zkratka budou ptiznané i déti

samotné.

Pro malé déti je rozhodné jednodussi animovat oblibené hracky a vytvaiet
neobvykla prostredi. Je to Cinnost, kterou délaji naprosto spontanné a
pokud dospéli maji zéjem jejich tvorbu vyfotit, je to jen maly kricek

k animaci. Vztahy mezi vybranymi objekty vypovidaji o kreativnim

potencialu velmi malych déti, ktery mize byt inspirativnim vzorem pro

Domecek Andrej(6) a Mia(3) 1



dospé&lé’. V odborné literatute je pomérné velice dobie popsany rozvoj détské kresby. Patrné proto, Ze kresba ma vyjime&né postaveni mezi
ostatnimi vytvarnymi technikami. A je v raném véku podporovana, protoze

ma ptimy vztah k pismu.

Tvorba instalaci z hracek a jinych pfedmétii je pomérné neopravnéné
opomijeny fenomén. Pfitom ve vytvarném umeéni je instalace jednim

z nejrozsitenéjSich zpiisobll vyjadieni. Pro déti je prace s instalaci tak
prirozena, Ze je Casto opomijend a neocenovand. Mnozi rodice, ale i
pedagogové ji presouvaji do kategorie ,,binec”. VSechny déti vytvareji
,»domecky* at’ jiZ venku v pfirod€ nebo doma v mistnosti. Tyto stavby jsou

vétSinou odsouzeny k zéniku.

Déti usporadavaji prostor podle svych vlastnich zakont a pouzivaji k tomu
vSechen mozny dostupny materidl. Naptiklad pomoci nadobi zinscenuji
kuchyriku, ale také bici a stejny materidl (v naSem piikladu hrnce) miize

v jiné souvislosti znamenat bazén, rybnik nebo mote podle toho, jak jej dité

pouzije. Kontext tedy urcuje vyznam, stejné jako v soucasném umeni. ,_,' y
Dal8im velmi vyraznym pozitivem téchto aktivit je, Ze se hry mohou ucastnit

déti riznych ve€kovych kategorii, protoze tato ¢innost nevyzaduje Zadné vétsi

koordina¢ni schopnosti rukou. Mnohem vétsi diraz je zde kladen na f’
— -
9 jak je vidét na praci mnohych vytvarnik( napf. Petra Nikla % '

Mot'e Andrej (5) 1



dramati¢nost a komunikaci, kterd spontanné vznika. DéEti vytvareji instalace a vymysli si k nim minipiib&hy, které pomoci hracek nebo jinych

loutek také hraji. Prave tato vSechna zminéna pozitiva, jsou tim, co se mliizeme v praci s animaci podpofit a vyuzit.

Dalsim ptikladem je spontanni tvorba mych vlastnich déti Andreje (6) a Mii (3). Inspirace je ,,piepadla“ béhem pe€eni vano¢niho cukrovi. Déti se
mnou rady pe€ou cukrovi, ale po €ase se zacnou nudit. Tentokrat byla na ving€ vykrajovéatka, ktera byla pouze ve dvou provedenich: kolecko a
kolecko s hvézdickou uprostied (linecka kolecka). VSechno zacalo tim, Zze Andrej nakreslil na pracovni plochu koleje pro vlacky. Mia se

nenechala zahanbit a nakreslila princeznu, coz byl v jejim podani hlavonoZzec s dlouhymi vlasy adekvatné k jejimu véku. Abych jejich dilko

zdokumentovala, §la jsem pro fotoaparat a to uz oviem Andrej pfinesl vla€ky a animace mohla zacit.

Andrej (6) a Mia (3) fotky z animace 1
Pochopitelné jsem détem vysvétlila, jak posouvat vlac¢ek vzdy o maly kousek dopiedu. A také to, ze maji dat ruce pry¢, kdyz mackam spoust’. Ve

vysledku kazdy z nds animoval svoji vlastni ¢ast ptib&éhu s otevienym koncem. Andrej vymyslel jizdu vlacku, ktery nabere cukrovi, vykoleji a
odjede ze zab&ru. Mia animovala krepovy papir kolem princezny a také ji zacala vybarvovat a na mé zbyla animace cukrovi, které se zdzra¢né
upece (vymeénime syrové kousky za kousky jiz upecené), namaze a slepi. Vyslednad animace je velmi jednoduchd. Podle plynulosti pohybu
predméti je znat, kdo byl autorem. Pohyb lineckych kolecek, ktery jsem animovala ja, je pochopitelné plynuly. Vlacek, ktery animoval

predskoldk Andrej, se pohybuje také plynule, protoze syn techniku zcela zvladl ndpodobou mé Cinnosti. Ttiletd Mia méla situaci o mnoho t&zsi,



wewvr

fotky). Pro zjednoduseni jsem ji doporucila, aby pohybovala krepovym papirkem, ktery by mohl piedstavovat princezniny vlasy. Tato ¢innost ji

uspokojovala jen zpocatku a poté zacala spontann¢ princeznu dokreslovat — vylepSovat.

Dalsi ptiklady, které uvadim, jsou prace starSich déti, ale ptesto jsou velmi cenné a dokladuji, ze déti mohou animovat nebo se na vysledku
podilet zprostiedkované. Jde o metodu, kdy vétsi kolektiv déti vytvori vytvarna dila, kterd potom poslouzi jako materidl pro animaci. Animace
samotnd je potom vytvafrena v mensi skupince déti. Tuto metodu zvolila rezisérka Maria Prochazkova, ktera vytvarela sérii animovanych
videoklipti pro Ceskou televizi a ndzvem ,,Déti kresli pisnicky*. Projekt byl vysledkem spoluprace profesionalti a déti. Na riznych $kolach,
letnich tdborech a ve vytvarnych krouZzcich vznikala vytvarna dila, na spole¢né téma, které je dané textem pisnicky. Jednd se pfitom o animaci
nejcast&ji papirkovou (ploskovou), ale také o alternativni postupy jako jsou ryti do emulze, textil &i tieba plastelinu nebo sypani cukru atd...!°
Tento projekt slouzil zaroven jako popularizace ¢eskych pisnicek. Volbou pisnicky rezisérka vyftesila jak zvukovy doprovod, tak i namét détskych
praci, ktery se spontanné odvijel od textu pisné. Na webu Ceské televize je uvedeno pouze nékolik okének a ramcovy popis projektu a dva

ptiklady. Dalsi internetové odkazy, které najdete na konci kapitoly, jsou z portalu You Tube.

Podobnou metodu, jakou zvolila Maria Prochdzkova, pouzila také kolegyné Stephanie Rivray Hagondokoft pfi praci s détmi na patizské zakladni

Skole. Velky kolektiv déti vytvotil materidl pro animaci: kresby malby nebo objekty. Vlastni animace se ucastnil mensi pocet starSich déti.

10 vice o projektu viz Pavel Mandys http://new.artfilm.uh.cz/film/M22277



kolektiv déti z parizské ZS 1

Z obrazové dokumentace je patrné, ze pouzila tzv. ,,ploskovou’ animaci.

PloSkové animace je zptsob animovani pomoci jednotlivych plosnych ,,loutek”. VSechny véci, které se maji hybat (figurky, zvifatka, auta apod.),
jsou vystiihané a je jimi pohybovano na plose, kterd vytvaii scénu. V profesiondlnich studiich se postupuje stejnym zpiisobem pouze s tim
rozdilem, Ze scéna je pro kazdé snimani zabéru fixovana prihlednou f6lii. V podminkach béznych zakladnich skol (nefkuli matetskych) se
animovaci stiil nevyskytuje, a proto pii bliz§im zkoumani uvidite stiny, které jednotlivé papirky zanechavaji. Nepovazuji to za technickou

nedokonalost, které by bylo potieba se néjak vyvarovat. U prace s détmi by touha po dokonalosti neméla pfevladat a brzdit déti v tvorbé.



kolektiv déti z patizské ZS 2

Tato prace je komplexnéjsi, protoze byla zpracovana v pribéhu delSiho ¢asové dotace. Jednalo se o n€kolikamésicni projekt. Je zde zachycen
cely ptibéh o zamilované soSe Iva. Déti pouZzily mnoho riznych druht zabéra (celek, polocelek, detail...) a mnoho riznych scén. Stéphanie
zvolila Cisté autorskou metodu v tom smyslu, ze nechala déti, aby vymysleny ptibéh i namluvily a nazpivaly. Pisobi to velmi autentickym

vvvvvv

smyslové, ale také po strance tvirci.

Praktické rady II (doporuceni ohledné zpracovani):

v

- nejdostupnéjii je program, ktery je soucasti Windows — Movie Maker!', kde pomoci krokii: Néstroje/Moznosti/Upfesnit/ stopaz obrazkl —

tady nastavite délku trvani 1vaseho snimku (fotografie). Pro iluzi pohybu se hodi délka 0,125s

11 videonavod najdete na webu napt.http://odkazy.rvp.cz/odkaz/ZVCC/1655/NAVOD-NA-SESTRIHANI-ANIMOVANEHO-FILMU.html



- muzete také pouze shromazdit obrazovy a zvukovy material a poprosit technicky zdatnéjsiho tatinka nebo maminku, kteti vam mohou

pomoci. Bylo by to velmi pfinosné pro spolupraci mezi Skolou a rodici.

- pokud pro vytvoieni filmu pouZzijete stiihovy program Adobe Premiera, nastavujete pocet framii (obrazovych policek), ktery zabira
Istaticky snimek timto zptisobem: Edit/Preferences/General/Still Image /Default duration — 2framy. Teprve po tomto nastaveni

importujete do projektu obrazky, které pretahnete do policka Timeline.

Zvukovy doprovod

Kazdy ptiklad, ktery jsem uvedla, disponuje originadlnim zvukovym doprovodem pofizenym samotnymi tvirci. (Vyjimku tvoii cyklus Déti kresli
pisnicky.) Znamena to, Ze kromé¢ vlastniho animovani, které jsem prave popisovala, jsme vzdy potidili také n¢jaky zvukovy zaznam, ktery se ve
stithovém programu spojil s obrazky. Pouziti zvukl z redlného prostedi dilny a pisnicek, které déti nazpivaji, zvySuje autenti¢nost a pivodnost

vysledného dila.

Zpivani déti a hru na jednoduché nastroje miiZete zaznamenat na zdznamnik, telefon nebo kameru. VZzdy je lepsi pfipojit kvalitnéj$i mikrofon,
pokud maéte tu moznost. Tim, zZe propojujete v jednom projektu vice ¢innosti — vytvarnou, hudebni a dramatickou, napliiujete podminky

synkretického piistupu k vychové a rozvijite své svéfence komplexnéji.

Ukazky na internetu (posledni aktualizace 12.3. 2012)



http://www.youtube.com/watch?v=-L{px4BVTCO

http://www.youtube.com/watch?v=wTwA4BMAtdo

http://www.youtube.com/watch?v=vPBRYF6Tfvg
http://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10315711050-planeta-yo/211543117150001/obsah/143045-deti-kresli-pisnicky-jozin-z-bazin/
http://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10101426563-hriste-7/20955211020/obsah/77978-deti-kresli-pisnicky/

Odkazy:

Dovnikovié¢ B. Skola kresleného filmu [Kniha] / piekl. Jaros Jifi. - Praha : Akademie muazickych umé&ni, 2007. - str. 179 s.. - ISBN 978-80-7331-105-6.
Kubiéek J. Uvod do estetiky animace [Kniha]. - Praha : Akademie muzickych uméni, 2004. - str. 110 s.. - ISBN 80-7331-019-8.

Read H. Vychova uménim [Kniha] / ptekl. Caha Jan. - Praha : Odeon, 1967. - str. 417 s..


http://www.youtube.com/watch?v=-Lfpx4BVTC0
http://www.youtube.com/watch?v=wTwA4BMAtdo
http://www.youtube.com/watch?v=vPBRYF6Tfvg
http://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10315711050-planeta-yo/211543117150001/obsah/143045-deti-kresli-pisnicky-jozin-z-bazin/
http://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10101426563-hriste-7/20955211020/obsah/77978-deti-kresli-pisnicky/

