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1) Uvodem

Nedilnou soucasti kazdodennich ¢innosti v matefské Skole je vyuzivani tzv. materidlnich
didaktickych prostredkd, tj. pfedmétt a jevi, které zefektiviiuji pribéh poznavaciho procesu,
s nimiZ mohou déti manipulovat, hrat si s nimi, pozorovat je v riznych souvislostech; patii mezi
n¢ didaktické prostfedky, resp. uebni pomicky — materidlni pfedméty, které piedstavuji pfimy
materidl, zprostfedkujici détem poznani skutecnosti (Pricha, 2016). Staré ¢inské ptislovi fika,
ze videét znamend zapomenout, vidét a slySet znamenaé znat, vidét, slySet a délat znamena umét.
Nutnost predvadéni tolika smyslim, kolika jen je mozné, ptipomind i J. A. Komensky.

Matematickd ¢ast studia oboru ucitelstvi pro matefské Skoly rozviji kompetence studentl ve
tiech, obsahové€ i charakterem vyuky navzajem provazanych piedmétech: Rozvoj predciselnych
predstav, Rozvoj geometrickych predstav a Didaktika matematiky 1. rocniku ZS. Je snahou, aby
matematické jevy byly ilustrovany a modelovany na redlnych aktivitach ze Zivota ¢i z praxe
mateiské Skoly. K uzs§i navaznosti oborové matematické a didaktické slozky se vyuziva
specifickych studijnich materiald, zpracovanych formou studijnich opor distancniho vzdeélavani
(Novékova, 2016; Novakova 2018). Ty obsahuji ke kazdé¢ kapitole textu soubor fesenych tloh
a naméty praktickych ¢innosti k rozvoji matematické pregramotnosti déti predskolniho véku.
Spolecna analyza studentskych produkti (zpracovanych semindrnich tikoltl) a videonahravek
z prostiedi MS je vychodiskem k propojeni teoretickych aspektii predmétii (napt. presnost
matematické terminologie k jednotlivym pojmim v jazyce, ktery uziva uclitel) a metodiky
rozvoje matematické pregramotnosti deti. Soucasti vyuky je rovné€Z seznamovani
s didaktickymi pomuckami, ukazky prace s nimi v redlném prostfedi matetské Skoly. Tyto
aktivity sméfuji k dosahovani stavu, kdy ucitelka MS vede a ¥idi rozvoj ditéte tak, aby byl
pfirozeny a spontanni, ale ne nahodily. V oblasti matematické pregramotnosti neni zadouci



piedbihat vyvoj, ale to, co je tfeba predskolaky naucit, je naucit neformaln¢, pomoci manipulaci
s konkrétnimi pfedméty a objekty, spontanné a vécné spravné (Liskova, 2015). Ucitelka
matei'ské Skoly si klade otazky: Jak bych méla pfi predskolnim vzdelavani postupovat? Jaké
konkrétni metody prace a jaké didaktické pomicky volit? Jak zafadit do vyuky praci s
didaktickymi pomtckami a se stavebnicemi, aby bylo dosazeno u déti rozvoje matematické
pregramotnosti? Vhodné naméty odpoveédi najdou studenti napiiklad na webové strance
Spole¢nosti u¢iteltt matematiky JCMF https://suma.jcmf.cz/projekty/manipulativni-cinnosti/,
kde jsou ke stazeni vystupy z projektu ,,Manipulativni Cinnosti rozvijejici matematickou
pregramotnost autorit E. Fuchs, H. Liskova, E. Zelendova. Zde lze nalézt kratké
videosekvence, na nichz jsou ptedstaveny didaktické pomicky, které jsou pro rozvoj
matematické gramotnosti pouZity, a stru¢né popsany aktivity, zachycené na videu. Dalsi zdroje
informaci najdou studenti v seznamu literatury uvedeném v zavéru textu.

Pomoci studentiim k piiprave na rozvoj matematické pregramotnosti déti ma také predkladany
text. Vvodni Casti je struéné pfipomenut obsah jednotlivych pfedméti matematické
komponenty studia. Dale jsou uvedeny vybrané pomtcky, které nasly svého uplatnéni jiz
v pedagogickych koncepcich minulych staleti. I v dneSnich matefskych Skoldch je mozné se
setkat s jejich replikami — jejich soucasna podoba naznacuje jejich nad¢asovost a univerzalnost.
Hlavni ¢ast textu tvoii strukturovany soubor 25 dostupnych i netradi¢nich her a didaktickych
pomucek pro rozvoj matematické pregramotnosti. Vybrané pomiicky jsou doprovazeny
manudlem, ktery obsahuje jejich popis, metodicky komentaf, ndméty aktivit pro praci s détmi
v mateiské Skole, pfedevsim k rozvoji jednotlivych stranek matematické pregramotnosti
v pfedmétech studia. Toto rozliSeni je ovSem pouze orientacni, obvykle je nelze jednoznacné
zafadit — zfejmé jsou presahy uplatnéni stejné pomiicky pii rozvijeni riiznych stranek
matematickych ptedstav. Posledni ¢ast obsahuje ukazky tvorby/vyroby jednoduchych pomiicek
samotnymi ucitelkami, resp. studentkami ucitelstvi pro mateiské skoly.

Je zdméerem autorky, aby text doplnil studijni texty pro jednotlivé pfedméty studia a piispél i
k obohaceni aktivit v redlné praxi matetské skoly.

2) Cile a obsah predméti matematické komponenty studia

Matematické predméty maji co do rozsahu margindlni postaveni (Rozvoj pred¢iselnych
predstav, Rozvoj geometrickych predstav, Didaktika matematiky pro 1. stupeit ZS). Rozvijeji
ptedevSim kompetenci oborovou (predmétovou), respektive jeji dil¢i ¢ast Absolvent ma
osvojené teoretické znalosti potirebné pro vzdélavani déti predskolniho véku a umi je aplikovat
v praxi, ale podileji se 1 na rozvoji kompetenci didaktické a psychodidaktické, diagnostické a
intervencni, psychosocialni a komunikativni aj.

Obsah predméta je zaméfen na dve oblasti:

* teoreticky zaméfené partie aritmetiky, teorie mnozin, logiky, geometrie aj.,
povazované za nezbytny zaklad matematické gramotnosti ucitelii, navazujici na
znalosti matematiky zékladni a stfedni Skoly;

e metodiku ,,rozvijeni matematickych predstav‘ ve smyslu aktivit, které 1ze bezprostredné
vyuzit v konkrétni ¢innosti ucitele matetské Skoly, neziidka doprovazenou riznymi
zpusoby autentickych ukazek (videozaznamy apod.). Zdaraziiujeme integralni povahu
aktivit s vyuzitim poznatkd studentll z jinych obort (literarni, vytvarna, hudebni,
télesna,..).

Ve vSech vyukovych tématech je kladen diiraz na rozvijeni


https://suma.jcmf.cz/projekty/manipulativni-cinnosti/

o Tfesitelskych strategii ditéte, zejména strategie pokus-omyl, dramatizace;

e vyjadiovani, jazyka ditéte s postupnym nendsilnym osvojovanim element matematiky;

e schopnosti spolupracovat ve dvojici, ve skuping, vzajemné komunikovat s ucitelem i
mezi détmi navzdjem, pozadat o radu, poradit kamaradiim;

e potieby experimentovat a objevovat, feSit problémy, pozaddat o radu, poradit
kamaradiim,;

I v ,teoreticky” zaméfenych partiich jsou vzdy uvadény souvislosti a mozné dopady do
konkrétni prace v MS. Interdisciplinarni charakter aktivit se promitd také do témat
zpracovavanych projekti a bakalarskych praci.

¢ Rozvoj predéiselnych predstav

Cile predmetu: Zajistit osvojeni nezbytného matematického zakladu (logika, teorie mnozin,
teorie binarnich relaci) jako pfedpokladu rozvijeni matematické pregramotnosti déti v matetské
Skole — v oblasti (pre)logického mysleni, prace s daty (tfidéni, usporadani/fazeni a vzajemné
ptifazovani predmétl z okoli ditéte). Porozumét riiznym pojetim cisla. Téma rozviji rizné
aspekty kvantitativnich pfedstav, které budou ve Skolnim vzdélavani vyuzity k porozuméni
pojmu piirozeného ¢isla v jeho riiznych vyznamech (Blazkova, 2017, s. 34):

» ¢islo jako oznaceni mnozZstvi (poctu prvki): 5 déti, 3 medvidci, 10 jablek,
4 prsty...;

» ¢islo jako operdtor (pokyn ke zméné): pridej mi tfi bonbony, odeber mi
dva knedliky apod., o kolik mam vic (mén¢) nez ty;

» ¢islo jako poradi — jsem paty v abecedé, ¢tvrty v fad¢, narodil jsem se

15. 6. apod.;

* ¢islo jako adresa (potadi, uspotadani): bydlime v domé ¢islo 24, ve tfetim
poschodi apod.;

» ¢islo jako kod: kody na zabezpeCovacich zatizenich, PIN, telefonni ¢islo;
* Cislo jako velicina: 2 kg bananii, moje vyska 130 cm aj.

Tyto znalosti bude student schopen aplikovat pii plnéni cili stanovenych Ramcovym
vzdélavacim programem pro predskolni vzdélavani.

Vystupy z uceni: Na konci kurzu student:

» prokaZze znalost teoretickych zékladl vyrokové a predikatové logiky, teorie mnoZin a
binarnich relaci jako pfedpokladu pochopenti teorie ptirozeného Cisla,

» dokaze aplikovat osvojené poznatky ve vlastnim edukacnim ptlisobeni pifi plnéni cili
stanovenych Rdmcovym vzdélavacim programem pro ptedskolni vzdélavani,

* dokaze formulovat podil a ptinos pied¢iselnych a Ciselnych piedstav pro osobnostni rozvoj
ditéte pfedskolniho véku.

Rozvoj geometrickych predstav



Cile predmetu: Student bude schopen porozumét a vysvétlit zakladni pojmy elementarni
geometrie v roviné a v prostoru. Pochopi pojmovy systém a jeho odraz v ptislusné geometrické
terminologii. Porozumi metodam a formam vhodnym pro vytvafeni elementarnich
geometrickych predstav a pojmi v predSkolnim vzdélavani, kterymi usnadnuje ditéti prvni
vhled do problematiky geometrie. Aktivné se ve vyuce vyuzivaji manipulativni ¢innosti (tj.
¢innosti napomahajici uceni, ve kterych se vyuzivd multisenzorické vnimani), tizce spojené
pravé s redlnym svétem, které maji za cil privést dité k objevovani vlastnosti objekth
geometrického svéta a vztahli mezi nimi. Akcent je poloZen na aktivity s didaktickymi
pomiickami, stavebnicemi, nau¢nymi hrackami apod., které poskytuji vhodné podnéty pro
vlastni pedagogické plisobeni studenti.

Vystupy z uceni: Na konci kurzu student:

» prokaze znalost zdkladnich geometrickych utvarti v roviné a téles, shodnych zobrazeni
v rovin¢ a zaklada teorie miry, jako pfedpokladii rozvijeni matematické pregramotnosti déti
v oblasti, orientace v prostoru a ¢ase, rovinné a prostorové utvary, jejich metrické a polohové
vlastnosti,

» dokaze aplikovat osvojené poznatky ve vlastnim edukanim plisobeni pifi rozvijeni
geometrickych predstav déti,

» dokaze formulovat podil a pfinos geometrickych ptfedstav pro osobnostni rozvoj ditéte
piedskolniho véku.

Didaktika matematiky 1. ro¢niku ZS

Cile predmetu: Student bude v navaznosti na znalosti z pfedchozich predméti schopen
vysvétlit, jak se Zaci 1. roéniku ZS
e seznamuji s pfirozenymi Cisly a s operacemi s ptirozenymi €isly v oboru do dvaceti pii
riznych reprezentacich ¢isla (enaktivni, ikonicka, symbolickd) jako vychodiska pfi
osvojovani elementarnich znalosti numerickych (Cteni a zapis Cisel, rozliSeni ¢isla,
Cislovky, cislice) a aritmetickych (vyvozeni podstaty s€itdni a odCitani v realnych
situacich a jednoduchych slovnich ulohéch),
e seznamuji s elementy 2D a 3D geometrie, rozvijeji svou geometrickou predstavivost a
kreativitu pfi ¢innostech s jednoduchymi télesy a rovinnymi Utvary.

Vystupy z uceni: Na konci kurzu student:

* dokéaZe charakterizovat Uroven matematickych ptredstav ditéte na pocatku Skolni dochazky,

« prokéaZe orienta¢ni znalost odekavanych vystupti tematickych okruhtt RVP ZV Cislo a poéetni
operace, Geometrie v roviné a v prostoru v 1. roéniku ZS,

* dokaze definovat pfirozené Cislo riznymi zptsoby, charakterizovat zakladni pocetni vykony
Skolské matematiky.

3) Ukazky didaktickych pomiicek z historie predSkolniho vzdélavani

Idea vychézejici z vyuzivani uc¢ebnich/didaktickych pomucek jako nastroje edukace ma svou
dlouhou historii. Didakticky tcel z€asti plnila v pfedSkolnim obdobi ditéte predevsim hracka -



rozmanité podoby, z riznych materiali, odpovidajici danému historickému obdobi a funkci
predskolni edukace v ném uvadi Kroulikova (2015, s. 177-199).

Poprvé v historii piedSkolniho vzdélavani dava ditéti mateiské Skoly specialni didakticky
materiadl J. F. Frobel (1782—1852), ktery zatazoval do planu vychovy také prvopocatecni Ctenti,
pocitani a prvoucné vyucovani, ¢imz matetskd Skola zietelné nabyva charakteru vzdélavaci
instituce. Zaméfil se na navrhy a vyrobu riznych didaktickych materialii — u¢ebnich pomiicek
a hrac¢ek — které nazval ,,dary*. To proto, ze chtél piinaset détem radost a darek je tim, co kazdé
dit€ potési. Frobelovy dary jsou prvnimi dfevénymi predméty, s nimiz dit¢ mize manipulovat
a experimentovat. Jsou dvojiho druhu: soubory geometrickych téles — koule, krychle, kvadry,
jehlany atd., které se podle véku ditéte dale délily na mensi Casti a vytvarely tak prvni détské
stavebnice a soubory rovinnych tvarii — dievéné, riznobarevné elementy odpovidajici tvarem a
rozmery ¢tvercovym C¢i obdélnikovym sténdm jednotlivych téles, umoziuji objevovat vztahy
mezi 2D a 3D modely reality.

Poznamka: Obrazky ukazuji dnes$ni podobu Frobelovych pomitcek, v soucasné dobé
nabizenych a pouZzivanych pro ¢innosti s détmi piedskolniho veku.

Zdroj obrazka: http://mandala-montessori.eu/cs/3 1-froebel-dary.

Zasadni roli hraji specialni pomucky, které jsou klicem k poznani svéta, také v pedagogické
koncepci M. Montessoriové (1870—1952). Pro malé déti to jsou pomicky ke cviceni ¢innosti
,praktického zivota“ a pomiicky pro rozvoj smysli, fe¢i, matematickych schopnosti aj.
K rozvoji matematickych predstav ditéte pfispiva didakticky propracovany systém specifickych
nazornych pomicek zaméfeny na ruzné stranky piedmatematickych cinnosti: tiidéni,
porovndvani, pojeti ¢isla a poznavani jeho grafického znaku — ¢islice, geometrickd télesa.
Naptiklad k vytvareni predstavy cisla je vyuzito souboru lati/tycek nestejné velikosti, kazda
deseticentimetrova Cast laté je obarvena stiidavé modrou a Cervenou barvou. Jinym nastrojem
pro rozvoj predstav o Cislech jsou ,,kordlkové modely* — riznobarevné koralkové schody, se
kterymi mohou déti riznym zpiisobem pracovat: pokladat je rizné€ za sebe, zavéSovat je apod.


http://mandala-montessori.eu/cs/31-froebel-dary

Radu &innosti nabizi také material obsahujici geometricka t&lesa. Valce rtizné velikosti se
umistuji do Sablony tak, aby odpovidaly nakreslenym kruhiim (podstavam valct). Déti také
je didakticka stranka pomiicky: poucuje a sama opravuje omyly. Napiiklad vlozi-li dité vélec
do nespravného otvoru, zbude mu pak valec a otvor, jez se k sobé nehodi.

Poznamka: Obrazky, které uvadime pro ilustraci, opet ukazuji dnesni podobu vybranych
pomtcek, v soucasné dobé€ nabizenych a pouzivanych pro praci s détmi piedskolniho véku.

Zdroj obrazkd:
http://mandala-montessori.eu/cs/3 1-froebel-dary; http://mandala-montessori.eu/cs/12-
montessori-pomucky

V mateiskych $kolach i ve vyuce matematiky na 1. stupni ZS je mozné vyuzit i fadu dalsich
pomucek, tradicné pouzivanych po mnoho let. Uvedeme alespon dvé:

a) v rtiznych modifikacich se uplatiiuje tzv. Dienesuv logicky blok, obvykle pod ndzvem
soubor geometrickych tvarii (Zilkova & Zidek, 2014). Tento soubor tvoii obvykle 32
drevénych nebo plastovych desticek, které se od sebe 1i8i tvarem (kruhy, trojahelniky,
ctverce, obdélniky), barvou (Cervena, zlutd, modrd, zelend) a velikosti (velkd, mald).
Kazdé mozné kombinaci vlastnosti odpovidd pravé jeden prvek souboru: napiiklad
velky cerveny kruh, maly Zluty ctverec atd. Pomiicka poskytuje détem pfiileZitost
vytvatet soubory (mnoziny) se stejnymi vlastnostmi — naptiklad cervené; Ctverce — a
tiidit podle urcené vlastnosti (do kazdé ze ctyf krabicek vlozit ctverce, kruhy,
trojuhelniky, obdélniky), ale i kvantifikovat: ,,PoloZ na hromadku vsechno, co je
modré.*


http://mandala-montessori.eu/cs/12-montessori-pomucky
http://mandala-montessori.eu/cs/12-montessori-pomucky

b) Cuisenaireovy hranolky (tycinky), sada riznobarevnych hranolkl o délkach 1 - 10 cm,
které jsou modelem ¢isel 1 az 10. Manipulace s pomiickou umoziiuje vnimat realitu
prostiednictvim smyslovych orgédni, vizudlni a haptickou percepci Cisla (Péchouckova,
2018), tim rozvijet ptfedstavu Ciselné fady, resp. fazeni/uspofadani cisel, ale také
souvislost aritmetiky (¢islo) a geometrie (mira, délka):

Cuisenaireovy tyZinky




4) Didaktické pomiicky k jednotlivym predmétiim studia

Bylo jiz zdiraznéno, ze vyuziti jednotlivych pomticek nelze v pfedmétech studia striktné
oddélit, prekryva se. Stejnou pomiicku je obvykle vhodné uplatnit v praxi matetské Skoly
pfirozvoji nékolika oblasti matematické pregramotnosti, napt. piedCiselnych predstav,
geometrickych pfedstav, logiky aj. NaSe zafazeni je proto pouze orientacni, fidi se spiSe
pfevazujicim zaméfenim pomucek. Vybér pomticek a zatazeni jejich charakteristik do textu se
tidi ptedevsim dostupnosti pro studenty — vSechny zde uvedené reprezentuji typické kategorie
didaktickych prostiedkii (naptiklad dievéné a plastové stavebnice rizného typu, nau¢né hracky,
2D a 3D pomiicky, soutézivé hry s hrackami a pomtckami aj.). VSechny popsané pomiicky jsou
studentiim v pribéhu studia k dispozici k nahlédnuti ¢i k praci v seminafich.

e Povim ti mami

Didaktickd hra (nau¢nd hracka) je urCena détem od 3 let, vhodna je 1 pro pfedSkolaky.
Spolupréce pii hie posiluje vzdjemny vztah déti, déti a dospélého - rodict.

Baleni obsahuje 40 obrazki (20 pevnych desticek), Cesky a slovensky herni navod.

POVIM TI MAMI T

POVIEM TI, MAMI
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Aktivity, ke kterym lze pomiicku vyuzit:

Chapani casovych posloupnosti, pribéhu déje a rozvoj logického mysleni.
Zdokonalovani vyjadifovacich schopnosti déti — popis obrazkd.
Rozvoj smyslového vnimani, rozvoj prfedstavivosti, postfehu, schopnost vizualni analyzy.

Priklady zadani ukolu/ cinnosti pro deéti:



1) Vyber obrazky, které k sobé¢ patii (obrazky se stejnym symbolem v pravém hornim rohu
(naptiklad Cerveny krouzek).

3) Vypravéj pribéh podle obrazkda.

Zdroj, kde Ize pomticku opatfit a dal$i informace ziskat:
https://www.mall.cz/vzdelavaci-logicke-hry/alexander-povim-ti-mami-didakticka-hra?

e BONBONY

Bonbony jsou rychlou akéni hrou, kterd vyuziva znalosti barev a poc¢tu prvka (teCky na
jednotlivych bonbonech). Je urcena pro déti od 4 let, pro 2 — 8 hrac¢t. Obsahuje sadu 41
dfevénych desticek ve tvaru riznobarevnych bonbonil, tfi barevné hraci kostky a latkovou
podlozku. Hra nabizi tfi varianty, které jsou popsany v pravidlech.


https://www.mall.cz/vzdelavaci-logicke-hry/alexander-povim-ti-mami-didakticka-hra
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Finde schnell die ric| Bonbons!
Find the right swee (y Iy!

Aktivity, ke kterym lze pomiicku vyuzit:

RozliSovani barev.

Rychla reakce na zaklad¢ vizualni analyzy, rozvoj kombina¢nich schopnosti — kombinace tfi
barev, které padnou na kostkéch a odpovidajicich barev na bonbonech.

Rozvoj smyslového/zrakového vniméni, postfehu, paméti.

Priklady zadani ukolu/ cinnosti pro déti- popis hry:

Na zacatku partie hraci rozlozi na podlozku vSechny bonbonky tak, aby na vSech byla vidét
jejich barva (pouze z jedné strany).



Zacinajici hra¢ dostane trojici kostek, hodi s nimi a jesté nez se zastavi, pozornost vSech se na
n¢ upird. Trojice puntikil totiz urc¢i kombinaci barev, podle niz budou hraci hledat sladkost.

Na obrazku je vybrany bonbon, na némz jsou pravé tii barvy, které padly na kostkach.

Komu se to podafi nejrychleji, vezme si dilek k sobé a znovu hodi kostkami. Nova sada puntikti
oznacuje jinou kombinaci barev, kterou hraci zase musi hledat od zacatku. Jednotlivé dilky se
skladaji z jedné, dvou i tii barev s riznymi vzory, takze hledani neni Gplné€ jednoduché. Partie
kon¢i ve chvili, kdy jeden z hrach nasbira uréeny pocet sladkosti.



V dalsi varianté zlstavaji bonbony na svych mistech a hraci za jejich nalezeni pouze ziskéavaji
body. Ty musi povétena osoba zapisovat a tak je v kazdém kole jistota, Ze kdmen se ve skupince
opravdu nachazi. Navic v pfipad¢ opakovani barev trénuje hra nejen rychlost a koncentraci, ale
trochu i pamét’.

Pak je tu jesté tieti moznost, ve které si kameny hraci rozdéli mezi sebe, kazdy obdrzi stejny
pocet. Tentokrat se snazi zbavit bonbonl ve svém vlastnictvi, Kdo ma bonbon se stejnou
barevnou kombinaci jako je na kostkach, odlozi bonbon a tim se ho zbavi. Vitézi ten, komu
z4dny nezbyl.

Zdroj, kde lze pomucku opatfit a dalsi informace ziskat:
https://www.zabavneuceni.cz/

e TORRETA

Hra je urcena pro déti od 4 let, pro 2 — 4 hrace.

Obsahuje 25 barevnych tvarove odlisnych dievénych stavebnich dili. Vzdy 5 valci stejné
barvy o riizném priméru, rizné vysce, s oznacenim poctu bodil (viz obrazek). Dale 2 hraci
kostky (jedna s body, jedna s barvami).

Hraci pomoci tvarové a barevné odliSnych stavebnich dilki stavi co nejvyssi véze. Jaky dil
mohou ke stavbé pouzit, uruje barva nebo pocet bodu, ktery padne pti hodu na hraci kostce.


https://www.zabavneuceni.cz/

Aktivity, ke kterym lze pomiicku vyuzit:

Urcovani a rozeznavani tvara a barev.
Rozvoj motorickych dovednosti pii stavbé véze - manipulaci s dilky.
Predstava kvantity, pocet do 6.

Priklady zadani ukolii/ cinnosti pro déti — popis pribéhu hry:

Aktivitu Ize realizovat ve dvou podobach:
e s kostkou s barvami

Na kostce padla zelena barva, hra¢ mize vybirat z dilkt zelené barvy. Vybral zeleny valec se
dvéma body, zvoleny dilek postavil na ptedchozi.

® s kostkou s body



Na kostce padla trojka, hra¢ maze vybirat z dilkd, na nichz jsou tii body. Vybral modry vélec
se tfemi body a postavil na ptedchozi.

V obou podobach hry vitézi ten, kdo postavi nejvyssi véz. Pro trénink motorickych dovednosti
lze pravidla upravit takto: je-li dit€¢ pravak, mize stavét pouze levou rukou, je-li levak, pouze
pravou rukou.

Zdroj, kde lze pomucku opatfit a dalsi informace ziskat:
https://www.zabavneuceni.cz/

e LOGIK

Je pomérn¢ znama logicka hra pro dva hrace. Obsahuje 160 hracich koliki rizné barvy (8 barev
po 20) a 60 informacnich kolicki bilé (25) a ¢erné (35) barvy, které se vkladaji do ptislusnych
otvoru.



https://www.zabavneuceni.cz/

Aktivity, ke kterym Ize pomiicku vyuzit:

Rozvoj logického mysleni, postfehu, uvazovani, kombinacnich schopnosti pii volbé kolickl
ruznych barev. Vyzaduje koncentraci pozornosti.

Pravidla jsou popsana v ptfiloZeném informac¢nim letaku.
Naroc¢nost hry 1ze modifikovat Gpravou pravidel, v jednodussi varianté, se 3 hracimi koliky, od
4 let.




e TOPOLOGIX

Didakticka hra je urena détem od 4 do 6 let. Spoluprace pii hie ditéte a dospélého posiluje
jejich vzajemny vztah. Baleni obsahuje dievénou desku s miizkou (20 x 20 cm), 5 dievénych
zetonu s obrazky zvitatek a 20 obrazkd, na nichz jsou vyobrazena zvitatka v riznych situacich
(naptiklad na kameni, na stromég, v domecku, ve védru).

Aktivity, ke kterym lze pomiicku vyuzit:
Vniméni prostoru, orientace v prostoru: na, pod, pted, za, uvnitf.

Urc¢it/popsat polohu 5 zvitatek na obrazcich.
Spravné umistit Zetony s obrazky zviratek do ctvercové mtizky, obsahujici 25 poli.

Priklady zadani ukoli/ cinnosti pro déti:



1) Rekni, kde je na obrazku

Medvéd (na domecku, piip. na stiese)
Zabka (v domecku, ptip. ve dvefich)
Myska (ve védru)

Ptacek (na kameni),...

Obrazky se postupné vymeénuji, na kazdém z 20 jsou zvitratka v jiné pozici.

2) Umisti Zetony s obrazky zvitatek spravné podle toho, kde se na obrazku vyskytuji:




Zdroj, kde lze pomiicku opatrit a dalsi informace ziskat:

https://www.google.com/search?source=hp&ei=4 XAEXorsOMLHwWALU8aGoCQ&qg=hra+to
pologix&og=hra+topologix&gs

e ARCHITECTO, PERSPECTO a EQUILIBRIO

Jedna se o trojici dostupnych, i kdyz mozna méné zndmych stavebnic ze série Brain Builder
Series (Staveni mozkem). Jsou ureny détem Sirokého vékového spektra — od 5 let, ale nékteré
aktivity s nimi jsou znac¢né obtizné a vhodné i pro zaky podstatné starsi ¢i dosp€lé.

t%| PERSPECTO

EQUILIBRIO

AREHITEBTO

Reseni 50 zadani staveb s gradovanou obtiznosti (6 urovni, které jsou vyjadieny krouzky rizné
barvy od zluté, pies zelenou a modrou az po nejtézsi Cervenou) v krouzkovém bloku, ktery je


https://www.google.com/search?source=hp&ei=4XAEXorsOMLHwALU8aGoCQ&q=hra+topologix&oq=hra+topologix&gs_
https://www.google.com/search?source=hp&ei=4XAEXorsOMLHwALU8aGoCQ&q=hra+topologix&oq=hra+topologix&gs_

soucasti stavebnice, vyZaduje logickou analyzu, prostorové vnimani a manipulativni ¢innosti,

vvvvvv

a jednoznacné, a proto vyzaduje vytrvalost.

Na kazdé strance je vyobrazena jednobarevna stavba z pravého nadhledu - 2D reprezentace
stavby. Tento obrazek se stava vychodiskem pro postaveni 3D modelu stavby. Na strance jsou
dale v ramecku vyobrazené zmensené obrazky dilkl a jejich pocet, které budeme ke stavbé
potiebovat. Cislo v dal§im ramedku udavé potadi stavby, s rostoucim &islem se zvysuje
obtiznost tkolu. V zavéru nalezneme tfeseni vSech tkold s barevnym odlisenim dilk.

potieba velmi dobra vizualni a prostorova logika. Kli¢em k Gspéchu je predevsim trpélivost a
vytrvalost.

Dilky stavebnice (pocet, tvar) jsou stejn¢ jako v pfedchozi stavebnici zadany a zobrazeny pod
obrazkem. Opét je cilem postavit stavbu, ale tentokrat dle nakresu, ktery zachycuje ¢elni pohled
- narys, boc¢ni pohled — bokorys a pohled shora - ptidorys.



Z obrazku je ziejmé, ze ke stavbé bude tieba dvou dilkti (valec a krychle vyobrazeny vlevo
dole), jedna se o nejnizsi Groven obtiznosti (prvni zvyraznény krouzek dole uprostied).

Z dalsiho obrazku je zfejmé, ze ke stavbé bude tieba tii dilkd (vyobrazeny vlevo dole), jedna
se o tfeti roven obtiznosti (v krouzku dole uprostted).



Posledni z trojice stavebnic vyuzivajicich stejné dilky je EQUILIBRIO. Na rozdil od
predchozich dvou je zde nutna i jistd/znaéné zruénost. Ukolem je opét ze zadanych dilki podle
¢elniho pohledu postavit stavbu. Nazev hry byl zvolen ptiléhavé, u mnohych ukolt se podaii
stavbu postavit az po dimyslném balancovani a to na né€kolikaty pokus.

Na obrazku je zadani a feseni tlohy s nejvyssi Grovni obtiznosti.

Zdroj, kde lze pomiicku opatrit a dalsi informace ziskat:

https://www.hras.cz/spolecenske-hry/detske-hry/zrucnostni/architecto-3d-logicka-hra
https://www.hras.cz/spolecenske-hry/logicke/perspecto-3d-logicka-hra
http://www.deskovehry.com/recenze-equilibrio-najdete-rovnovahu/

e COGNITO


https://www.hras.cz/spolecenske-hry/detske-hry/zrucnostni/architecto-3d-logicka-hra
https://www.hras.cz/spolecenske-hry/logicke/perspecto-3d-logicka-hra
http://www.deskovehry.com/recenze-equilibrio-najdete-rovnovahu/
http://www.deskovehry.com/recenze-equilibrio-najdete-rovnovahu/
http://www.deskovehry.com/recenze-equilibrio-najdete-rovnovahu/
http://www.deskovehry.com/recenze-equilibrio-najdete-rovnovahu/
http://www.deskovehry.com/recenze-equilibrio-najdete-rovnovahu/
http://www.deskovehry.com/recenze-equilibrio-najdete-rovnovahu/
http://www.deskovehry.com/recenze-equilibrio-najdete-rovnovahu/

Hra rozviji poznavaci schopnosti, prostorové mysleni, vztah mezi 3D pfedméty a jejich 2D
obrazy. Je urcena pro déti od 4 let k samostatné nebo skupinové praci nebo ke spolupraci dité
— dospély.

)

cognif:o

LG
Zusammenhénge + Recognize Activities ‘ lij

acoginito

Gegenstitze = Opposites

V dfevéném boxu jsou desticky s obrazky (dilky puzzle), které je tfeba spravné ptiradit
k sobé:

Je uvadéna v riznych modifikacich: soubory obsahujici dva nebo tii tvary, s obrazky
geometrickych tvard, pfedmétt (zvifat, rostlin aj.).







L)
e I
coghito ©

Aktivity, ke kterym lze pomiicku vyuZit:

Rozvoj poznavacich schopnosti, logického a kombina¢niho mysleni.
Rozvijeni fe¢i a komunikativnich dovednosti pfi popisu obrazkd.
Posileni zaméfenosti vnimani a schopnosti vyvozovat z obrazki zavéry.
Rozvoj jemné motoriky pfi prikladani dilka puzzle.

Priklady zadani ukolu/ cinnosti pro deéti:

e Vyber z krabice obrazky, kter¢ patii k sob¢€ a popis, co na kazdém obrazku vidis.



e Sefad obrazky, jak maji jit spravné za sebou (dévce plete svetr, chlapec natira
plot,...).

Zdroj, kde Ize pomiicku opatrit a dalsi informace ziskat:
https://www.spravnahracka.cz/cognito-tvary

e DUHOVA PYRAMIDA

Hra/stavebnice je urCena pro déti od 3 let, obsahuje 15 plastovych ¢asti rizného tvaru a rizné
barvy a plastovou podlozku. Rozviji prostorovou ptredstavivost a kreativitu déti.

Regenbogen-Pyramide ‘

Rainbow Pyramid | Pyramide arc-en-ciel

Eine Vielzahl
von méglichen Formen!

A huge number of possible forms!

Une multitude des formes

* Spielerisch verschiedene = playfully building . de
Formen baven different shapes originales
| * leicht verstaubar * easy s
* Entwickelt geistige und = develops mental * Développe les capacités
motorische Fahigkeiten and motoric abilities intellectuelles et motrices

Y

GGWi GmbH Art.Nr. 255-83 EEGISTERER e

8055 Graz B e G 80% RECYCLING-CARTON
Mitterstrasse 6 age 6+
AUSTRIA (N FREE OF PVC

9 H002259 255837
Tel.: +43 316 29 4104-0 e SANS PVC
Fax: +43 316 29 4104-942 + DEKOR- UND FARBABWEICHUNGEN MOGLICh
office@gowi.at + DECORATION AND COLORS MAY VARY

 LES DECORS ET LES COULEURS PEUVENT VARIER

PVC FREI

Aktivity, ke kterym Ize pomucku vyuzit:
Vnimani prostoru, orientace v prostoru, rozvoj motorickych dovednosti, jemné motoriky.
Rozvijeni kreativity (stavby podle vlastni fantazie).

Priklady zadani ukolu/ cinnosti pro déti:
e Postav libovolnou stavbu.


https://www.spravnahracka.cz/cognito-tvary







Zdroj, kde lze pomiicku opatrit a dalsi informace ziskat:
https://www.gowi.at/

e COJETO?

Hra je uréena pro déti od 4 let, pro 2 — 4 hrace. Vyuziva se zobrazeni kartic¢ek s vyobrazenymi
pfedméty v zrcadle. Obsahuje herni prvek se zrcadlem, ktery je tfeba z jednotlivych dila sloZit
tak, aby byl rozdéleny na Ctyii stejné casti — viz obrazek; soubor 60 karti¢ek s obrazky; 5
prazdnych karti¢ek urenych k vlastni tvorbé ditéte.

zaba\g
uceni.cz

Autor: Alain Rivollet



https://www.gowi.at/

Aktivity, ke kterym lze pomiicku vyuZit:

Predstavivost, rozvoj dovednosti odhadnout nakresleny obrazek z ¢asti jeho zrcadlového
obrazu.

Kooperace pfi hie, smysl pro soutézeni fair play.

Rozvoj smyslového vnimani, rozvoj predstavivosti, postifehu, schopnost vizualni analyzy.

Priklady zadani ukolii/ cinnosti pro déti — popis priibehu hry:

Hraci pokladaji karticky na herni prvek se zrcadlem obrazkem dold, tak aby ho nikdo nevid¢l.
Obraz karti¢ky v zrcadle je oddélen pevnymi destickami na Ctyfi pole, takZe kazdy vidi jen
jednu ¢ast (Ctvrtinu) obrazku. Postupné hadaji, co je na obrazku nakresleno. Pokud hra¢ nechce
nebo neumi poznat, co je na obrazku, posune se herni prvek o jedno pole doprava ve sméru
hodinovych rucicek: kazdy tedy jiz vidél dvé ¢asti, tj. polovinu obrazku. Hrac, ktery spravné
uhodne, co je na obrazku, tuto kartu ziskdva — vitézi ten, kdo ziska nejvice karet. Hra tim ziskava
soutézivy charakter.

Zdroj, kde lze pomiicku opatrit a dalsi informace ziskat:
https://www.zabavneuceni.cz/

e NAHMATEJ A POZNEJ TVAR (TASTARO)


https://www.zabavneuceni.cz/

Edukacni hra pro déti od 4 let, pro 1 — 5 hraci. Soubor obsahuje 8 difevénych motivi
v péti riznych provedenich, 32 dfevénych kartic¢ek, 3 bavinéné sacky.




e




e CTVEREC

Kreativni hra/stavebnice pro déti od 4 let. Obsahuje 12 dfevénych dilkt stavebnice ve 12
riznych barvach, které lze riznym zplsobem uspotfddat do ctvercového tvaru podle 20
pfilozenych 2D karet a obrazku se slozit¢jsimi 3D télesy.

Aktivity, ke kterym Ize pomuicku vyuzit:



ROZVOJ prostorové piedstavivosti, manipulativni c¢innosti, motorické dovednosti, jemné
motoriky. ’

Vnimani a rozliSovani barev a tvaru.

Sfavby podle O‘F)'re'%zku, vztah mezi 2D (obrazek) a 3D (dilky stavebnice uspotadané do ¢tvercové
ptedlohy) rozvijeji prostorové mysleni.

-

g Bau- und Cegespiel pyilding Set and Creative Puzzle

43210
Viereck
Square

12 Teile/Pieces

Mit dem Legespiel Viereck lassen sich
zwei- und dreidimensionale Formen
legen. Natiirlich kann aber auch mit
den Klétchen gebaut werden.

Passend zu diesem Legespiel, haben
wir das Biichlein der Viereck-Spielfor-
men (Art. Nr. 43211). Auf den linken
Seiten des Biichleins sind zweidi-
mensionale Vorlagen fiir den Einstieg
und auf den rechten Seiten kubische
Vorlagen, die etwas kniffliger sind.

Beim Bauen und Spielen werden die

der Kinder geschult.

Feinmotorik und das raumliche Denken

Create two dimensional graphic patterns
and three dimensional forms with the
Creative Puzzle Square.

We offer a template Booklet for this
Creative Puzzle (Art. No 43211).
Beginners can follow two dimensional
templates while more advanced players
will enjoy the challenges of the cubic
templates. 39 templates total.

Hands-on playing and building with the
Square is invaluable in developing fine
motor skills and spatial thinking skills.

Spiel-Varianten
Variations




Z jednotlivych dilka lze rovnéz sestavit riiznym zptisobem kvadr nebo jind 3D télesa podle
vlastni fantazie.

Schult die
Feinmotorik und das
raumliche Denken

Developing fine motor
skills and spatial

~ thinking skills

-
43211
L Viereck Spielformen @ ﬂ <
Templates for Creative Puzzle Square anwmw%

m =
i

e NAJDI MONTYHO
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e ARCHELINO
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e DEN ANOC

ZABAVA
A ROZVOIJ 1Q
Tato hra rozviji:

* logické mysleni

* prostorovou

predstavivost
* koncentraci
» planovani

(CSTARTE

JUNIOR EXP_E__RT_;

Stai se svétylkem ve tmé

Den a noc je hra pind zdbavy a skvélych moZnosti rozvoje
ditéte. Déti se ui barvy a tvary pfi stavbé figurek
veselych panacki, stromi, domecki a spousty dalsich
véci. PFi tom rozvijeji své schopnosti. V této hie nasleduji
naro€néjii rébusy po jednoduiiich, stejné jako nasleduje
noc po dni. Den a noc je zarovei hra, hlavolam i hraéka,
kterd rozviji logické my3leni a prostorovou pfedstavivost
déti od 18 mésicd do 5 let.

Poskladejte herni dilky podle zadani.
Na dennich zadanich vidite vie, na
noénich zadanich pouze obrysy tvard.

Zkontrolujte fedeni noéniho zadani podle
denniho zadani na druh
stojanku zaddni. Mély by by

"> MASTER )




e DETI Z CARCASSONNE



MARCO
TEUBNER,

Skvéla 2dbava ve mésté Carcé"ssonne!
Jedenkrat za rok se pofada slavnost,
pfi které ze vSech ohrad vypusti kravy, ovce
a slepice. Déti z Carcassonne se pak cely
den bavi tim, Ze zviratka zahanéji zpatky
do ohrad. Béhaji po cestach a loukach
v okoli mésta proto, aby vSechna zvifatka

byla zpatky doma pred setménim.

Celosvétové proslavenou hru Carca-
ssonne si nyni mohou zahrat déti jiz od Ctyr
let. Zabavu si u této hry uZiji spolecné déti
i dospéli. Bodovani je velmi jedno-
duché - zvitézi ten hrac, kierému se
jako prvnimu podafi umistit vSechny
své déti do krasné krajiny v okoli mésta.

Herni material:
32 dfevénych figurek ve &tyfech barvach
36 velkych karticek krajiny

ceska a slovenska pravidla hry

USSUNNEC

KLAUS" -JURGEN WREDE

4I‘Il
-,; J‘

LFCABC205

Whll

Il

il




1,2,3






e GEO SET SKELETAL

Explore geometry concepts
* 2D shapes
* 3D models
* vertices
 faces

- edges




e HRA SE ZRCADLEM

SPIEGELSPIEL
SPEJL"SPIL




OPICKY

Wrzué malpki do srodka drzewa...

Dobd a majmokat a fa tetejére...

Spust'te opiéky vrcholem stromu...

ViozZ opice do vrchnej ¢asti stromu...

Rzué kolorowa kostka i wyjmij
odpowiedni patyczek...

Dobj a kockaval, és hazd ki
a megfelel6 palcat...

Hod'te barevnou kostkou
a vytahnéte odpovidajici tyéku...

Hod’ farebni kocku a vytiahni
tycinku prislusnej farby...

ZAWARTOSE:

1 drzewo
30 maip

Uwazaj... Nie pozwdl,
by matpki sturlaty sie!

Legy résen... ne hagyd,
hogy a majmok lebukfencezzenek!

Davejte pozor... nenechte
opicky propadnout!

Davaj pozor... nenechaj
opicky spadnut’!

e AL B

OBSAH:

1 strom

30 opitek

30 ty&ek ve 3 barvach
1 kostka

Névod ke hie

OBSAH:

1 strom
30 opié

30 paliciek
1 hracia kos
Pokyny

30 patyczkow w trzech kolorach

1 kostka
Instrukcja

TARTALOM:
1fa
30 majom

30 pélca 3 szinben

1 dobdkocka




e UBONGO JUNIOR

Konec kola
—> Kolo koni, jakmile se pfesype pisek v pfesypacich hodindch, PouZité karty se
odlodi,

—> Dalii kolo zatin hri¢, keery sedi po levé strané hrace, keery zacinal v kole
piedchozim.

Konec hry

Hra koné pa sedmi kolech.

—> Vyhrévi ten, kdo nasbiral nejvice drahokamii Pokud ma vice hrac( stejny
nejvysii pocet drahokamd, viichni tito vyhrdvaji.

Dal§i pravidla

—> Pokud nikdo z vis nedokaze spravné posklidat zvitatka na svoji kartu, nei se
phesype pisek v presypacich hodindch, hodiny znowu otoéte a miete se snalit dal.
Pokud se ani tentokrat nikomu nepodafi zvifitka sprivné umistit, odlozte herni karty
a v daliim kole si vezméte nové.

— > Drahokamy, které jste nasbirali, polofte pred sebe tak, aby ostatni dobrfe vidéli,
Kolik jich mate.

Varianta § hrou ubongo

PFi hfe miiZete také zkombinovat velkou hru
Ubongo s hrou Ubongo Junior a hrit obé
soucasné.

—> K tomu budete potfebovat hru Ubongo
Junior a tyto herni komponenty ze hry Ubongo:
herni karty, herni dilky a kostku se symboly.

—> Dospély si kaidy vezme 6 karet ze hry
Ubongo a pfislusnych 12 dilki. Kaldé dité
si vezme 6 karet ze hry Ubongo Junior
a2k nim 9 dilkii se zvifatky. Karty sloite do
2 dobiracich baliki. V jednom budou karty z¢ hry Ubongo a v drubém karty z¢ hry
Ubongo Junior.

o
[ V]

—> Hréé, keery zadind, i z pisluiného dobiraciho balicku vezme jednu kartu. Po n
cak ugini | ostatni. Zacinajicf hri si hod! kostkou se symboly z¢ hry Ubongo. Hod kost-
%ou plat pouze pro karty 2 Ubonga a uréuie,kterédilky se maji pouit. Kdo hraje

s lkartami z Ubango Junior, vezme si dilky, které jsou vyobrazeny na jeho karté,
a poloiije pied sebe.

. Zatinajic hréé myni otodi presypaci hodiny a vichni zaénou sklidat dilky na své

Karty, Ten, kdo presné zakryje celou svétlou plochu na swé karté, zvoli: JUbongo™”
a podle vjie uvedenjch pokynti a podle pofadi si ze sicku vezme drahokamy.

—> Hra kondi po 6 kolech, kdy jste poukili viechny karty. Vyhrivd ten, kdo mi na
konci hry nejvice drahokami.
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5) Naméty k tvorb&/vyrobé jednoduchych pomiicek ucitelem MS



Didakticka pomiicka jako jeden z materidlnich didaktickych prostiedkii je néstrojem k
efektivnéjsimu dosahovani vyukovych cila. Ucitelé matetské Skoly ziskali fadu zkuSenosti
z oblasti vytvarné a pracovni ¢innosti, které mohou vyuzit pti zpracovani/vyrob¢ didaktickych
pomuicek pro rozvoj matematické pregramotnosti. Uvedeme nékolik piikladd vyroby
didaktické pomiicky samotnou ucitelkou, ale i ucitelkou za spoluprace déti, ktery byly prevzaty
ze stati D. Kroulikové ,,Didaktické prostredky* v publikaci Rozvoj predmatematickych predstav
deti  predskolniho  véku.  Metodicky  pruvodce, kterd je ke stazeni na
https://www.vospspgs.cz/verejnost/rozvoj-predmatematickych-predstav-deti-predskolniho-
veku-metodicky-pruvodce :

a) vyroba pomiicky uclitelkou za spoluprace déti:
Berusky

Potfebujeme vicka od plastovych lahvi Cervené barvy, Cervenou barvu Sokrates, cerny
znackovac. Vicka dikladné umyjeme nejlépe saponatem nebo octem, oplachneme a vysusime.
Z vicka odstranime napis papirovym pilnikem nebo natfeme cervenou barvou. Po zaschnuti
vyznac¢ime znaCkovacem tecky (0-6), ptipadné krovky.

Skladame domino, vyber berusky, které maji 2 tecky, atd. Ucitelka si vyrobi takové berusky,
které potiebuje k vyuce. Pomicka procvicuje tiidéni, parovani, uspofadani, shodnost atd.

Hmatové pexeso

Vv

v

namétu, tavné naboje. Z pevnéjsi latky nastiihdme ctverce a vzdy na dva ¢tverce nalepime stejné
naméty (napft. Cervené ¢tverce, modré trojuhelniky, zluté obdélniky, atd. podle pocta Ctverct).
Tyto tvary budou slouzit pro kontrolu shodnosti. Vzdy dva ¢tverce spojime tavnou pistoli nebo
seSijeme. Dovniti dvou kapes vlozime vzdy dva stejné predméty (koralky, ¢ocku, ofechy,
Spejle, atd.). Otvor uzavieme.

Podle hmatu poznadvame dva stejné obsahy ¢tvercti. Kontrolu miizeme provést tak, ze obrazky
na zadni stran¢ kapsy budou shodné.


https://www.vospspgs.cz/verejnost/rozvoj-predmatematickych-predstav-deti-predskolniho-veku-metodicky-pruvodce
https://www.vospspgs.cz/verejnost/rozvoj-predmatematickych-predstav-deti-predskolniho-veku-metodicky-pruvodce
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b) vyroba pomiicky studentkou oboru uéitelstvi pro MS

Didaktické pomtcky, uvedené v tomto textu (a samoziejmé mnohé a mnohé dalsi, které jste
poznali v prubéhu studia a pfi vlastnim plsobeni v matefskych Skolach) maji své nesporné
misto ve vaSem profesnim portfoliu. Pfipomenime, Ze tvorba profesniho portfolia, tj. uvazeny
vybér artefaktii a promyslena reflexe téchto artefaktii je povazovana za vyznamnou soucast
reflektivné pojatého vzdélavani (Syslovd et al., 2018). Portfolio pfispivda k vytvofeni
individualizovaného portrétu ucitele — profesiondla reflektujictho svoji filosofii a praxi.
Portfolio soucasné¢ umoziluje ,,uvédomovat si vyznam procesu uceni a ziskat dovednost
samostatné dokumentovat svilij vyvoj ve znalostech, dovednostech a postojich v ramci ucitelské
piipravy* (Tomkova, 2018, s. 121). Ve vzdélavani ucitelti se jedna o portfolio vyvojove, které
dokumentuje profesni rozvoj studenta, Casto aZ teprve po nastupu do praxe si zaginajici uditel
v plné mife uvédomuje narocnost a komplexni charakter povolani ucitele matetské Skoly,
Z tohoto hlediska je portfolio transformacnim ndstrojem, prostorem pro profesni uceni, a to
v celozivotnim horizontu.

V pfedmétu Rozvoj piedciselnych piedstav studentky oboru ucitelstvi pro matefské Skoly na
Pedagogické fakult¢ MU v Brn€ vyrobily vlastni uc¢ebni pomucky, které zatadily do svého
portfolia. Uvadime dv€ ukazky studentskych produktii vcetné autentického studentského
autorského komentéafe:

1) pomtcka je vyrobena z kartonu, hrdel plastovych lahvi a vr$kii z téchto lahvi, které jsem
polepila lepenkou. Namalovala jsem obrazky podle toho, co bych chtéla u déti rozvijet,
nékteré jsem nalepila na vrSky lahvi a jiné jsem podlepila suchym zipem (ty poté lepi
pfimo na podlozku pod vrsek). Dé&ti maji za kol tvofit dvojice vrSek — obrazek (prosté
zobrazeni).Pomticka miize slouzit k rozvijeni vnimani tvart, poctu, symbold, rozdili,
shodnosti, déti se seznamuji s pojmy vice nez, mén¢ nez, stejné; rozviji jemnou
motoriku, orientaci v prostoru i logické uvazovani.



2) jako pomicku do matematiky jsem vyrobila tzv. pastelkova¢ z prazdného tubusu od
miisli. Déti si pii hrani s touto pomickou procvicuji tfidéni podle barev, tfidéni podle
poctu ¢arek nakreslenych na pastelkach a tubusu, tfidéni podle tloustky pastelky. Tato
kritéria musi zohlednit, kdyz umist'uji pastelky do tubusu, ale také pii této hie pocitaji
od jedné do tif a pastelky si mimo tubus mohou rozdélit i podle délky. Nabizi tedy
spoustu variant tfidéni. Pfi prvnim hrani s pastelkovacem déti po umisténi par pastelek
oteviely vicko, protoze byly zvédavé, jak to bude uvnitt vypadat. Nejvice se tedy tésily,
jak bude tubus vypadat na zavér po umisténi vSech pastelek.
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