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Panely slouZi k usnadnéni a zrychleni prace s programem.
Na panelech se vyskytuji 2 druhy ikon, obycejné a s vybérem:
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Vétsina méné potrebnych panelt je vypnuta. o

Pohledy

Pro jejich zapnuti/vypnuti kliknéte pravym tlac¢itkem mysi
na nekterou z nastrojovych list. e
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1 ..dlovéobrischéma DICTRA.dwyg

2 ..ownloads\karel_bernasek.dwg

3 ..Data\Local\Temp'sestava.dwg
4 ..studentd'\karel_bernasek.dwg
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ProgeCAD je 2D/3D konstrukéni program. Vyuzivany hlavné pro 2D.

Y
Pro pohyb ve 3D prostoru slouzi kombinace: o
Ctrl + levé tlacitko mysi = volna rotace v prostoru
Ctrl + pravé tlacitko mysi = rotace kolem osy Z { *
Prikazovy radek
Prikazovy radek - nastroj, ve kterém program vypisuje operace

pozadované od uZivatele. UZivatel do radku zadava prikazy. Prikazy lze
zadavat Cesky, anglicky a nékteré i zkratkou. U anglickych musi byt
pred prikazem podtrzitko.



Prikazovy radek

» ¢esky USECKA
» anglicky _ LINE
» zkratka L

Poznamka: . —
Klavesou F2 oteviete/zavrete prikazovi radek ve vlastnim okné (historie
vyzev).

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/04-
05 prikazovy radek/index.html
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Posunuti vykresu

Pro posunuti vykresu je treba umistit kurzor na kreslici plochu a stlacit
prostredni tlacitko mysSi. Pohybem mySi Ize posunout obraz
pozadovanym smeérem nebo je mozné pouzit kombinaci:

Ctrl + Shift + Pravé tlacitko mysi.

ZvétSeni/Zmenseni

Zvétseni nebo priblizeni pohledu na vykres, se provede oto¢enim kolecka
mysi nebo kombinaci:

Ctrl + Shift + Levé tlacitko mysi + pohyb nahoru nebo dolii.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/04-
07 pohyb ve vykresu/index.html
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Zakladni prvky
- ¢ara, obdélnik, oblouk, kruznice, bod.
Prikazy v panelu kresleni

Kreslit

.\rﬁt@’w &Dﬁ@l‘

nebo vybérem
v menu kresli.

¥} progeCAD 2009 Professional - Educational Edition - [Vjkres2]
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Bod *

1. V panelu Kreslit - kliknout na Bod.
2. Podivat se do prikazového radku.
3. Nastaveni/Vice/<Umisténi bodu>:

a) pro nastaveni napsat N a stisknout Enter.

b) pro vicenasobné vlozeni bodu napsat V'
a stisknout Enter.

Vikres1 Bl Vykres2 |

- @R/ O/ O0LCNSS

£ Jeding bod
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Cara '\

1. V panelu Kreslit kliknout na Cara.

2. Podivat se do prikazového radku.

3. Urcit zacatek tsecky.

4. Pro urceni koncového bodu existuje n€kolik moZnosti:

a) kurzorem urcit smér tsecky (neklikat), a zaroven do prikazového radku
napsat pozadovanou délku a stisknout Enter.,

b) pres prikazovy radek vybrat napr. zkratku pro uhel UH, Enter, zadat
uhel, Enter, zadat délku, Enter.

Kreslit 1ze dalsi isecku napojenou na predchozi, nebo prikaz ukoncit
pomoci pravého tlaéitka mysi, Enteru nebo Esc.

http://solicad.com/media/video/0o1-progecad/videonavody/06-
01-02 usecka/index.html
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Obdélnik ™=

1. V panelu Kreslit kliknout na Obdelnik.

2. Zadat prvni roh obdelniku.

3. Podivat se do prikazoveho radku:

Zadat druhy roh obdélniku nebo [Rozmeér/Plocha]:

a) Po vybrani Rozmer se program pta na délky ve sméruXaY a
nasledné na orientaci obdélniku od prvniho bodu,

b) po vybrani a zadani plochy se program pta, podle které strany ma
dopocitat stranu druhou.

http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-
01-03 obdelnik/index.html
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Kruznice @

1. V panelu Kreslit kliknout na Kruznice a z podseznamu vybrat moznost
Stred-Polomeér.

2, Zadat stred.
3. Primeér/<Polomér>: zadat polomeér, nebo prepnout na Primeér.

Dalsi moznosti je vybrat zptisob kresleni kruznice pod nabidkou Kresli
— Kruznice.

Oblouk %\

U oblouku jsou podobné moznosti kresleni jako u kruznice (nebo
moznost vybéru z menu Kresli — Oblouk).

http://solicad.com/media/video/o1-progecad/videonavody/06-
01-04 kruznice/index.html
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Prvky lze oznacit:

a) Kliknutim — klikdnim na jednotlivé prvky levym tlacitkem mysi.
b) TaZenim — kliknutim do prostoru a tazenim obdélniku

zleva doprava lze oznacit prvky k vybéru.

c) Klavesovou zkratkou — pomoci Ctrl + A lze oznacit vSechny prvky ve
vykresu.

Pro uplné zruseni vSech vybranych prvki je treba stisknout - Esc.
Smazani vybranych prvkt probéhne stiskem — delete na klavesnici.

http://solicad.com/media/video/o1-progecad/videonavody/06-
02 oznaceni a odznaceni/index.html



http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html
http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/06-02_oznaceni_a_odznaceni/index.html

Tlacitka pomocnych funkei se nachazi v pravem dolnim rohu programu
na stavovem radku. Kliknutim se zapinaji/vypinaji (stisknuta tlacitka
jsou aktivni) :

KROK | RASTR | KOLMO | UCHOP | TLC |MODEL |OTRAS |POLAR

Pravym tlacitkem mysi se provadi vybér v ramci dané funkce.
Stavovy radek se vypina/zapina klavesou F1o0.

http://solicad.com/media/video/0o1-progecad/videonavody/06-
03-03 uchop/index.html
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Kolmo

Pri zapnuté funkci kolmo program nedovoli kreslit v zadném jiném
smeéru nez pod uhlem 90° a jeho nasobcich (kl. zkratka F8).

Uchop
Funkce UCHOP prichytava zaddvané body k nejbliz§imu
nakreslenému bodu. v x|

" Jednotky vikresu:  VKlad soufadnic |2nbrazenl’| Vytvofeni entity | Modifikace entity | ]

Na vybér je nékolik moznosti :

I Kreslit ortogonalné

Zménit nastaveni pro: |Uchopy entit j

[ vypnout uchopeni entity
Mastaveni uchopeni objekiu

IV Koncowy v Stfed Iv Prisedk
[ Mejblize v Polovina % Vichozi (30)
[ Kolmo [ Bod (" Zdanlivy
[ Kvadrant [ Tefna
[ Referenéni [ Rovnob&ing
™ Rychly Frelet... ‘ Vymazat |

ﬂ 0K | Storno ‘




Koncovy — ke koncovému bodu.

NejbliZe — k nejblizsimu bodu.

Kolmo — kolmice k tisecce.

Kvadrant — k vrcholovym bodtim kruznice, oblouku.
Referenc¢ni — k referenc¢nimu bodu bloku.

Stred — ke stredu kruznice, oblouku.

Polovina — k poloviné tsecky, oblouku.

Bod — uchop k bodu.

Tecna — tecneé ke kruznici, oblouku.

Rovnobézné — tichop rovnobézné k tisecce.

Prisecik — k existujicimu nebo zdanlivému priseciku.



Pr.
Libovolné na kreslici plochu umistéte:
Usecku délky 8omm.
Libovolnou kruznici zadanou 3 body.
Kruznici o poloméru R=30 mm.
Obdélnik o hranach 60x20 mm.
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