Sam Loyd je také autorem prvni Sachové dlohy, ktera byla
publikovina v Sasopise New York Saturday Courier 14. dub-
na 1855.

Pokud jde o dlohy této kapitoly, pak Sam Loyd je pfimo
formuloval tak, aby pfi jejich fe¥eni nebylo mo#né pouZit béz-
nych pravidel pro hledani cesty bludi¥t&m. Autorstvi tSchto
pravidel pfipisuje Eulerovi a uvadi doslovas: ,,... dloha je viak
konstruovéana takovym zptisobem, aby vyvréatila Eulerovo pra-
vidlo. . .¢¢

Navod k YeSeni prvni dlohy popisuje takto:

nlatndte u srdce, pfimo uprostied. Udslejte jednim z osmi
mo#nych smért rovnd dva kroky, to znamené na sever, jih,
vychod, z4pad, nebo v Ghlopfitném sméru, dikmo, jak by fekly
Zeny, tj. na severovychod, severozapad, jihovychod nebo jiho-
zépad. Kdy#% jste udli rovng ty dva kroky, dostali jste se na
Stvercce s &islem, které predepisuje cestu pro piisti den. Tedy
presnd tolik krokd, kolik je napséno ve &tverei, a to zase rovné,
jednim z osmi smért. Z tohoto mista béite podle uvedeného
disla déle a timto zpisobem pokradujte tak dlouho, aZ se
dostanete na étverec, ktery nelezf pfimo na hranici lesa (ani se
ji nedotyka rohem), ale je od nf vzdalen asponi v jednom smé-
ru na jeden krok (to znamena na jeden &étverec), a odtud ji%
mizete vyjit z lesa ven. A% budete z lesa venku, miZete k¥i-

get, povykovat a jésat, jak chcete, nebot jste hidanku vyfe-
Bili.es
Uvedme si piiklad.

Uleha 5.1

V tabulce je moZné se pfesunovat z jednoho é&isla na druhé
podle zadanych pravidel. Rekndme, %¢ v tomto p¥ipad$ je
délka skoku uréena velikostf ¢isla, z n¢hoZ vychazime, Bude-li
timto &éfslem jednitka, pfechazi se na nékteré sousednf pole,
bude-li jim dvojka, je mo#né postupovat pouze na viechna
druha é&isla od vychoziho, tj. pfes jedno, atd. Sméry pohybu
necht jsou: svisle, vodorovné a v obou diagonalnich smérech.
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Podle v&rné ruZice lze tedy postupovat na vychod, sever,
zépad a jih a dile na SV (severovychod), SZ (severozapad),
JZ (jihozépad) a JV (jihovychod). Takto také budou popi-
govana Fefeni téchto tloh,

Koneéné zbyva urdit podatek a cil hledané cesty timto blu-
ditém. Mfsto startu je oznadovano podtrfenim, v dloze 5.1
je v centru obrazce (2), a cfl je zapsan pomoci pismen C. Ta
se nalézaji v rozich tabulky. Ukolem je nalézt podle zadanych
pravidel cestu od mista startu do ngkterého cile.

Postup Fe¥eni dlohy muZete najit ve druhé &ésti knizky,
vysledek v &asti t¥etd,
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V tomto p¥ipadd jsou pro skoky povoleny pouze hlavni
sméry, tj. S, V, Z a J, nikoli diagonélni. Ostatni pravidla jsou
stejna. Zadind se v ceniru na &slici 1 a kon# se na politku
uprostied ngkteré strany.
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V tomto p¥ipadé je naopak moiné uskutelfiovat skoky
pouze v diagonalnich smérech, v hlavnich se pohybovat ne-
smfme. Startuje se z levého hornfho rohu a zajima nés, do
kterého cile je mo¥né se dostat nejrychleji a do kterého nej-
pomaleji, jestliZe rychlost budeme méfit poétem skokd..




Uloha 5.4
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skoky ve viech osmi smérech.
e cale)
Uloha 5.5

Hledéni cesty z tohoto bludiité zadind v jeho stfedu. Sko- i
ky je povoleno provadét ve viech osmi smérech vétrné riiZice. 00w \. o
Pritom se mate dostat do kteréhokoliv z cfli, jimiZ je cely '
prostor bludi¥té obklopen. ! SRR NORORSRORORS)

oo}
o

Cilem tilohy je projit bluditém shora doli, povoleny jsou ‘ O [ I~
os)
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Start i cil dlohy 5.6 je v eentru bludistd. DokaZete najit

éné ne¥ 25 skoka?

2

cestu na m




Cbr, 22

Ulohy na obrézcich 22 maji novou vlastnost — obsahx‘xji
jak &ary, které nemaji predepsany smér, tak také dary, je-
jich# smér je predepsan.

Cil viech dloh je stejny: nakreslit je co nejmensfm po-
Stem taht. P¥itom je tfeba respektovat smér — pokud je p¥e- Uloha 7.1

7 Kolik cest vede do cile?

4n — projit po viech dardch a po 34dné nejit vicekrat. . . ) ey ‘
depsan — projit p P ) Predstavie si, %e bydlite na sidlisti, jeho# planek je na ob-

VV . razku 23. V prvaim dom& v prvni ¥add je tkola, do které
- ka¥dy den chodite. Bydlite v domé, ltery je nakreslen v po-
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- | gledni ¥adé dole vpravo.
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Skola je v severozapadnim rohu planku, vas déum v jiho-
vychodnim. Cesta ze dkoly se vam zda trochu jednotvérné,
cheete se vracet kafdy den jinou cestou. Do tkoly se spécha,
jde se vidycky cestou nejkratéf.

Abychom Gkol zadali zcela pFesné, uvedme, Fe si na zpd-
tedni cests ze Ekoly nechcete zachézet ani se vracet. Ze na své
cesté ze skoly pujdete budto smérem na jih (po planku dold),
nebo na vyehod (v planku doprava). Zajima vas, kolik tako-
vych riznych cest je vibec moznych.

Stadily by na viechny dny v mésfei? Bylo by jich dost
i tehdy, kdybyste po nich chodili i v sobotu a v neddli?
Tieba do gkolni télocviény.

Vysledek miiZete najit v prehledu feteni, vysvétleni sprav-
ného postupu v kapitole o metodéch.

Uloha 7.2

Na obrazku 24 je nakreslena obdobna situace jako u tlohy
p{'edchozi, ale s tim rozdilem, e se jednd o planek sidlisté,
které je hodné pravidelné a o néco malo vErs neZ predchaze-
jict. Ukol je v¥ak stejny, tj. zjistit, Lolik cest vede z levého

80

horniho rohu do pravého dolniho rohu. Cesty pfitom mohon
I/ést pouze smérem doli nebo napravo a musi se od sebe
i8it.

Uloha 7.3

Obr, 25

Na Plénku obrézku 25 je opdt o néco v¥t¥ [sidlisté,
na kterém se také budou hledat cesty vedoucf riznym zpliso-
bem z levého hornfho rohu do pravého dolnfho. Po cesté
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- dal polie febi |
- na dalst politka, v nich# jsou uvedeny jejich hodnoty. Ostatni

; Po{iéka jsou po prvnim kroku nedosazitelnd a oznadena po-
Bludigté Sama Loyda, publikované poprvé pod nézvem m,!ckou 7 8 vyjimkou poli cilovych, uvedenych pro lepsi
Cesta zp&t z Klondiku, je jiny zphsob, jak udinit pro Yelitele orientaci.
bludist¥ hite p¥ehledns. Na tomto bludiii nejsou kresleny
Zédné chodby a zdi, pYeskakuje se z jednoho politka na jiné
podle zadanych pravidel. U dlohy 5.1 je to mo¥né ve viech
smérech vétrné rifice, tj. takto:
SZ 8 8V
Z— VvV
J7. 3 Jv,
jestlize mistem podatku skoku je politko s pomlikou,
Skoky lze samozfejmé realizovat jen tehdy, neni-li jeji
cflové politko mime hracf plin, Kazdym skokem se mi
dostat na jiné politke a z toho pak pokradovat dal.
V zasadé jsou dvé mo¥nosti postupu: od mista startu
anebo naopak, od cile zpét ke startu.
Vyjdeme-li ze zadéni dlohy 5.1, pak po prvnim kr

ktery by zadinal ve st¥edovém politku, se muFeme do
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5 ReSeni Bludi§t& Sama Loyda

Popis moZnosti a metod Fefeni je ve drubé 84sti knfzky.,
Zde budou uvedeny pouze vysledky, odpovidajici zadéni dloh.
Jsou uvedeny pod stejnym &selnym oznadenim. Postup cest
bude zapisovan hodnotou skoku a smérem.,

5.1 — Cesta na 7 skokd zadina ve stfedu a kondf v pravém
dolnim rohu, postupuje se takto: 2—SV, 3—J, 587,
4—J, 4—JV, 1—V a 2—V. Ostatni cile nejsou do-
saZitelné,

5.2 — Cestana 12 skokt, vedouct ze stfedu do cfle uprostied
levého okraje, je: 1—S, 3—Z,6—J, 2—V, 4—S8,5-—V,
4—S8, 6—J, 1—Z, 2—7Z, 67 a 3—S8, protoZe byly
povoleny skoky pouze ve sméru hlavnich svétovych
stran,

5.3 — Start viech cest je v levém hornfm rohu. Protofe
jsou povoleny pouze skoky v diagonalnich smérech,
jsou z celého hraciho planu p¥fstupna pouze polidka
derna, poufijeme-li analogie se Sachovnicf a vybar-

5.4

5.5

5.6

5.7

vime-li stejnym zplsobem st¥idavé v¥echna pole
podinaje éernym v levém hornfm rohu, Viechny cile
jeou dostupné takto:

JV roh na 3skoky: 3—JV, 2—JV a 3—JV;

SV roh na 6 skoké: 3—JV, 2—SV, 5—JZ, 1-—-JV,
4—SV a 3—8V;

JZ roh na 7 skoki: 3--JV, 2-—JV, 3—SZ, 5—JV,
1—8Z, 2—SZ a 4—J7.

Prichod bludidtém je moZné realizovat t&mito 12 sko-
ky: 4—J, 6-—JV, 1—J7, 8—Z, 5—8V, 3—SZ, 2—17J,
4—V,9—7,4—8V, 2—JV a 9—J.

Po 14 skocich je mo#né dosabnout cilové poliéko na
levém okraji v Zestém ¥adku a druhém sloupei:
9—S8, 7—J, 5—JZ, 4—V, 4—SV, 3—V, 6—8, 8—7Z,
1--JZ, 9—JV, 2—8Z, 1—Z, 3—SZ a 3—S7.

Start i cil je v centru hractho pole. Navrat zpét je
mo#ny nejdifve po dvaceti krocich: 9—SZ, 4—SZ,
2—JV,1-V,3—J,6—V,5—-SV,7—JV,5—V, 77,
4—Jz, 8—JZ, 1—JV, 5—Z, 9—SZ, 3—V, 2],
5—8YV, 3—8V a 2—JV.

Reka se da piebrodit 27 skoky: 2—J, 6—SZ, 1—JZ,
2—JZ,3—5Z,9—],5—V, 4—SV, 1—Z, 4—S, 8—V,
1—JZ, 9—V, 6—8V, 3—8Z, 2—J, 4—J7,:7—JV,
2—Z12, 8—JZ, 6—V, 2—SZ, 8—Z, 4—J)7, 68,
4—JV a 2—8V,

Nejrychleji — na 3 skoky — lze do cile na zépads,
nejpomaleji — na pét skokd — do cfle na jibu,
Ostatn{ dva cile jsou dostupné étyfmi skoky.
Z: 4—JZ, 3—V a 4—8Z. J: 4—8V, 1—J, 4—J,
1-J7 a 3—JZ.

Startovat se muZe pouze z policka v Sesiém ¥adku
a ve sloupci 19. Cesta o 17 skocich: 5—JZ, 2—JV,
9—2,4—J7,1—V,2—SV,8—V, 18V, 2—V,8—S,
6—Z7, 3—8V, 3—V, 1—J, 4—JZ, 5—J a 3—SZ.
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