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1. Zakladni informace o projektu

1. Nazev: Je nase télo skladanka?
- ucivo : Opérna soustava ¢loveéka
- ro¢nik: 5. ro¢nik ZS

2. Typ projektu: Kratkodoby (4 lekce) - moznost vyusténi do dlouhodobého (napf.
projekty pro dal$i soustavy organii)
Meziptedmétové vztahy: piirodovéda, vlastivéda, Gesky jazyk a slohové vyudovani,
literarni vychova, télesna vychova, vytvarna vychova

3. Smysl projektu:

Zéci se u¢i vzajemné toleranci a spolupraci.

* Rozviji se schopnost pievzit odpoveédnost za sebe i1 za kolektiv.

* Vzijemné naslouchdni a respektovani prace a snahy druhych lidi.

» U¢i se rychlému rozhodovani, kolektivni souhte, akceptovani pridélené role a plnéni
jeji funkce.

* Seznami se s metodou myslenkovych asociaci a uplatni ji v Cinnosti (brainstorming).

* Rozviji se schopnost vystoupit bez ostychu pted ostatnimi.

Zéci si vyzkousi roli vyucujiciho - predvedou struény vyklad nového uciva ostatnim
Zdokonali si schopnost vyhledavat v textu podstatné a uzite¢né informace.

* Rozviji se slovni zdsoba a schopnost definovat zakladni charakteristiky pojmu.

* Upevnéni znalosti o opérné soustave Cloveka a ziskani novych souvislosti mezi pojmy
z této oblasti

4. Vystup: Prezentace a vyklad s predlohou vlastnoru¢né vyprodukovaného ucebniho
matridlu k zadanému tématu

5. Formulace cili:
A) KOGNITIVNI:
> Zak formuluje vlastnimi slovy zékladni poznatky o kosterni soustavé &lovéka.
> Zak odpovi spravné na stézejni otazky kontrolujici porozuméni daného tématu.
B) AFEKTIVNI:
> Zak zhodnoti provedenou praci, oceni slovné nebo gesty praci ostatnich.
> 74k si vyzkousi a ohodnoti zptisoby neverbalni komunikace.
C) PSYCHOMOTORICKE:
> 74k znazorni graficky vysledky své prace s uréitou davkou estetiky a smyslem pro
prehlednost (barevné oznacovani, podtrhavéni, krouzkovéni, ...)
> 74k vyjadii svymi pohyby zménu tempa a reaguje podle pokynu jiné osoby
D) SOCIALNI:
> 74k se podili na rozdélovani roli ve skupiné (debatuje s ostatnimi, projevuje
souhlas/nesouhlas)
> 74k plni funkci ptidélené role bez zavaznych problémi (kladeni odporu,
agresivita, ptiliSnd dominance, nadfazovani, neochota)
> 74k organizuje skupinovou praci tak, e skupina funguje bez vétsich potizi (hadky,
premira hlasitych a ruSnych projevi, neschopnost domluvy)
> 74k i pfes mozné problémy zodpovédné pfistupuje k praci celé skupiny (snaha o
dohodu, najit spolecné feseni, tolerance)



6. Predpokladané ¢innosti:
* Rozhovor, diskuse, myslenkova mapa.
* Tymova prace - skupinové tkoly.
* Prace s literaturou a jinymi zdroji (vyhledavani, shromazdovani,
zaznam...)
e Psychomotoricka hra k usnadnéni rozdélovani roli ve skuping.
* N¢ékolik kompenzacnich cvi€eni v t€lovychovné chvilce.
* Prezentace skupinovych projekta
* Hodnoceni a reflexe prace a dojmi

7. Organizace: Frontéalni forma, skupinova i samostatnd prace, diferencovana vyuka

8. Pfedpokladané metody prace:

1. Metody slovni

Dialogickd metoda — rozhovor, diskuse

Brainstorming

Prace s ucebnici, knihou, uc¢ebnim textem, obrazovym materidlem

Vyklad, prezentace

11. metody nazorné-demonstracni

Demonstrace pfedmétt, predvadéni jevi

1I1. Metody praktické

Nacvik psychomotorickych a pohybovych dovednosti (souhra vlastniho téla s pohybem a
rytmem celé skupiny), ndcvik dovednosti vymodelovat predmét podle predlohy
1V. Metody aktivizujici

Projektova metoda

Didakticka hra

Metoda kooperativniho uceni

9. Pfedpokladané pomucky:

- plakat lidského téla rozstithany na ¢tverce (pocet Ctvercii = pocet déti, stavebni kostky
polepené na jedné strané ¢astmi obrazkl (opét podle poctu déti), listeCky s otdzkami
(pocet listeckil = pocet déti, karticky s pojmy pro didaktickou hru ,kufr*

- balici papir, fixy, pastelky, nizky, lepidlo, plastelina, hrnCifska hlina

- ucebnice a knihy ( zamétené k tématiim ,,vychova ke zdravi® a ,,lidské télo* - Co jesté
nevim - Bardeauova Ch., Finifterova G., rizné ucebnice prirodovédy, encyklopedie

- nazorné ucebni pomucky (lebka, kostra cloveka)

- obrazky, Casopisy, 4 listky s otdzkami (pro kazdou skupinu 3 otazky - viz lekce 3. a 4.)

- okopirovany material pro téma kazdé skupiny (viz ptiloha),

- 20% roztok chloridu Zelezitého, roztok ferokyanidu draselného, bil¢ ¢tvrtky formatu
A4 sbornik cviceni pro prevenci a odstranovani vady plochym nohou u déti (viz 2.
lekce)

- 2 lavicky, 4 zinénky, CD- piehravac, CD nahravky (libovolné hudba )

10. Zptsob prezentace projektu:
Prezentovani projektt jednotlivych skupin pted divaky (= ostatni spoluzéci)

11. Zptsob hodnoceni:

Slovni hodnoceni ucitelem a zaky.



I1. Navrh projektu

1)

2)

1. lekce

Organiza¢ni pokyny

- sezndmeni s podstatou projektové vyuky, stanoveni zakladnich pravidel pti praci
(zatim vSak détem neni prozrazeno téma projektového dne)
- zékladni informace o skupinové praci a o vystupu celého projektu (prezentace)

Motivace P vytvoieni plakatu lidského téla - na tabuli je narysovana ¢tvercova sit’
s poctem Ctverci shodnym s poctem zakii. Na kazdém c¢tverci je magnetem piipevnén
¢tverec vysttizeny z papiru, na kterém je ¢islo. Kazdy zak dostane na karticce Cislo a 1
lehkou az stiedné tézkou otazku (napt. Kolik miize mit dospély ¢lovék maximalné
zubu? Z Ceho se sklada patet ¢loveéka? Pro€ je mléko zdravé?) Jakmile nékdo spravné
odpovi na otazku, jde k tabuli otocit papirovy ¢tverec s ¢islem jeho otazky. Pokud
n¢kdo neznd odpoveéd’, mohou odpovidat ostatni. Jakmile jsou otoceny vSechny
¢tverce, vznikne rozstiihany plakat, ktery zobrazuje lidské t€lo. (Tento plakét bude
slouzit jako ptedloha béhem celého projektu a také bude moci byt vyuzit zaky, ktefi
budou v pritbéhu se svou praci hotovy diive nez ostatni. Tito Zaci mohou naptiklad
postupn¢ pielepovat vSechny ¢tverce na balici papir a vyrobit pro tfidu hotovy plakat.)




3) Hlavni ¢ast
» Brainstorming - spontanni asociace - béhem nékolika méalo minut déti vymysleji
veskera slova, ktera je napadaji pti pohledu na plakat, ucitel vSechna slova zapisuje
na tabuli (¢lovek, chlapec, dité, kostra, kosti, kostlivec, Zebra, klouby, patef,
obratle, koncetiny, hlava, krk, kolena, ramena, chodidla, dlang, trup, o¢i, fasy, usi,
usta, nos, vlasy, oblicej, kliize ...)
» Spolec¢né vyvozeni tématu - déti hadaji, jaké téma nejspis bude provazet cely
projekt
» Rozdéleni do skupin - po tfid€ jsou na nejriznéjsich mistech schovany
stavebnicové kostky. Na jedné strané kazdé kostky je ¢islo a nalepka s netiplnym
obrazkem. Ukolem kazdého je jednu kostku najit a v tichosti vyhledat viechny
zaky, ktefi nasli kostku se stejnym Cislem. Timto vzniknou 4 tymy. Kazdy tym si
nejprve najde své pracovisté na libovolném misté ve tfide tak, aby si jednotlivé
skupiny pfi dalsi praci neptekazely. Prvnim ukolem kazdého tymu je sestavit
z kostek skladanku tak, aby z jednotlivych ¢asti vznikl 1 ztetelny obrazek. (Na
kostky je mozné pouzit libovolné rozstiihané obrazky, nejlépe souvisejici s lidskym
télem.)
» Rozdélovani roli ve skupiné
Hra na vlak (vhodné je vyuZit prostor télocvic¢ny)
Kazdy tym bude ptestavovat vlak s jednou lokomotivou a n€kolika vagony (podle
poctu déti, 1 vagon = 1 z4k). Dfive, nez zaci zacnou urcovat, kdo bude
lokomotiva, seznamime vSechny s pravidly hry: V prostoru télocvi¢ny vznikla 4
nadrazi (4 zinénky).Ukolem kazdého vla¢ku je dostat se z jednoho nadrazi do
jiného (které urci ucitel). Ucitel rozmisti kdekoli po trase 2-3 lavicky (=
zelezni¢ni ptejezdy), kde vlaky musi zpomalit, zahoukat.....Podminkou ovSem je,
ze 7ak predstavujici lokomotivu musi mit zavazané oci. Jako jediny ma volné ruce
a proto jimi mize napodobovat pohyb kol vlaku.Vagon, ktery je zapojen hned za
lokomotivou, ho smi neverbalné navigovat (nechame déti, aby si samy rozd¢lily
role i styl komunikace pro navigaci ,,doleva, doprava, zpomalit, zrychlit,
zastavit...*) Posledni vagon bude zvukové vyjadiovat jizdu vlacku (tdm-tdm-tdm-
tdm - jako kdyz vlak jede ptes prazce - zpomaluje a zrychluje podle tempa celého
vlacku. Ostatni Zaci predstavuji cestujici, ktefi pozoruji a vnimaji jizdu svého
vlaku a celkovou souhru vsech jeho vagont. Po tspésném ptijezdu do stanice
nechame déti, aby sdélily své pocity a spokojenost s rozdélenymi rolemi,
popfipad¢ jim dame moznost, aby si role prerozdélily. Cestujici sd€luji své
reflexe. Cilem je, aby kazdy tym naSel pro sviij vlak a jeho plynulou jizdu co
nejvhodnéjsi sestavu.

4) Zavérecna Cast
» Diskuse ve skupiné
Z4ci se po této hie musi béhem nékolika minut dohodnout, kdo bude v jejich tymu
predstavovat organizatora (napi. nejlepsi navigator vlaku), komentatora (bud’
posledni vagén nebo jeden z cestujicich), prezentatora (lokomotiva) a
dokumentaristu (pokud je jich ve skupin¢ vice, mohou se rozd¢lit napt. na
zapisovatele a inspektora apod...)




