Nazev vyukového programu:

Didakticka hra Opusténe pole

Vékova skupina: II. stupeii ZS, SS

Casova naro¢nost: 1 kolo hry cca 30 min, Gvod a vysvétleni 25 min, celkové az 1,5 hod
Autori: Tomas Matéjcek

Charakteristika: Deskova hra vysvétlujici osidlovani naruSovanych biotopt rostlinami,
sukcesi na opusténém poli. V popisovaném pojeti ji miize hrat celd t¥ida (az 30 déti).

Cile: Vysvétlit principy sukcese na piikladu opusténého pole, sezndmit se s riznymi
ekologickymi naroky ne€kolika rostlinnych druhi.

Vystupy: Zaci by méli ziskat povédomi o zakladnich principech $ifeni rostlin na narusovana
stanovisté a uvédomit si jejich zavislost na ekologickych vlastnostech prostiedi (vlhkost ptdy,
ptitomnost jinych druhti, zastinéni).

Pomiicky: Vlastni hra: hraci plany, karticky s obrazky rostlin, navody ke hte, papiry, tuzky,
odmény pro vitéze. Uvod: karticky s rostlinami, obrazek pole.

Priibéh:

10min Déti si vylosuji karticky s obrazky rostlin (od jednoletek ke keriim a stromiim).
Povidani o poli u Krasenska, o kter¢ se sedlak prestal starat. Co se s takovym polem asi stane?
Prvni rok sem nalétnou seminka druht z okoli, které se rychle $ifi (mozno ukdzat nékterd
semena). Jsou to zejména jednoleté druhy, Casto je zname jako plevele z naSich zahrad.
V dalSich letech se objevuji druhy, které maji semena tézsi a byvaji viceleté a klici pozdé&ji.
Pole postupné zartistd v jakousi nevabné vyhlizejici ,,louku”. Rostlinky postupné méni
vlastnosti prostiedi — pro dalsi semena je uz dostatek stinu, vice vlhkosti. Casem se na louku
dostanou prvni kefe a pozd¢ji i stromy, nakonec by se pole proménilo v les. Déti se pak
pokusi postupné pokladat svoje karticky s obrazky rostlin na opusténé pole pred nami podle
nastineného poradi. Je vhodné zaradit druhy, které se objevuji ve hre.

Smin Rozdé€leni déti do hracich skupin. Pii vétsim poctu (cela tiida) je vhodné vytvotit 3-4
hraci skupiny (kazd4 ma vlastni pole, hraje vlastni hru) u 3-4 stold. V jedné skupiné proti sobé
mohou hrat 2-4 dvojice déti (pfipadné jednotlivci). Po ukonceni hry si spocitaji ziskané body
a mizeme udélat druhé kolo, a to tak, ze vitézové jednotlivych skupin hraji proti sobé o
celkové vitézstvi.

10min Vysvétleni pravidel hry. Hraci plan tvofi stejné opusténé pole, které ale neni ve vSech
mistech stejné. Lisi se vlastnostmi pidy: modrd ptedstavuje plidu podmécenou, na které
muzou rust jen nékteré druhy rostlin (vrba, rdkos). Ostatni druhy dokazou rust na vlhkostné
vyrovnané hnédozemi (hnédd), nékterym nebude vadit ani pida vice piscita (zlutd). Kazda
dvojice hract se ovSem snazi obsadit co nejvice poli¢ek vlastni sadou rostlin, a to tak, aby
vytvoftila co nejvetsi souvislou plochu (karticky musi sousedit hranou, rohy se nepocitaji) s co
nejveétsim bodovym soultem. Ukdzat na ukdzkovém hracim planu. Rostliny je mozné
umist'ovat jen podle odpovidajiciho typu pidy a podle dal§ich omezeni, ktera jsou uvedena na
hracim planu i v navodu ke hie (napf. sasanka roste jen ve stinu dubu, podbél se nedostane do
jiz obsazeného biotopu, musi mit kolem sebe volnd policka apod.). Podle obtiZnosti
umistovani jsou jednotlivé druhy rizné bodové hodnoceny (1-4 body). Jesté¢ jednou
zduraznéte, ze do konecného souctu se pocita jen nejvétsi souvisla plocha obsazena urcitou
dvojici, karticky, které jsou mimo se nezapocitavaji.

Jaky je pribéh hry: dvojice si ur¢i barvu a pofadi, ve kterém budou hrat. Karticky
jednotlivych barev se zamichaji a polozi na hromadky pied dvojice hraci. Karticky se tahaji



vzdy shora, potadi tahanych karticek jiz nelze zménit (zde zasahuje nahoda, ktera se v sukcesi
projevuje blizkosti ur¢it¢ho duhu rostliny od dané plochy). Pokud dvojice nemtze vytaZzenou
karticku umistit, ponecha ji odkrytou pfed sebou. V dalsim kole opét tahne. Z vyloZenych
karticek pak vybird tu, kterou je mozné pro ni nejvyhodnéji umistit. V kazdém kole je vSak
mozné umistit maximaln¢ jednu karti¢ku. Hra kon¢i, pokud jiz zddnéa dvojice nemuze umistit
zadnou karticku.

30 min Vlastni hra, je mozné zatadit druh¢ kolo o celkového vitéze (nejlepsi dvojici).

5 min Odména pro vitéze.

Popis vhodnych druhii rostlin na kartickach:

Mak vI¢i — jednoletka, plevel v polich

Chrpa luéni — jednoletka, plevel v polich

Podbél lékarsky — osidluje narusovand stanovisté, i suchd, piscita, plody — chmyr, Sifi se
vétrem, pii zastinéni mizi

Smetanka Iékatska — hojna vSude, vytrvald, pii zastinéni mizi, chmyr

Srha fiznacka — trava, §ifi se vétrem, vytrvald, mizi az ve vétSim zéstinu

Vlastovicnik vétsi — na dusikatych pidach, semena s masickem $ifi mravenci, nevadi ji stin
ani slunce, potfebuje ale bohatou pidu

Lopuch plstnaty — §ifi zivo¢ichové, rychle se $ifi na naruSovana mista

Jitrocel kopinaty — typicky druh zapojenych luk, na naru§ovana mista pronika pozdé;ji

Rékos obecny — souvislé porosty na vlhkych mistech, zartsta i vlhké nekosené louky, i ve
vlh¢ich lesich

Blatouch bahenni — podmacena ptida

Vrba jiva — vlh¢i ptda, pionyrska dievina, anemochorie

Riize Sipkovéa — hojn¢ zariistd nekosené louky

Borovice lesni — nalitava do nekosenych porosti, okyseluje pidu

Vies obecny — jen na kyselé ptidé€, nemusi byt (ale miize) zastinény

Dub zimni — mtze také nalitavat na nekosena mista, ale az po pionyrskych dievinach, ptda
pod nim je vlhka, po vétsinu roku zastinéna

Sasanka hajni — kvete pfi jarnim aspektu, pottebuje vlhko, prostor, pozdé€ji v 1ét€ ji nevadi
silny zastin

Bfiza bélokord — typicky pionyrsky druh, brzy se z lesa ztraci, potfebuje dost svétla (spisSe
v okrajich)

Violka rolni — jednoletka, myrmekochorie, naruSované piidy, plevel v polich

Hetfmanek pravy — jednoletka, narusované ptidy, plevel v polich
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