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Nasledujici popis ¢innosti bude soucésti
programu letniho tabora ,, Robin Hood”

(porfada Dam déti a mladeze Vyskov)

4 oddily = 4 kouzla

Navod a inspiraci jsem ziskala z knihy:
,Skola kouzel” od Miroslava Svadlenky




Mala kouzla
pro pobaveni lady Marion:

e 1. Carovné zrcadlo
e 2. Kouzelny napoj
e 3. Pismo z ohné

® 4. Pekelna sul




Carovné zrcadlo

Material:

W zrcadlo

w suché mydlo

& bavinény hadiik
W fixa

o karti¢cka tvrdého
papiru
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Kouzlo ,,Carovné zrcadlo”:

e Kouzelnik vybere jednoho z divaku a fekne mu, at
napiSe na cedulku jméno své maminky, tak aby to
kouzelnik nevidél. Cedulku si zatim divak ponecha.

e Kouzelnik vezme carovné zrcadlo, pretie jej pred
divaky bavlnénym hadtikem a zepta se zrcadla na
jméno maminky dobrovolnika. Dychne na zrcadlo a
objevi se jméno. Potom poprosi divéka, aby ukazal
ostatnim, co bylo napsano na cedulce. Jména jsou
shodna!




Jak na to?

® Vylestime zrcadlo, potom napiseme jméno suchym
mydlem a lehce pretfeme bavinénym hadiikem.

Napis neni vidét a pak uz staci dyc

objevi. Musime drZet zrcadlo v ch

NNOU a Napis se

adu (pak si jej

muzeme dovolit jeSté jednou prec
pretfit).

| divaky lehce




® Informaci o jméné maminky , dobrovolnika” si
zjistime na p¥ihladSce na tabor (nékoho, o kom vime, Ze
se do vSeho hrne a urcité se prihlasi!).




Kouzelny napoj

Material:

W 4 praskové barvy na textil

s -
' odbarvovac na latku
v 4 sklenicky
)

W 2 stejné dzbanky
W voda
& bila krabice (od papiru)
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Kouzlo”Kouzelny napoj“:

e Kouzelnik ukaze ¢tyti prazdné sklenicky (obrati je,
aby bylo vidét, ze v nich nic neni), potom vezme
dZban s pitnou vodou a pronese nad nim zafikani.
Zacne nalévat sklenice (do poloviny) vodou. Voda se
meéni na barevnou tekutinu, v kazdé sklenici jinou.

——




e Pak kouzelnik poodejde, ukaze barevné napoije,
znovu pronese zatfikani nad zbytkem vody ve
dzbanku a vSechny sklenky dolije. Barevné napoje se
promeéni opét v cistou vodu!




Jak na to?

e Pripravime si skleni¢ky - do kazdé dychneme a
nasypeme trosku praskové barvy, zbytek vyklepneme.
® Jeden dzbanek bude plny (obycejna voda), druhy do
poloviny (zbytek + mnoZzstvi na naplnéni sklenicek)
v ném rozpustime odbarvovac.

e Sklenicky postavime pred krabici, dZbanky s vodou a
odbarvovacem do krabice.

e Divakum ukazeme, Ze ve sklenicich nic neni -
obratime dnem vzhuru, pak do nich nalévame vodu a
ta se hned zbarvuje.




e Dzbéanek odlozime do krabice a odstoupime, aby bylo
vidét na sklenice.

® Potom vezmeme z krabice druhy dZbanek a sklenice
dolijeme - z barevné je opét ¢ira voda.

Poznamka: Cervend barva je prili§ agresivni, neSla moc odbarvit!
Nejlépe jde zelend a modra.




Material:

w tekuté mydlo

W Stétec

W miska

W zapalky

W fixa

W papir (ubrousek)




e Kouzelnik fekne publiku, at
jmenuji néjake ovoce.
Pomocnice zapiSe vSechn
navrhy na jednotlivé listecky
a jeden nechd vylosovat
divakem.

e Pomocnice ukaze listek
s nazvem ovoce publiku, tak
aby jej kouzelnik nevidél.
Zase jej posklada a preda
kouzelnikowvi.
e Kouzelnik vhodi listek do
misky a zapali jej.
® Popelem z listecku prette
omocnici holou ruku a
ukéZze se ndzev vybraného
ovoce.




e Stétcem namodenym
/ v tekutém mydle
W napiSeme na ruku
y= pomocnice ,hruska” a
nechame zaschnout.

\e\R\) ® Po zaschnuti neni néapis

vidét a objevi se az jej
pfetfeme popelem ze
spaleného papiru.




e Jak to udélat, aby se vylosoval listek s ,,hruskou”?

Divaci jmenuji ruzné druhy ovoce a mezi nimi urcité
hruska zazni. Pomocnice posloucha a opakuje vSechny
jmenované navrhy, ale na listecky piSe pouze
,hruska”. A tak je jasné, Ze divak musi vylosovat
jediny nazev!




Pekelna sul

Material:
W 4 bilé papiry (jemné klizeny)
w meékka mazaci guma

TV

W jemné skrabana tuha

W 4 karty se symboly oddila




Kouzlo ,,Pekelna sul”

® Pomocnice da vybrat
divakovi ze ¢tyt obrazku
(symboly oddilu).
Kouzelnik pozada
divaka, aby na kartu
usilovné myslel.

e Ukaze bily arch papiru a
poloZi jej na stul. Vezme
krabicku s ,, pekelnou
soli”, papir ji poprasi,
kdyZ jej pak oklepe,
zbude na ném znak
z vybrané karty.




Jak na to?

e Na kazdy ze ctyt bilych papirt nakreslime gumou

jednotlivé znaky oddilu (je dobré pouzit vysttizenou

Sablonu). Pfi pfedvadéni jej posypeme jemné
skrabanou tuhou, trosku ji po papife rozprostfeme
prsty a sklepneme.
® Ve stopé po gume se jemny grafit zachyti a kresba jde
vidét.
e Podle toho, kam pomocnice odlozi na stul zbylé karty,
pozname, kterou si divak vybral.

Pt.: levy horni roh=1 oddil, pravy horni roh=2 oddjil, ...




Symboly oddila




