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Optické klamy

75 — 80% veskerych informaci ziskavame
prostiednictvim naSeho zraku

I kdyz s1 to mozna pln¢€ neuvédomujeme, nejvice
z nasich smyslu spoléhame praveé na zrak

Muzeme se vsak stoprocentné spolehnout na to,
co nase oc1 vidi?

Ukazeme s1 zde, jakym zpusobem nas nase
nedokonalé smysly dokazou oklamat.



Co je opticky klam ?

* Opticky klam nebol1 opticka 1luze je
matouci nebo nespravne vnimani reality

A T O LI A O AT AT O A

» Oko snima néjaky obraz, ale mozek jej
interpretuje jinak, nez jak odpovida realité

» Clovek pak vidi néco, co na obrazku neni,
nebo to vidi odlisné
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Klamné velikosti

Tyto klamy jsou velmi Casté — jedna se o zkresleni
velikosti.

Pomoci riznych ,,figli* se nam podari oSalit oko a mozek
natolik, Ze objekty stejne velikosti vidime jako nestejne.

Je vétsi prostiedni koleCko
vlevo nebo vpravo?
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Klamné velikosti
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Je obrazek vpravo vEtsi nez obrazek vlevo?
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Delka

» U téchto zdanlivych zkresleni délky oko vnima
stejné velikosti jako ruzné.

A .

prava cast?...

Iy I>‘I ...anebo je delsi leva?
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Delka

Ktera ze dvou
zelenych linek na
obrazku je delsi?
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Barvy

 Existuji takové klamy, jejichZ hlavni pfi¢inou je zména
jasu nebo barvy

« Mize se jednat o obrazek, ktery budi dojem vétSiho
mnozstvi barev C1 odstinu nez ve skute¢nosti ma

V¢érili by jste, ze pole A a pole B

maji steynou barvu?
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Ma obd¢lnik v obrazku po celé svoii délce stejnou barvu?
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Barvy

Jsou na spojnicich bilych pruhu Sedé¢ tecky?
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Kolik odstinu zelené vidite na obrazku?
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/Zkresleni

« Zdanliva zkresleni jsou klamy, u kterych oko vnima stejné velikosti
jako ruzné
Casto nas takovy obraz nuti vidét perspektivu tam, kde ve skuteénosti

neni a podvédoma korekce velikosti zvEtsi ,,vzdalenéSi Casti
obrazku
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/Zkresleni

Vidime kruhy?

Nebo spiraly?
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/Zkresleni




Pohyb

* Pohybové klamy nds matou faleSnymi pohyby objektl
zdanim o¢ekavaného pohybu misto atypickeého nebo
zdanlivymi pohyby stojicich objekti za urcitych
okolnosti.

Pfi pozorném sledovani
obrazku miizeme mit pocit, Ze
se kolo otaci
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Otaceji se objekty na
obrazku nahore?

Pohyb

Vidite vlnéni na obrazku
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Objekty

* Tyto , kamuflaze* jsou pokusy zabranit v rozpoznani
objektu v obrazku proti jeho pozadi, vétSinou rozbitim
jeho obrysu

« Ukazuji, jak silny je vliv toho, co v obrazci vidét chceme
— po patfi¢né napovede je vSe zcela jasnéjsi ©
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Prostor

» ,Nerealné objekty

e Védomym naruSenim pravidel promitani vznikaji obrazy,
jejichz zpétna rekonstrukce na prostorovy predmeét neni
mozna

* Vznikaji objekty z prostoroveho hlediska paradoxni
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Prostor

VLT LN

\

HEXNUT
(31416 REQUIRED) -~

...n¢co pro kutily
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Paobraz

Je velmi oblibenou iluzi

Jedna se o stopu zrakového vjemu v negativni podob¢ a trva nékolik
vterin

Delsi dobu pozorné sledujte obrazek a potom se zadivejte nékam na
bilou nebo Sedivou plochu...
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Paobraz

L O T I T

Pozorn¢ sledujte néjakou chvili bod uprostied prvniho
obrazku...

...a ted’ se zadivejte na stejny bod druhého obrazku
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Dvojsmysl

« Pusobivym typem optickych klami jsou klamné obrazy s
moznosti viceznacného vykladu

Hezky demonstruji, jak mozek odmita priyjmout takovou
viceznacCnost a stiidave vidi v obrazku ten nebo onen
mozny vyznam

Most nebo plachetnice?
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Dvojsmysl

Hlava za svicnem nebo dvé ﬁ
hlavy naproti sob&?

Hlava nebo jezdec na koni bojujici s
_ . drakem?
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Dvojsmysl
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Na levéem obrazku se n¢kdo skryva...

...ana pravém vidime divku? ... nebo lebku?
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Ruzn¢ opticke klamy

* Ambigram — slovo nebo vice slov, ktere 1ze Cist z
vice nez jedne strany

L O S R

microsystems

| [VasiA
(staci ototit | ) , g
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Klamy se stiny

Staci na obrazku
zmenit postaveni
stinu a ejhle...

...uZ to vypada, ze
kulicky zménili svoji
pozici




Ruzneé

Obliben¢, a to nejen mezi détmi jsou pokusy...

Dejte k sobé¢ prsty
jako na obrazku...

...zahledte se skrze
prsty na prostor za
nimi. ..

...vidite tu

., klobasu*
vznasejici se mezi

vasimi prsty?
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Ruzne

Nemate pocit, ze
vas ty oc1 sleduyi,
at’ se pohnete
jakymkoliv
smerem?

-www.archimedes-| ZEEE0E
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...a jakpak je tohle
mozne?...

Stejné dilky
zprehazime jinak ...

/

...ale kde se nam tady vzala ta dira?



e A nazaver...

...vSevidouci drak
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Zdroje

http://www.font.cz/design/opticke-klamy-kouzla-a-cary.html
http://www.grand-illusions.com/opticalillusions/dragon _illusion/
http://www.coolopticalillusions.com/
http://www.optillusions.com/dp/1-78.htm
http://www.cz-milka.net/opticke-klamy/
http://www.archimedes-lab.org/Gallery/new_optical illusions.html
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hlavn%C3%AD _strana

Pro sikovné ruce:

e http://www.grand-
1llusions.com/images/articles/opticalillusions/three dragons/green dragon.pdf
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