Co pripravit e-technikovi pro realizaci Vasich otazek?

V piipad¢, Ze mate otazky:

1) bez obrazovych priloh (typ: vyberte jednu spravnou, vyberte vice spravnych, vyberte

z roletky).

Znéni otazek v elektronické podobé (doc, rtf, txt) presné podle ptilozenych vzort (dodrzeni
mezer, znakl a malych a velkych pismen (u symbolu ,,0k*).

a) vzor otazek typu r: (vyberte jednu spravnou odpovéd’):

vysvétlivky: jednotlivé odpovédi (A,B,C,D) definuji symboly rl, 12, r3. MnoZstvi
odpovédi je neomezené. Posledni fadek je hodnotici, tj. oznacuje, ktera odpoved’ je
spravna (,,:r3 ok“ — odpovéd’ 13 je spravné). Jednotliveé otazky oddélujeme znakem ,,--,,

piiklad:
Ve kterém roce svého zivota je obvykle motorika ditéte rozvinuta tak, aby zvladlo nakreslit
Ctverec?
:rl 10-12 rokem
.12 5-6 rokem
:r3 8-9 rokem
.14 3-4 rokem
:r5 kolem 2. roku zivota
;13 ok
V jakém obdobi zivota miizeme nalézt ve vytvarném projevu ditéte inklinaci k heroickym
motivim?
:r]l 4-6 rokem
:r2 v obdobi pubescence
.13 6-8 rokem
:r4 v adolescenci
:r5 obdobi prepubescence
;12 ok

b) vzor otazek typu c: (vyberte vice spravnych odpovédi):

vysvétlivky: jednotlivé odpovédi (A,B,C,D) definuji symboly c1, ¢2, ¢3. Mnozstvi
odpovédi je neomezené. Posledni fadek je hodnotici, tj. oznacuje, které odpovéi jsou
spravné (,,:c2:c5 ok ex* — odpovéd’ c2, c5 je spravné). Jednotlivé otazky oddélujeme
znakem ,,--,,

piiklad:

Vytvarny projev Ctytletého ditéte je typicky zejména: (vyberte vSechny spravné moznosti)
:cl snahou o vérnou depiktaci skutecnosti zaloZenou na zevrubné analyze
:c2 proménlivosti obsahové stranky projevu
:c3 zvySenym zajmem o objem
:c4 "pasovou", reliéfni perspektivou
:c5 tzv. "hlavonozcem" - specifickym typem figury

:c2:¢c5 ok ex

Vytvarny projev Ctytletého ditéte je typicky zejména: (vyberte vSechny spravné moznosti)
:cl snahou o vérnou depiktaci skutecnosti zaloZenou na zevrubné analyze



:c2 proménlivosti obsahové stranky projevu

:c3 zvySenym z4jmem o objem

:c4 "pasovou", reliéfni perspektivou

:c5 tzv. "hlavonozcem" - specifickym typem figury

:c2:¢c5 ok ex

¢) vzor otazek typu v: (vyberte z roletky):

vysvétlivky: jednotlivé odpovédi (A,B,C,D) definuji symboly v1, v2, v3. Mnozstvi
odpovédi je neomezené. Spravnou odpoveéd’ ozna¢ime symbolem ,,0k* na odpovidajicim
fadku (:v2="diagondla, dynamika" ok)

Jednotlivé otdzky odd€lujeme znakem ,,--,,

Piiklad:

Pro baroko je typické zejména:
WV

:v1="horizontala, stabilita"
:v2="diagonala, dynamika" ok
:v3="sfumato"
:v4="racionalita"
:v5="vertikala, askeze"
:v6="stabilita"

Pro baroko je typické zejména:
v

:v1="horizontala, stabilita"
:v2="diagonala, dynamika" ok
:v3="sfumato"
:v4="racionalita"
:v5="vertikala, askeze"
:v6="stabilita"

Jednotlivé typy otazek lze radit libovolné za sebou. Kazdou otazku oddélujeme
nasledujici znaky ,,--,,

V ptipadé€, Ze mate otazky:

1) s obrazovymi prilohami
Na kazdou otazku vytvofit zvlastni slozku (1,2,3..atd...)
Do slozky umistit: 1) znéni otazky se specifikaci ( chronologicky, ¢i jinak setad’te, vyberte
autora, urcete obrazovou prilohu, apod...) a definici spravnych odpovédi ( ,,obr3. ok®),v
pripad¢, ze jde o chronologické fazeni, staci pouze obrazky pojmenovat, aby sly po sob¢
(1,2,3...)

2) samotné obrazové piilohy (nejlépe ve formatu jpeg, gif) — pojmenované tak, aby bylo

mozno urcit spravné odpovedi, ¢i poradi.”

Stejny postup je platny i pro pouziti animaci (nejlépe format swf, avi)



