ﬂ Medialni vychova

Ukazka:




Terminologické vymezeni problematiky

film education, media education, Medienpadagogik, | "éducation
audiovisuelle, screen education, media education literacy

media literacy, visual literacy, television literacy, cine-literacy, moving
image literacy, game literacy, information literacy, digital literacy

filmova vychova, medialni vychova, ICT vychova
skolni, vyukovy, instruktazni, osvetovy a védecky film
pojmovy spor vychova vs. vzdelavani




Medialni vychova do r. 1989
(na prikladu filmu jako tradicniho
masoveho média)

od roku 1912 probihala pravidelna pfedstaveni pro déti a mladez

vzdélavaci Casopis Ceska osveta od rocniku 1923/24 pravidelne
informoval verejnost o vyznamu filmu pro vzdélavaci ucely

v roce 1936 byl film v Ceskoslovensku oficidlné zarazen mezi
vyucovaci pomucky

od roku 1946 byla programovana skolni pFedstavenl'

od konce 40. let byly pro skoly v malych obcich zfizovany ptjcéovny
16mm film0Q

- Tri trendy:

1. film jako soucast skolni vyuky

2. pokusy o zavedeni vyuky filmu do Skolnich osnov
3. filmové kluby déti a mladeze




Audiovizualni a medialni vychova v
soucasném systému ceského skolstvi

prirezové téma Medialni vychova je soucasti RVP, ale film a
audiovizualni kultura dosud neziskaly relevantni pozici v kurikulu
primarniho a sekundarniho stupné vzdélavani

viz diskuse:

medialni vzdelavani a vychova nepredstavuje problém
soucasnosti, ale jde o dlouhodobe feseny a slozite usporadany
soubor problému

spor mezi ICT literacy a media literacy
soukrome inicitativy nahrazujici institucionalni a koncepcni kroky




Medialni vychova se objevuje mezi prlrezovymi tématy, kterd v RVP
reprezentuji okruhy aktuainich problémd soucasného sveta.

Priifezové téma Medialni vychova mlze byt realizovano dvéma postupy:

dlslednou tematizaci medialni problematiky v ramci stavajicich
vzdélavacich oblasti, resp. jednotlivych predmétd

vlastni specializovanou vyukou v podobé jednorazovych kurzd nebo
dlouhodobého projektu

AV edukace nemusi usilovat o zavedeni samostatneho volitelného
predmétu (po vzoru literarnich a hudebnich seminart na SS) nebo
dokonce povinného predmetu. RVP umoznuji prostupovani

-----

vzdélavaci oblasti.




Realizovaneé pristupy
k medialni/audiovizualni edukaci

Medialni vychova v uzsim pojeti
Je hlavnim tématem RVP
Sociologicky orientovana

Pristupuje skrze pojem medialni gramotnosti k problematice tisku,
rozhlasu a televize, jejichz obsahy uci kriticky Cist

NedostateCnée zohlednuje esteticka a sociokulturni specifika filmu
a filmoveho umeni, zcela opomiji fenonem pocitacovych her

ROTH, J. Medidini vychova v Cechdch - tisténd média. Praha: Tutor, 2005.
ISBN 80-86700-25-9.

JIRAK, 1. - KOPPLOVA, B. Média a spolecnost. Praha: Portal, 2003




Medialni vychova v Sirsim pojeti

Predstavuje propojeni tématu jak tisku, rozhlasu a televize, tak cteni
statickych i dynamickych obrazl, textd a symboll véetné pristupd

k filmu jako uméni nebo ekonomické i sociokulturni praxi

ideal mediainiho pedagoga, ktery by pro zaky a studenty fungoval v roli
privodce mezi médii a nabizel jim zplsoby, jak je kriticky vyhodnocovat
a ,Cist"

V soucasnosti se nesetkavame s takto Siroce orientovanymi projekty

Model medialni vychovy USA, Velké Britanie, Francie, Rakousko, Mad'arsko
Britsky filmovy institut — http://www.bfi.org.uk/education/




Audiovizualni vychova v uzsim pojeti

Prekryva se s pojmem filmova vychova

Nekteri filmovi teoretikové Ereferuy vyuku filmoveho umeni a jeho dejin
(filmove projekce + lektorske uvody)

Nekteri pedagogove ji omezuji na moznost vyuziti vyukové televize nebo
tzv. Skolniho filmu

Ve svém minimalistickém pojeti je tato koncepce v systému RVP
minimalné vyuzitelna

Projekty FF UP Olomouc, NFA, Vychovne cykly kina Art, Aero, Zlinsky portal, slovensky
projekt Otvorené vnimanie

MANAK, J. - SVEC, V. Wukové metody. Brno : Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5.

;/I&SZEISO% é4ud/0wzua/n/ komunikace vyukovych médii. Plzen : ZCU, 2002. ISBN 80-

Model medialni vychovy drive ve Francii, Rakousku, Mad'arsku — jiz neexistujici




Audiovizualni vychova v sirsim pojeti

Predstavuje propojeni vSech typl médii, v nichz nalézame pohyblivy
obraz a zvuk (film, prakticka prace s videem, pocitacové hry, Internet a
flash). Jedna se o nahlizeni na audiovizualni kulturu z vice stran, tedy
na vychovu (napr. ,k filmu® i ,filmem")

Viz seminare na PedF MU FAAV, FAMV, PAUE na FF MU ZAE, DAVE.

Multimedialni pomiicka z AV edukace:

http://is.muni.cz/el/1441/jaro2007/SZ2MP_AVED/um/index.html?fakulta=1441;0bdobi=3
604;kod=SZ2MP_AVED




Rezimy prace s AV kulturou ve volném
case deti a mladeze

Vikendové filmové seminare - pro specifickou skupinu divakd, ktera se
zajima o dejiny kinematografie (neJen mladez ale i dospéli)

Skolni filmové kluby - funguji na bazi dobrovolnosti a sdruzuji v sobe
studenty skol se za]mem o film

Odpoledni nepovinné mimoskolni vychovné filmové cykly -
podporované rozmanitymi (obcanskymi) sdruzenimi, jez své aktivity mohou
rozvijet s podporou nektere z prispevkovych orgamzaa (centra volného casu)

Méné formalizované volnocasové aktivity - zamérené na vstricné vUci
tzv. okrajovym fenoméntim AV kultury (specializovana setkani fanousk
anime, prehlidky ,bizarnich® filmd, snimky ,,mzkych“ umeleckych a estetickych
hodnot exotické kinematografie, ,,obskurn proudy a zanry {gay a lesbicky
film, trash underground, amatérsky a genderovy film a mnohée jine).

Oblast pocitacovych her - krome bezneho off-line hrani, realizovaneho
bud'to individualne nebo skupinove (tzv. LAN turnaje) je stale Vyznamnejsim
fenoménem herni scény on-line hrani, kterého se prostfednictvim Internetu
Ucastni statisice az miliony hracd (MMORPG Second Life)




Zakladni vychodiska pro realizaci
medialni edukace

Musi prekonat systém vzdélavani opirajici se o normativni koncepty a

kanonizovane definice vysokeho a nizkeho

Obsgg__i postupy vyuky vychazeji z kazdodenni zkusenosti studentl

s médii

Medialni pedagog nemtiZe vystupovat v roli diktujiciho — arbitra, ktery
urcuje, co je a co neni (hodnotove) legitimni, nybrz jako radce, ktery

jedinci pomaha pri orientaci a interpretaci latky nebo problemu

Pedagog nepredklada zakiim g‘\ecllnoznac“:né pojaté (a CIDng ojaté)
instrukce, jak se pred medii chranit, ale nechava je dojit k vlastnim a
argumentovanym zaverum

Je tfeba, aby studenti sami bezprostredné popisovali a nasledne kriticky
komentovali sve prozitky a nazory

Vhodnym nastrojem pro porozumeni logice medialni kultury se jevi byt
simulace tvorby jejich obsahl




