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GIS - definice

organizovany, pocitacove zalozeny systém

hardwaru + softwaru + geografickyeh informaci a
lidi
vyvinuty:
ke vstupu,
sprave,
analytickému zpracovani

a prezentaci prostorovych dat



Geografické informacni systémy

- Gl

e GIS tvori:
— technicke vybaveni
— programove vybaveni
— data
— lidé, uzivatelé
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Geografické informacni systémy - GIS

e GIS zabezpecuje (tj. funkce GIS):
— sber dat
— spravu dat
— analyzu dat
— prezentaci dat



Sbe

Hlavni zdroje dat:
— mapy (topografické, tematicke)

— letecké snimky
— scény dalkového pruzkumu Zemé
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Pokud zdroje nejsou digitalni, je nutna jejich digitalizace.

Hlavni metody digitalizace:
— rucni digitalizace
— skenovani




Sprava dat

pridat/smazat/zménit
posunout/otodit

transformace

Zzmena projekce
vyrezy,oriznuti,napojeni
generalizace/vyhlazeni
dotazovani

geometrické vypocCty

statistika

konverze raster — vektor a opacné



Analyza dat

Priklad jednoduchého vybéru — objekty jsou
vybirany ruéné pomoci ,,vybérového okna“




Analyza dat

Priklad vybéru podle tematickych viastnosti:
« zadani podminky

« vybér objektll podle podminky v atributové tabulce
» vybrané objekty v geometrické €asti - vizualizovane

@ ArcView GIS 32 @ ArcView GIS 3.2 = [ B

& Attributes

Attributes of Sidla.
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Reseni viditelnosti podél trasy




Vypocéet skionu svahi




Vystup a prezentace dat

Vystup na monitor pocitace — symbolizovana vektorova data

_| Taktika.shp
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Vystup-a prezentace dat
Vystup ve forme ,,mapy“ — symbolizovana vektorova data

Legenda

2810000




Vystup a prezentace dat

Vystup na monitor pocitace - 3D pohled, vektorova a TIN data




Zakla omponenty

€]

® hardware
o software
® data

o lidé



Data




Typy digitalnich geografickych dat

Digitalni data mohou byt geograficka nebo
negeograficka:
— geograficka data:
o maji polohovou informaci
o mohou byt ve formatu 2D, 2.5D, 2+1D, 3D (3x), 4D
o obvykle maji topologii — vzajemné prostorové vztahy
— negeograficka data — obrazy, fotografie, videa,
texty ... - nenesou polohovou informaci



Model reality




Geograficka data

Rozdéleni formatu dat podile jejich geometrické
reprezentace:




Vektorovy format geodat
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Charakteristika:

pouzivané pro body, linie a plochy
obvykle pro diskrétni objekty a jevy
poloha je definovana s vysokou presnost
objekty maji presnou polohu a tvar

moznost piripolit tematicka data (atributy)
obvykle jako databazové tabulky



Vektorovy format

Priklad dat ve vektorovém fgrmétu
(digitalni model uzemi DMU 200)

Atributova tabulka

vektorova kresba




Vyhody: Nevyhody:
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_ je mozné pracovat s jednotlivymi — Slozitéjsi odpovedi na

objekty jako se samostatnymi polohove dotazy
celky ~ obtizna tvorba prekryvu
— mensi naro¢nost na pamét vektorovych vrstev
— dobra reprezentace jevove — komplikovanost datové
struktury dat struktury
— kompaktnost struktury — vypodétova naroénost,
— kvalitni grafika, presné kresleni, potreba specialniho,SW,
znazornéni blizké mapam kvalitni SW

— jednoduché vtheQéve;lni,_uPravy — problémy pfi néroc“:nych
a geneorallzace objektu a jejich analytickych operacich,
atrlbut}J . slozitost vypoctl

— vysoka geometricka presnost problémy pi tvorbé

modelt, komplikovanée
vyuziti pro simulaci jevu



Rastrovy format geodat



® tabule




Rastrova data

Ctvercovy obdélnikovy

$estiuhelnikovy trojuhelnikovy




1222112222222 27222

2 22 2 2222

31 11111

2 22 22 22

31 1 11111
3311111

5555

5 5555
555555
555555
5555 5555
55555 5555

33111111

33111111

33111111
3333111
3 333333

3333333555555 55355
3333333555555 55355
3333333555555 55355
3333333555555 55355
3333333555555 55355
3333333555555 55355
3333333555555 55355



Rastrovy format

5400000
5400100
5400200
610000 480300 205
3610000 5400400 205

3610000
3610000

Moznost vytvaret spojité
objekty a jevy z diskrétnich
bodu. Body mohou byt

rozlozeny pravidelné n

nepravidelne. 5400500 205
. .gn 5400600 203
— identifikace = —

— horizontalni poloha

— naméiena hodnota |
atributu (zde nadmorské
vyska bodu)




Rastrovy format

b .- 1 Povrch celého
' : prostoru




Rastrovy format

obvykle pouzivané pro spojité objekty a jevy
(povrchy), sklony, srazky, atmosféricky tlak, pudni
druhy ...

typem rastrovych dat jsou i digitalizované a
klasifikované letecké snimky a scény dalkoveho
pruzkumu Zemé

objekty jsou tvorené vyctem pixell obsahujicich
dany objekt

kazdy pixel ma meéritelné vilastnosti (pravou nebao
nepravou barvu, bitovy retézec, jinou hodnotu ...)

kazdy objekt (objektova trida objektu) muze byt
propojeny s atributovou tabulkou




Trojuhelnikovy format

 moznost modelovat strukturu
povrchu
— diskrétni body s
pravidelnym nebo
neptravidelnym prostorovych
rozlozenim, ,,zlomové* linie
 vytvareni optimalizované




Trojuhelnikovy format

3D vizualizace povrchu modelovaného
metodou TIN — bez a s barevnou
hypsometrii
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