O krasné Aigul (gruzinska pohadka)

Podle knihy Kouzelné zrcadlo, Z. Novékové, Akcent, 1997, Trebi, 1. vyd.

Obsazeni: Aigul
Carodgj
Kral
Egitep

Vypraveée

Rekvizity:

- Kytky

- Malby paléce, interiéru, pfirody
- Lodka (mozZno necky)
- Odrazedlo

- Holub z papiru

- Nuz

- Dzbéan

- Kotlik

- Zidle

- Nakreslené bil¢é staveni
- Vétvicky

- Trin

- v zahradé
- v palaci
- na ostrové

Jednotlivé zmény scén by se daly vyftesit zatirdnim jednoduché opony.

D¢j se odehrava na pddiu, misto dokresluji malby k vytvofeni mista, ve kterém se dana scéna
odehrava. Tyto malby se méni se zménou jednotlivych scén. Jedna se o arch papiru, na kterém
je nakreslen palac v dali, prostfedi ostrova a interier palace. Ty jsou umistény na zadni strané
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Scéna 1 (zahrada u paléac)
Princezna se prochdzi v zahradé plné kvétin. Ma velkou radost.

V:V jedné daleké zemi, kde se stromy mezi sebou proplétaly a vytvarely vénce kvetoucich
vétvi, ktistalovy potok zurcel pod klenutim mostki z bilého mramoru a pavi rozestirali véjiie
plné kulatych duhovych zrcétek, se velmi rada prochazela v zahradé padiSahova dcera Aigul.
Jeji oci byly plné kvétin, na které se divaly, plné barev, které se v nich odrazely, a plné slunce.
Divka béZela vysokou tradvou a nezlomila snad ani stéblo.

A: J& mam takovou radost, ze jsem utekla v§em sluzebnym divkam. Ale tak daleko od palace,
to tu viibec neznam.

Prohlizi si misto, zacina byt bezradnd. Je prekvapena, zZe na ni nékdo promluvi. Citi se jako
ocarovand, nemiize utéci.

C: Nechces se projet po jezefe? Neboj se mé, Aigul. Davno tady na tebe dekam.

Muz ukazuje na lodku. Podava divce ruku, aby ji pomohl nastoupit. Sednou si spolu do clunu
a pluji.

A: Vzdyt ale odjizdim daleko od paléce.
C: Neboj se Aigul!
Odchazi ze scény.

V: V tunoc v paléci nikdo nespal. VSichni hledali krasnou Aigul, jedinou dceru padi$éha.
Hledali, hledali, ale misto ni nasli jenom otisky jejich stievicki v pisku na pobtezi
smaragdového jezera. Oddedavna se o tomto jezete vypravelo, ze je uprostied néj ostrov
¢ern¢ho Carodéje. Aigul vSak tu povést nikdy neslySela. AZ do onoho vec€era neznala ani
smaragdové jezero, pred kterym ji rodice bedlivé chranili. Chranili, ale neuchranili.

Scéna 2 (v palaci)
Ke triinu, na kteréem sedi kral pristupuje mladik.

K: Jsi jediny bohatyr, ktery se ptihlésil, Ze mou dceru najde. Dceru unesl ¢arodéj ze
smaragdového jezera.

E: J4 vam dceru piivezu zpatky!
K: Jsi statecny! Pieju ti hodné Stésti.

V: Jesté ten den vyrazil Egipet na jezero. Odrazil se vesly od biehu a pak plul dlouho,
piedlouho. Uz dojedl vSechen chléb 1 maso, které si vzal na cestu, uz vypil vSechnu vodu ze



dzbéanu, kdyz se pied nim konecné vynofil z vodni hladiny jako ploutev obrovité ryby bich
ostrova.

Scéna 3 (ostrov)

Prichazi na ostrov, privazuje ¢lun. Ohlizi se po ostrove.

E: J4 mam takovy hlad. Ulovim si néco k snédku, abych se posilnil.

Sestreli si holoubka , udéla ohniste, ale kotlik mu kdosi prevrhne a holub mu spadne do ohne.
E: Je mi to jasné, kdo mé ptipravil o obéd!

C: Taky bych si dal Fict!

Carodéj promluvi, neobjevuje se na scéné. Egitep se ohlédne. Za nim stoji carodéj.

E: Jen si posluz, ptiteli, co mi tady zbylo. Rad se pod¢€lim. Jen jeden z nas by mél doji pro
vodu k potoku.

Carodéj se zasméje a uderi pésti do zemé. V tu ranu se objevi dzbdan s vodou.
E: Jak jsi to udélal?

C: Neptej se a pij.

Egitep se diva nediiverive. Pomalu vytahne kudlu z opasku a vykrikne.

E: Vydej mi, ¢arodéji, padiSahovu deeru! Jestli mi ji nedas, chei se s tebou bit!
Carodéj se zasméje hlubokym hlasem.

C: To se ti povedlo mladenecku! Pro¢ bych ti ji mél davat?

E: Ja se t&€ nebojim! Aigul jsem pfiiSel zachrénit a taky ji zachranim.

Zacnou se bit. Egitep bodne carodéje do nohy, ten se zalekne a s bolesti uika a cosi béduje!
Egitep se raduje, zahlédne v ddlce bilé staveni a jde k nému.

E: Tam jisté vézni princeznu!

Otevre dvere od staveni, zde sedi divka.

E: Neboj se, Aigul. Tvij zalainik se zalekl a utekl kdovi kam. Pojd’ odvezu t€¢ domd.
Sednou si na lodku. Vypravec vypravi. Odchazi ze scény.

V: A tak se vracel mladenec Egitep a divka Aigul §tastné doml. Smaragdové jezero neslo
jejich €lun, mirné viny si ho podavaly, bliz a bliz byla louka plna sedmikras, na kterou Aigul



kdysi zabloudila. A co dostal bohatyr Egitep za to, ze vysvobodil padiS§dhovu dceru z moci
carodéje? Dostal tu nejkrasnéjsi divku, princeznu Aigul, za zenu. A co Carod¢j? Ten se
studem propadl pod zem svého ostrova ve smaragdovém jezete.



Pfiloha:

Jedna se o kratkou pohadku, ktera by se dala hrat v sérii dal§ich pohadek ¢i na besidkach
tfidy. Pohadka ma jednoduchou zépetku a je urcena spise do nizsich ro¢nikt, nejlépe asi do
druhé ¢i tieti tiidy. Déti si rekvizity vytvareji sami. Pohadku jsem zvolila proto, protoze je
podobna typiim pohadek, které zndme i1 u nas. Hodi se pfedevsim pro mladsi déti, kdy
utvrzujeme poselstvi dobra v podobé udatnosti a vyzdvyhujeme lasku nad zlem. Hluboké
filozofické mysSlenky pro tuto vékovou skupinu nejsou vhodné.

Zaci se seznami s ptibehem, tak Ze si jej spolecné prectou.
Hry
a)Honicka

Princezna utika pfed zlym carod&jem. Ostatni zaci jsou stromy, za které se muze princezna
schovat. Kdyz se za n&jaky strom schova, v tu rdnu se sama stava stromem a strom ¢arodéjem,
ktery honi princeznu, kterd se na princeznu proménila z ¢arodéje. A tak to jde dokola. Pti
honicce princezny pisti, jako spravné princezny a ¢arod¢j vydava hrizné zvuky.

b) Jeden zak vypravi pfibéh ostatnim a ti musi pomoci pantomimi délat vse, co zak fika. Napf.
Princezna si pfivonéla ke kytce.... v tu chvili vSichni pfivoni pantomimicky ke kytce.
Vypravéjici zak miize své vypravéni kdykoli zastavit slovem ,,CARODEJ“ a kdyZ jej vyslovi,
vSichni si musi depnout. Kdo tak ucini jako posledni, nebo se splete, pokracuje ve vypravéni
sam.

¢)Sedime v krouzku, kazdy dostane sviij papir a tuzku. Ucitel klade otadzky a déti si na né
zapisuji odpovédi.

1, jak je stard princezna Aigul?
2, jak vypada Egitep?

3, co by jste dali Egitepovi za vysvobozeni princezny Aigul, kdyby jste byli kralové a
kralovny?

Poté si fekneme vSichni odpovédi a zjistime, jakou pfedstavu maji o postavach zaci.

d) zivé obrazy

V krouzku ucitel rozdé€li déti na Ctyfi druzstva, ty musi vymyslet na zdklad¢ déje tii obrazy
zvoleného piib&hu.






