Pedagogika

Paidagdgos - pais = hoch, agé = vedu

Pedagogika - véda a vyzkum zabyvajici se vzdélavanim.
Pedagogika - teoretické analyzy a reflexe tykajici se vychovnych
vzdéldvacich procest, nikoliv praktického plsobeni.

Vychova - proces zamérného, cilevédomého plsobeni (ucitele,
vychovatele, trenéra,..sebe sama) na ¢lovéka s cilem ovlivnit jej.

Cile vychovy
- snaha o dosaZeni pozitivhich zmén ve vyvoji osobnosti
- rozvoj véech fyzickych a psychickych stranek jedince
prospésnych posléze jemu a spoleCnosti.




.Nové" pedagogické smeéry

Spoleéné principy:
* kritika tradi¢ni skoly a vychovy
* novy postoj k ditéti s prihlédnutim k jeho individualité, ne jako nehotovy
¢lovek
- détstvi jako svébytné a dilezité obdobi Zivota
- dlraz na spontaneitu, radost, aktivitu
» 3kola chdpana jako spolecenstvi

Alternativni pedagogické sméry
* Montessoriovska pedagogika - Marie Montessorio
 Waldorfskd pedagogika - Rudolf Steiner
+ Jensky plan - Peter Peterson
* Freinetovskad pedagogika - Célestin Freinet
* Pragmatickd pedagogika - John Dewey
* Daltonsky pldn - Helen Parkhurst

+ Svobodné, netradicni, volné skoly - Siegfried Bernfeld, Ivan Illich,
) 9‘ Everett Reiner
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Zazitkova pedagogika

Myslenkové podnéty a inspirace z oboru psychologie:
neofreudidni - Jung, Adler, Fromm

humanisticka psychologie - Maslow, Rogers
transpersondlni psychologie - Grof

Nepsychologické inspirace:

model védomi v podobé hologramu - K. H. Pribram

paradigma, jenz se snazi propojit védy a duchovno - u nds Zdenék
Neubauer

Terminologicky chaos

vychova zdzitkem, vychova prozitkem, vychova v prirodé, z4zitkova
vychova,

vychova dobrodruzstvim, vychova vyzvou

experiential education, adventure education, environmental
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Souvisejici oblasti

Pedagogika volného casu (leisure education) - akcentuje otdzku
KDY k vychovnému plsobeni dochdzi, volny ¢as chdpan jako Cas
zbytkovy, volné naklddani, svobodné rozhodnuti.

ProZitkovy Cas x biologicky Cas.

Relativnost ¢asu, nehomogenita, vnitrni strukturovanost.
Rychlost prozitkd. Pojeti humanistické psychologie - lidska
podstata je dobra, potrebuje jen Cas a prostor se rozvijet.
Volny ¢as muze byt konzumovdn, utrdcen. Vyprdzdnéni Zivotniho
smyslu se pokusit ¢elit aktivnim, kreativnim a kritickym pojetim
volného Casu.




Souvisejici oblasti

Vychova v prirodé (outdoor education) - akcentuje otdzku KDE
dochdzi k vychovnému plsobeni

Vychova pro prirodu (ekologicka vychova)

Vychova o prirodé - skolni predmét

Vychova prirodou - prirodni prostredi je nejenom kulisou Ci

mistem vychovného plsobeni, ale samo o sobé i pedagogickym
Cinitelem.

Vychova dobrodruzstvim, vychova vyzvou (adventure education,
chalenge education) - akcentovdn je vyznam vnimani vztahu k
aktivitam, cilem je, aby jej d¢astnik chdpal jako vyzvu, odpovida
na otdzku JAK dochazi k pedagogickému transferu.




Zazitkovad pedagogika (experiential
education)

TéZ zodpovida otazku JAK. Vyuzivd viak Siroky rejstrrik odpovédi,
nikoliv jen dobrodruzstvi, vyzvu.

VyuZzivd také riznych prostredi a Cas.

Diraz klade na zakotveni proZitku do jeho Sirsich souvislosti - nejen
vyvoldni prozitku, ale zpracovdni prozitku a jeho prevedeni do
zkugenosti, jeZ mlze byt opétovné vyuzita.




Zazitek

Hartl (1999): Kazdy dusevni jev, ktery jedinec prozivd. Vzdy subjekfi
citové provdzany. Zdroj osobni zkusenosti. Hromadi se po cely Zivot a
sklddd jedine¢né dusevni bohatstvi ¢lovéka.

Vazansky (1994): Spontdnni, vyzkouseny i experimentdlni nebo vyzyvave
.prozivany zivot", prisvojeny vnitrni statek, ktery slouzi k usmireni
vnitrni s vnéjsi realitou.

ProZitek x zdzitek

Vyznamovd analyza elektronickych textl v rdmci ¢eského ndrodniho
korpusu.

Jirdsek (2004): Prozitek akcentuje vice aktivitu prozivani a predevsim
jeho pritomnostni charakter. Slovo ,prozitek” je vyhrazeno pro okamzik
pritomné aktivity (tél. i mysl.) - vychova prozitkem. Prozitek uplyne do
minulosti a vracime se k nému ve vzpomince, v reflexi, v raciondlni
analyze, oznaCujeme jej jako zdzitek - zdzitkovd pedagogika.

Cilem vychovy prozitkem je ziskdni urcité trvalejsi podoby prozité

e jiZ vysledky mizeme uplatnit i v jinych situacich. To je jedna
Vzniku zkusenosti.




Prozitek je charakterizovdn:

komplexnost -specificita lidského zplisobu existence, odlidujici
od mozné redukce pouze racionalnim uchopenim

verbdlni neprenositelnost - s vétsim dspéchem u myti a v uméni
nez u vedy

nedefinovatelnost - nezbytné vlastnosti Ilazyka se stalym
pojmovym apardatem stiraji plnost prozitku v defini¢nim vyznamu

jedinecnost - jedine¢nd udadlost v Sirsim prozitkovém proudu

intenciondlni zaméreni - prozitek je neoddélitelny od svého
obsahu, soundlezitost prozivajiciho jedince a prozivané udalosti

Mihalyi Csiksztentmihalyi (1996). O stésti a smyslu Zivota.
~===Prhha: NLN.

Flow fenomén



Osobnosti zdzitkové pedagogiky

Kurt Hahn (1884-1974)

....Ze slabosti ¢i nedostatku kazdého z nds lze ucinit prilezitost -
sanci pro jejich prekondni, ndpravu i nalezeni nového Zivotniho
smeru..."

- 1910 romdn Véstby pani Elsy - zahrnuje kritiku skolniho vyucovani
zaloZeného na pasivnim uceni se z knizek

- stdva se sekretdrem prince Maxe Bddenského
- plan projektu obnovy etickych tradic némeckého spolecenstvi, jez byly
extrémné naruseny mordlnim dpadkem

- kritika snizujici se zdatnosti, nedostatecné sebediscipliny, ztraty
iniciativy, podnikavosti, fantazie, zru¢nosti a soucitu

- 1920 zaloZeni Salomské skoly - vytvoreni zdravého prostredi pro




Kurt Hahn

Pedagogické zdsady:
* vychovdvat dospivajici ve spoluprdci s nimi
samotnymi

+ osvobodit drimajici talent a tuzby tim, Ze Zakum
bude ddna sance k seberealizaci

podporovat sebevédomi pomoci dobrodruzstvi,
zkousek odvahy i sluzby lidem

podporovat radost ze spolecného dila - technické
vytvory, sport, divadlo

Metody pedagogické Cinnosti spojoval se
tremi pojmy: hlava, ruce, srdce. Ke kazdému
prnr'azoval urcité hodnoTy je treba je rozvijet
Dsouladu, na zadnou ¢ast nezapominat!



HRA - jeji podstata a funkce
Johan Huizinga - hru chdpe jako svobodné jedndni, které je
minéno jen tak a stoji mimo obylejny Zivot, ale které presto hra
pIné zaujme, k Cemuz se nepripind zddny materidlni zajem.

Eduard Bakalar - mozny ,uzitek" pramenici ze hry, hra
prostredkem vychovy. Hra prindsi potéseni, umoziuje cvicit
sebeovladani, postreh, kombinacni schopnosti, obratnost, fyzickou
kondici..umozniuje odreagovani, vybiti prebytkl energie..

Formadlni znaky hry (Huizinga):
*Kazdad hra je nejdrive a predevsim svobodnym jedndnim.

*‘Hra neni skutecny Zivot, odliduje se od néj mistem a
trvanim.

*Pravidla jsou pozitivnim rysem hry.

‘Do jisté miry neplati mordlka, zdkony a zvyky obycejného
Zivota.

*Dociluje spontdnniho zaujeti, pripadné napéti.

*Hra je bud’ zapasem o néco nebo predstavovanim néceho.



Kategorizace her

Ndzev hry, autor, pramen
Zamér, cil
vychovny - rozvoj motoriky, dusevnich schopnosti, vile,
socidlnich dovednosti, tvircich dovednosti
jiny - pro pobaveni, sezndmeni, navozeni atmosféry
Pocet iCastniku
Vékova kategorie
Doba - roéni, denni
Optimadlni prostredi
Trvani hry
Stupen zdtéze - fyzické x psychické
Cas potiebny k pripravé hry - organizdtori, hrdéi
Potreby ke hre - seznam véci pro organizatory i hrace
Zdakladni princip, typ hry
Charakter hry - s dplnymi pravidly, mdlo
strukturované, nestrukturované




MozZnosti uplatnéni ZP

Vicedenni kurzy typu Prazdninovd skola Lipnice, navazuje hnuti
Outward Bound - Ceskd cesta

Akce typu Brontosaurus - cilem je pomoc, pFinos v néjaké oblasti,
doplnéno hrami, programem

Projekty hnuti GO! - usnadnéni startu stredoskoldakim
Prazdninové tdbory organizaci pro déti - Jundk, Pionyr, ATOM
Outdoor managment training

Uplatnéni ve skoldch v pribéhu vyucovani
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